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P . .
L] [ld"s et a\ un sous-€n en]ble ma tencl (hdldele) une “l[e“uptl()ll non
m S St A
reconnue pdl le progla mme lebldent (ﬁl dele).

o p l ansmet Iexe(:"[](nl e nouvelle « lC t
ra a un Cll dpp| ation au
t

La Commdnde QUl

moment de quitter un programme €n cours.
Point d’entrée du MLI sous ProDOS8

pO i ( .

Le int d entree du ¢ i 1.0.2 se situe a I adresse

i ’ ¢ MLl pOur ld version ' $[)00)

SOUS [ IODOSS App|e COlllpuler s'est donne |eS mOyellS' d un Chdllgelllellt
p |‘ ntree MLl, en u[i“sant la GIO ’dl dgc ($B 00)

eventuel du oint d € b l l comme

vecteur intermédiaire.

i ificati ar rapport aux versions
i te certaines modlhcatlpn§ pa aoe globale, et
precfene: e appls e ML dn IME S5 LS RO G
precﬁgf::]z;‘t ion pl())inl donree l’adflsfiextgll'?Egire.sse $BFAO0. Font excep-
ama potr e M ' : .
leur pOimt deésg(:g!e 1{’;538%)(;51?8;:;[)61 des routines d'interruption IRQ et
tion a cette r : »

SYSTEM DEATH pendant I'exécution des interruptions.

Méthode standard d’appel du MLI
(ProDOS8 & ProDOS16)

DOS8
TRANSMISSION D’UNE COMMANDE SOUS Pro |
Adresse $BF00 de la page globale.

ProDOSE Jl?gXMOOLI Call_Number, Un byte, numéro de
mmande. .
0000 ?a:::\_Block. LByte, HByte. Podln
pa teur de la table des parametres de
la commande. i .
BCS ERROR lgécupération du code d’erreur. I'ac
Error

cumulateur contiendra le code dera
Perreur rencontrée et la Carry se
positionnée (C = 1).

e fait par un JSR
g g mmande MLI se fai A !
a transmission d’une comm e d’appel est
T:’IE;)SNP]{(&[%%S&J;[S la pagt glOballﬁ' adrleSb;Sf?nfgos.aS\?elg)g:de I’zﬁfresse
- . LR ar e S de
PP saut inconditionnel, car i¢ ! éro de la commande
grefe:(e)uar 23r1:::4l:(;mmet de la pile et memorlsﬁdlz Qt"s‘grgaramé"es sont gé-
e re éro de la comma . s en
S rame S numero de 1. mandes €
st Sesdpdrt‘;nt:fet; ?(.)nl;eProDOS8 tient le controle : table des com
rés par des

$EF25 et table des parametres en $EF45.

a suite I)I) O a (3 se trouvera lC numero [+ la
[ ] A l p ’ P d l 9 . 1

t de l a el d une com ‘ )
CO"""d"de lVlLl lepl‘eseme pdl’ la var ldble Commdnd Nulllbel

U arametres,
Suit ensuite le pointeur de I'adresse ou se trouve la table des p
f.om‘:;‘u: Low Byte, High Byte (LByte, HByte).

[ ] Au retour d conte de egistre. et Y reste lllChdl‘l ’
u MLl le ontenu STr g stres X st ge le\"s
»

leeuls ““el"ledlal €S sont sauve dldees ddIlS la pd (S |Oba|e de l |ODOS'
é I g g g

- si la commande aboutit normale
$00 et la retenue sera annulée
'appel MLI pourra étre aband

ment, I'accumulateur contiendra la valeur
(Carry = 0). A ce niveau du déroulement,
onné par I'instruction BCS.

— si une erreur survient pendant le déroulement
cumulateur sera changé avec le code de I'erreur et la retenue positionnée

(Carry = 1). L’instruction BCS permet une gestion de 'erreur en la dispat-
chant vers le dispatcher du handler, sous-programme de traitement de ler-
reur.

d’une commande MLI, I'ac-

® La liste des parameétres pourra se trouver i une adresse fixée par le
programmeur ou I'application en cours : elle devra se loger au bas des 64 Ko
de la mémoire, ou 2 la sui

te de la commande. Chaque appel MLI devra
comporter une liste de paramétres, d’une structure semblable a celle de
notre exemple.

TRANSMISSION D’UNE COMMANDE SOUS ProDOS16

PROI6MLI EQU $E100A8 Fixe le point d’entrée de Pro-
DOSi16.

JSL PRO16MLI

Appel du MLI, ProDOS16 Entry.
DC $0000

Call_Number. Numéro de la com-
mande codé sur deux bytes (LByte,
HByte).

Parm_Block. Pointeur de P'adresse
ol se trouve la table des paramétres
de la commande. Mot long, codé
sur quatre bytes suivant le format :
mot de poids faible, mot de poids
fort (Low Word, High Word).
Error Handler. Si la Carry est posi-
tionnée, saut a la routine de gestion
de I'erreur, le code d’erreur sera
chargé dans I'accumulateur. Dans Je
cas contraire, I'exécution se
poursuit dans la routine actuelle.

DC  $00000000

BCS ERROR

® ProDOS16 nécessite I'a

ppel du MLI a travers un JSL, appel long d’un
Sous-programme dans un

autre banc, et des directives de I'assembleur (DC).

® Le JSL est rendu nécessair

¢ du fait de la capacité mémoire du GS éten-
due au déla des 64 Ko de la

gamme initiale des Apple /1.

® L'instruction JSL nécessite tr

suit, tandis que I'instruction JS
une adresse.

ois bytes pour I’écriture de I'adresse qui lui
R ne nécessite que deux bytes pour pointer

® L'instruction BCS Error est

: un exemple possible de récupération et de
gestion d’une erreur éventuelle

® La variable ERR

o OR pointe dans ce cas le gestionnaire de I'erreur (Error
andler).

Machine language interface




CRENTS ETRES
COMPARAISON ENTRE DIFFERENTS PARAM

- ) .
ombreuses similitudes, présentent de

ProDOS8 et ProDOSI16, malgré de n lt s, B ramatres.

*écri la struct
différences fondamentales dans I’écriture et
|
issi ande vers le ML
"ransmission d’une comm
o MLI s'effectue par un JSR

_ sous ProDOS8, toute commande transmise au ¥iobal page (e Rr00).

N O la
via entrée MLI Entry du systeme située dans -
& } stue par l'intermedial
appel au systeme geffectuu par linterr jaire &
) ii)us P:Ol?rg)sgbl"z:glr,c‘:s:g%eu point d’entrée au MLI, situce dans
SL (sau
;?El (el non dans le banc $00.

L] E“‘pldce“\ent de ld table deS pal a“letl es en memoire
— sous [ 10D088 ld tdblc dcs pdlalllelles € S p ¢ ans an
N & S itue par de‘aut d n le b C
T u pOlmeul qUI ld deSlglle est ledhsee sur deux byleS.
$00 L écriture d

eut se situer dans n’importe

_ sous ProDOS16, la table des parametres p! e e o parametres, 5o

¢ moi ‘ lock, pointeur d
anc mémoire. Parm_B .
ggri:pgiz alors de quatre bytes (mot long);

o Taille des différents pointeurs

’ p S parc €S ont une t'dl“e
i l'd te le S pdl’dme ;

sous [ IODOSB tous ‘CS oimnteurs de ‘db de tr )

exc p | na la regle: lCS p inteurs EO (En -

de deux byleS, eptio 0 F (l ( " “le et P‘)b

| | .l ULl-

urs qul designent une zone memol € q

. . inte ‘im-
conqu PrODOSl6‘ tous e pO"neS Cette structure permel de pomtcr n

conque sont codés sur quatre byte
porte quel banc memoire.

o Taille des différents parametres

’ n )
(S llO"Il)[euX ara etres sont C()dCS sur u byle en PL""
p m
SOus [ IODOSB d

- l I e._.l ype U"n_ ]JU"lbcl Refelellce Nul"bbl ,
y l ’ s
CUIlel Access B te,

Enable__Mask, etc.

— SOUS P 0] )( )816 tous aran etres anc C (les sur un h te sont

5 P i y N

SOus I u. I n |ennemen[ (] ’ )
leS 1

ture sur deux byles. CC“C SlIUCtUlC est lequse pl" l" "“l

e‘endus a une €crl

soepeul abenbuel auiyoew

i eize bits de large.
le microprocesseur 65C816 travaille sur des mots de s
que le micr

i : ier
o Taille des pointeurs internes a un fich

i EOF.

S >s au maximum (
ProDOSS, la taille de ces champs est de 3 bytes au,

- sous OS8,

Mark — Position). . o e

0S16, tous les champs relatifs a une POM:_::’,)nbl(()cs), ot codés

specif o un bloc (numéro du bloc ou compteur d locs). ¥ volution
SPéC‘hca“Og (: t;n Cette structure a été établie en fonction
sur quatre bytes.

0ssib u & i 5 le Compu-
, s systéme futurs. App O ers

p qui ¢ y programmes Sy turs. APP & ¢ hic

. i concerne les p ' st i

ssible ‘?“ ('enc porte entrouverte en ce qui C(}nc«ei’rr;e(’ g uor Idcs chiers

tcrdSe I‘mlsemes les tailles respectives étant fixées o po

et des volu s M

et a 32 Mo pour les volumes.

Remarque

Sous ProDOS16 booté sur le GS,

tes dans la table des parameétres. Toute adresse qui pointe une zone mé-
moire, ainsi que les compteurs de blocs, voient leur taille étendue a quatre
bytes. Dans ce cas, le byte de poids fort (HByte) du mot de poids fort
(High Word) est mis a zéro en prévision a des applications futures.

Table des parameétres sous ProDOS16

GENERALITES

La table des paramétres (Parameter Block) est une liste formatée, contenant

des parametres dont I'écriture est formulée dans une suite consécutive de
bytes. Chaque table des paramétres, implantée en mémoire, est directement
liée a la commande a laquelle elle fait référence. Une table de paramétres
se compose de valeurs codées, chacune d’elle pouvant étre représentée soit
par un mot (Word = 2 bytes), soit par un mot long (DWord = 4 bytes).
Ces différentes informations personnalisent la commande désignée, et se
regroupent dans des champs. Deux types de champs composent une table de
parameétres : ceux qui contiennent les paramétres a transmettre a la com-
mande et ceux qui sont chargés par des valeurs au retour de I'exécution.

Chaque champ dans une table des
rametre. Il existe trois formes ou t
une signification particuliére : une
cun de ces formats est régi par de
tion soit pour transmettre une val
recevoir un résultat au retour du
unc zone mémoire. Dans le derni

paramétres contient un seul et unique pa-
ypes de paramétres, chaque type ayant
valeur, un résultat ou un pointeur. Cha-

s régles trés strictes, trouvant une applica-
eur en entrée (Input Parameter), soit pour
MLI (Output Parameter), soit pour pointer
er cas, le pointeur représente un point
d'entrée d’une zone mémoire pour toutes les commandes ProDOS16. Cette
Zone mémoire pourra A nouveau contenir des données (Data), une adresse

utilisée comme pointeur éventuel, ou une autre zone tampon ol ProD0OS16
pourra traiter des données diverses.

INPUT & OUTPUT PARAMETER

® Input Parameter (parametre valeur)

i harametre est transmis au MLI par la commande courante et  travers
la table des parametres (Parameter Block), sa valeur représentera une quan-

«ll“é numérique, écrite sur un ou plusieurs mots (2 bytes ou multiple de
cux).

¢ Output Parameter (parametre résultat)

M. au retour de I'exécution de la commande, le parametre est issu du MLI,

¢ tesultat représentera une quantité numérique écrite sur un o plusieurs
mots (2 bytes ou multiple de deux).

* Input or Output Parameter (parameétre pointeur)

Sle parametre représente un

pointeur désignant une zone mémoire, celle-ci
Pourra alors conte

nir des données, des codes particuliers, une adresse, oy

il n'existe plus de champ codé sur trois by-

Machine language interface




une zone MEmMoO
cas, I'écriture de ce par
métre pointeur représen

métre pointeur pourra
(Input or Output Parameter).

Chaque commande ProDOS16 t
ramétres valide, formatée selon
adresse codée sur quatre bytes (
transmettre la comman

Les parameétres sont de trois ty

mande ProDOS16. Chaque list
nombre de champs déterminés

STRUCTURE D’UNE TABLE

Une table de par
sieurs champs. Chaq

représentatif d’un fichier ou d
champ requiert quatre bytes (

tée aux possibilités actue
des mots de seize bits de larg
quatre bytes méme si trois
zone mémoire. Dans ce ca

L’écriture des pointeurs s
Word. Chaque pointeur of
syntaxe LByte, HByte.

Par comparaison au systeme

=
o
o
=
5
o
)
]
@
c
o
Q
o
3
—
@
=
)
0
o

est sensiblement différente §
un champ unique.

Dans certains cas, le champ
numérique plus élevée q
ramétre. Cette situation €st
harmonie entre la taille des

du logiciel a venir. Comme
CREATE ($01) avec

poids fort est nul =

ire utilisée par ProD
ametre nécessitera un mot long (4 by

te toujour

suite par chaque commande ProD
atre utilisée comme par

de MLI avec la tabl

FORMULATION DES PARAMETR

put Parameter) et pointeur. L'ens
table formatée qui n’est autre qu’une
formulée suivant une syntaxe et un

ametres, ou Parameter Blo
ue champ peut représen

compteur de blocs, une valeur part

due nécessaire pour adapter par
des volumes de tailles plus grandes. La taille minimale d’un champ est adap-
lles et futures du microproc

bytes suffisent le plus souvent pour pointer la
s, le byte de poids fort est mis a z€ro.

"effectue suivant le f
fset, Low Word et High Word, s'écrit suivant la

criture de la table des parametres en ré
ue celle utilisée généralement pour

famille, et, d’autre part, pour
ce dernier cas, les champs son

le champ Aux_Type codé sur qua
ment deux bytes sont utilisés,

0OS16 comme tampon (Buffer). Dans ce
tes). Le para-

s une adresse d'entrée exploitée par la
0S16. Une donnée pointée par le para-
ametre d’entrée ou de sortie

ransmise au MLI nécessite une table des pa-
le descriptif précédent et pointée par une
long). C'est au programme appelant de

mot
¢ des parametres formatée.

ES SOUS ProDOS16

pes: valeur (Input Parameter), résultat (Out-

emble des parametres est stocké dans une
liste de valeurs propre a chaque com-

e est

au préalable.

DE PARAMETRES (ProDOS16)

ck, se compose d’un ou de plu-

ter un numéro de bloc, un

ielle d’un fichier, ou tout autre parametre

*un volume. Dans ce dernier cas, I'écriture du

DWord = mot long). Cette structure est ren-
la suite les devices 2 venir, pouvant traiter

esseur 65C816 qui traite

. Certains pointeurs utilisent un champ de

ormat : Low Word, High

ProDOS8, I'écriture de la table des parametres

ous ProDOS16. En effet, le systeme facilite ré-
duisant dans certains cas sa syntaxe a

rise une valeur
identifier le pa-
€ part, pour maintenir une certaine
différentes commandes de la meme
actualiser les commandes pour le futur. Dans
t surdimensionnés en prévisions du matériel ¢t

pourrait citer la commande
tre bytes : unique

d'une table de parametres auto

imposée d'un
champs pour

exemple on

les deux autres étant mis a zéro (le mot de

IMPLANTA
TION DE LA TABLE DES PARAMETRES EN MEMOIRE

Ch : a
aque commande, a travers le MLI de ProDOS16

place d’un poi L e
pointeur pour dési » NEcessite la mise en

représenté par un m gner la table des parame .
par la suitepde placen?tlalof]g’ ¢ est-a-dire CIuatrePb)'les ngt - pointeur sera
moire. Sous environnemt‘l le des paramétres dans n’impo ¢ syntaxe permet
deux méthodes pour imp‘i:{‘nGS et ProDOS16 booté en [:nggo‘l_l‘el .Il)anc mé-
€r une table des parame ire, il existe
paramétres :

® En intégrant la table

manfle MLI: P’adresse dij:r?(
Aprés assemblage de I'ense
sera implémenté a I'applica
c’hargee en mémoire en mé
I'exemple précédent, traita
DOSI16, la table des para

arame é

Fée deeltarc;:x ;ltel programme appelant la com-

mble du pear sera referencée par un label

onS o pr Sgu“mn;e. I'appel de la commande

e temps au I:’ a table des paramétres sera

Lo b que %r’ogramme utilisateur. Dans

g transm on d'une commande sous Pro-
pointée par la variable Parm Blogk

® En utilisant | iété
€s propri€tés des outils Memory Manager et S
ystem Loader.

- nécessite au

préalable < i
Memory Mans la déclaration du banc mémoire 2 travers 'outil
outi

ger. Le b é
loc alloué sera du type purgeable ou verrouillé

- recherche du poi .
: _du pointeur du bloc .
handle) de I'outil Memory Managae:r avers le gestionnaire mémoire (Memo
. ry

- €tablissement de la table des

récé aram i
précédemment. P etres, puis la placer a I'adresse trouvée

VALEUR
DES DIFFERENTS REGISTRES DU PROCESSEUR

La transmissi ,
o s S 4 ML o st s de oot
:"fgta‘?reefg?lrslqsl;: l’_gg:zgzsdl; ?éirc(;piggeszz‘u: ;&;l(l)\g(g)asr?g soat:nlfzgrgfgeipmalion
, , ), e
i P) Cos e regsives subisen des moictons s Lt 15
LI les registres du microproec'ess:urre:‘guCISCIi’6‘12ﬁrf)?]rtn?e];i tﬂfetran;&ge’::re
aleurs suivantes :

Accumul
ateur Low ()
= Osilaco
mmande aboutit
normalement ou

Regist ’ conti
I ntient »
gistre d’index X le code d’erreur dans le cas contrair
e

Registre d’ind = inchangé
! e . g€
Eﬂxln'teur de pile):(sY - !ﬂchfinge:
e Dute B s
stre d’état P - angeé
Data Bank Regi = valeur sa <
. .Register DB = inch: auvegardée dan
Program Bank Reg. PB = :Egﬂgggg e ML

ompteur ordi
innal PC i i
PC pointe maintenant I'adresse direct
ement a

la suite d
e la table arame
mande. des parameétres de la com-

Valey i
IS possibles des bits du registre d’état P

Bit du signe (n)
:: g,cagépord‘emem (v)
€es mémoire/accumulateur (m)

§ndéterminé
!ndélerminé
inchangé

Il
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Bit de sélection du registre d’index (x) = inchangé
Bit du mode décimal (d) =0
Bit d’inhibition des interruptions (i) = inchangé

= indéterminé

Bit du résultat nul (z)

Bit de la retenue (c) 0 avec une commande aboutie

et 1 dans le cas contraire

Bit du mode (émutation ou native-e) = inchangé

Remarques

® Le terme ‘inchangé’ signifie que ProDOS16 a initialement sauvegardé ces
valeurs et les a a nouveau restaurées au retour du MLI. Les valeurs sauve-
gardées sont celles que possédent les différents registres cités, juste avant
d’effectuer le JSL a I'entrée MLI de ProDOSI16.

® ProDOS16 affecte différemment certains bits du registre d’état. Au retour
d’une commande MLI, les bits du signe (n) et du résultat nul (z) sont indé-
terminés sous ProDOS16, tandis que la retenue (c) est positionnée suivant
Iissue de la commande (c = 1 si erreur et ¢ = 0 si pas d’erreur). Sous
ProDQSS, les bits n et z sont déterminés suivant le contenu de I'accumula-
teur (A), tandis que les bits ¢ et z déterminent tous deux une erreur détec-

tée.

COMMANDES MLI SOUS ProDOS16

Les commandes MLI se divisent en cing groupes ou familles : les comman-
des relatives au Volume, les commandes réservées a la gestion des fichiers,
les commandes relatives aux Devices, les commandes qui traitent 'environ-
nement du systeme et les commandes de contréle des interruptions.

Commandes relatives au Volume

Elles constituent les routines de création, d’opération de mise en forme,
d’effacement ou de moyens pour renommer un fichier dans un Volume. In-
novation par rapport 4 ProDOS8, la commande VOLUME ($08) retournc le
nom du Volume affecté au Device, le nombre total de blocs qu’il peut gé-

rer, le nombre de blocs libres et le numéro d’identification du systéme.

Ces commandes permettent de modifier la structure et le statut de tout c¢
qui se trouve dans un Volume. Par exemple, le traitement d'un fichicr nc-
cessite un tampon (Buffer) utilisé comme mémoire auxiliaire avant la sauve

garde des données sur une disquette.

Syntaxe des commandes

CREATE (301) Crée un nouveau fichier dans le Volume courant.

DESTROY ($02)  Efface un fichier du Volume courant.

RENAME ($03) Permet de renommer un fichier courant.

. ichier,
: LE_INFO ($06) Retoume 13 valeur deg attributg
ET_ENTRY
] Permet 13 recherche
i ! dqs tables des i
_— € des matireg destinée 3 des ﬂé?l?:rims'q[ e
5o . utilitaires,

. . . .l ! . r ' .

SET_PREFIX (309)
GET_PREFIX ($04)

Assi
gNe un nouvegy chemin ay préfixe existant

Retoume Je chemi
N du demier pref;
CLEAR_BACKUP gt Purge Ie bit de | Proine dectare

(0B aur
g Acccss_Byte. attribut Backup affecs au parametre
WRITE PROT
00, ECT Détermine 15 Protection en écripype en
Vers un volume,

Syntaxe des Commandes

Machine language interface

OPEN ($10
NEWL, ) Prépare e fichier 2 I'acceg aux donnée
NE ($11) . S
phg?rc" fonction ou désaciive 1, fonction Newji
READ($12) Pouvoir lire dang toy; fichier ouve':t ewline
Transfere des do, .
nnées ird'
Wiy e o
) - Ivé.
ansfére deg données 3 parti
art .
(rjéeservé dans Je fichier qtlx)i se‘ rtr(z;::tampon Iémoire
Lo Sauvegarde, VE Sur un Support
E($14 .
FLUSI\{~ ( ) Termine I'acces 3 yp fichier
$15) )
; Sauvegarde les d
onnées sy :
féxcmp le et purge e contemf (li‘:: ts;:gpon aisque par
SET_MAR Servé A un fichier, Pon mémoire
- K ($16) Ei

N 1xe 1 position coyran .
CET_MARK (517, 16 dans le fichier (MARK),

Retoume 13 siti
N Positio
SET_EOF (3,3 N Couranie dans un fichjer.

. Fixe la gr .
CET_EOF (319 Brandeur logique du fichier,

Retoum,
€ la valeur de Ja grandeur logique dyp fichier




Affecte une valeur au niveau d'ouverture du fichier

SET_LEVEL ($1A)
courant.

Retoume la valeur du parameétre Level attribué en

GET_LEVEL ($1B)
demier.

Commandes relatives aux devices

Ces commandes, nouvelles sous ProDOS16, sont destinées a faciliter le trai-
tement et les manipulations des Devices. Les commandes ‘Devices Calls’
permettent dans certains cas un accés direct aux mécanismes de sauvegarde’
des données. Sous ProDOSS, cet accés aux données n'est possible qu’au tra-
vers les commandes relatives aux Volumes et aux fichiers.

Syntaxe des commandes
GET_DEV_NUM ($20) Retoume le parametre Dev_Num attribué par ProDOS

16 lors de la phase du boot. Ce paramétre n'est utilisé
qu'avec les commandes relatives aux Devices.

Retoume I'adresse de la table Device Information Block
(DIB). Chaque Device, qu'il soit du type Character
Device ou Block Device, posséde sa propre table DIB.

GET_DIB ($21)

Lecture de 512 bytes 2 partir du Device courant et

READ_BLOCK ($22)
transfert dans le tampon pointé par Data_Buffer.

WRITE_BLOCK ($23) Ecriture sur un device (Dev_Num) d'un bloc de 512
bytes (Block_Num) pointé par Data_Buffer.

Commandes relatives a I’environnement

Ce type de commandes fait appel a I'environnement logiciel et matériel. El-
les sont liées directement a la configuration en présence. C'est une disposi-
tion particuliére au systéme ProDOS16, permettant de réaliser des branche-
ments presonnalisés au moment de quitter une application courante.

Syntaxe des commandes

aoepelul ebenbue| suiyoew

START_PRODOS ($25)Retoumne l'identificateur & placer en début de chaque
table des paramétres d'une commande MLI

(Caller_Id).

Signifie a ProDOS que la commande MLI courante
prend fin et que Caller_Id, identificateur attribué 3 Ia
commande, se trouve A nouveau disponible.

END_PRODOS ($26)

GET_PATHNAME Retoume le chemin complet de 1'application couranic.

$27)

Retoumne le nom du Volume ayant booté le systeme

GET_BOOT_VOL
ProDOD16.

($28)

QUIT ($2
($29) Prend en compte 1a procédure pour quitter

I'application courante.

GET
_VERSION ($2A) Retoume le numéro de 13 version du systéme

ProDOS16 courant,

SAVE_STA é
TE ($2B) Sauvegarde momentanément e paramétre Save Num

RESTORE_STA
($20) _STATE

Retoumne I'état du materi
' ne I riel et du systéme
d'exploitation référence parle parﬁmétm Save_Num

c <
Ommandes de controle des interruptions

Syntaxe des commandes

ALLOC_INT
—INTERRUPT  Installe une routine de service en spécifiant le

$30) i
pointeur de son implantation (Int_C
ggﬁLLOCJNTERRUPT o

Purge une routin i ‘
paramétre Int_Nigf service spécifié par le

SET_INT
_MODE ($32) Drapeau d'identification permettant Ja i
correcte de l'interruption en cours, gestion

PARAMETRES COMMUNS AUX COMMANDES MLI
Généralites

"le“es StOCkéC ddnS la tdblc deS paldme"cs (Palametel B'O k)~ h q ' -

¢ CAL
LER_ID - 2 BYTES (Low BYTE, HIGH BYTE)

Ce Parameé i I I
ametre, attribué par la commande S AR PRODOS
— » permet de sj-

t : i
U€r par la suite |3 commande ML ]

Machine language intertace




r toute commande MLI, et

La commande START_PRODOS devra précéde
place en début de cha-

refournera par la suite un identificateur a mettre €n
que table des parametres.

La commande END_PRODOS per
qui pourra alors étre utilisé pour un autre ap

met de libérer le parametre Caller_ld
pel au MLL.

e PATHNAME - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD)

Pointe dans la zone tampon réservée la chaine de caractéres qui désigne le
chemin d’accés complet au fichier. Un chemin en général, peut étre un che-
min partiel, un préfixe, ou un chemin complet (Pathname). Un Pathname
peut comporter jusqu'a 128 caractéres (ProDOS16, version 2.0).

Le champ Pathname trouve son utilisation a travers les commandes MLI:
CREATE, DESTROY, RENAME, SET_FILE_INFO, GET_FILE-
__INFO et OPEN. Si le nom déclaré débute par un slash (/), le chemin com-
plet sera traité, sinon ce sera un chemin partiel, dont le nom correspond &

celui d’un fichier par exemple.

Chemin - Pathname

Un chemin complet commence par le nom du Volume, tandis qu’un chemin
artiel sera complété par le préfixe. Cette succession de noms a pour seul
3 un fichier dont le nom se trouve stocké dans

but de fixer le chemin d’acces
idéré pourra étre un fichier de données

la table des matiéres. Le fichier consi
(data File) ou de table des matieres (SubDirectory File). Un chemin com-
plet est toujours prédédé par le slash (/) et désigne le Pathname. Sa taille li-

mite est fixée a 128 caracteres valides avec la version 2.0.

Exemple

/USERS.DISK/ UTlLITAlRES/NOMFlCH

Chemin partiel

Un chemin partiel représente une autre méthode de recherche. 1l représente
en général une partie du chemin complet et nécessite le préfixe pour le com-
pléter. Le chemin partiel ne débute pas par le nom du Volume précédé du

aoeusjul abenbue| sUIYOBN

slash, mais se contente d’une procédure de recherche limitée : le chemin
d’acces au fichier se situe a Pintérieur du SubDirectory dont il fait partie. L

longueur d’un tel chemin est limitée 2 128 caractéres valides (ProDOSlﬁ

version 2.0).

ProDOS16 alloue quatre bytes au pointeur Pathname : Low Word, High
Word, ou chaque mot (Word) répond a la syntaxe LByte, HByte.

»
Représentation des 4 bytes

P— Low Wo[d ________________ y ¢ emmemmmmemmTTT ngh Word """;“2..;“0
Bits FEDCBA98 76543210 FEDCBA98 765‘Hmm
LLLLLLLL HHHHHHHH LLLLLLLL HHHH

. o-este A
declarg gy nheore ce méme byte qui est mis 2 z

’

Pointe da
ns la zone ta
. mpon la chai
chemin d’accé mpon la chaine de caracte .
és au fichier cour: caracteres qui dési
ourant. Ce paramétre est(:)articullgigfele At utilis
ment utilisé

avec la commande CH

ve ¢ A

ericur dnande ¢ donl:gE_PATH pour situer un fichier déplacé a I'i

. in-

Le pointeur est adressé par un double

u § :
que mot répond 2 la syntaxe LByte, Hmm' Low Word, High Word, ou cha-

‘ Byte.
Représentation des 4 bytes

Bits S Low Word —ercc
DCBA g P, :

LLLLLL?}‘ ;’”‘;543210 pEDCB“g“&"WOrd ................ ,

HHHHHH LLLLLLLL 17{3543210

HHHHH

¢ CHAIN
_PATH - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD)

ter.

Le pointeur est ;
adressé par u
que mot répond a la synlt)axe Eg;,):;ble mot: Low Word, High Word, ou ch
’ ’ a-

Repl'esell(ﬂ(mn deS 4 by‘es
€ ommmmaeecanaa. ow Word —--eeeee . STmmessmmeseses TEmmseme———ee
> < T
- ngh Word -
1 ORI
L L

® PREFIX -
FIX - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD)

4

Ull'lbé avec |
es commandes S
refix occupe le dermiar pms iz REFIX et GE
¢0ne tampon la chzril:]fl;jchamp de la table des par’al;agtR EFIX, le paramétre
e caracteres qui désigne le nomregj II pointe dans la
rectory valide.

Pl‘éﬁxe - preﬁx

Le nréf
 Préfixe est un chemin par défaut

*Pcfciﬁer. La commande ML SET

cteres valides
, sa lon
(ngtxle sa fiéclaration 3
un préfixe est obl

ueur minimale pouvant é ¢

e ét i
ipraczal‘able (ProDOS16 versi(r)i rZe((j)‘)mE :
gatoire, tandis que celui de la fin ésl(}a-

2810, ce qui a
\lilsh au débu
cultatif,

ProDOS Pathnamc
‘ 16 ge i
ire 4 gere ses différents i
ger chemins, P: C
duire d'yp artifice tres particulier. 1l lui sutfﬁt ene

byie g
*t dans Ie .
validitg, chemin courant (Pathname ou Prefix)

et Prefix, par l'intermé-

ffet d’gller lire le premier

’ pour étre renseigné sur sa
€ro lorsqu’un préfixe est

Machine language interface




I {

1/ Le. préfixe courant contient le Pathname complet du chemin d’acces a la

table des matieres (Directory ou SubDirectory) dans lequel se trouve
I'application.

é é 2 réfixe
Représenlation du tampon réserve a un p! .
Compteur de la longueur du préfixe

Byte $00 Codes ASCII du nom du préfixe

2/ Le préfixe courant contient le Pathname complet du chemin d’acces au fi-
0 chier Library de I'application 2 exécuter (/BOOTVOL/SYSTEM/LIB).
Bytes $01-$8!
Exemple 3/ Préfixe disponible a une application particuliére.
xe

Préfixe courant: /V2INOM/

e DIB - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD)
Directory €t /NOM/ le nom du Yolume ’
ot /V2 désigne le nom du Volume O o suivante

; ion des codes AS Pointe dans la zone mémoire la table relative aux informations des devices
SubDirectory. La représentation

recensés par ProDOS16. La table Device Information Blocks (DIB) contient
= caractéres o un certain nombre de renseignements des Devices en ligne et reconnus par
;] V 2 /F l:E ?‘F TD le — codes ASCII, bit 7=0 le systéme.
09 2F 56 32 2

= 9 bytes de longueur e DATA_BUFFER -4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD)
= [V2INOM/

dressé par un
on et se trouve @ )
ne tamp! mot répond a la syntaxe

ggF s6 32 2F 4E 4F 4D 2F

Pointe dans la zone mémoire I’adresse de début ol seront implantées les

. . ‘une 20 données lues a partir d’un disque, ou encore I'emplacement mémoire a par-
Prefix désigne le pointeur d’une : : p )

word, High Word, ou chaque

tir duquel seront sauvegardées des données sur un disque. A ne pas con-
double mot: Low fondre avec 1/0O__Buffer qui pointe le tampon d’entrées/sorties, zone transi-
LByte, HByte. toire des données traitées par un device courant. La zone pointée par
- o des 4 bytes 1/O_Buffer a une taille limitée a 1024 bytes, et se trouve allouée par la
Représentation ¢e3 THIEE o High Word ----=--=""" > commande OPEN. Cette zone de transition permet de traiter momentané-
— Low wﬂ,i 543210 FEDCBAOS Z{ g :{ :l 3”2”‘”‘; ment des données lues ou écrites du/ ou vers le disque.
Bits repcBA9s 7 LLLLLLLL

Tampon des données réservé aux programmes (Data_ Buffer)

[0]
Q
£
2 NUM — 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) o Cet espace mémoire occupe en général la zone mémoire attribuée par le @
> e PREFIX_ leur numérique de0aldin Memory Manager au moment de traiter I’application courante. Un tampon c
3 Num permet dattribuer une & el:fe réfixe sera soit un mémoire ne trouve pas forcément son origine a la limite d’une page mé- 5
% Le champ Frelvs ant pointé par le champ Prefix. ci;s il prendra nais- moire (Page Boundary) mais peut tout aussi bien chevaucher deux pages, o
® clus au préfixe Cf\:r soit un Pathname partiel, dans ceham Préfix. Un Path- voire méme deux bancs mémoire. A noter qu’un fichier, sous ProDOS16, ‘3
& | Pathname complet, du chemin complet fixée par le C os‘s)éde par défaut le peut atteindre une taille de 16 Mo, ce qui équivaut a un total de 16777216 o
@ sance B i Iorsls:\r;enumém de préfixe (Preﬁx_——r‘jilz:l‘i]s)é gu moment d’exécuter bytes ($000000 a $FFFFFF). G
= name partiel, "artribut 0 (ou nul) est 1 le nom du Volum¢ -
3 éro (O/1). Lattn ) ¢ défaut comporte 1€ NO7 - Q
% rl\x?l?fl?u:elle (iiPP‘ica‘iOl.\‘ Le preg‘f ecgdcr\u(:ecgrrespond en réalité au chemin * VO_BUFFER - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD) E
= . eur le Block Device courant, = ProDOS!16. ‘ £
3 39:0[5&:11(1; la derniere application lancce par _ 0000- Mcnlt)fy Handle. Pointe dans la zone mémoire 'adresse du tampon ‘E"
%. <o 'un des quatre auméros possibles (1$6 dentrées/sorties des données alloué par ProDOS16 lors de 'ouverture d’un
8 Le champ Prefix__Num QCS\gI}C lnunréﬁxe et sous systeme P“.)DOS ér,os attri- fichier par la commande OPEN. Quatre bytes sont nécessaires pour l'écri-
8 $0003) pouvz;ill étreg:r;bal eqz:m% elle, autorise jusqua huit num
version 2.0. La verst U,

l\‘\llw Su pointeur, qui désigne le tampon d’entrée/sortie : Low Word, High
ord.
buables a un préfixe.

5 com-
tilisé uniquement avec les €

fix_Num est u sre jusqu’d quatre Structure d’un tampon 1/O_Buffer

Comme 2 ?ag‘gé’g?{xétpgm_?aem‘ ProDOSI o0 §a'3 inclus. e P !
malndes SEX Juels il permet d’attribuer unlnume;&(‘)’risem des attributs paf U"‘ tampon mémoire, alloué par ProDOS16 au moment de I'ouverture d’un
pr.eﬁixef? aunqslash. Les trois premieres valeurs tichier, posséde une taille de 1024 octets (2 blocs logiques). Les 512 pre-
m'm‘e pfi{)/ ey l‘mcrs h)fxes sont utilisés comme bloc de données. Les 512 bytes suivants
défaut: U/, :;";)lmc index des blocs gérés. Par ailleurs, la commande CATALOG utilise

. s attri 4 premicre partie du tampon co zone mémoire intermédiaire avant |'af-

_ attributs . premicre p pon comme zone mémoire intermédiaire avant I'a

Signification des du Volume ayant booté le systeme fchage sur I'écran des données de la table des matiéres actuelle.

, ontient le nom
0/ Le préfixe courant €

Volume).
ProDOS16 (Boot




Représentation des 4 bytes ® CREATE TIME
~ =2 BYTES (LBYTE
» HBYTE)

Cmmmmenonnneaen Low Word > < High Word ---------eeeeeee > Attribue .
Bits FEDCBA9S 76543210 FEDCBA98 76543210 $1A_$IB3“ﬁChlercourantl’heuredes Sati
LLLLLLLL HHHHHHHH LLLLLLLL HHHHHHHH . (26-27) dans chy L€ Sa création. Les pogif :
fichier correspondent 3 j’h‘eme e(;;tree de la table des ma;:jé' 1038 relatives
) ure de sa créatjo res d’un nom ¢
n. Cre i fom de

Commande CREATE
création d'un fichjer (EZ’ exemple, sauvegarde ‘
P . T , sur un di ’
de création du fichier tandf:g‘uoecl affiche sous |3 rubriqu:qé‘fei ::jurﬁhde la
» 'heure

Tampon d’entrées/sorties — Input/Output -
4 COmmande CAT Pignore.

Si la valeur dy champ de Create

l/O_BuffFr pointe le tampon d’entrées/sorties alloué par ProDOS16 au mo- nulle, PropO __Time d; ,
ment de Pouverture d’un fichier. En effet, le systéme attribue une zone mé- lope & S16 recherche alors I'h ans la table deg paramétr,
moire de 1024 bytes a chaque fichier ouvert par la commande OPEN, ce qui B€ en temps rée| intégré a ’App| (;ure Courante 2 travers Je harc;e ijest,
permet d’utiliser cet espace mémoire pour les transferts fichier/disque. Le Repré . pple ligs . e hor-
tampon /O nécessite de débuter a la limite d’'une page mémoire et se ré- Présentation des 2 bytes
serve a chaque fois 1024 bytes ($0400 bytes). Lorsque le systéme Basic est
actif (ProDOS8 + Basic.System), le premier tampon d’entrées/sorties par Bit N byte 1 ... »
défaut se trouve dans la zone des adresses $9600-$99FF. Un tampon supplé- § (l; (!)3 (l)) CBA9g - ‘6'";' gyt§ 0 -

MMMMMM

mentaire sera mis en place avec chaque commande OPEN : c’est ainsi que
trois nouveaux tampons sont alloués avec trois fichiers ouverts.

La routine MLI READ BLOCK n'’utilise pas ces tampons d’entrées/sorties. '
Les bits F-p sont inutilisés, donc nuls 0 = bits nyls

Un byte est nécessaire par caractere ou adresse mémoire occupée par une Les bits C-8 sont réserye
donnée, tandis qu’un tampon 1/O occupe 1024 octets réservés par la com- Les bits 7.6 sont inut?]r"“?s Pour les heureg
Les bits 5-0 song 18¢s, donc nuls

mande OPEN, méme s’il n’est exploité que partiellement. réserve
CIVes pour les minutes

)
MOD_DATE 2 BYTES (LBYTE, HBYTE)

Per,
met de modifier |, date pour différencier

CREATE_DATE - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) fichier par exempia & 3 te pou
y ns r

deu i ‘oo
entrée de | X versions différentes d’un

elatives $21-§2, (33-34) dans chaque

Attribue au fichier courant la date de sa création. Les positions relatives de la de la table des matiéres d’up po d
Iniére ificati m de fichj
modificatiop apportée, fichier correspondent 3 la date

$18-$19 (24-25) dans chaque entrée de la table des mati¢res d’un nom de fi-
chier correspondent a sa date de création. Create__Date autorise la sauve-

2
S
3 &
@
§ garde sur un support disque, la date du jour au moment decl;a c;iéation dulﬁ Sur un disque | ’ g
@ chier par la commande CREATE, par exemple. CATALO affiche sous la . -que la date coyry t € Commande appropric :c"
S | rubrique Created, la date de création du fichier tandis que la commande ’é(:lelgce:iisr ((ij un fichier par exc?nfpf: ‘32;“‘: temps que "glfreg‘;; :‘::;nsezl:vggarde >
Q CAT V'ignore. fichent €ux versions différentes g’ Pratique permet par la J o
® » S0Us la rubrique M di es d'un Programme. CAT >ite de dif- g
5| Sila valeur du champ de Create_Date dans la table des paramétres est Yenue envers yp ﬁchi?a " odified la date de ), derniére m(f(tiigé:;f"ALp o af- 3
@ | nulle, ProDOS16 recherche alors la date courante a travers le hard de 'hor : Si b valey 1on inter- g
§ loge en temps réel intégré a I'Apple 1IGs . :’TODOS A 6’ fglcjhcel;ﬁtl:;pa(lig NzOd‘Date dans la table deg 2
S ¢ Sal i rs la 5 ara =
© Deux bytes sont réservés au paramétre Create__Date dans chaque entree Mps réel intégré 3 p Apple ”‘l"’s‘e Courante 3 travers ,epha“tjn Sg?’shest nulle, 5
d’une table des matiéres d’'un nom de fichier. ’ Deux byres . orloge en @
SOnt nécessaires Pour coder Je Paramétre Mod_p =
od__Date
¢ i R " :
Représentation des 2 bytes tPrésentagion des 2 bytes
. byte 1 ----- ’ ooeen byte 0 ----- > .
Bits FEDCBAYS8 76543210 ) By Fé"l‘)‘bytel ----- > - b
AAAAAAAM MMMI T 11 A=/h\/lﬂf}f‘° AAAgBAQS 7654Yt3e02“i")
;w:.lou(rm AAAM MMMJ § ?
. : - Buy f.g A = Année
Bits F-9 = 7 bits pour 'année s 0e 7 bits pour Pan M = Mo
! = 7b : $9.5 < 4 1S pour Pannée o1s
Bits 9-5 = 4 bits pour le mois K 4 bits X I=j
. . . iy - pour le our
Bits 4-0 = 5 bits pour | H= s mois
its 4-0 = its pour le jour its pour Je jour




aoepeul obenbue| sUIYOEN

¢ MOD | TIME - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE)

. ions d’un fichier par
sersrencier deux versi ce de la ta-
ifier 'heure pour différ chaque entrée de la
Permet de mOdlﬁ‘?triO"S relat[i’ves $23-524 (35.36) datn isi |‘he(31re de la derniére
exemple. L¢3 ?s)stll’un nom de fichier correqun(;e?ravers une commande ap-
ble des matier . arameétre, transmis N mps que
IPSUNTUN tée. Ce para : sourante en méme temps que
modification appor n disque I'heure cour ermet de diffé-
iée, sauvegarde sur un dis hier. Cette structure p CA-
propriée, s des d es d’un fichier. ) le. CAT et
) ; es donné . , ar exemple. C
lenr;glstrement sions différentes d'un pr(')grde]heesre de la derniere sauve-
e deuf)‘(i \;1er t. sous la rubrique Modified,
TALOG affichent,

garde d’un fichier.

arameétres est nulle,

. ans la table des parametres
Mod_Time dans la ard de I'horloge en

e valeu6r dulfhri?\‘epﬁ(e)rs I’heure courante a travers le ha

ProDOS16 reche

temps réel intégré a I'Apple 1lGs .

by(es sont lleCCSSdlleS pOUI Codel € paldlllelle Nlod I|"|E.
D é l
cux

Représentation des 2 bytes

H = Heure
Bits (l; (l;: ([)) M = Minute

0 = bits nuls

Les bits F-D sont inuuh§es, donlce:lrxll:ures
Les bits C-8 sont réserves pour s he

Les bits 7-6 sont inullllsps, don(l:eS IS e
Les bits 5-0 sont réserves pour

e ACCESS - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE)

i ns cha-
. rant. La position relqnve $1E (}O) |(‘1:1“10)““1
e atie S d’un nom de fichier déte_m}nne oy
e mallt?rcsx' lecture ou écriture autorisee, ou enc e
l ﬁd:l’errr.\ogfﬁé ou non depuis sa dernicre copic
é

Détermine I'accés au hs
que entrée de la tub]e
d’acces du systeme a un te hel
les deux 2 la fois, le fichier a
sauvegarde, etc. ‘ - -
g bytes, autorise par la représentation bin

Ce paramétre, €0¢€ 1 e DOS16 au fichier.

mot, le moyen d’acces par Pro

Représentation du mot (Word)

CEReEAes 7165 gytg 02"-1")0
i DCBA $3210
B 55000000 DN B

. MPieée done 5. avol e Vi
Les bits F-8 sont inutiliscs, do?ar[l’l[l)llzcation future, et devront avoir ui
s bits 4-2 sont réserves a un S
Les bits 4-2 son D alide. S
s 432 = 0). , comme Vv
leur nqlle ‘(h‘ml 4l: fzonc(i())n correspondante sera re(cjf)r[::]euzeru Lgnorée.
Si le bit est l?: bit est nul (0), la fonction corresponda
; re !
par contre,

Signification des fonctions d’attribution

D Destroy enable bit. Ce bit

étre effacé ou non.
Si le bit D = 1, Ia fonction est autorisée.

détermine si le fichier pourra

Re-Name enable bit. Ce bit dét
étre renommé ou non.

Si le bit' N = 1, la fonction est autorisée.

ermine si le fichier pourra

Backup needed bit. Ce bit
® Sous ProDOSS, le bi
(adresse $BF95) est ex

prend deux significations :

t 5 stocké dans la page globale
ploité par des routines ML] pour le
positionner en conséquence : si une écriture intervient dans
le fichier, le bit 5 est mis a un, et 4 zéro dans le cas
contraire. Cet état renseigne le systéme si une modification
est intervenue ou non depuis sa derniére copie (Backup).
® Sous ProDOSI16, la page globale étant totalement igno-
rée, c’est la commande CLEAR_BACKUP_BIT ($0B)
qui permet d’annuler le bit 5.

— si le bit B = 0, aucune modification n’est intervenue au
niveau du fichier depuis sa derniére copie de sauvegarde.

= si le bit B = 1, le fichier & été modifié par rapport 3 une
version prédédente.

Write enable bit. Ce bit détermine si le fichier est accessi-
ble a P’écriture par le systéme.

Si le bit W = 1, la fonction est autorisée.

Read enable bit. Ce bit détermine si le fichier courant est
accessible a la lecture par le systéme.

Si le bit R = 1, la fonction est autorisée.

Un champ Access de valeur $00C3 autorise
teriture. Les commandes RENAME et DE

* FILE_TYPE -2 BYTES (LBYTE, HBYTE)

Détermine Je type de fichier (texte, binaire, systéme, etc). La position rela-
& $10 (16) dans chaque entrée de la table des matieres d’'un nom de fi-
chier correspond au type de fichier ProDOS16. Ce champ est utilisé par les

“mmandes CREATE, SET_FILE_INFO et GET_FILE_INFO. File-

Machine language interface




le : la va-
criture sur deux bytes (LByte, HByte). Exemple

_Type nécessite I'¢ AppleSoft (BAS).

leur $FC correspond a un fichier du type Basic
Représentation des différents fichiers

$00 Fichier de type indéterminé

TXT Fichier texte (ASCID).

306 BIN  Fichier binaire.
o DIR  Fichier sous-catalogue.s
ot Réservés pour ProDOS.
s CMD Fichier de commandes:
o Fichiers redéﬁmssabless.
ik Réservés pour ProDOS.
?;2\ INT  Fichier Basi'c tmc:ig:;ies)

ichier Basic (va .
i {3VARS ll;:f:}t:zr AppleSoft (pro.gr;lpgcs).
3D VAR Fichier AppleSoft (variables).
e REL Fichier codes relocatables.
i?g SYS  Fichier Systeme.

STORAGE_TYPE -2 BYTES (LBYTE, HBYTE)
. —

i ibble est ex-
jer. Uniquement un ni
i d%&??&r) dansq chaque entrée de la ;2:]?‘]:
2 ractéristique intrinseque.
i espond a sa ca )
ic 'un nom de fichier corr et !
De matleres\d l:s] combinés en un byte (Storage _O'E‘yp‘:nre s sa lon-
" pamtn?;rpersonnaliser le fichier tant dans son g
permetten

gueur relative a son nom.

Détermine la structure i'n'mnse?ative
ploité a ce jour. La position re

5 sur
e est codé seul,
atres, Storage_Typ g S
e des parametz fichier contient des donfri\eg§éra(li<;r
. chi .
*autre part, si c€
d h nte soit un Volume

a tabl :

ans le champ de la t ) l

dDeux bytes. II détermine d’une pg:tars‘ié"e’ h ’

e 1 représenteet‘g':lersur;lgrs le parametre represe
igne une table des maticres, aior .
S[l)gi:lectory, soit un Volume SubDirectory

Les comma I GEI l ILE llql O utilise"t a\ "avel.s le
— YP q i g i i dUIl le genlC
t: ndeS CREA E et 1
Champ Storage I €, la CalaCtCl istique dOIlt I image blllalle tra

du fichier (fichier de données ou de Volume).

Représentation du byte complet
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Bits

- $000D
= Directory File

i ﬁchiel‘ cata-
i é n ﬁChICl‘ effaCé ou un
Non deﬁnl. Represente u

logue encore vide.

i d’un fichier sau
i i *est la plus petite struct}ue st
- S e Fllel;ncdisque.pll occupe au total 1 t:;;)r(; v
vegqrdé e t un fichier de données, pointe e it
B o eniré ucorrespondame dans le YOlumei'?ives .
par son enlt‘ree ointeur, stocké aux positions (2;:3 ves e
;ﬁg ?;);IliS) edzrt)ns I’entrée de la table des mati

(Key__Pointer), désigne directement le numéro du bloc de
données. La capacité d

€ sauvegarde d’un tel fichier est de
$0000 a $0200 bytes (0

-512 bytes) et comporte un bloc de
données et pas de bloc index.

$0002 Sapling File. C’est un fichier d’
chier Seedling. Il peut contenir des données d'une taille de
$0201 a $20000 bytes (513 a 131072 bytes). Structure typi-
que d’un tel fichier: I'entrée correspondante du nom du fi-
chier pointe un Index Block, ou

bloc index, qui peut a
nouveau pointer jusqu’a 256 blocs de données (256 * 512
= 131072 bytes ou 128 Ko).

$0003 Tree File. Ce paramétre désigne la limite maximale que

peut atteindre la taille d’un fichier. Ii peut contenir des
données d’une taille allant de $020001 a $1000000 bytes
(131073 a 16777216 bytes ou 16

Mo). Structure typique
d’un tel fichier : un Master Block, ou bloc index principal
qui peut pointer jusqu'a 128 blocs index. Chaque bloc in-

dex peut 4 nouveau pointer jusqu’a un maximum de 256
blocs de données. Capacité maximale d’un fichier Tree:

32768 Data Blocks pointés par 128 Index Blocks et 1
Master Block.

$0004 UCSD Pascal Lan

guage. Les fichiers UCSD sont réservés
a un disque partio

nné pour contenir ce type de langage.

$000D Directory File. Représente le nom du fichier sauvegardé

dans un Volume Directory et qui pointe un Volume Sub-
Directory (Nom d’un fichjer SubDirectory).

Remarque

Les parametres de valeurs $000E et $000F ne sont pas valides, ce sont des
identificateurs de noms de volumes stockés dans le Key Block respectif
(SubDirectory et Directory).

¢ AUX_TYPE - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD)

Ce Paramétre est un attribut complémentaire, pour permettre au systéme de
Personnaliser certains types de fichiers (longueur d’un fichier texte, adresse
d'implantation d’un fichier bina

une taille supérieure a un fi-

Machine language interface

ire, etc.).
Lcs(;\)ositions relatives $1F-$20 (31

Le P*{amp Aux_Type de la table des paramétres, codé sur quatre bytes, est
utilisé A travers les commandes CREATE, SET_FILE__INFO et GET
HLE_INFQ et désigne soit un pointeur, soit une longueur. ProDOS16 n’u-
lise pas toujours le parametre dans la table des matieres du fichier, mais
il est présent, | 4 i

¥pe. Les rensej

gnements ainsi retour,
diee un

nés peuvent étre d’origines diverses :

ueur déclarée par le paramétre £ sera
Type (format : LByste, HByte).

fichier texte aléatoire, la long

HUvegardée a I'emplacement Aux__
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Représentation des 4 bytes

Bits FEDCBA98 765
LLLLLLLL HHH
Remarques

e Les fichiers séquentiels

déclaration de la longueur
sera nul.

chier, un pointeur qui
programme €n mémoire s

représente I'adresse d’'imp!

Désigne le nombre total de
tions relatives

champ du parameétre Block
courant : blocs index et blo

données. Jusqu'a 25

fichier Tree: 1 Master
L’occupatio

I'occupation des blocs

Représentation des 4 byte:

Si la commande est tran
vant étre géré par ce Vo

S Low Word ---

suivent une autre régl
de 'enregistrement, €

e Les fichiers binaires et Basic comport
désigne I'adresse de débu
ous la forme LByte, HByte. En Basic AppleSoft

(File Type BAS), le pointeur sera représenté par
lantation par défaut en mémoire.

e BLOCKS_USED - 4 BYTES (LO

$13-$14 (19-20) dans chaque entre

d’un nom de fichier correspon
La commande GET_FILE__

_ un fichier Sapling occupe au m
7 blocs peuvent étre

index et 256 blocs de données.

— un fichier Tree occupe a

dex et 257 blocs de données. Jusqu
Block, 128 blocs index et 327

n théorique des blocs peut pr

$FFFF, soit 1 a 65535 blocs. La comman
pour chaque fichier sous

e TOTAL_BLOCKS -4 BYTES (LO

smise a un Volume, le nombr

------------- > P— ¢ (7111, V(¢ g
43210 FEDCBA98 76543210
HHHHH LLLLLLLL HHHHHHHH

e - ils ne nécessitent pas la
t dans ce cas Aux_Type

ent dans I'entrée Aux_Type du fi-
t d’'implantation du

01 08, ou I’'adresse $0801

W WORD, HIGH WORD)

fichier courant. Les posi-

blocs occupés par le
se de la table des matiéres

dent au nombre de blocs occupés par celui-ci.
bytes, 2 travers le

INFO retourne sur quatre
és par le fichier

__Used, le nombre de blocs occup
¢s de données compris.

_ un fichier Seeding occupe 1 bloc.

inimum 3 blocs : 1 bloc index et 2 bloc de
gérés par un fichier Sapling: 1 bloc

u minimum 260 b
*3 32897 blocs peuvent étre gérés par un
68 blocs de données.

endre toute valeur de $0001 2
de CAT ou CATALOG affiche
la rubrique BLOCKS.

S

P Low Word -----=-========" > P High Word === 0
Bits FEDCBA98 76543210 FEDCBA98 165432|l
LLLLLLLL HHHHHHHH LLLLLLLL HHHHHUHI

W WORD, HIGH WORD)

e de blocs total pov

lume est retourné via le parametre Total_Blocks:

locs: 1 Master Block, 2 blocs in-

Les positions relati
elatives $29-$2A d;
correspondent : ans chaque entrée d’ .
Uniquement deux r;)ortnbre total de blocs occupés da:slig \\I/OII ume Directory
ytes sont disponibles dans I'entrée du \(/)olfme (disque).
ume.

Si la command
e GET
le champ Total_Blo CEF ;ls‘f*l}‘l‘FO est exécutée a ’encontre d’
ges paramétres, retourn'e le 'ggfngm lposxlnons relatives $08-$0B ;:n:/loh:mbe]’
uatre byt , . mbre total de blo 5 a table
ytes sont alors disponibles au Paramétr:Sch))‘if:ljp%sl dal? s le Volume.
__Blocks.

Si, par contre, la ¢
S par contre, la commande GET_FILE_INFO est transmise a I
r de données, le champ Block_Used rettecs)tu:;l"lsem:]s: mabl er:jcogtre
re de blocs

occupés par le fichier. Da i
des paranmipes e utilisé.ns ce cas, le dernier champ (4 bytes) de la table

Représentation des 4 bytes

¢ mmmememeeeeeeee Low Wo [0 S, R e © | —————
T > < T >
- |gh Word ---eee---.

)
EOF - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD)

Pointe I'em
placement logi
bre total d gique dans un fichier .
€ bytes pouvant étre lus a partir du Eccl)li[;rrecpreseme aussi le nom-
ourant.

Les positions relatives $15-$17

mati¢res d’'un nom de fichier ¢ (21-23) dans chaque entrée de la table des

Orrespo 2
pondent a sa longueur (trois bytes).

Le champ EOF, o .
, d’une t: ;

SET_EOF et GET_EO‘:“I.‘C de quatre bytes, est utilisé par les commande

s

Middle Byte, Hi
. , High Byte. La . & ses
les valeurs $000000 2 $FFFFF'l(;nl§;tzzr theorique d'un fchier e stue ere

Exemple

L.(I)iyle llleyle HByte

- 02 = $0210B0
versmn hexadécimale/décimale

B0 = 176 ; $10 = 16; $02 = 02

(LByte *
(l7()y‘('|) i} (76(1:4?5yte * 256) + (HByte * 65536)
6) + (02 * 65536) = 176 + 4096 + 131072 3
= 135344

LOI delel mine r son po nteur un t) € 10 ue (i re(:[enle"[ a Ia Suite
pd p
1 yt l glq 1
’

U caractére de fi
" e fin des d < .
Rucur tot: onnées phys

Wtale des données de ce nf:ég:éq“i‘fﬁiéFrWARK), et dautre part. 1a lon.

hemple typique

\.lll\c ‘“-(I() [y > . .
g ns Ie tex(e Al l LE: sSous ‘Ol"le d un "Chlel texte sur un dlbque.

Machine language interface




La représentation des bytes physiques et logiques sera la suivante :

CR = retour — chariot ($0D)

Codes ASCH
Pointeur actuel $00 = MARK

Longueur 1, 2, etc. = EOF

AP P L ECR

41 50 50 4C 45 0D 00 00
00 01 02 03 04 05 06 07
01 02 03 04 05 06 07 08
ar le byte a la position relative
retour-chariot. Cest la

— la position de MARK est matérialisée p
mme position

$05, représenté par la valeur $0D, code ASCII du ret
position relative dans le texte du fichier, souvent désignée co
courante pour lire ou écrire la donnée.

érialisée par le byte logique a la position abso-
longueur de six bytes. Ce sixieéme byte cor-

— la position de EOF est mat
térialisée par le byte physi-

lue $06: les données ont une
respond a la position absolue dans le fichier, ma

que de valeur $0D, qui est le retour-chariot.

il compte les caracteres phy-

— le pointeur débute a la position relative $00:
pteur est en somme la

siques et ajoute 1 au résultat. La valeur totale du com
longueur totale de I’enregistrement courant.

Commentaire relatif au texte APPLE

tilisée comme texte témoin, représente les caracteres

— la premiére rangée, u
t disque, suivis par le retour-chariot ($0D).

réels sauvegardés sur le suppor

_ la deuxiéme rangée contient les codes ASCII des caractéres de la pre-
miere rangée, tels qu’ils peuvent étre lus sur le disque avec un utilitaire ap-

proprié. Leur bits 7 est mis a zéro (0).
he les différentes positions relatives du pointeur a

La premiére valeur est $00. Ce type de pointeur

_ la troisiéme rangée affic
sous le nom de MARK et débute 2 la position

Pintérieur du fichier créé.
est désigné le plus souvent
$00.

~ la quatriéme rangée affiche les positions absolues du p
du fichier, ce qui détermine €n méme temps la longueur tota

Le pointeur débute 2 la position $01.

ointeur a l'intérieur
le des données.

_ le retour-chariot matérialise la fin de chaque enregistrement a lintérieur

d’un fichier. Le nombre denregistrements est limité par la taille du fichier

possible. Le code CR ($0D) ne matérialise pas la fin du fichier mais unique:
it alors le prochain byt¢ 4

aoepeju abenbue| sulyOBN

ment celle de P’enregistrement courant. EOF sera
la suite du retour-chariot placé par le dernier enregistrement.

Remarques
e Si la fin d’un enregistrement sur un disque correspond avec la fin d'}"‘I
bloc logique, plus aucun byte physique ne suivra et le dernier code ASCl
sera $0D.

fin d'un fichier se trouve en avant de la fin d’un h"’cd’f"
le disque, le complément des bytes formant ce bloc sera représentc par ,."
zéros (bytes nuls = 00). Le premier 0 aprés le dernier code ASCII du r¢
proDOSI0

tour-chariot ($0D) matérialise la fin du fichier: il sera vu par
comme un byte logique (EOF).

e Si par contre, la

)
FILE_ENTRY - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE)

Ce mot lden"ﬁe la POSI“O" de entré de ﬁchlel alin erieur
l (3 d’u" nom a I
t

d’une table d ‘

. ' des matieres. Les fichi :

lisés pour Paffichage par la suitticfh|ers effacés, sont ignorés et non comptabi
. i

Un pointeur i
a . ;
partiel, représenté par le champ File_ Name__ Off;
_ __Offset, pointe

S u ﬁ h g c é un moment d()llllé pal l;lle-
uccessivement IC nom d chier deSI n

Un champ Fi
ile_Entry qui dé
tory Header, c'est- y qui débute avec la val
, C’est-a- eur $0000 3 )
comptabilisés 2 trave(ri;rfa lf:b?g‘(‘;s et les attributs des dirf'f:grl::tesn;ie I:? Direc-
qui suivent sont cell es matiéres. Par la sui - fichiers
: e a su X
des matiéres ‘scannées’ ofb tenues par la représentation (lit:’ les informations
» formatées et renvoyées a I’écran Tmfenu de la table
- Le tormat affiché

sera Slmlhalre 5 Celu Obt n a ma de I I
1 enu p r ld com
n CA ALOG,

t ansmise sous

Un champ File_E .
la chaine de cara ntry qui termine avec la v .
€ caracteres pointée par Emry—-;?rlienugr %:;gl; ;egres;nte la fin de
: e chaine de ca-

racteres p p p
€s comporte €n lus leS l"‘ol"latlo"s leld"ves a l occu atl0ll du d S|
) 1 que

* POS
ITION - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD)

Pointe la positi
luée en nOmbrleon courante dans un fichi g
d : ter. C - )

ou d’écrire A la sufi:t bytes a partir du début du %scthl.a Position relative, éva-

L't theonre & la suite des donnécs dans un fchicr. Position permet de lire

MARK. 1| est co(;léest utilisé par les commandesr.SE

. . sur quatre bytes (Low Word Hi’gh_—h\g/ARK et GET
L ord

* NEWL
INE_CHAR - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE)

Qucl que :
X soit le caracte P
Présente touj ére défini par le . )

toujours le caractére Ne‘zvline 32)11:12 cll: ‘? (;:'ds faible (LByte), il re
chier. ! B

le cham ] .
sle dcuprNewh"e—Char est utilisé

¢tnul, Ne

ytes pour coder le par la commande NEW
; ara LINE
wline__Character es{)t pag;?ft_re' Lorsque le champ Enablt:‘:tl{l'licsjcs~

Mise au point

Poinleu,— EOF

LOF gggi
- designe Ja |
un fichi ongueu .
fichier, oy encorg le [r)oli(::tale des enregistrements successifs réalisé
eur de la position absolue du ;'CS rgahls)es dans
rnier byte des

donpg
es. EOF p’
oo est érialisé
e ot iy Pas matérialisé sur le disque, mais point
) ointe un byte logi-
3 la suite du denz’ier er%:e

aginaj i
Binaire qui se trouverait théoriquement
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IS“e“\e“t l (] ‘)le]“ er (:dldctele I € n T rat
are & de |cm'€ngt em nt suiva t se trouve ait a
1
g

I'emplacement désigné actuellement par EOF.

Pointeur MARK

i iti ‘ es données de I'enregistrement courant
i un Hhicr laS poil)‘sli(t)ir(ln? t;s|t‘i nf:l;tgrialisée sur le disque par un t:fl(:jt;r{;;:l}:—
o cox hcm&fll ?;(?D C’est une marque physique et réelle, vnslt eU fans le
fen; o o ésente la marque de la fin d’'un enregistrement, Un Bchier
hChlte;E)ri\tp?)Lrl:erf ﬁ;e ou plusieurs marques de fin, selon qu’il contie
peu

plusieurs enregistrements de données.

Pointeur courant

é i ointeur
La position courante du pointeur est ca;ﬁqleeoﬁnﬁfggs:l:ré :r:ls ‘l)e e
i dé i ‘ e ire
i détermine le caractere a ir e
xﬁﬁrl(ciuc;(?i‘:neur est calculée en fonction de la position absolu

des données (début = $000000).

e ENABLE_MASK -2 BYTES (LBYTE, HBYTE)

¢ e
pour déterminer la valeur du caractére courant. L

e affectue u AND (ET logique) sur le caractére représenté par le

systeme effectue un
byte de poids faible.

ment utilisé par la commande NEW-
I un masque, ce qui permet au mo-
r des bits 2 1. Son utilisation en
ivante :

Le champ Enable_Mask est principale;j
LINE. II nécessite deux bytes pour code
ment de la saisie des caractéres, de force  bits 2
programmation machine pourrait avoir la syn

Saisie d’un caractére du texte.
T logique avec le masque.
(E:Omp%il% avec le dernier caractére du texte.

Caractére trouvé. )
Continue avec le prochain caractére.

LDA CARACTERE
AND Enable__Maks
CMP Newline__Char
BEQ TERMINE
BNE CONTINUE

é ine__Char, la
Lorsque 'accumulateur est chargé avec le code ASCI de Newli
saisie des caractéres du fichier est interrompue.

Valeurs du masque

i actéres sera
. s t $7F (01111111), le bit 7 des caract .
- sila Va|eu£idaucl())‘:irl‘rinnéeg)enseés;jencé de forcer l’intergrete;;r l;te;alugr 2:3 fa
:;%)l:loirgé:gqque les codes ASCII $0D et $8D : $0D posséde le ,

$8D a son bit 7 = 1.

meétre est $FF (11111111), chaque bit sera significatif

- sija valewr o paraOO annulera le mode NEWLINE.

tandis que la valeur $

E)
—2 BYTES (LBYTE, HBYT .
o . a commande OPEN, référence le fichier ouvert

Ce parameise, alloué par | Ref_Num, codé sur deux bytes, est utilisc_

‘ . Le (—hdnlp
pOIn(e pdl‘ dthﬂdme
) I Ol et G I Ol ‘ our le “a"elne"t
d n et € ﬁCh|er |l sera néecessair u IllSCl’ la meme d‘eur
u mem , € d t \% de [le[

_Num.

ITE.
PEN, CLOSE, FLUSH, NEWLINE, READ, WR

ProDOS16 attribue un numéro d’identification (Ref_Num) a tout fichier au
moment de déclarer la commande OPEN. Ce numéro de référence est re-
tourné dans le champ Ref_Num. Par la suite, Ref_Num est utilisé par le
systéeme comme référence interne du MLI : il désigne un numéro d’ouver-

ture du fichier et se trouve copié dans le File Control Block (FCB) a la posi-
tion relative $00 de chaque entrée d’un fichier.

Toutes les commandes relatives au traitement et 2 la gestion des fichiers uti-
lisent le paramétre Ref_Num comme numéro d’identification. Cette disposi-

ticn permet, en association avec les commandes CLOSE et FLUSH, de trai-
te sélectivement les fichiers. :

Les commandes CLOSE et FLUSH, transmises avec un Ref_Num de valeur
$0000, sont opérationnelles envers des fichiers ouverts précédemment avec
un paramétre Level égal ou plus grand que le dernier Level déclaré.

® REQUEST_COUNT - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD)

Désigne le nombre total de bytes devant étre transférés. Le champ Request

Count, codé sur quatre bytes (Low Word, High Word), est utilisé par les
commandes READ et WRITE.

- avec la commande READ, c’est le nombre de caractéres devant étre
transférés dans un tampon mémoire pointé par le champ Data_Buffer. Le
nombre de bytes est limité par le nombre de pages mémoire libres. Lorsque
la valeur de Newline_Char est fixée au préalable, tous les caractéres a partir
d’une position déterminée seront lus jusqu’au Newline byte, sinon ce sera
Request__Count qui en fixera le nombre.

- avec la commande WRITE, c’est le nombre de caractéres ou données de-

vant étre transférés du tampon mémoire pointé par Data__Buffer, vers les
blocs logiques du disque.

¢ TRANSFER_COUNT - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD)

Désigne le nombre de bytes total réellement transférés. Le cham
Transfer__Count, codé sur quatre bytes (Low Word, High Word), est utilisé
par les commandes READ et WRITE. Ce sont les bytes réellement lus oy

€crits, par comparaison 4 Request_Count qui désigne le nombre total des
données a lire ou a écrire dans un fichier.

® LEVEL - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE)

Le niveau d'initialisation par défaut de Level est $0000. Le champ Level se
laisse modifier par la commande SET_LEVEL et détermine par la suite le
Niveau des commandes CLOSE et FLUSH. L’entrée du File Control Block
et mise a jour, position relative $1B de P'entrée réservée au fichier (Level).

La commande OPEN alloue a chaque fichier ouvert un byte caractéristique
feprésenté par le paramétre Ref_Num et utilisé par la suite par les com-
Mandes relatives au traitement des fichiers en général.

La commande SET_LEVEL autorise au champ Level toute valeur de $0000
F, assignant ainsi a toutes les commandes OPEN a venir le méme ni-

Yéau pour tous les fichiers ouverts. Par la suite, un champ Ref_Num de va-

Machine language interface
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s commandes CLOSE et FLUSH, traitera

leur $0000, transmis a travers le ¢ ( JS
Level de niveau égal ou supcrieur au der-

tous les fichiers ouverts avec un
nier Level déclaré.

EVEL retourne la valeur courante du champ Level.

SET_LEVEL et GET_LEVEL ont été rendus nécessaires par le fait que
PreDOSI16 n'utilise pas la Global Page et ignore totalement I’adresse $BF94
qui contient normalement le paramétre Level (ProDOSS).

La commande GET_L

e DEV_NAME - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD)

Pointe dans la zone mémoire I'emplacement du tampon contenant la chaine

de caractéres représentant le nom du Device courant.

Le champ Dev_Name, codé sur quatre bytes (Low Word, High Word), est
utilisé par la commande GET_DEV_NUM pour pointer dans le tampon
mémoire, la chaine de caractéres qui représente le nom du Device courant.
La commande retourne alors le numéro de référence attribué a ce Device

(Dev_Num).

Représentation des 4 bytes

P Low Word --------==--==== > Cmmmmmmmmneeenes High Word ---------=--= »
Bits FEDCBAY8 76543210 FEDCBA98 76543210
LLLLLLLL HHHHHHHH LLLLLLLL HHHHHHHH

e VOL_NAME - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD)

Pointe dans la zone mémoire I'emplacement du tampon qui contient la
chaine de caractéres représentant le nom du Volume, premier slash inclus.

uatre bytes (Low Word, High Word), est
E pour renseigner le systéme sur le nom
blocs total, le nombre de blocs libres et

Le champ Vol_Name, codé sur q
utilisé par la commande VOLUM
du Volume courant, le nombre de
les identificateurs du Volume.

Représentation des 4 bytes

€ emmmmmmmmnneoes Low Word -------smmmeeee » mmmmomsosnnes High Word -------===-
Bits FEDCBAY98 76543210 FEDCBA98 76543210
HHHHHHIH LLLLLLLL HHHHHIIH

LLLLLLLL

e DEV_NUM - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE)

Représente le numéro du Device courant, paramétre utilisé exclusivement

avec les commandes relatives aux Devices.

Le champ Dev_Num, codé sur 2 bytes (Low Byte, High Byte), est utilis¢
par les commandes GET_DEV_NUM, GET_DIB, READ_BLOCK ¢t
WRITE_BLOCK. Ce paramétre combine sur un byte utile I'image binaire

des numéros du slot et du drive déclarés.

Représentation du champ Dev_Num

Bits FEDCBA
000000O0 D = dri
= darive
S =slot
- x = Inutilisés
e y B I *
yte 1 n’est pas utilisé pour le moment, mais réservé av des applications

. Le by‘e 0 trouve son ullIIS t p p S er pal intermé-
‘Iltul (] ation pour re resent N l n
dld"e d une COlllblllaISOII b“la"e dCS bltS 7 a 4, |eS DCVICCS et SIO( courants

DRIVE

Bit 7 = 0, donc Block Devic
i , e 1
Bit 7 = 1, donc Block Device 2

SLOT

Bits : 654
001 =slot 1
100 = slot 4
110 =slot6
111 =slot7

Valeurs possibles de Dev__Num

Slots 7 6 5
Drive 1 70 60 50 ) ; ; |
Drive 2 FO EO DO 4C(()) SB% 3\00 ég

Si le paramétre D
ev_Num est nul, tous |
tat copié , tous les slots sont mémorisé g
pi€ dans le tampon Data_Buffer (le byte 1 est igno'r'g;f is€s et le résul-

Exemples
11100000 =S$E0
= device 2, slot 6
Bitg 76543210
00110000 =$30
= device 1, slot 3 .

Bits

$00
tous les slots mémorisés

o

¢ BLOC
OCK_NUM - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD)

R“l"éscme ) .

, € numéro du bl i -

champ By  bloc qui sera lu ou écrit sur le Devi ‘

e par lc‘:C:ORT‘Il]:Jmhcode sur quatre bytes (Low Word, Hig‘l(ﬁ/ g(r)(;l)rdnf. Le

I numéro du bl andes RE{\D_BLOCK et WRITE_BLOCK po zjf’:b't uti-
oc courant a lire ou a écrire sur le Block Devicg (ﬂiiv:;lfg o
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m. La zone mémoire ou se trouvent stockées les don-

férencé par Dev_Nu
p Data_Buffer.

nées est référencée par le cham

e RETURN_FLAG -2 BYTES (LBYTE, HBYTE)

lide avec la version 1.0 de ProDOS16. A partir

Ce champ est uniquement v
de QUIT ignore totalement ce parametre.

de la version 2.0, la comman

Représente une combinaison binaire d’un mot codé sur 16 bits, destiné a
dispatcher la prochaine application au moment de quitter un programme
courant. Le champ Return__Flag, codé sur deux bytes, est utilisé unique-
ment par la commande QUIT (version 2.0) pour renseigner le systeme sur la
prochaine application a lancer au moment de quitter le programme en cours
d’exécution. Le paramétre n’est autre qu’un drapeau (flag) de situation,
dont la combinaison binaire permet a ProDOS16 d’effectuer un choix dans
'exécution a venir: Return Flag (drapeau de retour) et Restart Flag (dra-
peau dexécution). Dans le premier cas, I'adresse de la prochaine application
&st recherchée dans la pile 1D (UserlD), tandis que dans le second cas un
programme st exécuté a partir de la mémoire.

La routine PQUIT, sollicitée par la commande QUIT, exécute une procé-
dure de retour. Si la commande QUIT, au moment de quitter une applica-
tion en cours d’exécution, ne spécifie pas de chemin, PQUIT prend en

charge le déroulement des opérations.

_ si le bit 15 du parametre Return__Flag (Word) est égal a un (bit 15 =1),
I'adresse du programme (UserlD) ayant transmis la commande QUIT est
empilée comme adresse de retour. Si le drapeau est nul (bit 15 = 0), la pro-

cédure actuelle est abandonnée.
atre Return_Flag (Word) est égal a un (bit 14 = 1),

lanté en mémoire est exécuté. Si le drapeau Restart
e a exécuter devra étre chargé a parur

~ si le bit 14 du param
un programme déja imp
Flag est nul (bit 14 = 0), le programm
d’un support disque.

Remarques

e La variable 1D représente la pile interne, gérée par ProDOSI6, et qui
permet de placer en attente les adresses des chemins d’accés pour des appl-

cations futures.

e La variable UserID, stockée dans la pile 1D, représente Padresse du

aoepeju abenbue| aulyoBW

programme d’application courant a exécuter par la commande QUIT
(UserlD = programme utilisateur sur la pile interne). Le System Loader et
par exellence le programme type qu’on pourrait citer en exemple, et dont
I'adresse est gérée comme UserlD (programme utilisateur par défaut).

rID est utilisé comme

inteur stocké comme Use
on, le drapeau Retur?’

e A chaque fois qu’un po
lication en cours d’exécuti

adresse de retour de 1'app
_ Flag est mis a jour.

e VERSION -2 BYTES (LBYTE, HBYTE)

me actif. Le champ

le numéro de la version courante du systé '
par la commande

Représente
dé sur deux bytes, est utilisé exclusivement

Version, €O

GET_VERSION pour retourner le

DOSI16. Par versi ;
. ers NP
version. sion, il faut sous-ent

numé i
b (rjr:grr) de la version actuelle de Pro-
€S numéros version et sous-

Représentation des 2 bytes

«---- High Byte ----- > e

. N byte 1 ---eeev- Low Byte ----- >
Bits FEDCyBA98> Cmmmeeee byte 0 -------- N

BVVVVVVY

- le bit F (Hi
gh Byte) co P
champ Version. of compose le bit significatif d
et la valeur 0 (é =u :)z; valeur 1 (B = 1) est atm'buélta Dotr uneu dans le
pour une version prototype (bé’&‘)" une version finale,

- le byte de poids fort (High Byte) re

les bits E ré <
a 8 sont de vale presente le numéro de la version, o
,

ur 1 pour un systéme ProDOS16 version 1.0

- le byte de H -

. poids faible (Lo
version, ou | i
version 1.0. s bits 72 0 son

:vd?{'tzit:l) représente le numéro de la so
eur 0 pour un systéme ProDOSliz

.
INT_NUM - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE)

ldentifie I' .
“oenr;tl?il l}rlltterruptlon par un numéro assi
- Le champ Int_Num, codé sur 2 bytles

¢ INT_C -
ODE - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD)

Represe te adresse de a zone memoire o
n l dr S. l

de servi i \
ice de . '
adr se trouve le début de la routine

€e a gérer l'interruption courante

Le cham
p Int_Code, codé p
ALLOC_INTERRUPT, Pesrunr1 e pytes, est utilisé par la commande

vice destiné ) ettant de
€e a gérer une interruption co::]rzt,::: en place une routine de ser-

¢ INT
—MODE - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE)
Le cham
: p Int_| 8
conmande SET INT. Mo, kb
— » perm

ytes, est unique -
. ) ) men $
Priorité a une interruption t utilisé par la

ettant d’attribuer un drapeau (Flag) de

Le sysge
-systeme d’exploitati
fuption. e ploitation ProDOS16
. » depile successi : adres et o
lucur\w foutine de serviiséV:’?;m (l:!ldaque adresse de la ltggtlzczptir u(rile e
ccteur IRG. & valide, une rech et
. » erche sera tr: i ravers
< sctur IRC i le vectear IRQ 1€ T¢ sera transmise 3
era lalesd o est a I'état haut 8 It des s
u programme utilisateur, et la x;lgﬁnds ro(ljllement b
, endue a ProDOSI16

Sle g

fapeau co

n P

Aors un regoyr g tenu dans le cha

1Re
Relurn form |
umllllucr norm

"lp l"t.__hIOdC est ﬂul, l lODOSI6 €xeccute
inte rup on é tr S l S|
€ routine (l I tio aver mnstr uction "lachlne l{ ll

nterrupt). L’ Y

, - L’applic

alement. pplication en cours d’exécution pourra alor.
s
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Si le drapeau contenu dans le champ Int_Mode est positionné, ProDOS16
recherche a travers le SYSTEM DEATH le message correspondant aler-
reur fatale rencontrée, Iaffiche a I'écran et suspend I’exécution en COUIS.

e SAVE_NUM -2 BYTES (LBYTE, HBYTE)

e_Num, codé sur deux bytes, représente un numéro attribué

Le champ Sav
tat courant de la machine et du

par la commande SAVE_STATE de I'¢
systéme mis en présence. Cette commande, transmise pendant le déroule-

ment d’une application, permet de sauvegarder les informations relatives au
matériel (Hard) et au systeme (System) mis en présence a cet instant précis.
Cest ainsi que les informations relatives aux FCB et VCB restent préser-
vées, ainsi que les vecteurs d’interruption programmes et les statuts des

commutateurs logiques.
La commande RESTORE_ST
Save_Num, I’état d’un environn

commande SAVE_STATE. La valeur autorisée d
de $0000 a $OOFF inclus, uniquement le byte de po

tif.
e FILE_SYS_ID - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE)

ATE permet de rétablir a travers le champ
ement établi au moment de I'appel de la
u champ Save_Num eést
ids faible étant significa-

Le byte de poids faible du mot (Word) identifie le systeme d’exploitation
auquel appartient ou pourra étre traité le fichier ou le Volume courant.

Les systemes d’exploitation ProDOSS, ProDOS16 et SOS utilisent le méme
hiérarchisée des fichiers. Cependant, certains des

principe dans la structure

fichiers stockés sur le support de sauvegarde ne pourront étre lus que par
*un ou l'autre des systemes et rarement par les trois en méme temps. Les
systemes Pascal et DOS utilisent un format de fichier différent. Les diffé-
rents fichiers initialisés sous d’autres systémes sont comparés par une proceé-
dure interne 2 ProDOS, dont le champ File_Sys_Id est un des éléments de

comparaison possible.

ProDOSS8

ProDOS16 et ProDOS8 utilisent les mémes identificateurs, sauf en ce qui
concerne les fichiers du type $B3, $B4, $B5 et $B6, ces derniers étant réser-

vés exclusivement a ProDOS16.

2
)
o
=
5
o
o
3
@
c
[y
«Q
[}
]
~
o
n §
o
o)
®

SOS

Les fichiers SOS sont reconnus €n général par ProDOS16 et peuvent étre du
type fichiers table des matieres (Directory File), de données (Text file) et bi-
naires (Binary File). Ces trois types de fichiers sont compatibles SOS et

ProDOS16.

DOS
tion DOS (Disk Operating System) ne possede pus de
16 ne pourra donc pas lire directement ce3

n utilitaire de transfert.

Le systeme d’exploita
structure hiérarchisée. ProDOS
types de fichiers mais nécessitera u

Pascal

Le systéme d’ itati
explo
rarchisée. Prob 8 o ;t6atr:(e)n Pascal (Apple /1) ne posséde pas d .
chiers, mais nécessi pourra donc pas lire direct ¢ structure hié-
cessitera un utilitaire de transfert cment ces types de fi-

Parame i
metres File_Sys_Id affectés aux différents systemes

8(1) = réservé

= ProDOS/SOS Fi
2 =DOs33 ile
o =DO0S 3.2, DOS 3.1 \
05 = Apple /I Pascal
06 = l'://[Iacmtosh

= Macintosh (H

37 = LISA (HES)
8 = Apple 1/ CPM

09-255 ré s i
5 réservés a des applications futures

Lecture sous DOS 3.3 et Pascal

Les disques 5,25
( >,25 pouces (140 Ko) f 3
sent la tech ivisi ormates sous D
permet 2 Pr'glq)lgsciz division de la piste en 16 secze(3§s33 e qoDOSE uili-
B BLOCK  d sy ravers les commandes READ_ BLOCK ot Wi
- , ccés aux donné O — et WRI-
systémes. Les commandes R nees des fichiers cree
EAD_BLOCK et W rees sous ces deux
— RITE_BLOCK ne né
— néces-

sttent paS une queicon € structure de la pal( deS ﬁClHCIS d un dlsque mais
q l qu
lld"e"l dllec{e"le"t Ies b]DCS lcglques

Piste/secteur en bloc logique

ge;:::u::?(:fl Pirmp: de déterminer le nu
En premier‘l’")él;](;l;sur Iup disque (situation physique = pj
résultat la valeur Offsgtl l:h?pher le numéro de la piste par %lSt;u'e( eeeun).
que signale | o secteur correspondant. L: 0, puls ajouter au
représente Ie‘; Fz)gz'gf:m“}“ Segteur dans la l;))anien(:u l!;?orcu?(::?ue 172 bloc logi-
vants du méme blop. e 94 Bloe (256 bytes), et 2 lea 256 bytes.

’ ’ ’ €s sui-

méro d'un bloc logique par rapport a

Secteur
o 0123456
I/Zglgrc%ffgen 0766554Z§§§BCDEF’
gique 11212121212‘125107
Exemple o
Si nous VOLIIO
n ns connaitre | J
lacomen lons re le numéro du bloc équiv:
Can. physique de la piste 2 secteur 6, Icee:rl:;:él:ieénc;esi;{g ulvant s
ul sera le sui-

u‘"elo du b oCc = 8 umero de a p ste y 1 e + Ccteur () ‘Se
' C

Numéro d
. i u bIOC = 8 *
Umero du bloc = 20 2+4

Nous cong
tatons que | : .
que $14 (2 que la piste physique 2

(20 en décimal), et secon d‘i parl?eec(;iulr/g lc););‘:espond au bloc logi-
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e ENTRY_STRING — 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD)

Ce champ contient I'adresse qui pointe une chaine de caracteres valides

d’une longueur pouvant atteindre jusqu’a 255 codes ASCII, code(s) du re-
bit de poids fort positionné

tour-chariot inclus. Chaque caractére aura son . :
‘off’, c’est-a-dire bit 7 = 0. Les fichiers delétés sont ignorés et non comp-

tabilisés pour I'affichage par la suite.
_String se compose d’un cer-

Chagque chaine de caracteres pointée par Entry ) :
des fichiers et de leurs attr-

tain nombre d’informations relatives aux noms des
buts. En fin de lecture a travers les tables des matiéres d’un Volume, la
chaine de caractéres sera formatée avant d’étre affichée sur I’écran.

téres retournée sera formatée d’une fa-

Sous ProDOS16, la chaine de carac
btenu par la commande CATALOG

¢on similaire au résultat qui serait o
transmise sous BASIC.SYSTEM.

o FILE_NAME_OFFSET - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE)
ur partiel, qui désigne la position du nom du

Ce champ représente un pointe ) )
fichier a lintérieur de la chaine de caractéres retournce par Entry_String.

e FILE_NAME_LEN - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE)

Ce champ donne la longueur du nom du fichier 2 lintérieur de la chaine de

caractéres retournée par Entry_String.

e NULL_FIELD -2,40U8 BYTES NULS

mandes SET_FILE_INFO, GET_ENTRY et QUIT,

lacés dans la table des parametres uniquement pour
utres commandes. Le systeme ProDOSI16 ig-

Utilisés avec les com
ces bytes nuls sont p
maintenir une symétrie avec d’a
nore totalement le champ Null_Field.

COMMANDES RELATIVES AU VOLUME

‘File Housekeeping Calls’: elles regroupent

Le Technical Manual les appelle > :
ffacer et se renseigner au niveau des

=
)
o
=
5
o
o
3
@
c
[}
«Q
o
3
~
o
a
o
0
o

les commandes pour créer, renommer, €
fichiers dans un Volume courant.

Conventions relatives aux champs d’une table des matiéres

latives a chaque commande MLI, cer-
teur. C’est ainsi que cha-
un champ. Chaque

Pour lire correctement les données re
taines conventions ont été adoptées par le concep
que parametre dans une table des paramétres, occupe
champ possede une taille conditionnée suivant deux valeurs possibles : deux
bytes pour désigner une valeur ou un résultat; quatre bytes pour désigner un
pointeur, une valeur ou un résultat. Un champ dans une table de para-

métres est utilisé soit pour transmettre des informations, soit pour interroger
le MLL

Champs Valeur, Résultat et Pointeur

L m u l d pC > nter.
€ anue [ reference Ies appe”e res C"Vement Value Resul[ et lOl t

- V l Py V é .g q q s
l g
aleur, ou alue deSI ne une uantité numerique COdee sur un ou deux

mots (16 ou 32 bits), touj .
, toujours utilisé ,
MLI (Input Parameter). . 1s¢e pour transmettre un paramétre au

- Résultat, ou Result dési

igne
mots (16 ou 32 bits), tou j(g)ur uti
du MLI (Output Parameter).

. mm(s]z:nute numérique, codée sur un ou deux
pour retrouvrer un paramétre a partir

’ t g 4
l0|nteul ou lo.n er desl ne une adl CSSC, COdee sur deux mots (32 b"s)
t()u}()UIS utlllsee pOul “d"sl"el“e un pald"le“e au ]VILI (l"pUI [ arameter ’-
Ld d()""ee pOllllCC pdl‘ le Chd"lp leplésente un pOllllCUl u“hse pal la suite

soit pour transmettre, soi ici
Ot » Soit pour solliciter un paramétre du MLI (Input ou

Syntaxe des pointeurs et valeurs

p s q a y p y ’
l.eS ointeurs aimsi que toute v leUI tldns"use Oou renvoyée ar le systéme
lep()lldellt & une Syntdxe COﬂdlthllllee pd] le llllClOpl ocesseur mis en ple‘
sence. Le 65C816’ |INC30PIOCCSSCU| 16 bI(S. n eChdpPe pds a cette re le~

g

P(H ld Slute, Chdque Chdm p p
p intern fi u ta l
nterne ne b [ des arametres est lecede
d un numero deslgndnt sa p()Sl(l()n leldllve ddnS ld tdble, suit ensuite le nom
dll l)dl d"let]e, le terme Conve"[lonnel (leelu, lOlnteur ou Resu"dt). le

yteS d“ecte au Chd"lp courant et le vaileur meriques a tori-
lIOIIll)IC de b ' S l S nume lq u
1

® Un pointeur en mode nati
Scesai natif est général .
nécessit généralement écrit s , .
d'un d:)ﬁb(::uni(;? Of(f»y wd)dOUHun double mot (D{Il\losrl:lr)q:‘gtrrrzat:yfj?§‘ i
C e - L ord, High Word, o i hat d ecniture
de poids faible et High Word le 'ﬁot e rpéigg fl(;?‘w Word représente le mot

L] e€criture d u . yte, g
urante n site le ormat l ow te 1 h
l ne leeul courant l f
€Cces: B H

Byte, ot Low B
y yte (LByte 3 ,
(HByte) le byte de poi dZ ; ())rtrf?presente le byte de poids faible et High Byte

Liste des commandes du Directory

$01 CREAT
TE Crée un fichier programme ou Di
$02 '~ DESTROY Effact "
g:ﬁ RENANSE gfface un nom de fichier
i enomme un fichi ¢
HANGE_PATH Modifie le chemin c(:!r‘:coclégdg L b
805 SET_FILE_|IN e o
08 SET Al INI;?O Assigne des attributs a un fichi
07 GET_—ENTITY O Lit les attributs d’un fichier e
$08 VOLUME Rpcherche et construit un Directo
::;9 SET PREFIX kn I?s attributs d’'un Volume v
A GET" PREFIX ttribue un numéro au préfixe

OB Lit le Srey aecond hoe
CLEAR_BAC numéro assigné au préfi

$uC —BACKUP_BIT Purge I"attri prefixe
WRITE 2 ge Pattribut Backup dans ‘
—PROTECT Protege le Volume C()rﬁrcdpzc/r\ifﬁ?zs
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Codes d’erreurs possibles

Commandes Directory détaillées
‘ 300 No erro
r
CREATE ($01) $06 ;’as d’erreur
$00-501  Caller_Id Valeur. 2 bytes ($0000-300FF) 10 i zgﬁltl:‘fjicc;lelﬁ: identification
. . i » . no i
$02-3$05 Pathname g(l):ng‘t:e)ur. 4 bytes ($0000 0000 $00FF g:V!Ce not foun (‘; valide (commande MLI)
$06-$07  Access Valeur. 2 bytes ($0000-$00E3) $27 VO erpor | TOUVE en ligne
error
Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) Erreur d’
$2B ur d’entrées/sorties

Disk write protected

$08-$09 File_Type
Valeur. 4 bytes ($0000 0000-$0000

$0A-$0D  Aux_Type
FEED) ‘ Disque protégé en écri
$OE-$OF Storage_Type Valeur. 2 bytes ($0000-$000D) $40 Invalid b hege en écriture
$10-$11 Create__Date Valeur. 2 bytes (00 00 pas de date) Syntaxep::, n};lmq syntax
$12-$13 Create__Time Valeur. 2 bytes (00 00 pas d’heure) $44 rl;ath not fo ucn smm incorrect
$45 om du SubDirectory dans | .
. _ e i
e CREATE est la seule commande permettant de créer un fichier, qu'il soit \\;g:ume not found chemin introuvable
table des matiéres ou tout simplement fichier de données. Un Volume (Vo- $46 F“e“me non trouvé
lume Directory) ne sera pas créé par la commande CREATE, mais nécessi- Fichinm found
tera un utilitaire de formatage. Par ailleurs, le systéme Pascal UCSD utilise $47 Du l?' non trouvé
CREATE pour initialiser certaines zones de la partition d’un disque dur par " NO"; ‘(Cj?‘techpeatl}name
m 1 <
exemple. 8 gf)lume full in existant déja
$49 1squette pleine ou dépass
. ; em ;
e A la création d’un fichier de données ou de Volume SubDirectory, le \‘jg]l::me directory full P ent du pointeur EOF
systéme sauvegarde a la premiére position dans son entrée correspondante, $4B Unsume saturé (51 noms de fichiers stocké
lui-ci se compose de la combinaison binaire de L'or pported (or incorrect) Storage s,l‘BCkes)
§52 Unsfamsauon logique du fichier est inaor;
pported volume type incorrecte

un byte d'identité. Ce }
bits sont nécessaires pour coder

Storage__type €t Name__Length: quatre
a cet artifice, de différencier des fi- Le Volome P
§53 me ProDOS courant est incompatible

g chacun d’éux. ProDOSI16 permet,.grﬁce 2
% chiers au niveau de leur organisation logique : Ei}ilramet.er out of range 3
S ¥ = fichi " . affecté $58 amp incorrect d el
3 | $02 = Sapling Fil $5A evice attendu n’ €
@ pling File , B est pas un B . £
g:) $03 = Tree File Lcleofc(l)(rm'jmber out of range 1ock Deviee 2
2| s04 = UCSD Pascal mat de la bit map est incorrect g
‘B‘ $0D = SubDirectory File =)
5 DESTROY ($02) g
& | Creéation d’'un Volume SubDirectory g:‘)"wl Caller_Id P
o o 2-805 ot Ve £
© CREATE Volume SubDirectory effectue la sauvegarde du nom d’un fichier Pathname p&l:::::l;rz ;))ges ($0000-$00FF) S
ement du premict FFFF) - 4 bytes ($0000 0000-$00FF czu

le Volume courant, détermine I'emplac

SubDirectory dans ,
bDirectory Key Block et met a jour sa * La commande DESTROY eff
effac

bloc du Volume Su )
ant (pathnqme), et met a jour la

res.
Le nom d
) u Volu i
me DerCtOl‘y, ou un fichier muni d’un Sto a,
T ge ype in"

Création d’un fichier vide ‘Umpatible, ou encore i
s matieres COrrespon:j]:n?ghler ouvert ne peuvent étre effacés de |
. e leur table

CREATE File effectue la sauvegarde du nom d’un fichier dans son Volumlt: .
correspondant, détermine le premier bloc des données qui sera vide pour l¢ .w-Un fichier SubDirectory d
moment, et met & jour sa table des matieres. Mt de pouvoir ¢ evra pointer un V
étre supprimé n Volume SubDirectory vi
ry vide

table des matic:
€ u i ECi
n fichier spécifié dans le chemin cou

table des matiéres correspondante

fichier de

. l.ﬂ Comlud l R( ’Y b 'l
lac c nde DES (5] a\ é] € ajsse -

préserve ainsi le :
¢ nom du fichi
er. Le C o .
ontenu du bloc index est également mis 2 z¢
: ‘ zéro.

CREATE fixe automatiquement le byte Access ct
Je bit 1 (Write) sera misa 1 (bit 1=1)

toute fausse maneuvre :

mﬁ"» ™



Codes d’erreurs possibles Code d’erreurs possibles
$00 No error $00 No error
Pas d'erreur Pas &’
$06 Invalid caller identification $06 lnvalis l’cra?lll‘err identificati
Identificateur non valide (commande MLI) Identificateur no:: \l, 'f.aduon
$10 Device not found $27 1/O error alide (commande MLI)
Device non trouvé en ligne Erreur d’entré ]
es/s
$27 1O error ) $2B Disk write protecst(;:j“es
Erreur d entrées/sorties Disque protégé en éctit
$2B Disk write p}rogectec’i ) $40 Invalid pathname synta: re
Disque protegc en écriture Syntaxe ou chemin inco
$40 Invalid pathname syntax $44 Path not found rrect
Syntaxe ou chemin incorrect Nom du SubDi
$42 FCB table full $45 Mom du SubDirectory dans le chemin introuvable
Table FCB saturée Volume non trouvé
$44 Path not found o $46 File not found
Nom du SubDirectory dans le chemin introuvable Fichier non trouvé
$45 Volume not found $47 Duplicate pathname
Volume non trouve $4A Nom du chemin existant déja
$46 l;leh_not found Version error (incompatible file for
ichier non trouvé . 4B La version courante de ProDOS mat) .
$4A Version error (incompatible file format) _ Unsupported (or inc est incompatible
La version couranté de ProDOS est incompatible L’organisation logi ‘?er r:jiCtzi Storage_Type
$4B Unsupported (of incorrect) Storage _Type $4E Access not allowe dq u fichier est incorrecte
L’organisation logique du fichier est incorrecte Erreur d’acces au fichi
$4E Access not allowed $50 File is open chier courant
Erreur d’acces au fichier courant Le fichier est déia
e , éja
2 $50 File isopen $52 Unsupported vo{u n(::\;t;rte
® . Le fichier est dé)a ouvert 657 Le Volume ProDOS cosra t . .
S| $52 Unsupported volume type ‘ ‘ Duplicate volume nt est incompatible e
5 Le Volume ProDOS courant est incompatible Le nom du Volume exi = g
) $58 Not a Block Device ) $58 Not a Block Device existe déja S
o Le device attendu n’est pas un Block Device Le device attendu n’est €
a $5A Block number out of range pas un Block Device m
5 Le format de la bit map est incorrect %
«Q
o CHANGE_PATH ($04) §,
5| RENAME ($03) =
= $002601 Caller_ld Valeur. 2 bytes ($0000-$0UFF) , -$05 Pathname Poi r. 2 bytes ($0000-$00FF) c
3 $02-$05 Pathname Poin‘t:eur. 4 bytes ($0000 -$00FF F‘;lll:lgur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF g
FFFF)
J s . . P Représente | . R [\
Représente l'ancien chemin d’acces : Représente le chemin d’acces actuel | =
au fichier - $06-$09 - New_ Pathname ;l(l)igtgler )
$06-$09 New__Pathname Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-3 FFFF)ur. bytes (50000 0000-$00FF
FFFF) : )
Représente le nouveau chemin d'ac- Représente le nouveau chemin d'ac-
céspau fichier cés au fichier min d'ac
e La commande RENAME renomme le fichier dont le nom est spécifi¢ ® La commande CHANGE_PATH i .
dans Pathname, en lui affectant comme nouveau nom, le nom contenu dans S::POSI& permettant de transférer ;elrpiﬁilé‘rp"e fonction nouvelle sous
New_ Pathname. Elle a fait son apparition a partir de la version 2.0. n’e;e ;:0(’;‘, d‘e fichier, d'un Directory dans ur‘f::"?emi Volume commun une
. as déplacé par cette comm: 1s un autre. Le contenu du fichier
o Avec la commande RENAME, les chemins déclarés doivent atre les mé- g‘::"‘ Les champs Pathname et N:r»‘\'def’zirt‘l‘::faun'q"e"[enl I'entrée de son
mes et faire partic d’une table des matiéres commune. iel, soit un chemin complet, et sont comn"l‘::nrscg‘r,e::e . ‘emvsoln un chemin
’ éme Volume.




RENAME, permet de déplacer un $10-311 Create_Date Valeur. 2 bytes au format défini par
alr tre de ,
o CHANGE_PATH, a I'encon

\M Lo artie du . convention
, table des matieres différente, m,a'f fa}:int P $12-$13 Create_Time Valeur. 2 bytes au format défin par
nom < ﬁClhler dﬁ“: :;ginées ne sont pas modifiées, ni déplacées. convention
méme Volume. Le . ; - $14-815 Mod_Date Valeur. 2 bytes au format défini par
i hemins Pathname et New__Pathname est Ldellllgqcue‘;&iagb_ convention y P
e Si I'écriture des ergu fichier, le résultat final sera le méme q $16-$17 Mod__Time Valeur. 2 bytes au format défini par
S"rzifcéug[:r?::;ersdl‘; [c]gr[gmande RENAME. convention
se
. ® La commande SET_FILE_INFO permet la modification sélective de cer-
Code d’erreurs possibles tains attributs copiés dans chaque entrée d’un nom de fichier. Cette com-
No error mande peut étre transmise indifféremment sur un fichier ouvert oy fermé.
00 ) . . . . .
s Pas derreur identification ® Si I'attribut Access est modifi¢ lorsque le fichier est ouvert, il ne sera re-
$06 - Invalid caller i (&;—n valide (commande MLI) con € tel qu’a la prochaine ouverture du fichier par OPEN. Aucune
l;iénuﬁcateur n donnée résidente en mémoire ne sera affectée par SET_FILE_INFO.
1/0 error i . )
$27 Erreur d’entrées/sorties ® Si la commande SET_FILE_INFO est associée A un fichier ouvert, elle
2B Disk write protected restera dans I'incapacité d’appeler la routine de gestion de la table FCB qui
$ Disque protégé en écriture traite les données du bloc, En effet, FCB se trouye implantée dans la carte
40 Invalid pathname syntax ct langage et débute aux adresses $F6FC; elle est par principe difficilement
$ Syntaxe ou chemin incorre adressable. Il sera plus sage d'utiliser SET_FILE_INFO avec un fichier
$44 Path not gog?)d'rectOTY dans le chemin introuvable fermé.
i
cgﬂ‘m‘:: n(l:t found ° Squs le systéme ProDOS]16, les champs Create__Date et Create_Time
$45 Volume non trouvé sont ignorés.
ile not found , .
$46 ll:::ﬁnil::r non tr:])uvé Codes d’erreurs possibles
icate pathname
$47 Duplu(:icl\]“‘é ﬁemi“ existant déja $00 No error )
Nom rror (incompatible file format) atible Pas d’erreur ]
$4a Versnogisn courante de ProDOS est incompati $06 Invalid caller identification ‘g
§ La ver d (or incorrect) Storﬂgc—'Type . Identificateur non valide (commande MLI) -
S $4B U’nsuPpgggon logique du fichier est incorrecte $27 1/0 error £
g- Lor gsdsn::()l allowed Erreur d’entrées/sorties o
o $4E gcceeur d’accés au fichier courant $2B Disk write protected . ©
vy FirI:t is open Disque protégé en écriture A
‘3 $50 Le fichier est déja ouvert $40 Invalid pathname syntax ‘Cn
[ ' Ue supported volume type . atibl Syntaxe ou chemin incorrect -
Q| 2 ns\‘/jgﬁxme ProDOS courant est incompatible $44 Path not found 2
) 166 licate volume N Nom du SubDirectory dans le chemin introuvable ¥
3| %7 Lur:‘om du Volume existe déja $45 Volume not found 8
z © N Block Device . Volume non trouvé =
D | 8 ll\jo‘[;ievice attendu n’est pas un Block Device $46 File not found
8 € Fichier non troyvé
®
SET_FILE_INFO ($05) A

Versioq error (incompatible file format)
. R F . La version courante de ProDOS est incompatible
Valeur. 2 bytes.(szg)((j:():xsi(:():i)(l! $O0FF $4B Unsupported (or incorrect) Storage_Type
Pointeur. 4 bytes L’organisation logique du fichier est Incorrecte
'IZF]:IQ dans le tampon mémoire l¢ $4E Access not allowed

0i :
Pathname valide

00-$01 Caller__Id
§02—$05 Pathname

Erreur d’acces ay fichier courant

SO0E3 $52 Unsupported volume type
- Valeur. 2 bytes (ﬁmﬁ%ﬁ; Le Volume ProDOS courant est incompatible
$06-$07 Access ) Valeur. 2 bytes ( Y0-$0000 53 Parameter out of range
$08-509  File_Name Valeur. 4 bytes ($0000 00t

$OA-$0D  Aux_Type

) 35 Champ incorrect dans [a table des parametres
FFFF s 8 Not a Block Device :

. deux byles
Valeur. Champ nul de 5

. , g Le device attend n’est pas un Block De ic
$OE-$OF Null Field Ce champ est ignoré par ProDOS ce attendu n’est pas un Bloc vice




aoepaul abenbue| suiyoew

GET_FILE_INFO ($06)

Caller_Id
Pathname

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)
Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF
FFFF)

Pointe dans le tampon mémoire le
Pathname valide :

Résultat. 2 bytes ($0000-$00E3)
Résultat. 2 bytes ($0000-$00FF)
Résultat. 4 bytes ($0000 0000-$0000
FFFF)

— Si la commande est transmise a
un fichier de données, ce champ
contiendra une caractéristique com-
plémentaire, relative au fichier cou-
rant (adresse du programme Basic,

etc)

$00-$01
$02-$05

Access
File_Type
Aux_Type

$06-307
$08-309
$0A-$0D

or
Résultat. 4 bytes ($0000 0000-$00FF
FFFF)
— Si la commande est transmise au
Volume Directory, ce champ con-
tiendra le nombre total de blocs
pouvant étre gérés par ce volume.
Résultat. 2 bytes ($0000-$000D)
Les valeurs $OE et $0OF ne sont pas
valides (attributs Key Directory et
Key SubDirectory)

Résultat. 2 bytes (format défini par
convention)

Résultat. 2 bytes (format défini par
convention)

Résultat. 2 bytes (format défini par
convention)

Résultat. 2 bytes (format défini par
convention)

Résultat. 4 bytes ($0000 0000-
$FFFF FFFF)

Ce champ contient le nombre total

de blocs logiques alloués a un fi-

chier de données. Cette valeur cor-

Total Blocks

$0E-$OF Storage_Type

$10-$11 Create_Date
$12-$13 Create_Time
$14-$15
$16-$17

$18-$1B

Mod__Date
Mod__Time
Blocks__Used

respond a celle de Block__U.sgd
dans I'entrée du fichier, positions
relatives $13-$14. )

— Si la commande est transmise av
Volume, la valeur retournée par ¢
champ correspondra au nombre t0-
tal des blocs logiques occupes par
tous les fichiers sauvegardés dans ¢
Volume en question.

e La commande GET_FILE_INFO lit les attributs dans I'entrée d'un 'i.-
chier pointé par la variable Pathname, et les retourne dans les champs maf®

qués Résultat.

C .
apacité de Sauvegarde d’up Volume (disque)

La capacité de sau
vegarde d'up dj
ves $29-$2A (41-42) de ]’entré:e1 g:asla ta

ment de so o :
n formatage : Pour un disque 2tanijro(;u£et)ye5[ 525 poumé au mo.

est de $0118 blocs, soit 280 blocs par défaut

N
ombre fota] de blocs occupés par jes fichiers

matig i
Blocﬁgcsij‘s:gdqm Permet de stocker Je nombr
_ Tépresente Iattriby; blocs o

! ¢ de blocs qui luj e
t <
relatives $]3-§4 (19-20) de sop entrer s st alloug,

Cupes €t se tro \/ p
" uve aux OS"IOHS
reSpondanle.
Codes d elleul p()sslb es
S l

$00

No error
$06 ,Pas ?’erreur
nvalid caller identificaj
_ tio
527 Identificateur non valide (r::o ¢
go ica Mmmande ML)
40 freur d’entrées/sort;
g;v:«:hd Pathname syr:f:x
5 ntaxe ou chemin
4 ’l:Iath not founc(i3 i incorrect
S5 om du SubDijrect 4 i
ol Sul foun; ory dans le chemin introuvable
16 . \{olume non troyvé
Fgle not found
$iA ) l‘:/nchl.er non trouvgé &
€IS10n error (incompati
S n patible file for
S48 "S\:lerslon couraqte de ProDOS eslr?:g) ¢
pported (or Incorrect) Sto o Patible
52 Organisatjon logique dy fich; resineRe
nsupported yayEd! e Chier est incorrecte
53 Le Volume ProDOS coura i
Parameter oyy of range " est incomparibie
54 Champ incorrecq dans la tabj,
No!d a Block Device ¢ des parametres
€ device attendu p'eg Pas un Block Device

Machine language interface




aoepaul obenbue) suluden

GET_ENTRY ($07)

valeur. 2 bytes ($:)|0g;-§08)l;2
. Champ n 4b
E/:‘z‘tjrramp n‘ert pas utilise par
DOS
ll)(ré(:)suhat. 2 bytes ($0000§(())(())E‘3:))
Résultat. 2 bytes ($0000- E 000
Résultat. 4 bytes ($0000 0000
FF
‘I:{‘:':sul)lat. 2 l?s)(l)tése(tﬁlg))gﬂ;lséoggt[‘)t)pas
aleurs ‘
5§lsi(:es (attributs l§ey Directory €t
bDirectory e
llieé)s]u?t‘:\t. 2 bytes au format défini
‘ ention o
‘;{agsﬁ‘otr:‘/. 2 bytes au format défini
vention e
Raérsﬁ?tgt. 2 bytes au format défini
7 vention o
[{‘t%rsfx?lgt. 2 bytes au format défini
convention _
P?érsultat. 4 bytes (50000 0000
F FFFF)
SC‘z)‘;l:iem le nqmbre total de blocs
lloués au fichier. ]
?{ésultat. 4 bytes ($0000 0000
FFFF) o
?QF:n‘:tI:re total de bytes pouvant etre
lus dans le fichier couran;‘FFFF)
Résultat. 2 bytes ($0000- FEE in
Identifie la position du ﬁ? lie 8 o
térieur de 1a table des maticr
Directory. - (50000-S00FF)
ssultat. 2 bytes ($ B)
%eé:llltat. 4 bytes ($0000 0000-500

‘;522 la chaine de caractéres cou-

te
g:‘,‘sultat. 2 bytes (S()()OO;?O(:“!in)m .
Pointeur offset du qom u Aelie s
Pintérieur de la chaine de ca

Caller__1d

S30s Null_Field

$02-305

Access
File_Type
Aux_Type

$06-507
$08-$09
$0A-$0D

$OE-$OF Storage_Type

$10-$11 Create__Date

$12-$13 Create_'Time

$14-$15 Mod__Date

$16-$17 Mod_Time

$18-$1B Blocks_Used

$1C-$1F EOF

$20-$21 File__Entry

Ref__Num

eyRes Entry_String

$24-$27

$28-$29 File_N ame_ Offset

ng.
ointée par le champ EnggﬁSFt)n 8
‘l)lésultat. 2 bytes ($0000-$ )
Longueur du nom Adu ﬁChl?l‘ :c‘:tércs
trouve dans la chaine Qe car
pointée par Entry_String.

$2A-$2B File,Name,Len

[ ] et comman CChC[ChC
Y ¢ e“ant une 8 -
ande est un u‘ili‘aifﬁ du S steme ,“pefm‘ “ : i
deSC d‘tl) €S des ma‘iéfes a travers le Vo‘ume, ?t‘ a C.‘()Ilstl uction en lllel"o ¢
d'unrca‘talogue Directory. GE[ EN I RY sera lld Sp{cnsa
d’une version future de “OD » d ) :
, ‘ aux A\/an‘ de transmc‘u’e la Commdnde
S ‘h‘\el’s nouve .
lypes de ﬁL

¢ ar la commande
ble des matieres devra étre ouvert par

o GET_ENTRY est trés proche de la commande GET_FILE_INFO. Elle
retourne, en plus des informations connues, des codes ASCII dans une

chaine de caractéres formatée. Le systéme affiche par la suite, des informa-
tions relatives au Volume dans un format similaire a celui de la commande

CATALOG sous Basic.System. La chaine de caractéres est limitée a 255 co-
des ASCII valides, retours-chariot inclus.

® La lecture des données utilisées pour formater la chaine de caractéres est
réalisée a travers le Volume en ligne. L’affichage par défaut se fait par le
Character Device courant, écran vidéo par exemple. Le bit 7 de chaque
code ASCII sera mis a zéro avant P'affichage des données.

o GET_ENTRY, dans sa recherche a travers la table des matiéres, exploite
la particularité de la position relative d’'une entrée de nom de fichier dans le

bloc auquel il fait partie. Les fichiers effacés (delétés) sont ignorés par la
commande et non comptabilisés par la suite.

e Un champ File_Entry qui débute avec la valeur $0000 représente le Di-
rectory Header, c’est-a-dire les noms et les attributs des différents fichiers
comptabilisés a travers la table des matieres. Par la suite, les informations
qui suivent sont celles obtenues par la représentation du contenu de la table
des matiéres ‘scannée’, formatées et renvoyées a I’écran. Le format affiché

sera similaire a celui obtenu par la commande CATALOG transmise sous
Basic.System.

¢ Un champ File_Entry qui termine avec la valeur $FFFF représente la fin
de la chaine de caractéres pointée par Entry_String. Ce type de chaine de

caractéres se compose essentiellement des informations relatives a ’occupa-
tion du disque courant (BLOCKS FREE: et BLOCKS USED:).

Codes d’erreurs possibles

300 No error
Pas d’erreur

Machine language interface

$06 Invalid caller identification

Identificateur non valide (commande MLI)
$43 Invalid file reference number

Numéro de référence du fichier incorrect (Ref_Num)
$45 Volume not found

Volume non trouvé
A Version error (incompatible file format)

La version courante de ProDOS est incompatible
$51 Directory structure damaged

' Structure de la table des matiéres non conforme

§52 Unsupported volume type

Le Volume ProDOS courant est incompatible
VOLUME ($08)
$00-$01 Caller_Id Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)
$02-305 Dev_Name

Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF
FFFF)

Pointe dans le tampon mémoire, la
chaine de caractéres du nom du De-
vice (.D1, .D2, etc.)




Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF
FFFF)

Pointe dans le tampon mémoire le
début de la chaine de caracteres qui
représente le nom du Volume cou-

rant.

Résultat. 4 bytes ($0000 0000-$0000
FFFF)

Total de blocs que peut gérer le

Volume.
$0E-$11 Free__Blocks Résultat. 4 bytes ($0000 0000-$00FF
FFFF

)
Total de blocs libres dans le Vo-

lume.
Résultat. 2 bytes ($0000-$00FF)

Le byte de poids faible du mot
(Word) identifie le systeme d’ex-
ploitation auquel appartient le fi-
chier ou le Volume courant. Pro-
DOS8 et ProDOS16 utilisent les
mémes identificateurs, sauf en ce
qui concerne les fichiers du type
$B3, $B4, $B5 et $B6, ces derniers
étant réservés exclusivement a
ProDOS16.

$06-$09 Vol_Name

$0A-$0D Total__Blocks

$12-$13 File_Sys_1d

e La commande VOLUME permet, en décarant le nom du Device courant
(Dev_Name), de connaitre le nom du Volume représenté par le Device

(Vol_Name), le nombre total de blocs logiques du Volume (Total__Blocks),
le nombre de blocs libres dans le Volume (Free_Blocks) et Iattribut d’iden-

tification du Volume (File_Sys_l1d).

e Le nom du Volume retourné est précédé du slash (/);

e La liste des Volumes en ligne est générée, ce qui est I’équivalent de la

commande ON_LINE sous ProDOS8 avec Unit_Number = 0. La com-
mande VOLUME renvoie les noms successifs des Devices en ligne, format:
D1, .D2, etc. Si aucun Volume n’est en ligne, ProDOS16 renvoie le code

d’erreur $11 (Invalid Device name).

Valeurs de File_Sys_Id valides

=
o
o)
=)
5
o
o
3
@
c
o
Q
o
3
—
o
n §
o
0
o

00 = réservé

01 = ProDOS/SOS File
02 =DO0S33

03 = DOS 3.2, DOS 3.1
04 = Apple /I Pascal
0s = Macintosh

06 = Macintosh (HFS)
07 = LISA

08 = Apple Il CPM

09-255 réservés a des applications futures
Codes d’erreurs possibles

$00 No error
Pas d’erreur

0 .
$06 {gvah.d caller identification
entificateur non valide (commande MLI)

$10 Device non found

$27 ng:icremnron trouvé en ligne

$28 Disk swiched -

545 Bé)sl?jl:: :lr:)vtc:fr(s:‘j1 d les commandes ne peuvent aboutir
$4A \‘;2::;:)1: gggr"(?:cvfmpatible file f |

I L S
55 ¥E l\}’c;laubr:;efl:lrloDOS courant est incompatible

$57 Duplicate vopume -
558 Not a Block Deyiey 15 4613

Le device attendu n’est pas un Block Device
SET_PREFIX ($09)

$00-$01

C
$02-503 aller__Id

Préfix_Num Valeur. deux bytes ($0000-$00FF)

Valeur. deux b
aleur. ytes ($0000-$0003
Ell:: ‘; ’ltlllrll dig f?uatre attributs pos)si-
y e
g)/] o gt 3/;(::, suivi par le slash
ointeur. 4 b
Fomee ytes ($0000 0000-$00FF
Pointe dans le tam 3
r pon mémoi
lchau)e de caractéres qui rerg;)e!;‘;:?
e Directory valide. e

$04-$07 Prefix

® La comm:
ande SET_PREFIX alloue un attribut valide a un préfixe dé

claré par le cha
. mp Prefix qui poi
sera référencé IX qui pointe le nom du Di
Trois vale C€ par la suite a I'aide d’un numéro d rc‘:]ctory courant. Le préfixe
urs par défaut sont possibles : e 023, suivi par le slash.

7 désigne le pré
\ igne préfixe ayant donné nais ¢ ’
ume a partir duquel ProDOS16 a été St?g(():féau eime: cestle nom du Vo-

I/ désigne le SubDirector

min dacces dans le SubD-y dans lequel se trouve I'application : c’est le che-

irector ai i
y de la prochaine application 2 exécuter.

Y désign i
e
: emingd‘a liéSu;Dlrectory dz;ns lequel se trouve le fichi
Fapplicass $ dans le SubDirectory, du fichi oy
Plication en cours d’exécution ' !

 le ‘Library’: c’est le
Library’ qui sera utilisé par

® Une applicati
pplication permet d
€ remplacer le chemin d’
emin d’accés cou
rant par un

autre préfixe ( .
hoan: e (y compris | $
themin partiel ou co[;)npl ef's numéros 0/, 1/, 2/ et 3/). Le Pathname sera un

o U" Cha I re une Clld ne de ca-
mp feﬁx u. i
acte . q ] pOlntC danS IC tam 2 i
: l - pOn memot c
"“c‘l[c\s d‘\ICC‘ € Pr’emler by‘e nul, déSlgne un Pa(hname nul La Cllla ne d‘e
ple Xe nul COmPOrte le Pfemier by(e de Valeur é : I -
fac €res d un “ Y4 1o, les by

Machine language interface




tes suivants étant
min.

e Lorsque le systeme
faut est celui

Codes d’erreurs possibles

GET_PREFIX ($0A)

aoeualul obenbue| auiyoew

désigne.

e Si le préfixe est nul, |

e Si le préfixe est valide, byte de lon

par définition réserves

du nom du Volume

Le Device attendu n'est pas un

FIX retournc I'at
mande GET_PRE ‘
:Prl;:?'\;_(_)_‘l‘\‘lum). Le champ Prefix po}

jongueur de valeur nulle.

aux codes ASCII du nom du che-

i S dé-
proDOS16 est booté en mémoire, le préfixe par
o)

quia initialisé le systeme.

$00 No error
Pas d’erreur . -
i \ler identificati U
00 llic‘l\:l‘llt‘i(}\g:leur non valide (commande MLI)
ice non found .
" ll)):l‘iie non trouve en ligne
ror )
! ‘E/(r)ree\:t & entrées/sorties
Invalid pathname syntax u
0 Syntaxe OU chemin incorre
i I;ath ‘:i(:: é?x\tl)‘girectory dans le chemin introuvable
om
$45 Volume not fm(x)r\\lc\ilé
npon r ‘ t
VOlg"gi error (incompanble file for‘miz:‘ c)ompaﬁble
s o rsion courante de ProDOS es .
Usso orted (or incorrect) Storage STYPe e
o Ensugg‘:\isation Jogique du fichier est ,
'or
e type ' .
w2 Ens\\/lg}):‘:‘t: (:’:gl‘)ugs cgﬁram est mcompanble
e
f range .
#3 Iéz;‘r::‘\;t_‘enrcg:rteg‘ dans la table des parametres
$58 Not a Block Device Slock Deviee .

Valeur. 2 bytes ($()000-$()0FF)

-$0003)
$00-$01 Ca“f?r_l‘qdum Valeur. 2 by‘teespgwcguram -
R Préfix_. Représente 00-$00F
$02-503 Pomteur. 4 bytes (50000 00!
§04-507  Prefix FFFF)

a
Pointe dans la zon€ tampr(‘)an rléscmc
chaine de caracteres qui 1€p

le préfixe requis:

tribut du préfixe Zystérn;;:_‘xe
nte la chaine de caracteres du P

n le byt
hamp Prefix pointe dans la zon¢ tampo
ec

é du pre
gueur différent de Zer0. le nom

fixe est retourné entre deux slash.

Exemple

ITY/
TISERS.DISK/ ou /USERS.D!SK/UTIL

o La zone tampon, utilisée comme buffer auxiliaire, permet au systéme de
gérer des données relatives au Pathname : la longueur et le nom du chemin,

barre oblique (/) incluse, y sont placés.

Codes d’erreurs possibles

$00

No error
Pas d’erreur
$06 Invalid caller identification
Identificateur non valide (commande MLI)
$53

Parameter out of range
Champ incorrect dans la table des paramétres

CLEAR_-BACKUP_BIT ($0B)

$00-$01

Caller_Id
$02-$05

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)
Pathname

FFFF)
Pointe dans le tampon mémoire la

chaine de caracteres qui contient le

Pathname valide.

¢ La commande CLEAR_BACKUP_BIT permet de garder une certaine
similitude avec le systéme ProDOS8, qui utilise quant a lui le Backup bit a
travers la Global Page, adresse $BF95 (Bubit). Une valeur $20 (bit 5 = 1)
signifie que le fichier a été modifié depuis sa derni¢re copie; une valeur $00
(bit S = 0) signifie que le fichier n’a pas subi de modifications depuis sa der

ni¢re sauvegarde.

® Sous ProDOS16, le Backup bit se trouve intégré dans le byte Access (bit
5) et conditionne le fichier: si le bit 5 = 1, le fichier a été modifié, tandis

gu’une valeur du bit 5 = 0 signifie qu’aucune modification n’est intervenue
depuis sa derniére sauvegarde.

® ProDOS16 positionne automatiquement le bit 5 (bit 5 = 1) & la prochaine

écriture dans le fichier; la commande CLEAR_BACKUP_BIT permet de
le remettre a zéro.

Codes d’erreurs possibles

o No error
Pas d’erreur
$06 Invalid caller identification
Identificateur non valide (commande MLI)
0 ' Invalid pathname syntax
Syntaxe ou chemin incorrect
W4 Path not found
Nom du SubDirectory dans le chemin introuvable
Hs Volume not found
Volume non trouvé
Ho File not found
A Fichier non trouvé

Version error (incompatible file format)
La version courante de ProDOS est incompatible

Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF

Machine language interface




$52
Le Volume ProDOS coura
$58

WRITE_J’ROTECT ($0C)

Unsupported volume type )
nt est incompatible

Not a Block Device

Le Device attendu n’est pas un Block Device

Valeur. 2 bytes ($00()0-$00FF)

$00-$01 Caller_1d
$02-$05 Vol_Name Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF
FFFF)
Dev_Name Pointe dans le tampon mémoire 1a
chaine de caractéres qui contient le

nom du Volume ou le Device va-
lide.

E__PROTECT est transmise pour doter un volume

e lLa commande WRIT
rotect’ affe

d’un statut ‘write-protect’. Le terme ‘write-p ’ at
lective contre pécriture, au Volume ou Device pointé par le champ Vol-
__Name ou Dev__Name.

e Le nom du Volume sera précisé au préalable soit par un préfixe (précédé
ntient le volume courant.

d’un slash), soit par un device qui €O

décriture contre un Volume
le code d’erreur $2B: Wnite

e Toute tentative affecté d’un statut ‘write-
protect’, retourne
criture).

Codes d’erreurs possibles

$00 No error
Pas d’erreur
$06 Invalid caller identification
Identificateur non valide (commande MLI)

$10 Device not found
PDevice non trouvé en ligne

$28 No Device connected

Pas de Device connecté & rucC
$2B Disk write protected
Disque protégé en écriture
Volume not found

$45
Volume non trouve

aoepalul sbenbue| sulyoel

OMMANDES RELATIVES A LA GESTION

DE FICHIERS

Le Technical Manuel les appelle ‘File Access Calls' : elles regroup
mille des commandes MLI traitant plus particulicrem ¢
chier en général. Ces routines servent 3 la lecture ou @ I'écriture
nées, entre un périphérique ot lec micro-ordinateur. On pourrait citer ¢
exemple un lecteur de disques et 12 mémoire de rApple. Cette méthode
entraine un certain nombre de controles ¢t mo

quence.

cte une protection sé-

Protected (protégé contre Vé-

ent la fa-
ent les donncees un h-

difie les paramétres €0 conse-

Liste des commandes de gestion

$10
$1
$12

$13
$14
$15

$16
$17
$18

$19
$1A
$IB

OPEN
NEWLINE
READ

WRITE
CLOSE
FLUSH

SET_MARK
GET_MARK
SET_EOF

GET_EOF
SET_LEVEL
GET_LEVEL

Commandes détaillées

OPEN ($10)
$00-$01
$02-303

$04-307 -

$08-$0B

Caller__Id
Ref_Num

Pathname

1/0O_Buffer

o .
uvre un fichier texte et lui alloue

un tampon mémoire de 1024 bytes

Autorise le
mode
Newline. lecture a travers

Transféere des données d’un disque

da : émoi
ns le tampon mémoire alloué par

OPEN.
Transfére de S
ansft s données du
memonre sur le disque o
arque la fin d acces 2
Marq e tout accés a un fi-
Vide sur le disque les données en-

core présentes d:
h an P .
moire. s le tampon mé-

Définit la position courante dans un

gchier (MARK).

etourne la valeur de | iti
(I:;)}Jra_n(e dans un ﬁchie? (pl\(«)ls;:;{)l‘(‘)
. éfinit une position logique. qui cor
_espond a la taille du fichier (EOF
= En Of File).

Retourne la valeur de la taille du fi-

chier.
Définit le niv ?
: eau d’o
:{hter Lovah, uverture du fi-
Retourne le niveau d’
fichier (Level). ouverture du

Valeur. 2 bytes

leur. ytes ($0000-$00FF

g?gsl:l:::t;‘3nl])¥tesd($(KXK)~$()()F)F)

Ce éro de réfé ¢ 8

z[a) l'ouverture du ﬁChrizfrerence alloué
ointeur. 4 b ‘

EFFF) ytes ($0000 0000-$00FF
oipte dans le tampon mémoi

Ichume de caractéreﬂ qu:“fg“.;?é:fe "

[‘{: ’Pa:hname. e
ésultat. 4 S

EFFF) bytes ($0000 0000-$GOFF
ointe dans la z Emoi

fer alloué aux d:::ﬁé‘:zmmm le buf

® Laco
mmande OP - .
:nmbre de fichiers pful\j,,PrcPare un fichier a la lecture ou a Vécri
A taille de la mémoi ant ctre ouverts simultanément 4 B ecriture. Le
re mise en présence (ProDOS16 version '5‘33“ e

Machine language interface
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® Le nom du fichier et ses attributs sont copiés dans P'entrée du File
Control Block (FCB).

® Lorsque OPEN est déclaré, ProDOS16 alloue au fichier nommé une zone
mémoire de 1024 octets utilisée comme tampon (buffer) mémoire transi-
toire. Ce tampon restera actif jusqu’a la déclaration de CLOSE : les données
encore présentes dans le tampon seront sauvegardées sur le disque, le tam-

pon sera libéré et le fichier fermé.

e 1/O_Buffer se scinde en deux parties distinctes : les 512 premiers bytes

_ sont utilisés pour placer les données du fichier, tandis que les 512 bytes sui-

vants gérent le répertoire des blocs alloués.

e La position courante dans le fichier ouvert est initialisée a la valeur zéro,
et le champ Ref__Num contient au retour la valeur de Reference Number.
Ce paramétre est un identificateur attribué a chaque fichier ouvert, et se
trouve copié dans le FCB, a la position relative $00 de chaque entrée d’un

fichier.

® Aprés la commande OPEN, le MLI copie dans la table FCB le numéro
de référence qui lui aura é1é alloué, et retourne cette valeur dans le champ
Ref__Num. Par la suite, ce code de référence devra étre le méme pour tou-
tes les commandes relatives au traitement de ce méme fichier.

Codes d’erreur possibles

$00 No error
Pas d’erreur
$06 Invalid caller identification
Identificateur non valide (commande MLI)
$27 1/0 error
Erreur d’entrées/sorties
$40 Invalid pathname syntax
Syntaxe ou chemin incorrect
$42 FCB table full
Table FCB saturée
$44 Path not found
Nom du SubDirectory dans le chemin introuvable
$45 Volume not found
Volume non trouvé
$46 File not found

Fichier non trouvé
Version error (incompatible file format)

$4A A
La version courante de ProDOS est incompatible

$4B Unsupported (or incorrect) Storage__Type
L’organisation logique du fichier est incorrecte
$4E Access not allowed
Erreur d’accés au fichier courant
$50 File is open
Le fichier est déja ouvert
$52 Unsupported volume type
Le Volume ProDOS courant est incompatible
$54 Out of Memory
Structure mémoire incompatible
$57 Duplicate volume

Le nom du Volume existe déja

NEWLINE ($11)

Newline_Cha,

Valeur. 2 p
L ytes ($0000-
Newline Caractér(g $00FF)

® La commande NE
W .
lecture Newline en préslélNE permet d'activer oy ge désactiver |
. € mode de

tére lu est ¢ ¥ nce d'un fichj
ransféré Chier ouvert par
dans la zone mémoire réser\f)e’e (;E,E{: Cha‘}l'e carac-
i ; € par le chy
. m

t comparé gy
ndu, la lecture

® Lorsque le mog i
lorsque Je de N’ewl.me est actif, Ia | ,

caractére défini par Je champ Neecvtll‘i:]eedanIf " eor tier prend fin
* Un champ Enable_p —&-har est rencontré,

mode Newline désactivé_aSk de valeur $00 donne |

€ me€me résultar qu’un

ec le champ Enaple Maskedp osition  I'ip.

chan:ot: Le code ASCl] ed:a‘llg?erufoﬂ “

un enregistrement oy d’un

¢ham 3
P de données (retour-chariot).

e tésultar ey nul, le cay Ensuite, le ¢

Udétermine aine: racte :
lermine ainsi [a fin des do; ‘; gé)sumn( correspo

$00-301 Cal
ler_I1d
syl Ref od V:?leur. 2 bytes ($0000. $
— Resul}at. 2 bytes ($0()0.0-(;005?
Enable_Mask Identificateyy alloué par O N
Valeur. bytes (5000%-;OO£1§)N
asque utilisé pour effe
gl . Ctuer un ET
o g g e (AND) avec le caractere

ible du champ

Machine language interface




: line-

xemple » asque) et $0D a New

Exemp aleurs $7F a Enable_Mask (m‘?(()lD 3u $8D sera reconnu

En attribuant les va testé, ayant comme valeur. Ce procédé ne modifie
Char, tout carac‘;ergn des données (retour-chariot).

- aractére de

comme caractére

aractere lu.
ASCII du carac
. a uo r ou le code
en rien la valeu

if
Opération avec Enable_Mask passi

Stablies par dé-
aramétres : ces valeurs Son(‘)lgtz:) hN(;A‘I)(K)-
L une utilisation aisée (E MARK pointe
mettent ier texte, tandis que .
1 ewline__Char.

51€ ilise ses pro
e systeme utili
t\u( yet deux pointeurs per

E()i pOIllte un byte log que dd“s |€ ﬂch
1
un by(e phySlque avec $0D comme leeul du Chdlllp IJ
’

Valeurs du masque Enable_Mask

a $FF inclus,
te valeur de $00 a $FF ateur -
: urra prendre toute ramme utilisateur:
Le champ E“abl‘?‘M:ignEg et le but recherché Sélrl)rc?ogmidéré; une valeur
établie selon la c|rc0“é 0 le bit 7 du caractére A aleur $00 rend le masque
e vale(;l f $7Fl£(s)rt$§ts significatifs tandis que la va
$FF rend tous

passif.

Codes d’erreurs possibles

alid call identiﬁcgtion ’ ,
300 {g‘ézltli(llicc;tleirr non valide (commande MLI)
$43 Invalid reference number.

. C
l lClllel numero de le‘ele"ce incorrect

o Valeur. 2 bytes g%gggggl;g

: . 2 bytes -S00FF)
x\lﬁﬁ?m deyréférence alloué par

. -$O0FF

gc:)iri;:tcur. 4 bytes ($0000 0000-$0
llzgli:lfl:e) dans la zone mérr!(?irsellscm-

lacement ou seront copice S
gonnées lues a partir du disque p

le. SOUFE
i’x:llen\ﬂ. 4 bytes ($0000 0000-$00

Caller_Id -

$00-501 Ref_Num

$02-$03

$04-$07 Data_ Buffer

z
o
=
3
o
5
Q
5
Q
o©
§.
)
o®

$08-$0B Request_Count e

a transférer.
bre de bytes a trans " SUOEF
[l\ig;?lllat. 4 bytes ($0000 0000-$
gl(:)[r:nptzre de bytes ayant été réelle-
ment transférés.

$0C-$0F Transfer__Count

ier référencé
5 ir d’un fichier référence |
¢ a partir d’'un Count son
effectue la lectur amp Request_Count 8
* La Commandi er;:c:\m?)re de bytes fixés par ?‘Z g;“:,';f,s |aqzone memg"“' S
: Num. Le non uis transfé bre de byte:
par Ref__' , sition courante, p , le nombr A
lus a partir de la p‘;;:,tflfzr. Au retour de la c";““‘a('}gﬁm. Ce nombre de by
pointée parl 2d;:Trouve dans le champ Transfer__
réellement lu

Rappel de certaines regles fondamentales

La fin d’un enregistrement

tla fin du fichjer co
sifs, peuvent faire parti
champ de données set
code ASCII $0D, qui
de figure peuvent se p

» Ou champ de données, ne détermine Pas forcé-
urant. Plusjeyrs champs, oy énregistrements sycces-
€ d’un méme et unique fichier. [ fin de chaque
rouve matérialisée 3 Pintérieur d’un fichier par e
représente en fait up retour chariot (CR). Deux cas
résenter avec |a commande READ :

- le caractere de fin de données a é1¢ défini ay préalable;
= le caractere n’a Pas été défini.

Cela implique que le mode de lectyre Newline soit active dans le premier
cas et désactivé dans e second.

Mode de lecture Newline activé

La commande NEWLINE effectue a partir d’un disque e transfert vers |e
tampon mémoire d’yp nombre de bytes def

nis par Request_ Coupt. La lec-
ture débute 3 |a position courante (Mark). Le fichier est identifis par son
numeéro de référence (Ref_Nu

m) attribué ay moment de sop ouverture. Le
tampon mémoire oy seront placées |es données est pointé par Data_ Buffer.

Mode de lecture Newline désactivé

it que le nombre de bytes fixés par

Transfer_Count prendra comme valeur le
ment transférés, Newline bytes inclus.

cquest_Count soit Iy, e champ
nombre de bytes réelle

Remarque

Codes d’erreurs Possibles
$00

No error
Pas d’erreur
$06 Invalid caller identification
Identificateur nop valide (commande MLI)
$27 error
Erreur d’entrées/sorties
$43 Invalid file reference number
Numéro de référence dy fichier incorrect (Ref_Num)
$4C . End Of File encountered (out of data)
Fin du fichier rencontrée
S4E Access not allowed
Erreur d’acceg au fichier courant
WRITE ($13)
$0-50 Caller_| aleur. S ($0000-
02-303 Ref N ;l] Valeur, 2 bytes ($O0(X $00FF)

Valeur. 2 bytes ($(KJU()-$()()FF)

Numéro de référence alloué par
OPEN

Machine language interface




Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF

FFFF)

Pointe dans la zone mémoire 'em-

placement ot se trouvent les don-

nées lues 8 partir d’un disque par

exemple.

Valeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF

FFEF) ‘

Nombre de bytes a transférer

Résultat. 4 bytes ($0000 0000-$00FF

FFFF)

Nombre de bytes ayant €té réelle-

ment transférés

WRITE effectue le transfert des données du tampon mé-

__Pointer sur un support de sauvegarde du type Block
¢ nombre de

¢ est celui référencé par Ref_Num. L

¢ de la position courante dans le fichier est fix€
bre de bytes réellement sauvegardés

$04-$07 Data__Buffer

$08-$0B Request_Count

$0C-$0F Transfer__Count

e La commande
moire pointé par Data
Device. Le fichier trait
bytes a sauvegarder a parti

ar le champ Request_,Count. Le nom
est retrouvé dans le champ Transfer_Count.

e La position a Pintérieur du fichier sera mise a jour. Sa nouvelle valeur
sera égale a la somme de la position initiale et du contenu du champ
Transfer_Count. Les autres parametres affectés au fichier seront mis a jour

ar la suite: sile fichier comporte plus de 512 bytes de données, un bloc in-
dex lui sera alloué; le pointeur EOF sera mis 2 jour, c€ qui déterminera la
taille du fichier (nombre de blocs). Par 12 suite, Pinstruction Basic CAT
LOG affiche sous la rubrique SUBTYPE la longueur de I’enregistrement du
fichier (texte du type aléatoire), c€ qui équivaut au parameétre RE.

Codes d’erreurs possibles

aoeuaul obenbue| aUIUOEN

“$00 No error
Pas d’erreur
$06 Invalid caller identification
Identificateur non valide (commande MLI)
$27 1/O error
Erreur d’entrées/sorties
$2B Disk write protecled
Disque protégé en écriture
$43 Invalid file reference number
Numéro de référence du fichier incorrect (Ref_Num)
$48 ) Volume full
Disquette pleine ou dépassement du pointeur EOF

$4C End Of File encountered (out of data)

Fin du fichier rencontree
$4E Access not allowe

Erreur d'acces au fichier courant
$SA Block number out of range

Le format de la bit map est incorrect

CLOSE ($14)

$00-$01 Caller_1d Valeur. 2 bytes ($()000-$l)0fi|‘;)

$02-$03 Ref_Num Valeur. 2 bytes ($()()()()-$(K‘ll‘l")
Numéro de référence attribué paf

OPEN

tenu de I’entrée co
rrespondant i
tenu. Le tampon ! e au fichier, f 5 .
mémoire alloué , fermé, puis purgé d
par OPEN, pointé Be Cc son con-
> par le champ

ble des mati¢
atiéres co
rrespondante sera mise a jour. Le numéro d
. ro de référenc
e

contenu dans le cham
PO amp Ref_Num g
application um sera libéré et di i
. sponible pour u
ne autre

e Le champ Ref_N sfé
" Num de _Num référence le fichier i
valeur $0000 est déclaré avec la cglljr:lx‘:lrz:ﬁc?é lér;.g;iggmétre Ref-
, tous les fi-

Level déclaré, seront fermés.

Exemple

’ ’ ’ l
et 2 et d autre l)alt le del"lel LeVCl declale de Valeul 1 a COmmande

CLOSE dotée d’u
n Ref N 0000
doté du paramétre Level O.um s fermera tous les fichiers, sauf celui

® Le champ Level é
tandis pourra étre modifié
que GET_LEVEL permet de Iir:vs?nlﬁocr?trenrmande SET_LEVEL,

Codes d’erreurs possibles
$00 No error

Pas d"erreur

Invalid caller identification

Identificate i
$27 P p——— ur non valide (commande MLI)

Erreur d’entrées/sorties

$06

$2B i

B!Sk write protected
- isque protégé en écrit

L?:ah,d file reference nulrlrrlier

m s

$SA e lc:,ro de référence du fichier incor

> F number out of range rect (Ref_Num)
| e format de la bit map est incorrect
FLUSH ($15)

$00-301 Caller_Id

$02- .
2303 Ref_Num Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)

Numé é
Num Nro alloué par la commande

* [-d C()mmdnde l l.‘l JSl[ sauve a]de su le dlsque le contenu du ta"lp()" ﬁ-
g r

chicr poinl 4

e .

ble des maridor 1/O_Buffer. Par la suite, I'entré
des matiéres sera mise 2 jo:;lrr la suite, 'entrée correspondante de la ta

® Sile che
amp Ref
__Num est de valeur $0000, tous les fichiers o
uverts a cet

nstant seront traité

i déxuiIS)mtes par la commande FLUSH (voi

. voir CLOSE pour de
plus

o La commande CLO
la commande OP SE ff:rme le ou les fichie <
EN. Le File Control Block (FCB) est ';li‘;'gcfg‘emmfm par
ur et le con-

I/O Buffel’ €s idé er dans sa ta-
— 1]
‘de de son contenu. L’entrée du nom du ﬁCh' d
t v 1

Chle]s ouverts a cet instant et thES d un LE'EI Egal ou Supellﬂm au [lE!"lE‘

pp t ’
une parl i i
p t trois ﬁchlel‘s Ouverts, avec comme LeVCI
Sll osan d SUCCCSSifS 0 1
’
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Codes d’erreurs possibles

$00 No error
Pas d'erreur ) ‘
id caller identification '
300 itc‘l:?\lllﬁicc:teur non valide (commande MLI)
O error )
327 }érrcur d’entrées/sorties
$2B Disk write protected

[‘Sque p(:tege en Ec““‘“E

8 \é(i)sl:\lxneeniugleine ou dépassement du pointeur EOF

Block number out of range

. Le format de la bit map est incorrect

ARK ($16)
e Valeur. 2 bytes ($0000-$(())(())£l;§
Valeur. 2 bytes ($0000-$ ) e
Numéro alloué par la comma

PEN
8aleur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF

- Position § .
o ll::fxl:eF(gans un fichier, la posx!;)m\ter;
lative a partir de laquelle ded eu
le traitement de la comman
WRITE ou READ.

00-$01 Caller_I1d
202—§03 Ref_Num

iti dans un fi-
5 iour la position courante dans ]
€ s mett :eig\;pécigé par le champ Position. Ce

and
® La comm ra pas exceder celle de EOF (End of

chier (MARK) dont 'emplacemen

pendant, la valeur de Position ne pour
File).

Codes d’erreurs possibles

$00 No error
T d’enel‘:r identification
ali er i
e llg‘é:‘tlgicc:teur non valide (commande MLI)

rror .
¥ llé(r)reeur d’entrées/sorties

i umber
alid file reference number
w3 g‘:méro de référence du fichier inc
ition out of range L .
b Il:‘(())illllll(())n courante dans le fichier incorrect
f range
ock number out 0 )
EL format de la bit map est incorrect

aoepel sbenbue| suludeN

orrect (Ref,_Num)

$5A

GET_MARK ($17)

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)

Valeur. 2 bytes ($()000-$00FF)

ande
Numéro alloué par la comman
OPEN

00-$01 Caller _Id
202403 Ref_Num

$04-$07 Position Résultat. 4 bytes (30000 0000-$00FF
FFFF)

Retourne la position courante a I'in-
térieur d'un fichier traité par la
commande READ ou WRITE.

® La commande GET_MARK retourne da
courante a l'intérieur d’un fichier ouvert. C’
considération par les commandes READ et
teur est mis a $00 et ne pourra en aucun cas

ns le champ Position, la position
est la position relative, prise en
WRITE. Apres OPEN, le poin-
déborder la valeur de EOF.

Codes d’erreurs possibles

$00 No error

Pas d’erreur
$06 Invalid caller identification

Identificateur non valide (commande MLI)
$43 Invalid file reference number

Numéro de référence du fichier incorrect (Ref,_Num)
SET_EOF ($18)

$00-$01 Caller__Id

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF
$02-$03 Ref_Num St )

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)
Numéro alloué par la commande
OPEN

Valeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF
FFFF)

Fixe le nombre total de bytes pou-
vant €tre lus a partir d’un fichier.
Clest par défaut la position logique
dans un fichier.
® La commande SET_EOF fixe a lintérieur d’un fichie

Ref_Num, une position logique de fin (EOF) qui n’est
bytes pouvant étre lus.

$04-$07 EOF

r référencé par
autre que le total de

® Une modification du

. i champ EOF entraine automatiquement une mise a
Jour de la bit map repr

ésentant le répertoire des blocs occupés,

= si EOF est diminué, la bit map sera diminuée en conséquence;
- 51 EOF est augmenté, la bit map sera augmentée en conséquence;
- si EOF reste identique, la bit map ne sera pas modifiée.

Machine language interface

I.e S‘ith; ﬁcl(l)i)er traité est protégé en écriture (Write enable, Access byte avec
it 1 = 0),

aucune modification ne pourra étre réalisée au niveau du
champ EOF,

Codes d’erreurs possibles

$00 No error

Pas d’erreur
$06 Invalid caller identification

Identificateur non valide (commande MLI)
$27 I/O error

Erreur d’entrées/sorties




$43

$4D
$4E
$5A

GET_EOF ($19)

o EOF se trou

$00-$01
$02-303

4

[\)

% $00
o }

@ | so06
g

a2l
C

%)

«

® | SET_LEVEL
-

~

[v]

=N

[V

(@]

0]

FLUSH. L'e

comman

e Lacomm

$00-$01 Caller_1d
$02-$03 Ref_Num Valeur. 2 bytes ($0000- ,dsO0FF)
Numéro alloué par la commande
OPEN
$04-$07 EOF Résultat. 4 bytes ($0000 0000-$00FF
FFFF)

e La commande GET_EOF re
de bytes pouvant étre lus

ce fait sa longueur en

Codes d’erreurs possibles

e La commande SET_LEVEL modifie la valeu
ce qui détermine par des commandes CLOSE ¢t

$1B de I'entrée réservée au
e La commande OPEN alloue 2 chaque fichie
ilisé par la suite par toutes les

que représenté par l¢ parame
des relatives au traitement

$0000 a $OUFF, assignant ainsi &
méme niveau pour tous le

Invalid file reference number
Numéso de référence du fich
Position out of range
Position courante dans
Access not allowed
Erreur d’accés au fichier courant
Block number out of range

Le format de la bit map est incorrect

ier incorrect (Ref ,__Num)

le fichier incorrecte

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)

Retourne le nombre total de bytes
pouvant étre lus & partir d’un fi-
chier. Cest par défaut la position
logique dans un fichier.

tourne dans le champ EOF le nombre total

a partir d’'un fichier.

tionné sur la fin logique d'un fichier et détermine de

ve posi
nombre de bytes.

No error

Pas d’erreur

Invalid caller identification
Identificateur non valide (commande ML)

Invalid file reference number
Numéro de référence du fichier incorrect (Ref,__Num)

($1A)

Caller_Id Valeur. 2 bytes ($0000-$OOFF)

Level Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)
Détermine le niveau des comman-
des CLOSE et FLUSH.

r courante du champ Level,

la suite le nouveau niveau
File Control Block est mise a jour,

fichier (Level).

ntrée du position relative
¢ ouvert un byte caractéristi-

tre Ref_Num, uti
des fichiers en général.

el toute valeur de

ande SET_LEVEL autorise au champ Lev |
toutes les commandes OPEN 4 venir le

s fichiers ouverts.

® Un champ Ref_N
_Num
éCL(l )SE et FLUSH, traixgigjslilé; gmmch' , transmis & travers les command
L e
gal ou supérieur au dernier Level décll?;‘; ouverts avec un Level de niVeaus

® GEI LE EL ermet de connaitre la Valeul courante du Cha"l Level
.

Les comman S et GEEI l.,[f: vfal. ont été ]CII(IHCS neces-
® . .deS E I LEVEL
saires pal‘ |€ ‘a“ que [lODOSl6 € ]g"i)le [()lale-

ment 'adresse i ;
DOSS). $BF94 qui contient normalement le parameétre Level (P
ro-

Codes d’erreurs possibles

$00 lI:Jo error
$06 as d_’erreur
}S;altl'?i caller identification
ntificateur i
£50 enificateur non valide (commande MLI)

Niveau d’ i
u d’ouverture du fichier incorrect (Level)

GET_LEVEL ($1B)

$00-301 Caller_Id

$02-$03 Level Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)

Résultat. 2 b

. ytes ($0000-$00F
Reto %
veau.ume la valeur courante du ni-

® La commande GET
r _LEVEL
vel, valeur utilisée retourne la vale ,
. par les c ur courante d :
le niveau de fermeture des g:;,?é?gdes CLOSE et FLUSH poulr1 dcgren:lﬁilr;s;

Codes d’erreurs possibles

$00 Eo error
506 as d_’erreur
Invalid caller identification

Identificateur non valide (commande MLI)
COMMANDES RELATIVES AUX DEVICES

Le Techni
nical Manual les :
des comm es appelle ‘Device Calls’
andes MLI trait: ce Calls’: elles r , .
| traitant plus particulierement le niftrgr‘;gegt l;’l farmille
e 'environ-

nement de I'A
Ny pple 1l A
Character Devicpes s , et plus particulierement les Blocks Devices et |
) ‘ et les

Liste de
: S comman i
Devices des relatives aux Blocks

$20
GET_D
EV_NUM Retourne dans le champ Dev_Num

:c numéro du device nommé lors de
‘appel de la commande.

Machine language interface
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: le
e dans le champ‘DlB
l;gitt(\)t‘érunr de la table Device Infor-
mation Block (DIB). butes 2
Transfere un bloc de 512 by el
artir du device courant dans le
?ampon pointé par Data__Buffer.
Transfére a partir du tampon
Data_ Buffer un bloc de 512 bytes
sur le Device courant.

$21 GET_DIB
$22 READ_B LOCK

$23 WRITE_B LOCK

Commandes détaillées

GET_DEVICE_NUM ($20)

-$00FF)

Valeur. 2 bytes ($0000-$

Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF
FFF o

iliointg dans la zone memoire la |

chaine de caractéres qui désigne le
om du Device

II‘{ésultat. 2 bytes ($OQO’0-$00FF)T )

C’est le numéro de référence utt ||se

par les différentes comfnqndes rela-
tives aux Devices en général

Caller__1d

-$01
$00-8 Dev__Name

$02-505

$06-$08 Dev_" 2

[ ] La CO“"“allde (:‘ii[ I)E I‘I‘JN[ retourne danS le Chdmp DCV Num le
— V__
numero du Devlce COuIdllt utlhse pa‘ la SUlte pal |CS COlllllldIldCS [VlLl.

i Character
e Le périphérique traité pourra étre du type Block Device ou

Device.
Codes d’erreurs possibles

$00 No error

Pas d’erreur o
lid caller 1dent|hc.anon
300 ig‘é?\tliﬁcaleur non valide (commande MLI)
$10 . Device not found

Device non trouvé en ligne

GET_DIB ($21)

Valeur. 2 bytes ($0000-$00l[::l3
Valeur. 2 bytes ($000‘0-,$00 F) ise
C’est le numéro de référence u e
par les différentes commandes L e
tives aux Devices et rctoun:j, Mp
commande GET_DEV__&lm_stF
Résultat. 4 bytes (30000

FFFF)

Retourne I'adresse ‘
informations relatives au
en général.

Caller_I1d
Dev__Num

$00-$01
§02-$03

$04-507 DIB de la table des
x Devices

® [a commande GET_DIB retourne da
ble des informations relatives au Device
_Num.

ns le champ DIB l'adresse de la ta-
désigné par le paramétre Dev-

® Chaque device, qu'il soit du type Block Device ou Character Device, pos-
sede sa propre entrée dans la table des informations (DIB).

® GET_DIB renseigne le systéme ProDOS16 sur le contenu de la table des

informations, mais en aucun cas ne modifie un quelconque paramétre in-
terne.

Codes d’erreurs possibles

$00 No error

Pas d’erreur
$06 Invalid caller identification

Identificateur non valide (commande MLI)
$11 Invalid Device name or number

Nom ou numéro du Device incorrect

READ_BLOCK ($22)

$00-$01

Caller_Id
$02-$03

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)
Dev_Num

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)
C'est le numéro de référence utilisé
par les différentes commandes rela-
tives aux Devices et retourné par la
commande GET_DEV_NUM
Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF
FFFF)

Pointe dans la zone mémoire I'a-
dresse a partir de laquelle seront
copiées les données du fichier.
Valeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF
FFFF) .
Numéro du bloc lu par la com-
mande READ.

® La commande READ_BLOCK transfére un blac de donnée
tir d'un disque référencé par le champ Dev_Num,
pointé par Data_ Buffer.

$04-$07 Data_ Buffer

$08-$0B Block__Num

s, lues a par-
vers un tampon mémoire

® Le tampon mémoire re
données. 1|
ctant limité

présenté par Data_Buffer sert A transférer les
aura au minimum une taille de 512 bytes, sa taille maximale
€ par la mémoire disponible et le Device courant.

® Le champ Block_ Num représente

i ; le numéro du bloc courant lu a partir
du device désigné par Dev_Num.

Codes d’erreurs possibles

St No error
“ Pas d’erreur
10 Invalid caller identification

Identificateur non valide (commande MLI)

Machine language interface




Invalid Device name or number

, L "
sl Nom ou numero du Device incorrec
1/0O error .
s Erreur d’entrées/sorties
$28 No Device connecte

Pas de Device connecté 1'ucC

WRITE_BLOCK ($23)

-$00FF)

Valeur. 2 bytes ($0000-$00
Valeur. 2 bytes ($000’0-’$00FF) o
C’est le numéro de référence uuh?e
par les différentes command?s felal\-
tives aux Devices et retourné par la
commande GET-—DEV_NU%()OFF
Buffer Pointeur. 4 bytes ($0000 0000
$04-$07 Data__Bu FFFF) .
Pointe dans la zone mémoir
dresse a partir de laqélei:!e se trou-

ent les données du fichier.
‘(/aleur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF

FF . )

‘;Iimé)ro du bloc écrit par la com-

mande WRITE

$00-$01 Caller_1d
$02-$03 Dev_Num

$08-$0B Block__Num

a chaque fois un bloc de

d h rs
e La commande WRITE_BLOCK sauvegarce Buffer sur un disque réfé-

P " (.
données, du tampon memoire pointé par Da

aoepalul sbenbue| aulyoenN

rencé par le champ Dev_Num.
é Block-
e Le numéro du bloc en cours de sauvegarde est représenté par
e .
Num et désigne un bloc logique. |
. i ar dé 512 bytes, ce qu!
i < taille par défaut de
‘ bloc logique représente une 2 ] o .
:052;1‘?::(1 a cleu);g sqecteurs physiques d’un disque stan
Codes d’erreurs possibles
No error
300 Pas d’erreur ontification
id caller identifict
300 ll?i\é?\l:iﬁcateur non valide (commande MLI)
Invalid Device name Of x}um_ber .
st Nom ou numéro du Device incorrec
1/0 error .
7 Erreur d’entrées/sortclles
No Device connecte -
28 Pas de Device conngcté alucC
Disk write protected
$28 Disque protégé en ecriture

COMMANDES RELATIVES A L’ENVIRONNEMENT

Le Technical Manual les appelle ‘Environment Calls’: elles regroupent la fa-
mille des commandes MLI traitant plus particulierement environnement lo-

giciel et matériel de I’Apple /lGs , et sont, de ce fait liées directement a la
configuration présente.

Liste des commandes relatives a I’environnement

$25 START_PRODOS Alloue un numéro d’identification a
: la commande courante.
$26 END_PRODOS Annule le numéro d’identification
’ alloué précédemment a la com-

mande courante.

$27 GET_PATHNAME Retourne le chemin complet de
I’application courante.

$28 GET_BOOT_VOL Retourne le nom du Volume ayant
booté le systtme ProDOS16.

$29 QUIT Termine la présente application et
détermine la nouvelle procédure.

2A GET_VERSION Retourne le numéro de la version
du systéme courant.

$2B SAVE_STATE Alloue un numéro a I’environne-
ment courant composé du matériel
et du systeme d’exploitation.

$2C RESTORE_STATE Retourne le numéro d’état alloué

au matériel et au systéme d’exploi-
tation référencé par la variable
Save_Num.

Commandes détaillées

START_PRODOS ($25)

$00-301 Caller_Id Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)

® La commande START_PRODOS précédera chaque appel du MLI, c’est-

2[1)-dire qu’elle sera transmise en premier avant chaque commande Pro-
0816.

® Au retour, le champ Caller__ld contiendra Pidentificateur de la com-
mande qui sera transmise par la suite.

® Le champ Caller_Id, commun a toutes les tables des paramétres d’une
tommande ProDOSI16, permet de situer la commande référencée.

Pas d’erreur possible.
END_PRODOS ($26)

S06-304 Caller__Id Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)

Machine language interface
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e La commande END_PRODOS libére 'identificateur de la commande
dont le champ Caller_ld spécifie le numéro.

e Cette disposition particuliére signifie 8 ProDOS16 que le traitement de la
commande référencée par Caller_Id est terminé.

Codes d’erreurs possibles

$00 No error
Pas d’erreur
$06 Invalid caller identification

Identificateur non valide (commande MLI)

GET_PATHNAME ($27)

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)
Résultat. 4 bytes ($0000 0000-$00FF
FFFF)

Pointe dans la zone mémoire I'em-
placement de la chaine de carac-
teres qui représente le Pathname
complet.

Caller_Id

$00-$01
Data__Buffer

$02-$05

® La commande GET_PATHNAME retourne a travers le champ Data-
_Buffer le chemin d’accés complet de I'application en cours d’exécution.

Codes d’erreurs possibles

$00 No error
Pas d’erreur
$06 Invalid caller identification
Identificateur non valide (commande MLI)
$27 /O error
Erreur d’entrées/sorties
$40 Invalid pathname syntax
Syntaxe ou chemin incorrect
$44 Path not found
Nom du SubDirectory dans le chemin introuvable
$45 Volume not found
Volume non trouvé
$46 File not found
Fichier non trouvé
$4A Version error (incompatible file format)
La version courante de ProDOS est incompatible
$4B Unsupported (or incorrect) Storage_Type

L’organisation logique du fichier est incorrecte

GET_BOOT_VOL ($28)

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)
Résultat. 4 bytes ($0000 0000-$00FF
FFFF)

Pointe dans la zone mémoire I'em-
placement de la chaine de carac-
teres qui représente le nom du Vo-
lume ayant booté le systeme.

Caller__1d

$00-$01
Data__Buffer

$02-305

® Il est A noter que ProDO
S16 peut étre initjalj un |
(ColdStart) oy par la relance dy systeme :ﬁnﬁzmﬁseéégfg ;10:2 &?](;:Oénfzowid
arm-
e cas me se trouvera dans le devy;
b ' que la comma - é lisée
ans le second cas, Sj Je systéme ProDOSnI((jSee‘sj:i i?lzfréépgl1{;?irig: %%?ggﬂ()
e

start). Dans le premj i
t) mier c:
sollicité en prergier s que Jy uetie s

un JMP to $00/2000 lancera I'exécution.

Codes d’erreurs possibles

$00 ll:lo error
as d’erreur
$06 Invalid caller identification

Identificateur non valide (commande MLI)

QUIT ($29)
$00-$01 C
$02-$08 Nﬁlnie_rﬁi?a 3::': e Dytes (S0000-S00FF)
ur. t
) ytes nuls ($0000 0000

®lac rmi
Oommande QUIT termipe application courante

o S .
ayasr:tutn flchu?r QUIT est trouyé dans le
ransmis le boot ay systéme, il sera chargé en

® Si aucun fichier QUIT n’
. Si n'est trouvg, p,
dispatcher le nom de la prochaine applic;(t)ilc)n(l).sm

Codes d’erreurs possibles

SubDirectory approprié du Volume

mémoire et exécuté.,

recherche 3 travers |e

$00 No error
S0 Pas q’erreur
::jwah'(tji caller identification
entificateur ali
$44 Il;a(h noc o :110“ valide (commande MLI)
46 om du SubDirec(ory dans le chemin introuvable

File not found

Fichier non trouve

Out of memory

Structure mémoire incompatible

$54

GET‘_VERSION ($24)

$00-30

502303 Caller_|d

Voror Valeur. 2 by
Retourne Je

du systéme ¢

tes ($00(X)~$00FF)

Résultat. 2 bytes ($(K)00-$FFFF)

numéro de |3 version
ourant.

Machine language interface
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e La commande GET-VERSION retourne dans le champ Version le nu-
méro de la version courante du systéme ProDOSI16. Le terme version sous-

entend les numéros de la version et de la sous-version.

e Le byte de poids fort (High Byte) représente le numéro de la version, ou
les bits E 2 8 sont de valeur 1 pour un systeme ProDOS16 version 1.0.

représente le numéro de la sous-

o Le byte de poids faible (Low Byte)
steme ProDOS16

version. ou les bits 7 2 0 sont de valeur 0 pour un sy
version 1.0.

e Le bit F (High Byte) compose le bit significatif du mot contenu dans le
= 1) est attribuée pour une version finale.

champ Version, ol la valeur 1 (B = )
et la valeur 0 (B = 0) pour une version prototype (béta).

SAVE_STATE (§2B) )
Valeur.2 bytes ($0000-$00FF)
Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)
Numéro sous lequel a été sauve-
gardé le statut de I'environnement
(matériel et systeme).

$00-$01 Caller_ld
$02-$03 Save__Num

AVE_STATE affecte a travers le champ Save__Num un
lisant par la suite I'état de la machine
nt méme ou la com-

e La commande S
puméro 2 I'environnement., personna
et du systeme d’exploitation mis €n présence au mome

mande a été transmisc.

ransmise pendant le déroulement d'une application.

o Cette commande, t . 3 i
nt un certan nombre d'informations:

permet de sauvegarder temporaireme

_ toutes les entrées du File Control Block (FCB). relatives aux fichiers ou-

verts, restent préservées;
— toutes les entrées du Volume Control Block (VCB):

— la table des vecteurs d'interruption; N
_ le statut de tous les commutateurs logiques utilisés.

Codes d’erreurs possibles

$00 No error
Pas d'erreur

$06 Invalid caller identification
Identificateur non valide (commande MLI)

$54 Out of memory .
Structure mémoire incompatible

RESTORE_STATE ($20)
Valeur. 2 bytes ($0000-$00LF)
Valeur. 2 bytes ($0000-S00FF)

Numéro sous lequel a S1é sauves
gardé le statut de l’cnvnronncmcnl

(matériel et systeme).

$00-$01 Caller_1d
$02-$03 Save__Num

e L ¢
a commande RESTORE__STATE., rétablit I'état de la machine et du

SySlClllC dont une Sauveg T S € rea iSee sous le numero
s a de a et 8
' l m contenu dans le

[ ] lous |CS statuts so i S eurs restaurce ul permet (le
nt restitues et le le (l ])
N N « ~ N 2
S, CE
poul suivre une app‘lca"o" avec leS memes Parametres Sduvegdrdes au mo-
ment ou la COlllllIalldC SA b E_SIAIE aura ete transmise

Codes d’erreurs possibles

$00 il\)lo error
as d’erreur
$06 :Evali.(‘ii caller identification
entificateur non valide
$53 Parameter out of range (commande MLD

Champ incorrect dans la table des paramétres

COMMANDES DE CONT
DES INTERRUPTIONS ROLE

Le Techni . ‘

o famille '32‘5 1:’23;;8; nlgzsagffllle"ldq:errupt Control Calls': elles regroupent
‘ - , traita iculie :

tions du materiel et du logiciel. nt plus particulierement les interrup-

Liste des commandes d 6
ec
des interruptions ontrole

$30
i Stk?fg(l;ﬂ;ﬁ%RUPT Installe une routine de service
DUaT __INTER- Apnule la routine de service spéci-
- oL INT MODE fiée danps le champ Int_Num
_INT_ Drapeau d'identification permettant
par la suite une gestion correcte de
Iinterruption en cours.

Commandes détaillées

ALLOC_INTERRUPT ($30)

$00-$01 Caller_Id

$02-503  Int_Num Valeur. 2 bytes ($0000-SU0FF)

Résultat. 2 bytes ($0000-$00FF)
Retourne le numéro de référence
sous lequel ProDOSI16 gére la rou-
::gﬁ c(lle service affectée a l'interrup-
nt = : i
o _Num = numéro de prio-
Pointeur. 4 bytes (30000 0000-
};FFF) ytes ( $00FF
ointe dans la table du handler, Va-
drpss\e de la routine de service aes‘:i-
née a gérer l'interruption courante.

$04-507 Int_Code
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e La commande ALLOC_INTERRUPT permet de mettre en place une
routine de service destinée a gérer par la suite une interruption. ProDOS16
construit une table des vecteurs d’interruption (handler), permettant de gé-

rer jusqu’a 16 routines de service.

e Le Handler soutient une table des vecteurs d’interruption élaborée, ren-
dant possible I'interception d’une interruption issue du matériel (hardware).

e La routine de service destinée a gérer Iinterruption en cours, devra étre
mise en place suivant certaines conventions établies et sous le contrdle du

programme utilisateur.
e Le champ Int_Num retourne dans le byte de poids faible le numéro de
priorité sous lequel la routine de service sera gérée par le handler. La rou-

tine de service mise en place en premier possede le plus haut degré de prio-
rité. Le paramétre Int_Num sera déclaré au moment de purger une routine

de service.

o Le champ Int_Code sera chargé avec I'adresse qui pointe dans la table
du handler P’adresse d’implantation de la routine de service.

Codes d’erreurs possibles

$00 No error
Pas d’erreur
$06 Invalid caller identification
. Identificateur non valide (commande MLI)
$25 Interrupt vector table full
Table des routines de service pleine (interruption)
$53 Parameter out of range

Champ incorrect dans la table des parametres

DEALLOC_INTERRUPT ($31)

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)
Résultat. 2 bytes ($0000-$00FF)
Désigne le numéro de référence de
la routine de service a purger de la
table du handler.

$00-$01 Caller_I1d
$02-$03 Int_Num

e La commande DEALLOC_INTERRUPT permet de purger de la table
du handler une routine de service dont le numéro est contenu dans le champ
Int_Num. Il sera nécessaire de neutraliser au préalable le matériel pouvant
éventuellement engendrer une interruption de ce type par la suite.

e La table du handler sera mise a jour et le pointeur de I'adresse de la rou-
tine de service annulé. Les priorités du handler seront réactualisées.

Codes d’erreurs possibles

$00 No error

Pas d’erreur
$06 Invalid caller identification

Indentificateur non valide (commande MLI)
$53 Parameter out of range

Champ incorrect dans la table des parametres

SET_INT_MODE ($32)

$00-3$01 Caller_lId

$02-$03 Int. Made Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF)

Vgle.ur. 2 bytes ($0000 ou $80000)

llZesngn‘e Iednuméro de référence de
routine de service 2

table du handler. purger de la

¢ La commande SET_INT_MOD
_INT_ E . . .
travers un drapeau contenu dans le ch‘;f;g]?:nd eh;grclicémonner Hinterruption a

® ProDOS ’ i i
. b Chaqule6;1 (lj(;;:(s;: (limel m(terrupnon prend naissance, dépile successive-
hent spaque a routinced : table du handler et compare la validité du con
. 8 service n’est valide )
tinu. c , une recherc i
1s le vecteur IRQ. Si le vecteur IRQ est a P’état haut hl: g?rct)mgs:;nelsf ?
b n

deS OpeldtIOIlS séra laISSé au plOglallllllC u"hsateul, et la main renduc a

® Le cham g
p Int_Mode, codé sur 2 bytes, est uniquement utilisé par la com-

mande SET_INT_MODE *attri
priorité A une interruption.y permettant d'attribuer un drapeau (Flag) de

® S
cutel ;;:O(ri;z:j}:]ez::uc)ontsnu dans le ‘qhamp Int_Mode est nul, ProDOS16 exé
ur de routine d’interruption a travers I’il;struction macel):fl;e

RTI (ReTurn fro
| m Interrupt). L’applicati g s
alors continuer normalemegt,) pplication en cours d’exécution pourra

® Si le drapeau contenu dan
! s le champ Int_Mod itionné
DOS16 recherche a travers le SYSTEM DEATHiee?:lfg(s):lgtleoggfr,egg;)da t
n

i‘ I‘Crrcur fatale re S
ncontrée ’ alé
! . » l afﬁche a lecran et Suspend l’eXéCutiOll €en

Codes d’erreurs possibles
$00 No error
06 Pas d’erreur

lnval{d caller identification
Identificateur non valide (commande ML)

MESSAGES D’ERREURS SOUS ProDOS16
Erreurs non fatales

® Er s @’ éné
reurs d’ordre général

{11]

No error

0l Pas d’erreur
lnvali‘d Call number

05 N‘umerq non valide d’'une commande MLI
Ca}l pointer out of bounds

™ Pointeur non valide assigné a une commande

:‘rjlvuli'd_ caller identification
cntificateur non valide (commande MLI)

Machine language interface




$10
$11
$20
$25
$26

- 21

$28

$2B
$2E.
$30-$3F

$40
$42
$43
$44
$45
$46
$47

$48

aoepalul abenbue| sullyOEN

$49

$4A
$4B
$4C
$4D
$4E

$50

e Erreurs relatives aux Devices

Device not found

Device non trouvé en ligne

Invalid Device name or number

Nom ou numéro du Device incorrect
Invalid request code

Requéte non valide

Interrupt vector table full

Table des routines de services pleine ('mterruption)
Invalid operation

Opération transmise non valide

1/O error

Erreur d’entrées/sorties

No Device connected

Pas de Device connecté 3 J'unité centrale

Disk write protected

Disque protége en écriture

Disk switched
Disques inversés: les commandes ne peuvent

Device spécific errors
Erreurs définies au préalable et spécifiques au Device

aboutir
*

e Erreurs relatives aux fichiers en général

Invalid pathname syntax
Syntaxe ou chemin incorrect
FCB table full
Table FCB saturée
Invalid file reference number
Numéro de référence du fichier incorrect (Ref__Num)
Path not found
Nom du SubDirectory dans le chemin introuvable
Volume not found
Volume non trouvé
File not found
Fichier non trouvé
Duplicate pathname
Nom du chemin existant déja
Volume full
Disquette pleine ov dépassement du pointeur EOF
Volume directory full
Volume saturé (51 noms de fichiers stockés)
Version error (incompatib|e file format)
La version courante de ProDOS est incompatible
Unsupported (or incorrect) Storage__Type
L’organisation logique du fichier est incorrecte
End Of File encountered (out of data)
Fin du fichier rencontrée
Position out of range
Position courante dans le fichier incorrecte
Access not allowed
Erreur d'acces au fichier courant
File is open
Le fichier est déja ouvert

$51
$52
$53
$54
$55
$57
$58
$59
$5A

Directory structure damaged

St]ll( ture de 'a tdhle des matieres non C()Ilf(""le
Le Volume PIODOS courant est lnCOlllpatlble
Pa]ame'cr out Oi la"ge

Champ inco
rrect dans la
Out of memory table des paramétres

Structure mémoire i
e .
VED taoie e incompatible
Table VCB saturée
Euphcate volume
e nom du volume exi ..
Not a Block Device xiste déja

Le device att .
- endu
Invalid Level n'est pas un Block Device
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CONSEILS DE
LECTURE

Pour maitriser le systéme de base de Apple lics

e Boite a outils de I’Apple //Gs
Jean-Pierre Curcio (Editions du P.S.1.)

Cet ouvrage s’adresse a tous ceux qui souhaitent programmer des applica-
tions sur le /IGs: ce n’est pas un cours sur ’'assembleur ou le C, mais une

étude de la boite a outils intégrée au syst¢éme. Deux exemples concrets, un
miniPaint et un programme d’interface illustrent l'utilisation des différents
managers.

® Clefs pour Apple //Gs - 2¢me édition
Nicole Bréaud-Pouliquen (Editions du P.S.1.)

Ce mémento adresse aux programmeurs en assembleur, C et Basic de
I'Apple liGs : il offre une syntése des spécificités du matériel et des logiciels
de développement : architecture interne, brochage, jeu d’instructions du
65816, mémoires, ressources graphiques, entrées/sorties. Le systtme APW
est décrit en détail; I'ensemble des outils du bureau est répertorié, fonction
par fonction.

A paraitre :

® Programmation Systeme de I’Apple //
Marcel Cottini (Editions du P.S.1.)

Destiné aux programmeurs chevronnés sur Apple Ile et lc, il est le livre in-
dispensable, contribuant a acquérir une bonne maitrise avant de s’attaquer
au GS. En effet, il contient les outils nécessaires & la bonne compréhension
des mécanismes rencontrés en mode émulation sur I’Apple //Gs.

o Systeme ProDOS de I’Apple //
Marcel Cottini (Editions du P.S.1.)

Pour programmeurs avertis, cet ouvrage présente I'organisation compléte du
systeme ProDOS8 qui est le syst¢éme d’exploitation des applications destiné
a tourner avec les microprocesseurs 6502 et 65c¢02 (Apple lle et lic). Cest
le complément du systeme d’exploitation ProDOS16.

Conseils de lecture
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& r’assembleur de I’Apple //cs
Nicole Bréaud-Pouliquen (Editions du P.S.1.)

Une initiation claire et compléte a I'assembleur 65816, illustré par de nom-
breux programmes-exemples.

Apple 11Gs et ProDOS est une marque déposée de Apple Computer Inc.

‘— Titre de votre livre :

Votre avis nous intéresse

Pour nous permettre de faire de meilleurs livres, adressez-nous vos critiques sur le
présent ouvrage.

— Ce livre vous donne-t-il toute satisfaction?

— Y a-t-il un aspect du probléme que vous auriex aimé voir abordé?

Si vous souhaitez des éclaircissements techniques, écrivez-nous, ou laissez un
message & notre service Minitel (3616 Ol PSl), nous ne manquerons pas de vous
répondre directement.

Avez-vous déjs acquis des livres P.S.l.?

lesquels ?

qu’en pensez-vous ?

Nom Prénom Age.....
Adresse
Profession
Centre d'intérét

Je désire recevoir un catalogue gratuit et étre informé réguliérement des
nouveaux livres publiés.
0 oui O non

Veuillez renvoyer cette page, dament remplie, aux

Editions PSI
6, place du Colonel Fabien
75491 PARIS CEDEX 10




