
































































































































































































COMMANDES DU SYSTEME (SYSTEM CALLS) 

• Les appels sont transmis à travers un JSL, instruction machine de saut 
long, faisant référence au contenu d'une table des paramètres (Block Para-

meler). 

• Gestion de l'erreur dans le cas d'une exécution non aboutie: un code 
d'erreur est retourné par l'intermédiaire de l'accumulateur (A), tandis que 
la position des registres d'état (P) détermine le type de l'erreur. 

• Le contenu des autres registres du microprocesseur reste préservé. 

• Les appels doivent avoir une syntaxe propre au mode natif du 65C816. 

• Toute commande transmise au MLI pourra être adressée de n'importe 
quel banc mémoire. De même l'adresse de destination pourra pointer n'im-

porte quel banc mémoire. 

• La table des paramètres relative à la commande transmise, pourra se si
tuer à n'importe quel emplacement mémoire ou banc mémoire. 

• Chaque pointeur faisant partie d'une table des paramètres, pourra être 
adressé de telle façon qu'il pointe n'importe quelle zone mémoire. 

• Une donnée pourra être transférée d'un banc mémoire vers un autre, et 

dans n'importe quelle zone mémoire. 

GESTION DES FICHIERS SYSTEME (FILE MANAGEMENT SYSTEM) 

• Structure hiérarchisée des fichiers. 

• Déclaration et facilité dans la gestion des préfixes à l'intérieur d'un che
min (Pathname). La version 1.0 permet de traiter jusqu'à huit préfixes, tan-
dis que la version 2.0 est limitée à quatre préfixes. 

• Pour le traitement des fichiers, deux types d'accès sont rendus possibles: 
fichier table des matières (Directory File) et fichier de données (Data File). 

• Gestion des données d'un Block Deviee, que la sauvegarde des données 
soit continue ou non à la surface du support. 

• Allocation automatique d'un tampon de données au moment d'ouvrir un 

fichier par OPEN. 

• Allocation dynamique des tampons alloués dans une zone mémoire don

née. 

• Gestion des données par blocs de 512 bytes. 

• Attribut d'accès au fichier permettant de sélectionner uniquement sa lec
ture (Read), son écriture (Write), son changement de nom (Rename) et sa 
destruction (Destroy) ou plusieurs possibilités à la fois. 

• Attribut Lev el, mis en place par la commande OPEN, qui désigne le ni

veau du fichier courant ouvert. 

• M' . _•se en place automati ue d· ' , 
matwres, de la date et de f'h ans 1 entree correspondante d' ture. eure au moment de 1 , . • une table des raller un fichier en écri-

• Gestion des fich · !ers du type Sparse FI 1 e. 

• Gestion des vol . . urnes en hgne par affectation d' , 
• G 

. un numero 
est10n d fi h · · es c •ers par affectation d' , un numero. 

• La taille d'un Mo. support de sauvegarde de . masse pourra atteindre jusqu'à 32 

• La taille d'un fichier de do , . nnees pourra atteindre jusqu'à 16 M 

• J?epms la version 2.0 1 h . , o. 
une taille de 128 : c, emm d accès à un fichie . version 1 0) caracteres valides (64 c· . , r (Pa.thname) pourra . . aracteres valides avec la 

• la version 2 0 un , . 
valides (64 caractères taille de 128 caractères 

• Un maximum de 15 . , volume. caracteres valides peuvent êt . . , re attnbues à un nom de 

l!n maximum de 15 . . , . caracteres valides peuvent 't . e re attnbués à un nom de 

GESTION DES PERIPHERIQUES EN LIGNE 

• Support des Blocks Dev· , . 
DOSB Blocks Dev· Jces defims suivant un 
cole des interfaces relatif à la préalable: Pro-

. extensiOn. es mterfaces et proto-

• A chaq BI ue ock Deviee se trouve affecté 
,. 

fout Deviee est · ' 
rcccncés en ligne. mum d un numéro d'affectation dans 1· l' a Jste des deviees 

(;ESTION MEMOIRE 

• Un maximum de 256 K o est requis pour des a . . 
• La .taille , . . . pplicatJOns sous ProDOS16 

hmue est fixée à 16 M . 
• L o. 

cs tampons m, . 
gcahlcs. emmre alloués sont gérés d'une f- • . açon dynamique et relo-

(;•:snoN DES INTERRUPTIONS 

• 16 · place ce . rouunes de service (d'inte . 
' qu• permet une grande peuv.ent être mises en 

• Dispatche les d'tf' gestiOn des interruptions. 
wrrcspo d 1 erents vecteurs d'' . n ante grâce à h . mterruption vers la . un andler. · routme de service 
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• Transmet à un sous-ensemble matériel (hardware) une interruption non 
reconnue par le programme résident (firmware). 

• La commande QUIT transmet l'exécution à une nouvelle application au 
moment de quitter un programme en cours. 

Point d'entrée du MLI sous ProDOS8 

Le point d'entrée du MLI pour la version 1.0.2 se situe à l'adresse $0000. 
Sous ProDOS8, Apple Computer s'est donné les moyens d'un changement 
éventuel du point d'entrée MLI, en utilisant la Global Page ($BF00) comme 

vecteur intermédiaire. 

La version 1.1.1 comporte certaines modifications par rapport aux versions 
précé~entes: elle appelle le MLI par un JMP à partir de la page globale, et 
a maintenant son point d'entrée à l'adresse $DE00. Toutes les routines ont 
leur point de sortie via $DE78 avec MLIEXIT, adresse $BFAO. Font excep
tion à cette règle: REBOOT, l'appel des routines d'interruption IRQ et 
SYSTEM DEA TH pendant l'exécution des interruptions. 

Méthode standard d'appel du MLI 
(ProDOS8 & ProDOS16) 

TRANSMISSION D'UNE COMMANDE SOUS ProDOS8 

ProDOS8 

Error 

JSR MLI 
HEXOO 

DAOOOO 

BCS ERROR 

Adresse $BFOO de la page globale. 
Call_Number, Un byte, numéro de 
la commande. 
Parm_Block. LByte, HByte. Poin
teur de la table des paramètres de 
la commande. 
Récupération du code d'erreur. l'ac
cumulateur contiendra le code de 
l'erreur rencontrée et la Carry sera 
positionnée (C = 1). 

• Sous ProDOS8, la transmission d'une commande MLI se fait par un JSR 
MLI-ENTRY à travers la page globale, adresse $BFOO. Ce type d'appel est 
préféré à un JMP, saut inconditionnel, car le système sauvegarde l'adresse 
de retour sur le sommet de la pile et mémorise le numéro de la commande 
avec ses paramètres. Le numéro de la commande et ses paramètres sont gé
rés par des tables dont ProDOS8 tient le contrôle : table des commandes en 
$EF25 et table des paramètres en $EF45. 

• A la suite de l'appel d'une commande MLI se trouvera le numéro de la 
commande MLI représenté par la variable Command_Number. 

• Suit ensuite le pointeur de l'adresse où se trouve la table des paramètres; 
format: Low Byte, High Byte (LByte, HByte). 

• Au retour du MU, le contenu des registres X et Y reste inchangé, leurs 
valeurs intermédiaires sont sauvegardées dans la page globale de ProDOS. 

- si la commande aboutit normalemen ' 
~~ etll~rLetenue sera annulée (Carry !· ~)ac~umul~teur contiendra la valeur 

ppe 1 pourra être abandonné par l'" . t ce. mveau du déroulement 
. ms ructton BCS. • 

- SI une erreur survient pe d 1 , 
cumulateur sera chan é a n ant e deroulement d'une command 
(Carry = 1) L'" g. vec le code de l'erreur et la t ~~LI. l'ac-
h . mstructJOn BCS perm t . re enue posuwnnée 

c ant vers le dispatcher du handler se une gestion de l'erreur en la dispat
reur. ' ous-programme de traitement de l'er-

• La liste des paramètres pourra s , 
~~ol~ra~me~r ou l'application en c~ut:So.u:~~ ~une adresse fixée par le 
comp:::.~mOJre, ?U à la suite de la com~ande e~~a se loger au bas des 64 Ko 

er une hste de paramètres d' . aque appel MU devra 
notre exemple. ' une structure semblable à celle de 

TRANSMISSION D'UNE COMMANDE SOU S ProDOSt6 

PR016MLJ EQU $El00A8 

::: ::::::: 

oc $00000000 

BCS ERROR 

Fixe le point d'entrée de p 
DOS16. ro-

~%Jfe1Ndu MU, ProDOS16 Entry. 
- umber. Numéro de la corn 

~~ndte)codé sur deux bytes (LByt~ 
Y e. , 

P~rm_Block. Pointeur de l'adr 
ou se trouve la table d . , ~sse 
de la commande. Mot fs parame_rres 
sur q . t b ong, code 

dua re. ytes suivant le format . 
mot e potds fa'bl · f (L • e, mot de poids 
ort ow Word, High Word) 

Error Handler Si la Ca . t' - , · rry est posi-
J~~~ee, saut a la routine de gestion 

e~reur, le code d'erreur sera 
charge da~s l'accumulateur. Dans 1 
cas co~traue, l'exécution se e 

• p DO poursutt dans la routine actuelle 

. ro Sl6 nécessite l'a 1 d , · 
sous-programme dans un f~~e b~~L~t ad~a~~rs u.n JSL, appel long d'un 
• Le JSL ' trecttves de l'assembleur (DC). 

est rendu néces . . d . 
due au déJà des 64 Ko de ~=•rg~m~fea•.t ~~ lia capacité mémoire du GS éten-

,.. mUta e des Apple //. 

• L mstr · . . uctton JSL nécessite tro· b 
~~·!·:~ndis que l'instruction JSR ~~e ~~:~f~tur l'écriture de l'adresse qui lui 

resse. st e que deux bytes pour · pomter 

• L'. Instruction BCS E gestio d' rror est un exempl · n une erreur éventuelle. e posstble de récupération et de 

• La variable ERROR . 
Handler). pomte dans ce cas le gestionnaire de l' erreur (Error 



' 

, TRE DIFFERENTS PARAMETRES 
COMPARAISON EN . . . résentent des 

, de nombreuses slmllttudes, p . amètres 
ProDOSH et ProDOSl_6, m~!~el'écriture et la structure de leurs par . 
différences fondamentales 

le MU . . d'une commande vers 
• TransmJssaon . . MLI s'effectue par un JSR 

sous ProDOS8, toute comm~nde t.~~~~mJ~~sa~a global page ($BF00). 
- , MU Entry du systeme SI 
via l'entree . l''ntermédiaire d'un 

· e s'effectue par 1 
P DOS16 tout appel au system , MLI située dans le banc _ sous ro • du oint d'entree au • 

JSL (saut long) à l'adresse p 
$E 1 et non dans le banc $00. 

· mémoire . table des parametres en 
• Emplacement de la . . défaut dans le banc 

ètres se Situe par 
S ProDOS8, la table des parad~ . e est réalisée sur deux bytes. - sou . qu• la es1gn 

$00 L'écriture du pomteur ,. 
. . s eut se situer dans n Importe 

P DOS16 la table des param.etre pd la table des paramètres, se 
- sous ro , . • . rm Block, pomteur e 
quel banc memdOire. ~t~e bytes (mot long); 
compose alors e qua 

• Taille des dilTérents pointeurs . t e. ont une taille 
bi des parame r s . 

- sous ProDOS8, tou~ les_ ~?in~~~:~ te~ ';oti~te:rs EOF (End Of file) et Posl-
de deux bytes; exception a a r . 

tion; . , . une zone mémoire q~cl-
1 · ointeurs qUI designent d ointer n 1m-_ sous ProDOS16, tous es p b tes Cette structure permet e p 

conque sont codés _sur ~uatre y . 
porte quel banc memone. 

d·w· ents paramètres 
• Taille des haer . b te en parti-

ètres sont codes sur un y , 
- sous ProDOS8, de nom~eu~ p~~~~ Number, Reference_Number, 
culier Access_Byte, Flle_ yp ' -

Enable_Mask, etc. d, .. r un byte sont 
. . . . ement co es su ... 1 parametres ancaenn ise par le lait 

- sous ProDO~ 16, tous es deux bytes. Cette structure est ~~qu bits de large. 
étendus à une ecnture s~~C816 travaille sur des mots de seize 
que le microprocesseur 

. t rnes à un fichier 
• Taille des pointeurs me . m (EOf. 

. d 3 bytes au maxlmu 
P Dos8 la taille de ces champs est e . - sous ro • 

Mark- Position). . . EOF) ct à une 
·f · une pos1tton ( d, s les champs relatt sa d blocs), sont en ~s 

- sous ProDOS16, tou éro du bloc ou compteur .e , ne évolution 
spécification d'un bloc (num t e a été établie en fonctiOn d ~ le Compu
sur quatre bytes. Cette strucl u: rogrammes système futurs: .. pp des lichi.:r~ 
possible .en ce qUI concer~~uevefte en ce qui c~nc~rne 1~ gcs~~; les fichi.:r~ 
ter se laisse une porte. en . tives étant fixees a 16 o p 
et des volumes, les tailles respec 
et à 32 Mo pour les volumes. 

Remarque 

Sous ProDOS16 booté sur le GS, il n'existe plus de champ codé sur trois by
tes dans la table des paramètres. Toute adresse qui pointe une zone mé
moire, ainsi que les compteurs de blocs, voient leur taille étendue à quatre 
bytes. Dans ce cas, le byte de poids fort (HByte) du mot de poids fort 
(High Word) est mis à zéro en prévision à des applications futures. 

Table des paramètres sous ProDOS16 

GENERALITES 

La table des paramètres (Parameter Block) est une liste formatée, contenant 
des paramètres dont l'écriture est formulée dans une suite consécutive de 
bytes. Chaque table des paramètres, implantée en mémoire, est directement 
liée à la commande à laquelle elle fait référence. Une table de paramètres 
se compose de valeurs codées, chacune d'elle pouvant être représentée soit 
par un mot (Word = 2 bytes), soit par un mot long (DWord = 4 bytes). 
Ces différentes informations personnalisent la commande désignée. et se 
regroupent dans des champs. Deux types de champs composent une table de 
paramètres: ceux qui contiennent les paramètres à transmettre à la com
mande et ceux qui sont chargés par des valeurs au retour de J'exécution. 

Chaque champ dans une table des paramètres contient un seul et unique pa
ramètre. Il existe trois formes ou types de paramètres, chaque type ayant 
une signification particulière: une valeur, un résultat ou un pointeur. Cha
cun de ces formats est régi par des règles très strictes, trouvant une applica
tion soit pour transmettre une valeur en entrée (Input Parameter), soit pour 
recevoir un résultat au retour du MU (Output Parameter), soit pour pointer 
une zone mémoire. Dans le dernier cas, le pointeur représente un point 
d'entrée d'une zone mémoire pour toutes les commandes ProDOS16. Cette 
wne mémoire pourra à nouveau contenir des données (Data), une adresse 
utilisée comme pointeur éventuel, ou une autre zone tampon où ProDOSI6 
pourra traiter des données diverses. 

INPUT & OUTPUT PARAMETER 

• Input Parameter (paramètre valeur) 

Si le paramètre est transmis au MU par la commande courante et à travers 
Iii table des paramètres (Parameter Block), sa valeur représentera une quan
tite numérique, écrite sur un ou plusieurs mots (2 bytes ou multiple de 
deux). 

• Output Parameter (paramètre résultat) 

\i. au retour de l'exécution de la commande, le paramètre est issu du MU, 
le resultat représentera une quantité numérique écrite sur un ou plusieurs 
llluts (2 bytes ou multiple de deux). 

• Input or Output Parameter (paramètre pointeur) 

'ialc paramètre représente un pointeur désignant une zone mémoire, celle-cj 
pourra alors contenir des données, des codes particuliers, une adresse, ou 



une zone mémoire utilisée par ProDOS 16 comme tampon (Buffer). Dans ce 
cas, l'écriture de ce paramètre nécessitera un mot long ( 4 bytes). Le para
mètre pointeur représente toujours une adresse d'entrée exploitée par la 
suite par chaque commande ProDOSI6. Une donnée pointée par le para
mètre pointeur pourra être utilisée comme paramètre d'entrée ou de sortie 

(Input or Output Parameter). 

Chaque commande Pro DOS 16 transmise au MLI nécessite une table des pa
ramètres valide, formatée selon le descriptif précédent et pointée par une 
adresse codée sur quatre bytes (mot long). C'est au programme appelant de 
transmettre la commande MLI avec la table des paramètres formatée. 

FORMULATION DES PARAMETRES SOUS ProDOSI6 

Les paramètres sont de trois types: valeur (Input Parameter), résultat (Out
put Parameter) et pointeur. L'ensemble des paramètres est stocké dans une 
table formatée qui n'est autre qu'une liste de valeurs propre à chaque com
mande ProDOS16. Chaque liste est formulée suivant une syntaxe et un 
nombre de champs déterminés au préalable. 

STRUCTURE D'UNE TABLE DE PARAMETRES (ProDOSI6) 

Une table de paramètres, ou Parameter Block, se compose d'un ou de plu
sieurs champs. Chaque champ peut représenter un numéro de bloc, un 
compteur de blocs, une valeur partielle d'un fichier, ou tout autre paramètre 
représentatif d'un fichier ou d'un volume. Dans ce dernier cas, l'écriture du 
champ requiert quatre bytes (DWord = mot long). Cette structure est ren
due nécessaire pour adapter par la suite les deviees à venir, pouvant traiter 
des volumes de tailles plus grandes. La taille minimale d'un champ est adap
tée aux possibilités actuelles et futures du microprocesseur 65C816 qui traite 
des mots de seize bits de large. Certains pointeurs utilisent un champ de 
quatre bytes même si trois bytes suffisent le plus souvent pour pointer la 
zone mémoire. Dans ce cas, le byte de poids fort est mis à zéro. 

L'écriture des pointeurs s'effectue suivant le format: Low Word, High 
Word. Chaque pointeur offset, Low Word et High Word, s'écrit suivant la 

syntaxe LByte, HByte. 

Par comparaison au système ProDOS8, l'écriture de la table des paramètres 
est sensiblement différente sous ProDOS\6. En effet, le système facilite l'é
criture de la table des paramètres en réduisant dans certains cas sa syntaxe à 

un champ unique. 

Dans certains cas, le champ d'une table de paramètres autorise une valeur 
numérique plus élevée que celle utilisée généralement pour identifier le pa· 
ramètre. Cette situation est imposée d'une part, pour maintenir une cert~1nc 
harmonie entre la taille des champs pour différentes commandes de la meme 
famille, et, d'autre part, pour actualiser les commandes pour le futur. Dans 
ce dernier cas, les champs sont surdimensionnés en prévisions du maténel ct 
du logiciel à venir. Comme exemple on pourrait citer la commande 
CREATE ($01) avec le champ Aux_Type codé sur quatre bytes: unique· 
ment deux bytes sont utilisés, les deux autres étant mis à zéro (le mot de 

poids fort est nul = 0000). 

IMPLANTATION DE LA TABLE DES PARAMETRES EN 

Chaque commande , . MEMOIRE 
place d'un pointeur' a trave_r~ le MU de Pro DOS 16 . . 
représenté par un pot ul r desJgner la table des para , ~tecessue la mise en 

mo ong c' · d' me res Le · 
par. la suite de placer 1 • bi est-a- Jre quatre bytes C . . pomteur sera 
moue. Sous environn a ta e des paramètres dans n·i ette syntaxe permet 
deux méthodes pou .eme,nt GS et ProDOS16 booté mpo~te quel banc mé-

r Jmp anter une table des . , en memoire, il existe 
• . . parame tres : 

En mtegrant la tabl d mande MU . l' e es paramètres au 
Aprè.s assem.bla~~~:~.d'entrée de la table ~~i!rr~%%en aJ?pel~nt la corn
sera Implémenté à J' erse~bJe du programme J'app f~e ~ar un label. 
chargée en mémoi app Jc~tJon. Par la suite la iabl : e a commande 
l'exemple . . re en meme temps gue 1 , e es paramètres sera 
D0Sl6, ,/::~~~d~nt, traitant la transmissio~ f>J·~'::'amme utilisateur. Dans 

es paramètres est pointée 1 e cOJ.nmande sous Pro-par a vanable p 
• En utilisant les propriété d . arm_Biock. 

s es outils Memory Ma 
- nécessite au préalabl 1 d. . nager et System Loader. 
Memory M . e a eclaratJOn du b· . . anager. Le bloc alloué sera du t anc memoue à travers l'outil 
- recherche du . . ype purgeable ou verrouillé. 
h pomteur du bi à • 

andle) de l'outil Memory Ma~~ge:~avers le gestionnaire mémoire (Memory 

- ~~~blissement de la table d , 
precedemment. . es parametres, puis la placer à J'· d a resse trouvée 

VALEUR DES DIFFERENTS REGISTRES DU PROCESSEUR 

La transmission d'une progra . . commande au MLI . 
d'un g:~~n~~~s~~e~;; ou du ~éveloppeur .nfa ~~~~~i~r pas de .ta par~ du 
r~~taure tous ses re:is/e d~ ~Jcropr?cesseur. ProDÔs?~ ou la mampulation 
d etat (P) Ces d r~s, 1 exceptwn de l'accum 1 sauvegarde et 
de l'exéc~tion dee~x registres subissent des modifi .u/teur (A) et du registre 
MU, les registres ~uc~~mande. Au retour d'une ~~~~-s adu fur et à mesure 

Jcroprocesseur 65C8l6 an e transmise au 
Accumulateur Low 0 . auront les valeurs suivantes: 

0 SI la commande abou . 
~ontient le code d' IJt normalement ou 

R:g~stre d'index X 
Rc.gJstre d'index y 
PoJ~teur de pile S 
Reg!stre Direct D 
RegJstrè d'état P 
Data Bank R . Pr · egJster DB 
c:gram Bank Reg. PB 

mpteur ordinnal PC 

= !nchangé erreur dans le cas contraire 

= !nchangé 
= !nchangé 
= mchangé 
= valeur sauv d. - J. h egar ee dans Je MLI 
- .ne angé 
= mchangé 
=PC · · pomte mamtenant l' d . 

la suite de la tabl d a resse dJrectement à 
mande. e es paramètres de la corn-

Valeurs possibles 41 • . es btts du registre d'état p 

~~~ du signe (n) 
011 de déb Oit d'· , ordement (v) 

acees m · · emoJre/accumulateur (m) 

= indéterminé 
= !ndéterminé 
= mchangé 



· d'index (x) Bit de sélectio~ ~u .reg~tre 

Bit du m?d~ de~:ain~e:ruptions (i) Bit d'mhlbltlon 

= inchangé 
=0 
= inchangé 

Bit du résultat nul (z) 
Bit de la retenue (c) 

= indéterminé nde aboutie 
- 0 avec une comma . 
- et 1 dans le cas contraire 

Bu du mo e . d (émulation ou native-e) = inchangé 

Remarques . initialement sauvegardé ces 
,, . 'fie que ProDOSI6 a MLI Les valeurs sauve

• Le terme 'inc_hange ~•gn:estaurées au retour du . tre~ cités, juste avant 
valeurs et les a a nouvea~ssèdent les différents reg•s 
ardées sont celles_ q~e ~rée MLI de ProDOS16. 

~'<ffectn« le JSL a 1 en . i<tœ d'étot. An·"'~"' 
, . . ment certains bitS du !cg . nul (z) sont mdc-

• ProDOS16 affe~tt·~~;~~s du signe (n) et d( )e;~t~~;~sitionnée suivant 
d'on< wmman:' ooSI6 tondi> qoe ,, ""n~'o :. P"' d'en<n<). So.- ,. 
terminés sous ro, d (~ = 1 si erreur_ etc_-: 1 ontenu de J'accu~u a
l'issue de la co~man e sont détermines ~Uivant e ~eux une erreur detec-p DOS8, les bits n et z . t z détermment tous ro (A) tandis que les bits c e teur ' 
tée. 

NOES MLI SOUS ProDOS16 COMMA 

f' Iles: les command'visent en cinq groupe_s o~ l~m~stion des fichiers, 
Les commandes MU se lies commandes réscrv:esd~ aq~i traitent l'environ-. au Volume, . 1 s comman es . 
des relatives . 1· t' es aux Deviees, e 'le des interruptions. les commandes re a IV 1 . commandes de contro d Système et es nement u 

Commandes relatives au Volume 

· en forme. . d' . ration de mise , Il-· nes de créatiOn, ope . . dans un Volume. ', , Elles constituent les roull . pour renommer un fi~~rUME ($08) retour~c k 
d'effacement ou de m?ypenosDOS8 la commande 1 d blocs qu'il peut ge-

. , pport a r ' bre tot<~ e · e 
novation par ra affecté au Deviee, le n~m d'identification du system . nom du Volume bi . libres et le numero 

rer, le nombre de ocs 1 statut de tout c~ 
difier la structure et e , fichier nc-d . mettent de mo 1 1 traitement d un . w-Ces comman es per V turne Par exemp e, e . Xl.ll'aire avant li! sau , d· ns un o · ém01re au qui sc trouve il (B ffer) utilisé comme rn 

cessite un lilmp<_>n . ~une disquette. 
g<~rde des donnees su 

Syntaxe des commandes . 1 Volume couranl. 
fichier dans e Crée un nouveau CREATE ($01) 

. d Volume courant. Efface un fich•er u 
DESTROY ($02) fichier courant. 

Permet de renommer un RENAME ($03) 

SET_FtLE_INFO ($05) Affecte des attributs à un fichier. 

GET _FILE_INFO ($06) Retourne Ja valeur des attributs. 
GET_ENTRy 

VOLUME ($08) 

SET _PREFIX ($09) 

GET _PREFIX ($0A) 

Pennet Ja recherche des tables des matières et crée une 
table des matières destinée à des fichiers utilitaires. 

Retourne Je nom du Volume qu'occupe un deviee, 
ainsi que cenains attributs relatifs au deviee. 

CLEAR_BACKUP _BIT Pu<ge le bii de l'itltribui Bactup affecté au pantmètre ($OB) Access_Byte. 

Assigne un nouveau chemin au préfixe existant. 

Retourne Je chemin du dernier préfixe déclaré. 

WRITE~PROTEcr 
($OC) 

Détennine la protection en écriture envecs un volume. 

Commandes réservées à la gestion de fichiers 
Elles sont utilisées pour le transfert et le traitement des données d'un fi
chie<. la commande OPEN d<na '"' opé<ante mnt l'écritu<e d•n• un fi
chier: elle lui alloue un tampon mémoire de 1024 bytes. Ces commandes 
regroupent des routines écrites principalement pour faciliter le traitement des fichiers en général. 

Syntaxe des commandes 

OPEN ($10) 

NEWLINE ($11) 

READ($12) 

WRITE ($13) 

CLOSE ($14) 
' 

FLUSH ($15) 

SET_MARK ($16) 

Gër_MARK ($17) 

SET_EOF($18) 

GET_EQF ($19) 

Prépare le fichier à l'accès aux données. 

Met en fonction ou désactive la fonction Newline 
pour pouvoir lire dans tout fichier ouven. 

Translère des données à panir d'un suppon de 
sauvegarde dans le tampon mémoire réservé. 

Translère des données à panir du tampon mémoire 
réservé dans le fichier qui se trouve sur un support de sauvegarde. 

Tennine l'accès à un fichier. 

Sauvegarde les données sur un suppon disque par 
exemple et purge le contenu du tampon mémoire 
réservé à un fichier. 

Fixe la position courante dans le fichier (MARK). 

Retourne la position courante dans un fichier. 

Fixe la grandeur logique du fichier. 

Retourne la valeur de la grandeur logique d'un fichier. 



SET_LEVEL ($lA) 

GET_LEVEL ($lB) 

. d'ouverture du fichier Affecte une valeur au ru veau 
courant. 

la Valeur du paramètre Lev el attribué en Retourne 
dernier. 

Commandes relatives aux deviees 

Sl6, sont destinées à fa.ciliter .le !raiCes commandes, nouve~les sous Pro~O Les commandes 'Deviees Call.s . 
tement et les manipul~twns des De~Ic~~~ect aux mécanismes d~ sauv~gard~ 
Permettent dans certams cas un accese· s aux données n'est possible qu au tra-

, S ProDOS8 cet ace fi h" des donnees. ous . ' Volumes et aux c 1ers. vers les commandes relatives aux 

Syntaxe des commandes . Pr DOS 

è Dev Num attnbué par o 
GET DEV _NUM ($20) Retourne le pa~e ~~ boot Ce paramètre_ n'est utilisé 

- l6lors de la p d s relatives aux Devtces. qu'avec les comman e 

ble Deviee Information Block GET _DIB ($21) Retourne l'adresse d_e la ~'il soit du type Character 
(DIB). Chaque De0vtc~, possède sa propre table DIB. Deviee ou Block evtce, 

à artir du Deviee courant et READ_BLOCK ($22) Lecture de 512 bytes ppointé par Data_Buffer. 
- transfert dans le tampon 

. ice (Dev Num) d'un bloc de 512 
WRITE_BLOCK ($23) ~~~~(~1~U:k~~~~) pointé par Data_Buffer. 

Commandes relatives à l'envir-onnement 

. . l'environnement logiciel et matér.iel. ~1-
Ce type de commandes fa~t appel a . t'on en présence. C'est une d•sposl-
les sont liée~ _directeme~t a la co;~gsu{t, 'permettant de ~éaliser ~es branche
lion particuhere a~ systeme Pro de quitter une applicatiOn courante. ments presonnahses au moment 

Syntaxe des commandes . début de chaque 

ST ART PRO DOS ($25)Retoudrne l'idamentètfitrt~~~~~~ ~~~e~~~de MLI 
- table es par 

(Caller_Id). 

. DOS ue la commande MLI courante 
END_PRODOS ($26) Sigrufie à Pro carl Id identificateur attribué à la 

prend findet qseuetrouv~rà n~uvcau disponible. comman e, 

GET_PATHNAME 
($27) 

GET BOOT _VOL 
($28) 

l' r cation courante. Retourne le chemin complet de app ' 

Retourne le nom du Volume ayant booté le système 
ProDOD16. 

QUIT ($29) Prend en compte la procédure pour quitter 
l'application courante. 

GET _VERSION ($2A) Retourne le numéro de la version du système 
Pro DOS 16 courant. 

SAVE_STATE ($2B) Sauvegarde momentanément le paramètre Save_Num 
qui affecte ainsi un numéro à l'état courant du 
matériel et du système d'exploitation au moment où 
la commande est transmise. 

RESTORE STATE 
($2C) - Retourne l'état du matériel et du système 

d'exploitation référencé par le paramètre Save_Num. 

Commandes de contrôle des interruptions 
Ces commandes regroupent le mode opératoire pour la mise en place et 
l'annulation des routines de service. Ces routines de service permettent de 
gérer jusqu'à 16 vecteurs d'interruption. 

Syntaxe des commandes 

ALLOC_INTERRVPT 
($30) Installe une routine de service en spécifiant le 

pointeur de son implantation (lnt_Code). 
DEALLOC_INTERRVPT 

($3 1) Purge une routine de service spécifié par le 
paramètre Int_Num. 

SET_INT_MODE ($32) Drapeau d'identification permettant la gestion 
correcte de l'intenuption en cours. 

PARAMETRES COMMUNS AUX COMMANDES MLI 

Généralités 

Chaque commande est accessible au MU au travers d'une liste de para
mètres stockée dans la table des paramètres (Parameter Block). Chaque ta
ble des paramètres se compose d'un nombre variable de champs, directe
ment ·liés à la commande. Les noms affectés aux différents champs, ainsi 
que certains termes techniques, sont donnés en version d'origine afin de gar
der une compatibilité dans le verbe. L'interprétation de chaque paramètre 
d'une commande MU est largement commentée dans ce paragraphe. 

Liste en détail des paramètres valides 

t CALLER_ID - 2 BYTES (LOW BYTE, HIGH BYTE) 

Ce paramètre, attribué par la commande START_PRODOS, permet de situer par la suite la commande MLJ. 



La commande START_PRODOS devra précéder toute commande MU, et 
re~ournera par la suite un identificateur à mettre en place en début de cha-

que table des paramètres. 

La commande ENO_PRODOS permet de libérer le paramètre Caller_ld 
qui pourra alors être utilisé pour un autre appel au MU. 

• PATHNAME- 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD) 

Pointe dans la zone tampon réservée la chaîne de caractères qui désigne le 
chemin d'accès complet au fichier. Un chemin en général, peut être un che
min partiel, un préfixe, ou un chemin complet (Pathname). Un Pathname 
peut comporter jusqu'à 128 caractères (ProOOS16, version 2.0). 

Le champ Pathname trouve son utilisation à travers les commandes MLI: 
CREATE, OESTROY, RENAME, SET_FILE_INFO, GET_FILE
_lNFO et OPEN. Si le nom déclaré débute par un slash (/),le chemin com
plet sera traité, sinon ce sera un chemin partiel, dont le nom correspond à 

celui d'un fichier par exemple. 

Chemin - Pathname 

Un chemin complet commence par le nom du Volume, tandis qu'un chemin 
partiel sera complété par le préfixe. Cette succession de noms a pour seul 
but de fixer. le chemin d'accès à un fichier dont le nom se trouve stocké dans 
la table des matières. Le fichier considéré pourra être un fichier de données 
(data File) ou de table des matières (SubDirectory File). Un chemin com
plet est toujours prédédé par le slash (/) et désigne le Pathname. Sa taille li-
mite est fixée à 128 caractères valides avec la version 2.0. 

Exemple 

/USERS.D lSKIUTlUT AIRESiNOMFICH 

Chemin partiel 

Un chemin partiel représente une autre méthode de recherche. Il représente 
en général une partie du chemin complet et nécessite le préfixe pour le com· 
piéter. Le chemin partiel ne débute pas par le nom du Volume précédé du 
slash, mais se contente d'une procédure de recherche limitée: le chemin 
d'accès au fichier se situe à l'intérieur du SubOirectory dont il fait partie. La 
longueur d'un tel chemin est limitée à 128 caractères valides (ProOOSI6 

version 2.0). 

ProOOS16 alloue quatre bytes au pointeur Pathname: Low Word, High 
Word, où chaque mot (Word) répond à la syntaxe LByte, HByte. 

• Représentation des 4 bytes 
, ---·········-·· High Wonl ............ .. 
FEDCBA98 76543 210 

LLLLLLLL HHHHHHHH 
Bits 

' --------------· Low Word ................ , 
FEDCBA98 .76543210 
LLLLLLLL HHHHHHHH 

• NEW PAT - HNAME - 4 BYTES (LOW WORD 

Point~ dans la zone lam on . . , ' HIGH WORD) 
chemm d'accès au fichie~ la_ chatne de caractères ui .. · a~~c la commande CHA~g;{a~A Ce paramètre est ~ar~~stre le nouveau 
teneur d'un Volume donn. - TH pour situer un fich' u tde~eme~t utilisé e. ter eplace à l'in-

Le pointeur est adressé 
que mot répond à la syn~=~eu~:yot~biHc Bmot: Low Word, High Word . h , yte. , ou c a-

Représentation des 4 bytes 

' ·-------------- Low W 
Bits FE D C B A 9 8 ord ................ , 

LLLLLLLL 7 6543210 
' --------------- High W d FE D C B A 9 8 or -------......... , 

LLLLLLLL 7 6543210 HHHHHHHH HHHHHHHH 

• CHAIN PAT - H - 4 BYTES (LOW . WORD, HIGH WORD 

~ parttr de ProDOS16 ve . ) 
dtsparu de la tabl d rs•on 2.0, le champ Ch . 
utilisé uniquemen~ p es raramètres. Avec la versi~~~~ath a totalement 
dans la table des ar ~commande QUIT et o . , ce paramètre est 
ractères qui désig~=r:m~res_. Il pointe dans' la zoc~:~e le premier champ 
ter. e c emm d'accès de la pro h . ampo~ la chaîne de ca-c ame application a' · execu-

Le pointeur est adressé 
que mot répond à la syn~=~eu~:~~~~~~~~t~:- Low Word, High Word, où cha-

Représentation des 4 bytes 

Il" ' --------------- low W d us FE D C B A 9 8 or ................ , 
LLL L L LLL ~ 6 54 3 2 1 o ~-~-~-~-~-~-9 ~igh Word ................ , 

HHHHHHH LLLLLLLL ~~543210 
• p HHHHHH 

REFIX- 4 BYTES (LOW . . WORD, HIGH WORD) 
Uttltsé a 1 p fi vec es commandes SET ' 
re x occupe le der . _PREFIX et GET p 

wnc tampon la chaî~~~~hcamp ~e la table des para~èt~!F~~· 1~ paramètre 
. aractcres qui désigne 1 ·. potnte dans la 

Prefixe- Prefix e nom Duectory valide. 

l cp 'fi . - .re xe est un h . ~pcctficr L c emm par défaut u''l f· . 
ljUatrc ty c: ~omm_a_nde MU SET_Pk~Ftut aJouter à ce)ui que l'on veu 
lc.c à wt. . e prefixes valides. La 1 X per~et de declarer l'u d t 

caracteres l'd . ongueur max1 1 d' n es 
tcro, cc qui annul va t. es, sa longueur minim ma e un préfixe est limi-
\la~h au début d' e sa ~eclaration préalable (P al~gouvant être réduite à 
~·ulla tif. un prefixe est obligatoire t dr? S 16 v~rsion 2.0). Le , an Js que celui de 1 fi 
l'ru DO , . a n est fil-

Il.· SJ6 gere ses d'ft' &.ure d'un artifi .• erents chemins Path ~~:i~d~ns le che~i~r~~J~rtictier. Il l~i suffi~~~ee;/er~~~~· p~r l'intermé-

lk.ta':~-n~;~st encore c/~~~m:~:~~a:;u~ ~~ Pr~fi:) pour ;,r~r r~~~~fg~~e::;~c~ 
mas zero lorsqu'un préfixe est a 



\ 

on réservé à un préfixe 
Représentation du tamp , fi 

Compteur de la longue~~ dp~éh~~ xe 
Codes ASCll du nom Byte $00 

Bytes $01-$80 

Exemple 

Préfixe courant: !V2/NOM/ . /NOM/ le nom du Volume 

où /V2 désigne le nom _du ~o~um~:;~~~~~r~~bn sera la suivante: 
SubDirectory. La representation 

M 1 = caractères . 0 
1 V 2 1 N 0 4D 2F =codes ASCII, btt 7 = 

09 2F 56 32 2F 4E 4F 
= 9 bytes de longueur 

09 E 4F 4D 2F = !V2/NOM/ 
2F 56 32 2F 4 t se trouve adressé par un 

Prefix désigne le pointe~r ~;u~e~~~~. ~~:~~:q~e mot répond à la syntaxe 
double mot: Low Wor ' g 
LByte, HByte. 

Représentation des 4 bytes H. h Word ----------------• 
' --------------- tg 7 6 5 4 3 2 1 0 

Low Word ----------------• 
' ----- 5 4 3 2 1 0 
l'EDCBA98 ~~HHHHHH 
LLLLLLLL 

FEDCBA9L8L HHHHHHIIH 
LLLLLL 

Bits 

BYTES(LBYTE,HBYTE) . 
• PREFlX_NUM - 2 érique de 0 à 3 tn-

.b une valeur num . 
N ermet d'attn uer L réfixe sera sOit un 

Le champ Prefix_ um p . té ar le champ Prefix. e ~ ï endra nais-
elus au préfixe courant p~:; Pa~name partiel, dans ceh~as 1 /r~fix. Un Path
Pathname compl_et, sOitchemin complet fixée par le c a~~ède ar défaut le 
sance à une ongme du , de préfixe (Prefix_N~m): po om~nt d'exécuter 
name partiel, sans numer~b t 0 (ou nul) est initmhse au ml om du Volume 

, , (0/l) L'attrt u d'f t comporte en . 
numero zero . . . Le préfixe par e au d éalité au chemtn 
une nouvelle apphc~to~. courant, ce qui correspon S1e; r 
boo té sur le Block_ evtce lication lancée par Pro DO . 
d'accès de la derntère app 'bi ($0000-

éros posst es 
, . l'un des quatre num DOS16 

Le champ Prefix:-Num ~~stl~e un préfixe et so~s systè~~ ~r~t numér~s attri-
$0003) pouvant etre_ attn u nt à elle, autonse JUsqu a u 

· 2 0 La verston 1.0, qua verston · · , 
buables à un prefixe. . t avec les com-

fix Num est utilisé umque~en. s u'à quatre 
Comme le champ Prefix, p~ET- PREFIX. ProDOS16 ge~e b à\ inclus. ter-
mandes SET_PF~Fl~;~t d'attribuer un numéro v~hdet d~s attributs par 
préfixes auxque s 1 pe . emières valeurs autonsen 
miné par un slash. Les trots pr 
défaut: 0/, 1/ et 2/ · 

Signification des attributs b té le systènl.: 
. om du Volume ayant oo 

0/ Le réfixe courant conttent le n 
ProbOS16 (Boot Volume). 

11 Le préfixe courant contient le Pathname complet du chemin d'accès à la 
table des matières (Directory ou SubDirectory) dans lequel se trouve 
l'application. 

2/ Le préfixe courant contient le Pathname complet du chemin d'accès au fi
chier Library de l'application à exécuter (/BOOTVOLISYSTEM/LIB). 

3/ Préfixe disponible à une application particulière. 

• DIB - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD) 

Pointe dans la zone mémoire la table relative aux informations des deviees 
recensés par ProDOS16. La table Deviee Information Blacks (DIB) contient 
un certain nombre de renseignements des Deviees en ligne et reconnus par 
le système. 

• DATA_BUFFER- 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD) 

Pointe dans la zone mémoire l'adresse de début où seront implantées les 
données lues à partir d'un disque, ou encore l'emplacement mémoire à par
tir duquel seront sauvegardées des données sur un disque. A ne pas con
fondre avec 1/0_Buffer qui pointe le tampon d'entrées/sorties, zone transi
toire des données traitées par un deviee courant. La zone pointée par 
1/0_Buffer a une taille limitée à 1024 bytes, et se trouve allouée par la 
commande OPEN. Cette zone de transition permet de traiter momentané
ment des données lues ou écrites du/ ou vers le disque. 

Tampon des données réservé aux programmes (Data_Buffer) 

Cet espace mémoire occupe en général la zone mémoire attribuée par le 
Memory Manager au moment de traiter l'application courante. Un tampon 
mémoire ne trouve pas forcément son origine à la limite d'une page mé
moire (Page Boundary) mais peut tout aussi bien chevaucher deux pages, 
voire même deux bancs mémoire. A noter qu'un fichier, sous PropOS16, 
peut atteindre une taille de 16 Mo, ce qui équivaut à un total de 16 777 216 
bytes ($000000 à $FFFFFF). 

• 1/0_BUFFER - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD) 

~emory Handle. Pointe dans la zone mémoire l'adresse du tampon 
ù entrées/sorties des données alloué par ProDOS16 lors de l'ouverture d'un 
h~:h1er par la commande OPEN. Quatre bytes sont nécessaires pour l'écri
ture du pointeur, qui désigne le tampon d'entrée/sortie: Low Word, High 
Word. 

Structure d'un tampon 1/0_Buffer 

lin .'ampon mémoire, alloué par ProDOS16 au moment de l'ouverture d'un 
hduer, possède une taille de 1024 octets (2 blocs logiques). Les 512 pre
nu~rs bytes sont utilisés comme bloc de données. Les 512 bytes suivants 
l'ummc index des blocs gérés. Par ailleurs, la commande CA T ALOG utilise 
l.t pn:mière partie du tampon comme zone mémoire intermédiaire avant l'af
h~:hage sur l'écran des données de la table des matières actuelle. 
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Représentation des 4 bytes 

• --------------- Low Word ----------------• , --------------- 1-ligh Word ----------------• 
Bits FEDCBA98 76543210 FEDCBA98 76543210 

LLLLLLLL HHHHHHHH LLLLLLLL HHHHIIHHH 

Tampon d'entrées/sorties - Input/Output 

1/0_Buffer pointe le tampon d'entrées/sorties alloué par ProDOS16 au mo
ment de l'ouverture d'un fichier. En effet, le système attribue une zone mé
moire de 1024 bytes à chaque fichier ouvert par la commande OPEN, ce qui 
permet d'utiliser cet espace mémoire pour les transferts fichier/disque. Le 
tampon 110 nécessite de débuter à la limite d'une page mémoire et se ré
serve à chaque fois 1024 bytes ($0400 bytes). Lorsque le système Basic est 
actif (ProDOS8 + Basic.System), le premier tampon d'entrées/sorties par 
défaut se trouve dans la zone des adresses $9600-$99FF. Un tampon supplé
mentaire sera mis en place avec chaque commande OPEN: c'est ainsi que 
trois nouveaux tampons sont alloués avec trois fichiers ouverts. 
La routine MLI READ BLOCK n'utilise pas ces tampons d'entrées/sorties. 

Un byte est nécessaire par caractère ou adresse mémoire occupée par une 
donnée, tandis qu'un tampon l/0 occupe 1024 octets réservés par la com
mande OPEN, même s'il n'est exploité que partiellement. 

CREATE_DATE- 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 

Attribue au fichier courant la date de sa création. Les positions relatives 
$18-$19 (24-25) dans chaque entrée de la table des matières d'un nom de fi
chier correspondent à sa date de création. Create_Date autorise la sauve
garde sur un support disque, la date du jour au moment de la création du fi
chier par la commande CREA TE, par exemple. CATALOG affiche sous la 
rubrique Created, la date de création du fichier tandis que la commande 
CAT l'ignore. 

Si la valeur du champ de Create_Date dans la table des paramètres est 
nulle, ProDOS16 recherche alors la date courante à travers le hard de l'hor
loge en temps réel intégré à l'Apple IJGs . 

Deux bytes sont réservés au paramètre Create_Date dans chaque entrée 
d'une table des matières d'un nom de fichier. 

Représentation des 2 bytes 

•----- byte 1 -----> 
Bits F E D C B A 9 8 

AAAAAAAM 

Bits F-9 == 7 bits pour l'année 
Bits 9-5 = 4 bits pour le mois 
Bits 4-0 = 5 bits pour le jour 

•----- byte 0 -----> 
7 6 5 4 3 2 1 0 
MMMJJJJJ A == Anné~ 

M ==Mois 
J == Jour 

• CREA TE_ TIME- 2 BYTES (LB 
. YTE, HBYTE) 

Attnbue au fichier 
$1~-$1B (26-27) da~~O:~~t l'heure_de sa créarion. Les .. 
fichter correspondent , l'h que entree de la table des P?_sllwns relarives 
commande CREA TE a eure de sa création C mat~eres d'un nom de 
créati_on_ d'un fichier. t~~~~mple, sauvegarde s~era~~-J.tme, a.ssocié avec la 
de creatton du fichier t d" OG affiche sous la rub . tsque 1 heure de la 
. an tS que la commande CAT r!9Ue Created, l'heure 

St la valeur du h tgnore. 
Il c amp de Cre t T" 

nu e, ProDOS16 reche a e_ tme dans la table d 
loge en lemps réel inté re~~ a,!ors l'heure courante à t es paramètres est 

gre a Apple i1Gs . ravers le hard de l'bor-

Représentation des 2 bytes 

• ----- byte 1 
FE D c B-A-~ 8 
OOOHHHHH 

Bits '----- byte 0 
7 6 s 4 3 2 --ï-'o 
0 0 MMMMMM 

Les bits F-D sont . T 
Les bits C-8 sont J~Uit Jsés, donc nuls 
L b. reservés p 1 es Ils 7-6 sont inutT . O!Jr es heures 
Les bits 5-0 sont . t ts_es, donc nuls 

reserves pour les . rn mutes 
• MOD D 

- ATE - 2 BYTES (L6YT 
E, HBYTE) 

Per?let de modifier la date . . 

H ==Heure 
M ==Minute 
0 == bits nuls 

licht~r par exemple. Les ~~ur dtfferencier deux ve . . . 
enrree de la table d P_~sJtwns relatives $21-$22 ( rswns dtfferentes d'un 
de la dernière modi~s ~atteres d'un nom de fichi 33-34) dans chaque 

catton apportée er correspondent à 1 d r . a ak 
e paramètre ,. . .. 

sur un disque 'ltar lmtermedtatre d'une corn 
données d'un fi ~ate courante en même te mande appropriée, sauve ar 
~é~ncier deux ~~~~~:~~f~:mple. Cette pr~~su~~e~'enregistremenr d~s de 

v~n~~~~:~::s l~;~~~i9ue ~~~~R!~sl~·~~t~r~;~:":J~e-.f~\P:~.~~~1et't!Iadi!f. 
S 1 ter. rnt re modification inter-

1 a valeur d 
ProDos u champ de Mod o 
tc . 16 recherche alor 1 - ate dans la table des , 

mps reel intégré à l'A si a date courante à !rave 1 pharametres est nulle 
PP e liGs . rs e ard de l'horloge ' 

Dcu• b en 
" ytes som - . 

necessatres pour coder 1 , 
e parametre Mod Dat 

lltprése · - e. 
ntation des 2 bytes 

F •----- byte 1 -----> 
EDCBA98 

AAAAAAAM 

IJu~ F-9 "" 7 . 
IJu~ 9-5 "" 4 ~-Us pour l'année 
&u~ 4-Q "" 5 b~ts pour le mois 

Ils pour le jour 

•----- byte 0 
7 6 s 4 3 2 --ï-'o 
MMMJ J J J J 

A ==Année 
M""' Mois 
J =Jour 

Q) 
0 

.fE 
2 
.s 
Q) 

fll 
:l 
0> 
c 
~ 
Q) 
c 
:ë 
0 ca :e 



• MOD_TIME- 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 

Permet de modifier l'heure pour différencier deux versions d'un fichier par 
exemple. Les positions relatives $23-$24 (35.36) dans chaque entrée de la ta
ble des matières d'un nom de fichier correspondent à l'heure de la dernière 
modification apportée. Ce paramètre. transmis à travers une commande ap
propriée, sauvegarde sur un disque l'heure courante en même temps que 
l'enregistrement des données d'un fichier. Cette structure permet de diffé
rencier deux versions différentes d'un programme par exemple. CAT et CA
TALOG affichent, sous la rubrique Modified, l'heure de la dernière sauve-

garde d'un fichier. 

Si la valeur du champ de Mod_Time dans la table des paramètres est nulle, 
ProDOS16 recherche alors l'heure courante à travers le hard de l'horloge en 

temps réel intégré à l'Apple JlGS . 

Deux bytes sont nécessaires pour coder le paramètre Mod_Time. 

Représentation des 2 bytes 

Bits 

<----- byte 1 _____ , 
FEDCBA98 
OOOHHHHH 

<----- byte 0 -----> 
7 6 5 4 3 2 1 0 
OOMMMMMM 

Les bits F-D sont inutilisés, donc nuls 
Les bits C-8 sont réservés pour les heures 
Les bits 7-6 sont inutilisés, donc nuls 
Les bits 5-0 sont réservés pour les minutes 

• ACCESS - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 

H =Heure 
M =Minute 
0 = bits nuls 

Détermine l'accès au fichier courant. La position relative $lE (30) dans cha· 
que entrée de la table des matières d'un nom de fichier détermine le moyen 
d'accès du système à un tel fichier: lecture ou écriture autorisée, ou encore 
les deux à la fois, le fichier a été modifié ou non depuis sa dernière copie de 

sauvegarde, etc. 

Ce paramètre, codé sur deux bytes, autorise par la représentation binaire du 
mot, le moyen d'accès par ProDOS16 au fichier. 

Représentation du mot (Word) 

Bits 
•----- byte 1 -----> 
FEDCBA98 
0 0 0 0 0 0 () 0 

<----- byte 0 -----> 
7 6 5 4 3 2 1 () 
DNB---WR 

Les bits F-8 sont inutilisés, donc nuls. 
Les bits 4-2 sont réservés à une application future, et devront avoir une va-

leur nulle (bits 4 à 2 = 0). . 
Si le bit est à l, la fonction correspondante sera reconnùe comme valide· SI 
par contre, le bit est nul (0), la fonction correspondante sera ignorée. 

Signification des fonctions d'attribution 

D 

N 

B 

w 

R 

Exemple .. 

Destroy enable bit C . , . 
être effacé ou non . e bit determme si le fichier pour 
Si le bit D = 1 1 · . ra 

' a fonctwn est autorisée 

~e-Name enable bit C b' - . 
e!re re_n9mmé ou no.n. e lt determme si le fichier pourra 
S1 le b1t N = 1 1 • . ' a .onctwn est auto . -nsee. 

Backup needed bit C b' 
• Sous ProDOS8, .le ~it lt pren~ deux significations. 
( ad~~sse $BF95) est expl~it~ocke d dans la _Page globaie 
posuwnner e~ conséquence:~:~ es_ ro_utme~ MU pour le 
le fichier' le bit 5 est . , ne ecnture mterv•·ent d . m1s a un et · - ans 
contraire. Cet état ren . 1' a zero dans le cas 
est intervenue ou non ~~g~~ e systè~e si une modificatio 
• Sous ProDOSJ6 la p ISsa dermere copie (Back ) n 
ré~, c'est la comm~nd/~fE~~ale étant totalement i~~~-
qUI_per~et d'annuler le b't 5 _BACKUP _BIT ($OB) 
- s1 le bu B = o a 1 · . · , ucune modlfi · mv~au d_u fichier depuis sa de .~atlon n_'est intervenue au 
- SI _le bu B = 1' le fichier ~n_lere C?P!e de sauvegarde 
verswn prédédente. à ete mod•fie par rapport à u~e 

Write enable bit. Ce bit dét . . 

Sb~el à !:écriture par le systèmC:mme SI le fichier est accessi-
• e bu w = 1 1 f . · ' a onctwn est autorisée. 

Read ~nable bit. Ce bit déte . . 

Sa~clesbs•ble à la lecture par le ~mys't~e SI le fichier courant est 
1 e u R = 1 1 • . . me. ' a .onctwn est auto . -nsee. 

•----- byte 1 
Bits F E D C B A-9-'s <----- byte 0 

0 0 0 0 0 0 0 0 7 6 5 4 3 2-;-~ 
00000000 DEBOOOWR 
oooooooo :1000011 =$00C3 

1100011 -
~n. champ Access d - $00E3 
ccrnure. Les corn e valeur $00C3 autorise l'accès . 
modification n' ":landes RENAME et DELETE au fichier en lecture et 
y étre écrites est Intervenue au niveau du fichi sont autorisées, aucune 
vers u . Un champ de valeur $00E3 er, et des données po 

n autre suppo t d autorise la . urront 
tlu ~~hier a chan é r. e sauvegarde' mais signale au ~ecop•e des données 
positiOnnés à 1) g par rapport à une version précéd yste~e que le contenu . ente (bus 7, 6, 5, 1 et 0 

• nLE . _TYPE- 2 IJYTES (LBYTE, HIJYTE) 

Determine le t . . 
live $10 (16) /pe de fich~er (texte, binaire s t' 
chier correspo:~s chaque entrée de la tabl~ d~~ :.~~?èetc). !--a position rela
çummandes CRE~;.type de fichier ProDOSI6 C ~res dun nom de fi-

E, SET_FILE_INFO et GE;.c ; 1mp est utilisé par les 
- LE_lNFO. file-



tes (LByte, HByte). Exemple: la va
Type nécessite l'écr~ture ~~~i~~u:u ~~pe Basic AppleSoft (BAS). 

leur $FC correspond a un 

Représentation des différents fichiers . , 

. d indétermme 
$00 Fichter ~ t~pe (ASCII). 

TXT Ftchter t~xt~ 
$04 BIN Fichier bmaue. 
$06 DIR Fichier sous-catalot'~·s 
$OF Réservés pour Pro · 
$CO-$EF F hier de commandes. 
$FO CMD F~~hiers redéfinissables. 
$Fl-$F8 Réservés pour ProDOS. 
$F9 INT Fichier Basic lnte~er. ) 
$FA . h' Basic (vanables · ) 

IVR F!c !er JeSoft (programmes . 
$FB BAS F!chh!er ~ppppleSoft (variables). 
$FC V AR Ftc ter 1 t bles 
$FD REL Fichier codes re oca a . 
$FE SYS Fichier Système. 
$FF 

2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 
• STORAGE_TYPE- . ent un nibble est ex-

'ntrinsèque du fichier. Umquem ue entrée de la table 
Dé~e~mine ~a strr!u;~s~tion relative $00 <Oüj _dansc~~:c~éristique intrinsèque. 
plmte à _ce JOU~- m de fichier correspon a sa T pe et Name_Length) 
des mattères _d un no binés en un byte (Storage_ y nre que dans sa lon-
Deux parametres corn J' 1 fichier tant dans son ge 
permettent de personna tser e 

gueur relative à son nom. Type est codé seul, sur 
bi des paramètres, Storage--: d données, alors 

Dans le champ de la ~a ~'une part si le fichier conttent t e~i ce fichier dé-
deux bytes. Il dé_ter~~~epar un paramètre, eèt d'au:rp~b:~te soit un Volume 
sa taille est represe t', res alors le param tre r 
. table des ma te ' . 

stgne une . V lume SubDuectory. 
Directory' sott un o NFO utilisent à travers le 

des CREA TE et GE!-:-FlLEd_lt l'image binaire traduit le genre Les comman la caracténsttque on 
champ Storage_Typed , sou de Volume). 
du fichier (fichier de onnee 

Représentation du byte complet 

Bits 

$0000 

$0001 

byte 1 -----> 
FEÏ)cBA9 8 
0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 0 

byte 0 -----> 
7 6--;- 4 3 2 1 0 
0 0 0 0 s s s s 
0 0 0 0 1 1 0 1 = $000D 

= Directory FHe 

h' cata· 
Non défini. Représente un fichier effacé ou un fic ter 

logue encore vtde. ' fichier sau· 
' 1 etite structure d un , 1 

Seedling File. C ~st la Plf~~upe au total! bl?c· C ~nt 
vegardé sur un dt~~~~~r de données, pointé dtrec~~ conti~nt 
généralement un dante dans le Volume q_ . $11· 
par son entrée c~lfrespo~ocké aux positions ~elauv;s fichi(r 
son nom. Le potn!eur, _s de la table des mattères u 
$12 (l7-l8) dans 1 entree 

$0002 

$0003 

$0004 

$0000 

Remarque 

(Key_Pointer), désigne directement le numéro du bloc de 
données. La capacité de sauvegarde d'un tel fichier est de 
$0000 à $0200 bytes (0-512 bytes) et comporte un bloc de 
données et pas de bloc index. 

Sapling File. C'est un fichier d'une taille supérieure à un ti
chier Seedling. Il peut contenir des données d'une taille de 
$0201 à $20000 bytes (513 à 131072 bytes). Structure typi
que d'un tel fichier: l'entrée correspondante du nom du fi
chier pointe un Index Block, ou bloc index, qui peut à 
nouveau pointer jusqu'à 256 blocs de données (256 * 512 
= 131072 bytes ou 128 Ko). 

Tree File. Ce paramètre désigne la limite maximale que 
peut atteindre la taille d'un fichier. Il peut contenir des 
données d'une taille allant de $020001 à $1000000 bytes 
(131073 à 16777216 bytes ou 16 Mo). Structure typique 
d'un tel fichier : un .Master Block, ou bloc index principal 
qui peut pointer jusqu'à 128 blocs index. Chaque bloc in
dex peut à nouveau pointer jusqu'à un maximum de 256 
blocs de données. Capacité maximale d'un fichier Tree : 
32 768 Data Blacks pointés par 128 Index Blacks et 1 
Mast er Block. 

UCSD Pascal Language. Les fichiers UCSD sont réservés 
à un disque partionné pour contenir ce type de langage. 

Directory File. Représente le nom du fichier sauvegardé 
dans un Volume Directory et qui pointe un Volume Sub
Directory (Nom d'un fichier SubDirectory). 

Les paramètres de valeurs $000E et $000F ne sont pas valides, ce sont des 
identificateurs de noms de volumes stockés dans le Key Block respectif 
(SubDirectory et Directory). 

• AUX_ TYPE - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD) 

Ce paramètre est un attribut complémentaire, pour permettre au système de 
personnaliser certains types de fichiers (longueur d'un fichier texte, adresse 
d'implantation d'un fichier binaire, etc.). 

les positions relatives $1F-$20 (31-32) dans chaque entrée de la table des 
matières d'un nom de fichier correspondent à un attribut complémentaire. Il 
permet à ProDOS16 de stocker dans l'entrée du nom du fichier (disque) des 
valeurs complémentaires relatives soit à une longueur, soit à une adresse. 

le ~hamp Aux_ Type de la table des paramètres, codé sur quatre bytes, est 
u_ultsé à travers les commandes CREA TE, SET_FILE_INFO et GET 
HLE_INFO et désigne soit un pointeur, soit une longueur. ProDOSI6 n'u
t~hse pas toujours le paramètre dans la table des matières du fichier, mais 
~.d est présent, la commande CATALOG l'affiche sous la rubrique Sub-
lypc, les renseignements ainsi retournés peuvent être d'origines diverses: 
41

(C un fichier texte aléatoire, la longueur déclarée par Je paramètre U sera 
\iiuvegardée à J'emplacement Aux_ Type (format: LByte, HByte). 



Représentation des 4 bytes 

Bits 

• --------------- Low Word ----------------• 
FEDCBA98 76543210 
LLLLLLLL HHHHHHHH 

, --------------- High Word ----------------• 
FEDCBA98 76543210 
LLLLLLLL HHHHIIHHH 

Remarques 

• Les fichiers séquentiels suivent une autre règle: ils ne nécessitent pas la 
déclaration de la longueur de l'enregistrement, et dans ce cas Aux_Type 

sera nuL 

• Les fichiers binaires et Basic comportent dans l'entrée Aux_ Type du fi
chier, un pointeur qui désigne l'adresse de début d'implantation du 
programme en mémoire sous la forme LByte, HByte. En Basic AppleSoft 
(File Type BAS), le pointeur sera représenté par 01 08, ou l'adresse $0801 
représente l'adresse d'implantation par défaut en mémoire. 

• BLOCKS_USED - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD) 

Désigne le nombre total de blocs occupés par le fichier courant- Les posi
tions relatives $13-$14 (19-20) dans chaque entrée de la table des matières 
d'un nom de fichier correspondent au nombre de blocs occupés par celui-ci. 
La commande GET_FILE_INFO retourne sur quatre bytes, à travers le 
champ du paramètre Block_Used, le nombre de blocs occupés par le fichier 
courant: blocs index et blocs de données compris. 

- un fichier Seeding occupe 1 bloc. 

- un fichier Sapling occupe au minimum 3 blocs: 1 bloc index et 2 bloc de 
données. Jusqu'à 257 blocs peuvent être gérés par un fichier Sapling: 1 bloc 

index et 256 blocs de données. 

- un fichier Tree occupe au minimum 260 blocs: 1 Master Block, 2 blocs in
dex et 257 blocs de données. Jusqu'à 32 897 blocs peuvent être gérés par un 
fichier Trec: 1 Mast er Block, 128 blocs index et 32 768 blocs de données. 

L'occupation théorique des blocs peut prendre toute valeur de $0001 à 
$FFFF, soit 1 à 65535 blocs. La commande CAT ou CATALOG affiche 
l'occupation des blocs pour chaque fichier sous la rubrique BLOCKS. 

Représentation des 4 bytes 

• --------------- Low Word ----------------• 
Bits F E D C B A 9 8 7 6 S 4 3 2 1 0 

LLLLLLLL HHHHHHHH 

' --------------- High Word ___________ ...... 
FEDCBA98 76543210 
LLLL L LLL HHHIIHIIIIII 

• TOT AL_BLOCKS - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD) 

Si la commande est transmise à un Volume, le nombre de blocs total pou
vant être géré par ce Volume est retourné via le paramètre Totai_Biock~-

Les positions relatives $29 $ 
correspondent au nom - 2A dans chaque entrée d'u 
Uniquement deux byte~r:o~t~lis~~~t~f:s oJ~~ff.s da~s 1~ ~~:~::;: Pct:~~~t~? 
s· J· entree du Volume 

t a commande GET FILE . 
le champ Total Block . . _I_NFO est exécutée à l'e ' 

O
des paramètres~retour~'e al~t~ne ~ux positions relatives"$g~-t~~: ~n Vlolume, 

uatre bytes sont alo d' o_m re total de blocs occu . d ans a table 
rs tspontbles au paramètr T Ipes ans le Volume. s· e ota _Biocks 

!· par contre, la commande GE . 
dun fichier de doon. 1 T_FILE_INFO est tr- . . , ' 
occupés par le fichieeresD, e champ Block_Used retournanlsmtse a 1 encontre 
d . , · ans ce cas 1 d · e e nombre d bi 

es parametres est util' . ' e ermer champ (4 b t ) d e ocs tse. Y es e la table 

Représentation des 4 bytes 

Bits 
' --------------- Low W 
F E D C B A 9 8 ord ----------------• 
LLLLLLLL H76 543210 

' --------------- Hi h W FE D C B A 9 8 g ord ----------------• 
LLLLLLLL 1176543210 HHHHHHH HHHHHHH 

• EOF - 4 BYTES (LOW WORD HIGH . • WORD) 

Pomte l'emplac bre tot·J d ement logique dans un fi h' 
a e bytes pouvant être lus à par~i/e;~ ~~~ représente aussi le nom-

Les positions . c ter courant. 
matières d'un relattves $15-$17 (21-23) dans c 

nom de fichier correspondent , haqre entrée de la table des 
Le champ EOF d' . a sa ongueur (trois bytes). 
SET • une tatlle d _EOF et GET EOF e quatre bytes, est utilisé par le - · s commandes 

Le pointeur EOF d- · 
non matérialisé) estg:"e dans un fichier un e J· 
Middle Byte, Hig~eBq~t crrespond à la longu::fr ~~~~ent l?gique (fictif et 
les valeurs $000000 à ~;FFFa longueur théorique d'un fi o~_nees: ~ow Byte, 

Exemple 

!.Byte 
BU MByte 

10 

FF bytes. c ter se sttue entre 

HByte 
02 = $0210BO 

l'onversi h . on exadécimale/décimale 

\llo "' 176; $10 = . 
II.Byte • 1) + ( 16,$02 = 02 
117n • 1) + (16 ~~J~)e: 2(5062.) + (HByte • 65536) 

• 65536) = 176 
- lOF détermine . . + 4096 + 131 072 = 135 344 
du caractère de . par son potnteur un b te Jo . . ~ucur totale des~: de~ données physiquls (MÂta~)· dtre~tement à la suite 

nnees de ce même fi h. ' et d autre part la 1 • c ter. . on-

.\tmple typique 

\4U\cg· d ar ons le texte AP PLE sous forme d'un fi h' c ter texte sur un disque. 

Q) 
0 

{g 
Q) ..... 
-~ 
Q) 
Ol 
ctl 
::J 
Ol c 
~ 
Q) 
c 
:ë 
0 
ctl 
:i 



1 . es sera la suivante : . b tes physiques et ogtqu 
La représentation des y . ($00) 

CR = retour - chanat 
A p p L E CR Codes ASCII = MARK 

41 50 50 4C 45 00 00 ~ Pointeur actuel $00 - EOF 
00 01 02 03 04 OS 06 08 Longueur 1, 2, etc. -

2 03 04 os 06 07 . . 1 . 
01 0 . . , . b te à la posttton re ~uve 

RK est maténahsee par le y our-chariot. C est la 
- la position d~ MAl a leur $00, code ASCII dud ~e.t née comme position 
$05 représente par a v t du fichier, souvent estg 

, 1 t" e dans le tex e 
position re a IV . , rire la donnée. 
courante pour lue ou ec . à la position abso-

. . F est matérialisée par 1~ byte log~~u:ixième byte cor- . 
- la posltton de E_ü ont une longueur de_ SIX bytts.ialisée par le byte physt
lue $06 : les don~~es b olue dans le fichter, ma er 

d ' )a pOSitiOn a S h . t 
respon a . ui est le retour-c ano . . 
que de valeur $00' q . 1 les caracteres phy-

l . $00 . Il comp e la 
. débute à la position re auve t le. du compteur est en somme _ le pomteur , ltat La valeur to a · te 1 au resu · 1 siques et aJOU d l' registrement couran . 

longueur totale e en 

. ·r u texte APPLE . 
Commentaare relah a . , ente les caracteres 

t -mom re pres ) 
- la première rangée, utilisée ctomdt-~q~~e~~iv~ par le retour-chariot ($00 . 

d- r le suppor ' 
réels sauvegar es su d ractères de la pre-

d s ASCII es ca ·1· · ap-.. . ée contient les co e 1 d' que avec un utt ttalfe - la deuxteme rang 'l vent être lus sur e IS 
mière rangée, t~ls q~~ts !fs\ zéro (0). . 
proprié. Leur btts 7 . . latives du pointeur a 

, ffiche les différentes postUons r~e t e de pointeur 
_ ta troisième _ra~gee a_, La première valeur est $OO. d 'bui~ à la position 
l'intérieur du fichter cree. t sous le nom de MARK et e 
est désigné le plus souven 

$00. d ointeur à l'intéri~ur 
, fiche les positions absolues u p tale des donnees. 

- la quatrième rangee af_ même temps la longueur to 
. ui détermme en 

du fichter, ce q la osition $01. . 
Le pointeur debute à P . à l'inténcur 

egtstrement . . . , . alise la fin de chaque en_r , la taille du fichtcr 
- le retour-chanat m;ter~'enregistrements est hmt~e p;r fichier mais uniqu~-
d'un fichier. Le noCmR r(e$00) ne matérialise pas la. n 1 us le prochain byte a 

ossible. Le code . ourant. EOF seratt _a or 
~ent celle de l'enregts~rem~a~~ epar le dernier enregistrement. 
la suite du retour-chanat p 

R arques 1 lin d'un 
em dis ue correspond a~ec a ASCII 

• Si la fin d'un enregistr~ment ~~~i~~e ne\uivra et le dermer code 
bloc logique, plus aucun yte p 

sera $00. , . de la fin d'un bloc~~: 
' fichier se trouve en avant . e résenté par d~ 

• Si par contre, la _fin d u~es bytes formant ce bloc _sera ~~ASCII du re· 
le disque, le comp~e~~)ntLe premier 0 aprè~ le ~ermer c~ par ProDOSitl 
Zéros (bytes nuls - : . ,. la fin du fichter: tl sera v 

. ($OO) matena tse tour-chanat . (EOF) 
comme un byte logtque . 

• FILE_ENTRY- 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 

Ce mot identifie la position de l'entrée d'un nom de fichier à l'intérieur 
d'une table des matières. Les fichiers effacés, sont ignorés et non comptabi
lisés pour l'affichage par la suite. 

Un pointeur partiel, représenté par le champ File_Name_Offset, pointe 
successivement le nom du fichier désigné à un moment donné par File
_Entry. 

Un champ File_Entry qui débute avec la valeur $0000 représente le Direc
tory Header, c'est-à-dire les noms et les attributs des différents fichiers 
comptabilisés à travers la table des matières. Par la suite, les informations 
qui suivent sont celles obtenues par la représentation du contenu de la table 
des matières 'scannée', formatées et renvoyées à l'écran. Le format affiché 
sera similiaire à celui obtenu par la commande CA T ALOG, transmise sous 
Basic.System. 

Un champ File_Entry qui termine avec la valeur $FFFF représente la fin de 
la chaîne de caractères pointée par Entry_String. Ce type de chaîne de ca
ractères comporte en plus les informations relatives à l'occupation du disque 
courant (BLOCKS FREE: et BLOCKS USED :). 

• POSITION - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD) 

Pointe la position courante dans un fichier. C'est la position relative, éva
luée en nombre de bytes à partir du début du fichier. Position permet de lire 
ou d'écrire à la suite des données dans un fichier. 
Le champ Position est utilisé par les commandes SET_MARK et GET 
MAR~_. Il est codé sur quatre bytes (Low Word, High Ward), et représente 
la posttton courante du caractère dans un fichier. La valeur de Position ne 
peut en aucun cas excéder celle du pointeur EOF. Le pointeur MARK dé
Signe la position d'un byte physique à l'intériéur d'un fichier: c'est le carac
tère courant lors du traitement des données. La fin d'un enregistrement de 
données sur un disque est matérialisée par le retour-chariot, ce qui déter
mine la valeur du champ Position. Le pointeur débute avec la position $00, 
c~lmpte_les bytes physiques de l'enregistrement, et se positionne sur Je carac
tcrc à hre ou à écrire. 

• NEWLINE_CHAR- 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 

Q~cJ que soit le caractère défini par le byte de poids faible (LByte), il re
presente toujours le caractère Newline dans Je fichier. 

I.e champ Newline_Char est utilisé par la commande NEWLINE et néces
~llc deux byt~s pour coder le paramètre. Lorsque le champ Enable_Mask 
<~t nul, Newlme_Character est passif. 

.\lbe au point 

Pointeur EOF 

lo~· désigne la longueur totale des enregistrements successifs réalisés dans 
~n hchter, ou encore le pointeur de la position absolue du dernier byte des 
·~n~cs. E~F _n'est pas matérialisé sur le disque, mais pointe un byte logi

~uc ~~ lmagmaJre qui se trouverait théoriquement 4 la suite du dernier enre-



. t' de l'enregistrement suivant se trouverait à 
. ent Le premier carac ere OF 
f~~~~ce~ent désigné actuellement par E . 

Pointeur MARK 
, de l'enregistrement courant . . d la fin des donnees ha 

MARK pointe la positiOn e , ·.!"sée sur le disque paru~ retour-c -
dans un fichier. Sa poslll~n est mat~naule physique et réelle, visible dans 1~ 
riot code ASCII $00. C est une ma~q la fin d'un enregistrement. Un fichier 
fichier et qui représente la ~arque. e de fin selon qu'il contienne un ou 
peut c~mporter une ou plusieurs ~arques , 
plusieurs enregistrements de donnees. 

Pointeur courant . 

1 lée en fonction du pomteur 
d pointeur est ca cu 1 fi h'er La La position courante ~ · , , lire ou à écrire dans e c 1 · 

MARK, ce qui détermme le ~aract:C~c~ion de la position absolue du début 
valeur du pointeur est calculee en o 
des donnée~ (début = $000000). 

ENABLE MASK - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 
• - , . er la valeur du caractère courant. Le 
Désigne le masque pour de(t~~~~ i ue) sur le caractère représenté par le 
système effectue. un AND g q 
byte de poids fa1ble. 

. . alement utilisé par la commande NEW
Le champ Enable_Mask est pnnclp der un masque, ce qui permet au mo-
LINE. 11 nécessite deux bytes pour cfo des bits à 1. Son utilisation en 

. . d ractères de orcer 
ment de la sa1s1e es ~a 't . voir la syntaxe suivante: 
programmation machme pourra• a 

Saisie d'un caractère du texte. 
LDA CARACTE~E ET logique avec le masque. 
AND Enable_Maks Compare avec 1~ dernier caractère du texte. 
CMP Newline_Char Caractère trouve. . 
BEQ TERMINE Continue avec le procham caractère. 
BNE CONTINUE 

, le code ASCII de Newline_Char, la 
Lorsque l'accumulateur est charge .avec ue 
saisie des caractères du fichier est mterromp . 

Valeurs du masque 

111111) le bit 7 des caractères sera 
- si la valeur du paramètre e~t $7Fc~Oje forcer, l'interpréteur à évaluer de fa-
ignoré, ce qui a comme coS~~($~~ et $80: $00 possède le bit 7 = 0, et 
çon idenuqu.e les codes A 
$HO a son b1t 7 = 1. ·r 

, , (11111111)' chaque bit sera significat• 
si la valeur du parametre est $Ff d NEWLINE 

- d' e la valeur $00 annulera e mo e . tan 1s qu 

LBYTE HBYTE) 
• REF _NUM - 2 BYTES ( ' d OPEN référence le fichier ouv~r,.t . 

, 11 - ar la comman e ' b t est uu•se Ce parametre, a oue P R f Num codé sur deux Y es, WRITE 
pointé par Pa~hndameo. ~~~h~~bs~,FLUSH, NEWLOINFE,PRE~~~raitemeni 

ar les comman es , EOF et GET E . our f 
~ET MARK, GET_MARK, _SET-:- d'utiliser la-même valeur de Re-

- - fich.•er il sera necessaire d'un et meme , 
_Nu m. 

ProDOS16 attribue un numéro d'identification (Ref_Num) à tout fichier au 
moment de déclarer la commande OPEN. Ce numéro de référence est re
tourné dans le champ Ref_Num. Par la suite, Ref_Num est utilisé par le 
système comme référence interne du MLI: il désigne un numéro d'ouver
ture du fichier et se trouve copié dans le File Control Block (FCB) à la posi
tion relative $00 de chaque entrée d'un fichier. 

Toutes les commandes relatives au traitement et à la gestion des fichiers uti
lisent Je paramètre Ref_Num comme numéro d'identification. Cette disposi
ticn permet, en association avec les commandes CLOSE et FLUSH, de trai-
te,· sélectivement les fichiers. · 

Les commandes CLOSE et FLUSH, transmises avec un Ref_Num de valeur 
$0000, sont opérationnelles envers des fichiers ouverts précédemment avec 
un paramètre Levet égal ou plus grand que le dernier Levet déclaré. 

• REQUEST_COUNT- 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD) 

Désigne le nombre total de bytes devant être transférés. Le champ Request 
Count, codé sur quatre bytes (Low Word, High Word), est utilisé par les 
commandes READ et WRITE. 

- avec la commande READ, c'est Je nombre de caractères devant être 
transférés dans un tampon mémoire pointé par le champ Data_Buffer. Le 
nombre de bytes est limité par le nombre de pages mémoire libres. Lorsque 
la valeur de Newline_Char est fixée au préalable, tous les caractères à partir 
d'une position déterminée seront lus jusqu'au Newline byte, sinon ce sera 
Request_Count qui en fixera le nombre. 

- avec la commande WRITE, c'est le nombre de caractères ou données de
vant être transférés du tampon mémoire pointé par Data_Buffer, vers les 
blocs logiques du disque. 

• TRANSFER_COUNT - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD) 

Désigne le nombre de bytes total réellement transférés. Le champ 
Transfer_Count, codé sur quatre bytes (Low Word, High Word), est utilisé 
par les commandes READ et WRITE. Ce sont les bytes réellement lus ou 
écrits, par comparaison à Request_Count qui désigne le nombre total des 
données à lire ou à écrire dans un fichier. 

• LEVEL - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 

Le niveau d'initialisation par défaut de Levet est $0000. Le champ Leve! se 
!~isse modifi.er par la commande SET_LEVEL et détermine par la suite Je 
mveau des commandes CLOSE et FLUSH. L'entrée du File Control Black 
est mise à jour, position relative $lB de J'entrée réservée au fichier (Levet). 

La commande OPEN alloue à chaque fichier ouvert un byte caractéristique 
représenté par le paramètre Ref_Num et utilisé par la suite par les com
mandes relatives au t.~aitement des fichiers en général. 

La commande SET_LEVEL autorise au champ Leveltoute valeur de $0000 
à $00FF, assignant ainsi à toutes les commandes OPEN à venir Je même ni
veau pour tous les fichiers ouverts. Par la suite, un champ Ref_Num de va-
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leur $0000, transmis à travers les commandes CLOSE et FLUSH, traitera 
tous les fichiers ouverts avec un Level de niveau égal ou supérieur au der-

nier Level déclaré. 

La commande GET _LEVEL retourne la valeur courante du champ Level. 
SET _LEV EL et GET _LEV EL ont été rendus nécessaires par le fait que 
Pr<iDOS16 n'utilise pas la Global Page et ignore totalement l'adresse $BF94 
qui contient normalement le paramètre Level (ProDOS8). 

• DEV _NAME - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD) 

Pointe dans la zone mémoire l'emplacement du tampon contenant la chaîne 
de caractères représentant le nom du Deviee courant. 

Le champ Dev_Name, codé sur quatre bytes (Low Word, High Word), est 
utilisé par la commande G ET _DEV _NUM pour pointer dans le tampon 
mémoire, la chaîne de caractères qui représente le nom du Deviee courant. 
La commande retourne alors le numéro de référence attribué à ce Deviee 

(Dev_Num). 

Représentation des 4 bytes 

Bits 

< ··-·····--·---- Low Word -··--·-------·-·• 
FEDCBA98 76543210 
LLLLLLLL HHHHHHHH 

< ---·----------· High Word ·----------·····• 
FEDCBA98 76543210 
LLLLLLLL HHHHIIIIIIII 

• VOL_NAME - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD) 

Pointe dans la zone mémoire l'emplacement du tampon qui contient la 
chaîne de caractères représentant le nom du Volume, premier slash inclus. 

Le champ Vol_Name, codé sur quatre bytes (Low Word, High Word), est 
utilisé par la commande VOLUME pour renseigner le système sur le nom 
du Volume courant, le nombre de blocs total, le nombre de blocs libres ct 

les identificateurs du Volume. 

Représentation des 4 bytes 

Bit> 

' ----·--.. ------ Low Word ·--·--··--------• 

FEDCBA98 
LLLLLLLL 

76543210 
HHIIIIIIIIIIII 

' -------- .. ·---- High Word ---·········· .. ·• 

FEDCBA98 76543210 
LLLLLLLL HHllllllllllll 

• DEV _NUM - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 

Représente le numéro du Deviee courant, paramètre utilisé exclusivemcnl 
avec les commandes relatives aux Deviees. 

Le champ Dev_Num, codé sur 2 bytes (Low Byte, High Byte), est utilise.' 
par les commandes GET_DEV _NUM, GET_DlB, READ_BLOCK d 
WRlTE_BLOCK. Ce paramètre combine sur un byte utile l'image binaire 
des numéros du slot et du drive déclarés. 

Représentation du champ Dev N _ um 

< ------- byte 1 
F E D C B A--9--s-• Bits 
0 0 0 0 0 0 0 0 

< ------- byte 0 --------> 
7 6 5 4 3 2 1 0 
DSSSxxxx D =drive 

S = slot 
x = Inutilisés 

Le byte 1 n'est pas utilisé pour le morne . 
f~t~res. Le byte 0 trouve son utilisaf nt, maas r~servé àv des applications 
daaare d'une combinaison binaire d ~~~ po~r representer, par l'intermé-

es ats 7 a 4, les Deviees et slot courants 

DRIVE . 

B!t 7 = 0, donc Block Deviee 1 
Bat 7 = 1' donc Block Deviee 2 

SLOT 

Bits: 6 54 
0 0 1 = slot 1 
1 0 0 = slot 4 
1 1 0 = slot 6 
1 1 1 = slot 7 

Valeurs possibles de Dev_Num 

Slots 7 6 
Drive 1 5 4 3 2 1 
Drive 2 70 60 50 40 30 20 10 

FU EO DO CO BO AU 90 

~ile p~~amètre Dev_Num est nul to , . 
lat copae dans le tampon Data B~ffe us(/esbslots1 sont. memonsés et le résul-

Exemples 

Uits 

Uits 

Bits 

- r e yte est agnoré). 

7 6 5 4 3 2 1 0 
1 1 1 0 0 0 0 0 = $EO 

= deviee 2, slot 6 

7 6 5 4 3 2 1 0 
00110000=$30 

= deviee 1, slot 3 

7 6 5 4 3 2 1 0 
0 0 0 0 0 0 0 0 = $00 

= tous les slots mémorisés 

• BI OCK , _NUM - 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WORD) 

kcpréscnte le , chan B numero du bloc qui sera 1 , · 
li'>è ~~ lock_Num, codé sur uatre b tu ou ecru sur le Deviee courant. Le 
k n~ar_les commandes READ~BLOJ'Ke~t(~w Word, Hagh Word), est uti-

mero du bloc courant à lire ou à écrire su~:;~-1 BkLODC~ pour_désigner oc evace (dnve) ré-
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férencé par Dev_Num. La zone mémoire où se trouvent stockées les don

nées est référencée par le champ Data_Buffer. 

• RETURN_FLAG - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 

Cc champ est uniquement valide avec la version 1.0 de Pro DOS 16. A partir 
de la version 2.0, la commande QUIT ignore totalement ce paramètre. 

Représente une combinaison binaire d'un mot codé sur 16 bits, destiné à 
dispatcher la prochaine application au moment de quitter un programme 
courant. Le champ Rcturn_Fiag, codé sur deux bytes, est utilisé unique
ment par la commande QUIT (version 2.0) pour renseigner le système sur la 
prochaine application à lancer au moment de quitter le programme en cours 
d'exécution. Le paramètre n'est autre qu'un drapeau (flag) de situation, 
dont la combinaison binaire permet à ProDOS16 d'effectuer un choix dans 
l'exécution à venir: Return Flag (drapeau de retour) et Restart Flag (dra
peau d'exécution). Dans le premier cas, l'adresse de la prochaine application 
est recherchée dans la pile ID (UseriD), tandis que dans le second cas un 
programme est exécuté à partir de la mémoire. 

La routine PQUIT, sollicitée par la commande QUIT, exécute une procé
dure de retour. Si la commande QUIT, au moment de quitter une applica
tion en cours d'exécution, ne spécifie pas de chemin, PQUIT prend en 
charge le déroulement des opérations. 

- si le bit 15 du paramètre Return_Fiag (Word) est égal à un (bit 15 = 1). 
l'adresse du programme (UseriD) ayant transmis la commande QUIT est 
empilée comme adresse de retour. Si le drapeau est nul (bit 15 = 0), la pro-

cédure actuelle est abandonnée. 

- si le bit 14 du paramètre Return_Fiag (Word) est égal à un (bit 14 = 1). 
un programme déjà implanté en mémoire est exécuté. Si le drapeau Restart 
Flag est nul (bit 14 = 0), le programme à exécuter devra être chargé à partir 

d'un support disque. 

Remarques 

• La variable ID représente la pile interne, gérée par ProDOS16, et qui 
permet de placer en attente les adresses des chemins d'accès pour des appli-

cations futures. 

• La variable Use ri D, stockée dans la pile ID, représente l'adresse du 
programme d'application courant à exécuter par la commande QUIT 
(UseriD = programme utilisateur sur la pile interne). Le System Loader c~t 
par exellence le programme type qu'on pourrait citer en exemple, et dont 
l'adresse est gérée comme UseriD (programme utilisateur par défaut). 

• A chaque fois qu'un pointeur stocké comme UseriD est utilisé comme 
adresse de retour de l'application en cours d'exécution, le drapeau Rcturn· 

_Fiag est mis à jour. 

• VERSION - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 

Représente le numéro de la version courante du système actif. Le champ 
Version, codé sur deux bytes, est utilisé exclusivement par la commande 

GET-VERSION DOSI6 Par v .· po~r retourner le numéro d 1 . 
version." ersiOn, Il faut sous-entendre les e a ~ersiOn a~tuelle de Pro-numeros versiOn et sous-

Représentation des 2 bytes 

' ---- High Byte -----> 
' ------- byte 1 --------> ' ----- Low Byte -----> 
F E D C B A 9 8 ' ------- byte 0 --------> Bits 
BVVVVVVV 76543210 . ssssssss 

- le b1t F (High Byte) 
champ Version, où la ~ompose le bit significatif du 
et la valeur 0 (B = 0) valeur 1 (B = l) est attrib , mot contenu dans le 

pour une version prototyp~etbf~)r une version finale, 

- le !>yte de poids fort (Hi . 
les bits E à 8 sont de valeu~hl Byte) représente le numéro de 1· . pour un système ProDOSI6 a .version, où 

- le. byte de poids faibl (L versiOn 1.0. 
version, où les bits 7 à e ow Byte) représente le , 
version l 0 0 sont de valeur 0 pou numero de la sous-. . r un système ProDOS16 

• IN~_NUM- 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 

Identifie l'interruption ar u , 
lions. Le champ 1 t p n numero assigné au d' A~LOC_INTER~U~;~· codé sur 2 bytes, est utli~h~tcher des interrup-
nal~es des interruptions Prt gEALLOC_INTERRUPT pa~ les commandes 
lo~e à la routine de servie~ mC?Sl6. Le paramètre repré!u~tsolnt des gestion-
Cise. tse en place pour , . e e numéro al-gerer une Interruption pré-

• INT CODE - - 4 BYTES (LOW Re , WORD, HIGH WORD) 

de pres~nte l'adresse de la zone , . 
service destinée à gérer l'inte~~~f~~e c~~rs:n!rouve Je début de la routine 

Le champ Int Code , e. 
ALLOC INTER , code sur quatre bytes es .. , 
vice desij;lée à g, RUPT, permettant de meitre t utll•r par la commande 

erer une mterruption courante en p ace une routine de ser-

• lNT MO . 
- DE- 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 

I.e champ lnt Mod , 
commande SET e, code sur deux byt . 
priorité à une inïëiNT--:MODE, permett:~·t ~~~~n·l~uement utilisé par la 

rruptton. · n uer un drapeau (Fla ) d 
1 c . , g e 
. systeme d'ex 1 . . 

ruption d. '1 p oJtatton ProDOSI6 · ep1 e suc · , au moment d'' ~~u~~:.~~~i~~ de s~~~~~v;.~~n~a~~~qu~n:dresse de la ~~~~~c~~t~~~~~;n~.r-
ldiJons sera ~~~s:·a~ vecteur IRQ ~st à /:t~~e~~~~ ~er~ }ransmise à t~av•e:~-
\ 1 programme utilisateur et la , . ~ ecoulement des opé-

1 c drapeau co t ' mam rendue à ProDOSI6 
"'"h un re n enu dans Je cham 1 . 
1 kclur tour de routine d'int p. nt_Mode est nul Pro DO '11ntinu~/~~'::n1a~~%~upt). L 'ap;l~~~fï~~~~ ~~::Sr~rin~t;u~tion ;;~fnX:~~ 

nt. execution pourra alors 



Si le drapeau contenu dans le champ lnt_Mode est positionné, ProDOS16 
recherche à travers le SYSTEM DEATH le message correspondant à l'er
reur fatale rencontrée, l'affiche à l'écran et suspend l'exécution en cours. 

• SA VE_NUM - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 

Le champ Save_Num, codé sur deux bytes, représente un numéro attribué 
par la commande SAVE_STATE de l'état courant de la machine et du 
système mis en présence. Cette commande, transmise pendant le déroule
ment d'une application, permet de sauvegarder les informations relatives au 
matériel (Hard) et au système (System) mis en présence à cet instant précis. 
C'est ainsi que les informations relatives aux FCB et VCB restent préser
vées, ainsi que les vecteurs d'interruption programmés et les statuts des 

commutateurs logiques. 

La commande RESTORE_STATE permet de rétablir à travers le champ 
Save_Num, l'état d'un environnement établi au moment de l'appel de la 
commande SAVE_STATE. La valeur autorisée du champ Save_Num est 
de $0000 à $00FF inclus, uniquement le byte de poids faible étant significa-

tif. 

• FILE_SYS_ID - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 

Le byte de poids faible du mot (Word) identifie le système d'exploitation 
auquel appartient ou pourra être traité le fichier ou le Volume courant. 

Les systèmes d'exploitation ProDOS8, ProDOS16 et SOS utilisent le même 
principe dans la structure hiérarchisée des fichiers. Cependant, certains des 
fichiers stockés sur le support de sauvegarde ne pourront être lus que par 
l'un ou l'autre des systèmes et rarement par les trois en même temps. Les 
systèmes Pascal et DOS utilisent un format de fichier différent. Les diffé
rents fichiers initialisés sous d'autres systèmes sont comparés par une procé
dure interne à ProDOS, dont le champ File_Sys_Id est un des éléments de 

comparaison possible. 

ProDOS8 

ProDOS16 el ProDOS8 utilisent les mêmes identificateurs, sauf en ce qui 
concerne les fichiers du type $83, $84, $85 et $86, ces derniers étant réser-

vés exclusivement à ProDOS16. 

sos 
Les fichiers SOS sont reconnus en général par Pro DOS 16 et peuvent être du 
type fichiers table des matières (Directory File), de données (Text file) et b1· 
naires (Binary File). Ces trois types de fichiers sont compatibles SOS et 

ProDOS16. 

DOS 

Le système d'exploitation DOS (Disk Operating System) ne possède pas Je 
structure hiérarchisée. ProDOS16 ne pourra donc pas lire directement cc~ 
types de fichiers mais nécessitera un utilitaire de transfert. 

Pascal 

Le syst~me d'exploitation Pa 
rarchlsee. ProDOS16 sc~l (Apple Il) ne possède a . -
chiers, mais nécessiter~e u~o~t~~~a~roencd pas lire directeme~t ~e~etysptr~sc~uerefi hie-

e transfert. -

Paramètres File_Sys Id alli t, . , - ec es aux datTerents systèmes 

00 = réservé 
Ol = ProDOS/SOS File 
02 =DOS 3.3 
~! : DOS 3.2, DOS 3.1 

05 = App!e Il Pascal 
- Macmtosh 

~76 = Macintosh (HFS) 
=LISA 

OS =:' Apple Il CP/M 
09-255 reservés à des applications futures 

Lecture sous DOS 3 3 t p · e ascal 

Le d' s. Isques 5,25 pouces (140 K , 
sent la technique de d' . . o) fo.rmates sous DOS 3 3 
permet à ProDOS16 ~v~swn de la piste en 16 secteurs C ~: p~?DO~~ utili-
TE_BLOCK d' .' r~vers les commandes READ. BeLe IsposiUon 

. · avoir acces aux d - - OCK et WRI 
systemes. Les commandes READ onBnLeeOsCdes fichiers créés sous ces de -
suent pas une quelco - K et WRITE BL ux 
traitent directement ~~~~~osctru,ct~re de la part des fichie~ d'?ncd~ ne néce~-s ogiques. Isque, maas 

Piste/secteur en bloc 1 . ogaque 

Cet!e table permet de d, . 
sa Situation ph si u eterm!ner le numéro d'un bloc Jo . 
E_n premier, il ~a~r~ ~~~~~ ~tsque (situation physique = gpt?s~e par rapport à 
resultat la valeur 0 tp ter le numéro de la iste e ~t s~cteur). 
que signale la .. ffset du secteur correspondanf par ~· puts aJouter au 
représente les ~~~ttJon ~u secteur dans la partie d~ t~ rubnque 112 bloc logi-
vants du mê bi premiers bytes du bloc (256 b t ) oc correspondant : 1 

me oc. Y es . et 2, les 256 bytes sui-

Secteur 
Secteur Offset g ~ 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F 
l/2 bloc logique 1 1 ~ ~ 5 5 4 4 3 3 2 2 1 1 0 7 ' 

212121212122 

Exemple 

Si nous voulons co , 
plal'ement h. . nnattre le numéro du bloc - . 
lam: p ystque de la piste 2 secteur 6 1 equtv?le_nt se trouvant à l'cm-

, e procede de calcul sera le sui-

Nu · ' mero du bloc = 8 * numéro de la i . 
~uméro d b p ste phystque + secteur Offset 

t\u . u loc = 8 • 2 + 4 
mero du bloc = 20 

~<~us const· ~uc $14 atons que la piste ph si 
(20 en décimal), et secJnd~u~a~t~;cJ~uf;! ~ol rrespond au bloc logi

oc. 



G 4 BYTES (LOW WORD, HIGH WOR;D) 
• ENTRY STRIN - . 

- . . chaîne de caractères vahdes 
l' d sse qui pomte une SCII de(s) du re-Ce champ contient a re . . 'à 255 codes A , co . . , 

d'une longueur pouvant attemd_ret~~!~ura son bit de poid_s fort posittonn_e 
tour-chario~ i~clus .. Ch!q~e ~:~a~chiers delétés sont ignores et non comp 
' ff' c'est-a-due bit 7 . . 
t~biÙsés pour l'affichage par la suite. . se d'un cer-

. é Entry Stnng se compo . 
Chaque chaîne de caractères pm~t e pa; noms des fichiers et de leurs attn-
tain nombre d'informat!ons rel~t:vest:~les des matières d'un yotume, la 
buts. En fin de lecture a travers _es avant d'être affichée sur 1 écran. 
chaîne de caractères sera formatee , , f -

retournée sera formatee d une a 
Sous ProDOS16, ~a chaîne~~ c~~:~~[:~u par la commande CATALOG 
çon similaire au resultat yq~•;~~~ 
transmise sous BASIC.S . 

OFFSET - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 
e FILE_NAME_ . . du 

. ui désigne la position du n~m 
Ce champ repr~sente un p~i?teu~ep:::~~ltè~es retournée par Entry_Stnng. 
fichier à l'inténeur de la c ame 

ME LEN - 2 BYTES (LBYTE, HBYTE) 
e FILE NA - h • de 

- du fichier à l'intérieur de la c ame 
Ce champ donne la longueur du ;o!l' 
caractères retournée par Entry_ tnng. 

• NULL FIELD - 2, 4 OU 8 BYTES NULS 

- T FILE INFO, GET_E.NTRY et QUIT, 
Utilisés avec les com~a~d~~!~a table d~s paramètres um_que~en~b~f6 ig-
ces bytes nuls sont pl~ces d'autres commandes. Le systeme ro 
maintenir une symétne ave~ Il Field 
nore totalement le champ u - . 

COMMANDES RELATIVES AU VOLUME 

. C Il , . elles regroupent 'FI Housekeepmg a s · . d s 
Le Technical Manual le~ appelle ' e effacer et se renseigner au mveau e 
les commandes pour creer' re.nommer, 
fichiers dans un Volume courant. 

Champs Valeur, Résultat et Pointeur 

Le manuel de référence les appelle respectivement Value, Result et Pointer. 

- Valeur, ou Value désigne une quantité numérique, codée sur un ou deux 
mots ( 16 ou 32 bits), toujours utilisée pour transmettre un paramètre au 
MU (Input Parameter). 

- Résultat, ou Result désigne une quantité numérique, codée sur un ou deux 
mots (16 ou 32 bits), toujours utilisée pour retrouvrer un paramètre à partir 
du MU (Output Parameter). 

- Pointeur, ou Pointer désigne une adresse, codée sur deux mots (32 bits), 
toujours utilisée pour transmettre un paramètre au MU (Input Parameter). 
La donnée pointée par le champ représente un pointeur utilisé par la suite 
soit pour transmettre, soit pour solliciter un paramètre du MLI (Input ou 
Output). 

Syntaxe des pointeurs et valeurs 

Les pointeurs, ainsi que toute valeur transmise ou renvoyée par le système, 
répondent à une syntaxe conditionnée par Je microprocesseur mis en pré
sence. Le 65C816, microprocesseur 16 bits, n'échappe pas à cette règle. 

Par la suite, chaque champ interne à une table des paramètres est précédé 
d'un numéro désignant sa position relative dans la table, suit ensuite le nom 
du paramètre, le terme conventionnel (Valeur, Pointeur ou Résultat), le 
nombre de bytes affecté au çhamp courant et les valeurs numériques autori
sées. 

• Un pointeur en mode natif est généralement écrit sur quatre bytes, ce qui 
nécessite deux mots (Word) ou un double mot (DWord). format d'écriture 
d'un double mot: Low Word, High Word, où Low Word représente le mot 
de poids faible et High Word le mot de poids fort. 

• L'écriture d'une valeur courante nécessite le format: Low Byte, High 
Byte, où Low Byte (LByte) représente le byte de poids faible et High Byte 
(HByte) le byte de poids fort. 

Liste des commandes du Directory 

$111 CREA TE Crée un fichier programme ou Di-
rectory 

$112 DESTROY Efface un nom de fichier 
$113 RENAME Renomme un fichier courant 
$114 CHANGE_PATH Modifie le chemin d'accès à un fi-

chier 
$115 SET _FILE_INFO Assigne des attributs à un fichier 
$116 GET _FILE_INFO Lit les attributs d'un fichier 
$117 GET _ENTRY Recherche et construit un Directory 
SIIH VOLUME Lit les attributs d'un Volume 
Stl9 SET _PREFIX Attribue un numéro au préfixe 
SUA GET_PREFIX Lit le numéro assigné au préfixe 
$118 CLEAR_BACKUP _BIT Purge l'attribut Backup dans Access 
SUC WRITE_PROTECf Protège le Volume contre l'écriture 
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Commandes Directory détaillées 

CREA TE ($01) 

$00-$01 
$02-$05 

$06-$07 
$08-$09 
$0A-$0D 

$0E-$0F 
$10-$11 
$12-$13 

Caller_ld 
Pathname 

Access 
File_ Type 
Aux_ Type 

Storage_ Type 
Create_Date 
Crea te_ Ti me 

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF 
FFFF) 
Valeur. 2 bytes ($0000-$00E3) 
Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Valeur. 4 bytes ($0000 0000-$0000 
FFFF) 
Valeur. 2 bytes ($0000-$0000) 
Valeur. 2 bytes (00 00 pas de date) 
Valeur. 2 bytes (00 00 pas d'heure) 

• CREA TE est la seule commande permettant de créer un fichier, qu'il soit 
table des matières ou tout simplement fichier de données. Un Volume (Vo
lume Directory) ne sera pas créé par la commande CREA TE, mais nécessi
tera un utilitaire de formatage. Par ailleurs, le système Pascal UCSD utilise 
CREA TE pour initialiser certaines zones de la partition d'un disque dur par 

exemple. 

• A la création d'un fichier de données ou de Volume SubDirectory, le 
système sauvegarde à la première position dans son entrée correspondante, 
un byte d'identité. Celui-ci se compose de la combinaison binaire de 
Storage_type et Name_Length: quatre bits sont nécessaires pour coder 
chacun d'eux. ProDOSI6 permet, grâce à cet artifice, de différencier des li-
chiers au niveau de leur organisation logique: 

$00 = fichier delété ou entrée non affectée 
$01 = Seedling File 
$02 = Sapling File 
$03 = Trec File 
$04 = UCSD Pascal 
$00 = SubDirectory File 

Création d'un Volume SubDirectory 

CREA TE Volume SubDirectory effectue la sauvegarde du nom d'un fichier 
SubDirectory dans le Volume courant, détermine l'emplacement du premier 
bloc du Volume SubDirectory Key Block et met à jour sa table des matii:· 

res. 

Création d'un fichier vide 

CREA TE File effectue la sauvegarde du nom d'un fichier dans son Volum.: 
correspondant, détermine le premier bloc des données qui sera vide pour le 

moment. ct met à jour sa table des matières. 

CREA TE fixe automatiquement le byte Access et préserve ainsi le fichier J.: 
toute fausse manœuvre: le bit 1 (Write) sera mis à 1 (bit 1 = 1). 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$10 

$27 

$28 

$40 

$44 

$45 

$46 

$47 

$48 

$49 

$48 

$52 

S53 

$51! 

S5A 

No error 
Pas d'erreur 
l~valti_dfi caller identification 

en t cateur non vard ( 
Dev!ce not found t e commande MLI) 
Devtce non t . 
llo rouve en ligne 

error 
~~r~ur ~·entrées/sorties 

!s wnte protected 

Fn~i1~~ pp~~~é~é en écriture 
S name syntax 

yntaxe ou ch · . 
Path not t demm mcorrect 
N oun 

om du SubDirector da 
Volume not found y ns le chemin introuvable 

V:olume non trouvé 
Flle not found 
Fichi~r non trouvé 
Duphcate pathname 
Nom du ch · . 
V 1 emm extstant déj'à 

o ume full 
Disquette pleine ou dé 
Volume directory full passement du pointeur EOF 
Volume saturé (51 
Unsupported (or t' noms de fichiers stockés) 
L' . ncorrect) St orgamsation Jo · orage_ Type U gtque du fich. . 

nsupported volume t ter est mcorrecte 
Le Volume ProDOS c~~e . 
Parame~er out of range rant est mcompatible 
Champ mcorrect dan 1 
Not a Block Deviee s a table des paramètres 

Le deviee attendu n'est 
Block number out of r pas u~ Block Deviee 
Le format de la bit ange . map est mcorrect 

DESTROY ($Ol) 

SIHI-$0 1 
S112-$05 

Caller_ld 
Pathname Valeur. 2 bytes ($OOOO 

Pointeur. 4 bytes ($ooôJOOooooFF) 
t La FFFF) -$00FF 

commande DES rant (pathnam ) TROY efface un fich· .. . e • et met à jour la table des ter srectfié dans le chemin co 
• Le nom du V . matteres correspondante. u-

l·umpatihle o olume Dtrectory ou un fi h' d • u encore fi . • c ter mun· d' 
,, matières correspon~:nt~hter ouvert ne peuvent ~~r~~fsf to~agde_ Type in-

' . . aces e leur table 

Un fichier S bD' ~lant de ~ trectory devr· . pouvoir être supprimé a pomter un Volume SubDirecto 'd 
1 

· ry VI e 

l~cl.a commande DEST 
tic nom du fich· ROY met à zéro le b teS 

ter. Le contenu du bloc inaex e~~r~g_el_ Type et_ laisse in
ega ement filS à zéro. 



Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$10 

$27 

$2B 

$40 

$42 

$44 

$45 

$46 

$4A 

$4B 

$4E 

$50 

$52 

$58 

$SA 

No error 
Pas d'erreur 
lnvalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MU) 
Deviee not found 
Deviee non trouvé en ligne 
l/0 error 
Erreur d'entrées/sorties 
Disk write protected 
Disque protégé en écriture 
lnvalid pathname syntax 
Syntaxe ou chemin incorrect 
FCB table full 
Table FCB saturée 
Path not found 
Nom du SubDirectory dans le chemin introuvable 

Volume not found 
Volume non trouvé 
File not found 
Fichier non trouvé 
Version error (incompatible file format) 
La version courante de ProDOS est incompatible 
U nsupported (or incorrect) Storage_ Type 
L'organisation logique du fichier est incorrecte 

Access not allowed 
Erreur d'accès au fichier courant 
File is open 
Le fichier est déjà ouvert 
Unsupported volume type 
Le Volume ProDOS courant est incompatible 

Not a Block Deviee 
Le deviee attendu n'est pas un Block Deviee 
Block number out of range 
Le format de la bit map est incorrect 

RENAME ($03) 
Valeur. 2 bytes {$0000-$00FF) 
Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-$00Ff $OOJ$01 

$02-$05 

$06-$09 

Caller_ld 
Pathname 

New_Pathname 

FFFF) 
Représente l'ancien chemin d'accès 

au fichier 
Pointeur. 4 bytes {$0000 OOOO-$llOFF 

FFFF) 
Représente le nouveau chemin d'ac· 

cès au fichier 

• La commande RENAME renomme le fichier dont le nom est spécifié 
dans Pathname, en lui affectant comme nouveau nom, le nom contenu dans 
New_Pathname. Elle a fait son apparition à partir de la version 2.0. 

• Avec la commande RENAME. les chemins déclarés doivent être les mé· 
mes et faire partie d'une table des matières commune. 

Code d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$27 

$2B 

$40 

$44 

$45 

$46 

$47 

$4A 

$48 

$4E 

$50 

$52 

$57 

$58 

No error 
Pas d'erreur 
lnvali.d caller identification 
:~n~~~~~teur non valide {commande MU) 

E~reur d'entrées/sorties 
D!sk write protected 
Dtsq~e protégé en écriture 
lnvahd pathname syntax 
Syntaxe ou chemin incorrect 
Path not found 
Nom du SubDirectory d 1 . . Volume not found ans e chemm mtrouvable 

Volume non trouvé 
File not found 
Fichier non trouvé 
Duplicate pathname 
Nom. du chemin existant déjà 
~~rsJOn. error (incompatible file format) 

a versiOn courante de ProDOS .. u.nsupp?rt~d (or incorrect) Stor est !~Compatible 
L orgamsatton Jo i d . age-: ype 
Access not allow;dque u fichter est mcorrecte 

Er'reur d' ' fi . . acces au chier courant 
Ftle IS open 
Le fichier est déjà ouvert 
Unsupported volume type 
Le Volume ProDOS . Duplicate volume courant est mcompatible 

Le nom du Volume existe déjà 
Not a Block Deviee 
Le deviee attendu n'est pas un Block Deviee 

CHANGE_PATH ($04) 

$00-$01 
$02-$05 

$06-$09 

Caller Id 
Pathn;-me 

New _Pathname 

Va.leur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Potnteur. 4 bytes ($0000 0000 $OOFF 
FFFF) -
~epré~ente le chemin d'accès actuel 
au fichter 
Pointeur. 4 bytes ($OOOO 0000 $OOFF 
FFFF) -
~eprésente le nouveau chemin d' 
ces au fichier ac-

• La commande CHANGE pA TH re . . ~~~~OS16, permettant de t~nsférer à~~!~ ~ne ~nctton nouvelle sous 
n' ree nom de fichier, d'un Director da neur un Volume commun une 

est pas déplacé par cette commanJe ~s. un ~utre. Le contenu du fichier 
n~m. Les champs Pathname et N '.mats. umquem_ent l'entrée de son 
panael, soit un chemin complet e~~~athname represe_!ltent soit un chemin ' n communs au meme Volume.· 
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ME ermet de déplacer ~n 
• CHANGE_PATH, à l'encontre da~i~;~~ffér~n~e. mais faisant partie du 

de fichier dans une table des rn . difiées ni déplacées. 
no_m V 1 me Les données ne sont pas mo ' 
meme o u · 'd · e ab-

N Pathname est 1 enuqu '. h · Pathname et ew_ • ue celu1 ob-• Si l'écriture des c emms h' 1 résultat final sera le meme q 
f . d nom du fic 1er' e straction aJte u d RENAME. 

servé à travers la comman e 

Code d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$27 

$28 

$40 

$44 

$45 

$46 

$47 

$4A 

$48 

$4E 

$50 

$52 

$57 

$58 

No error 
Pas d'erreur . 
Invalid caller identifi~-~~o(ncommande MLI) 
Identificateur non va 1 
110 error . 
Erreur d'entrées/sorues 
Disk write protecte~ . 
Disque protégé en ecnture 
lnvalid pathname. s~ntax 
Syntaxe ou chemm mcorrect 

Path not foun~ d· le chemin introuvable Nom du SubDirectory ans 
Volume not found. 
Volume non trouve 
File not found . 
Fichier non trouve 
Duplicate pathnam~ d •. à 

d chemin existant eJ ) 
Nom u . atible file format 
Version error (mcomd p DOS est incompatible 
La version cou ra~ te :re:r) Storage_ Type 
Unsupp~>rt~d (or l!'lco du fichier est incorrecte L'orgamsat10n log1que 
Access not allowed . 
Erreur d'accès au fichier courant 
File is open 
Le fichier est déjà ouvert 

Unsupported voDiuOmSe :~~~ant est incompatible Le Volume Pro 
Duplicate volume . d." 
Le nom du Volu~e existe eJa 

Not a 81ock Deviee , . 81ock Deviee 
Le Deviee attendu n est pas un 

SET _HLE_INFO ($05) 

$00-$01 
$02-$05 

$06-$07 
$08-$09 
$0A-$0D 

$0E-$0F 

Caller_ld 
Pathname 

Access 
Filc_Name 
Aux_ Type 

Null Field 

va.leur. 2 bytes .<$(t~~~x~'!~~:,~$OOFF 
Pmnteur. 4 bytes 

FFFF) · oire le Pointe dans le tampon mem 
Pathname valide ) 
V. leur 2 bytes ($00tlti-$00E3 

a · )()()() $()()FF) 
Valeur. 2 byte~ (($$~)()() • ()()(ltl-$01ltltl 
Valeur. 4 bytes 

FFFF) d bytes 
Valeur. Champ nul de e~x DOS 
Cc champ est ignoré par ro 

$10-$11 

$12-$13 

$14-$15 

$16-$17 

Create_Date 

Crea te_ Time 

Mod_Date 

Mod_Time 

Valeur. 2 bytes au format défini par 
convention 
Valeur. 2 bytes au format défini par 
convention 
Valeur. 2 bytes au format défini par 
convention 
Valeur. 2 fiytes au format défini par 
convention 

• La commande SET_FILE_INFO permet la modification sélective de cer
tains attributs copiés dans chaque entrée d'un nom de fichier. Cette com
mande peut être transmise indifféremment sur un fichier ouvert ou fermé. 

• Si l'attribut Access est modifié lorsque le fichier est ouvert, il ne sera re
connu comme tel qu'à la prochaine ouverture du fichier par OPEN. Aucune 
donnée résidente en mémoire ne sera affectée par SET_FILE_INFO. 

• Si la commande SET_FILE_INFO est associée à un fichier ouvert, elle 
restera dans l'incapacité d'appeler la routine de gestion de la table FCB qui 
traite les données du bloc. En effet, FCB se trouve implantée dans la carte 
langage et débute aux adresses $F6FC; elle est par principe difficilement 
adressable. Il sera plus sage d'utiliser SET_FILE_INFO avec un fichier fermé. 

• Sous le système ProDOS16, les champs Create_Date et Create_Time sont ignorés. 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$27 

$28 

$40 

$44 

$45 

$46 

$4A 

$48 

$4E 

$52 

$53 

$5!1 

No error 
Pas d'erreur 
Invalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MLI) 
I!O error 
Erreur d'entrées/sorties 
Disk write protected 
Disque protégé en écriture 
lnvalid pathname syntax 
Syntaxe ou chemin incorrect 
Path not found 
Nom du SubDirectory dans le chemin introuvable 
Volume not found 
Volume non trouvé 
File not found 
Fichier non trouvé 
Version error (incompatible file format) 
La version courante de ProDOS est incompatible 
Unsupported (or incorrect) Storage_Type · 
L'organisation logique du fichier est incorrecte 
Access not allowed 
Erreur d'accès au fichier courant 
Unsupported volume type 
Le Volume ProDOS courant est incompatible 
Parameter out of range 
Champ incorrect dans la table des paramètres 
Not a 8Jock Deviee 
Le deviee attendu n'est pas un 81ock Deviee 



GET _FILE_INFO ($06) 

$00-$01 
$02-$05 

$06-$07 
$08-$09 
$0A-$0D 

$0E-$0F 

$10-$11 

$12-$13 

$14-$15 

$16-$17 

$18-$18 

Caller_ld 
Pathname 

Access 
File_ Type 
Aux_ Type 

or 

Total Blocks 

Storage_ Type 

Create_Date 

Create_ Ti me 

Mod_Oate 

Mod_Time 

Blocks_Used 

($0000-$00FF) Valeur. 2 bytes ($OOOO 0000-$00FF 
Pointeur. 4 bytes 

FFFF) 1 t mpon mémoire le Pointe dans ~ a 

Pathname vahde 0000-$00E3) 
Résultat. 2 bytes ($ 0000-$00FF) 
Résultat. 2 bytes ($ 0000 0000-$0000 
Résultat. 4 bytes ($ 

FFFF) de est transmise à S. ta comman 
- 1 • ce champ fi h. de donnees, 
un .c Jer caractéristique com
contlendr_a une 1 tive au fichier cou
plémentaue, re a mme Basic, 
rant (adresse du progra 
etc) 

$0000 0000-$00FF Résultat. 4 bytes ( 

FFFF) de est transmise au 
- Si la Coll_lman ce champ con-
Volume 0Irectory, 1 d blocs 
. d 1 nombre tota e 

tien ra e , . par ce volume. 
pouvant être geres $0000-$0000) 

Résultat. 2 ~~~s ~ $OF ne sont pas 
Les vale(urs 'b ts eKey Directory et valides attn u 

Key SubDirectory) défini par 
Résultat. 2 bytes (format 

convention) (format défini par Résultat. 2 bytes 

convention) (format défini par Résultat. 2 bytes 

convention) (f mat défini par Résultat. 2 bytes or 
convention) 0000 0000-
Résultat. 4 bytes ($ 

$FFFF FFFF) . l ombre total 
Ce champ c?ntJen!u~:és à un fi
de blocs logJq~es Cette valeur cor· 
chier de ~onnee~. Block_Used 
respo~d a ~elide ~chier. positions dans 1 entree u 

relatives $13-$1~ t transmise al 
- Si la comman e es urnée par c~ 
Volume, la valeu~::~u nombre tu· 
champ correspon ccupés par 
tai des blocs logiques ~ rdés dans k 
tous les fichiers s~uvega 
Volume en questiOn. 

. d· s l'entrée d'un li· 
T FILE_INFO lit les attnbuts e ~~ns les champs mar· • La commande GE :-;-bi Pathname, et les retourn chier pointé par la vana e 

qués Résultat. 

• La commande peut être transmise indifféremment à un fichier ouvert ou fermé. 

• Lorsque GET_FILE_INFO est transmis à un fichier Volume, le MLI re
tourne dans le champ Totai_Biocks la capacité totale du volume en nombre de blocs logiques (Volume = disque) 

• Si la commande est transmise à un fichier de données, Je champ Aux-
- Type retourne un attribut complémentaire spécifique au fichier pointé par 
la variable Pathname: adresse d'implantation d'un fichier Basic, longueur d'un fichier texte, etc. 

Capacité de sauvegarde d'un Volume (disque) 

La capacité de sauvegarde d'un disque se trouve stockée aux positions relati
ves $29-$2A (41-42) de l'entrée de la table des matières du Volume Direc
tory. Le pouvoir de sauvegarde d'un disque (Volume) est déterminé au mo
ment de son formatage: pour un disque standard du type 5,25 pouces. elle 
est de $0ll8 blocs, soit 280 blocs par défaut. 

Nombre total de blocs occupés par les fichiers 

Ce nombre est calculé par une routine interne au MLI en faisant la somme 
des blocs attribués à chaque fichier sauvegardé sur Je disque. A cet effet. 
deux bytes sont réservés dans chaque entrée nom de fichier d'une table des 
matières, ce qui permet de stocker le nombre de blocs qui lui est alloué. 
Blocks_Used représente l'attribut blocs occupés, et se trouve aux positions 
relatives $13-$14 (19-20) de son entrée correspondante. 

Codes d'erreurs possibles 

$()(} 

$06 

$27 

$40 

$44 

$45. 

$46 

$-lA 

$48 

152 

S5J 

S5H 

NQ error 
Pas d'erreur 
Invalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MU) llO error 
Erreur d'entrées/sorties 
Invalid pathname syntax 
Syntaxe ou chemin incorrect 
Path not found 

Nom du SubDirectory dans Je chemin introuvable Volume not found 
Volume non trouvé 
File not found 
Fichier non trouvé 

Version error (incompatible file format) 
La version courante de ProDOS est incompatible 
Unsupported (or incorrect) Storage_ Type 
L'organisation logique du fichier est incorrecte 
Unsupported volume type 

Le Volume Prooos courant est incompatible 
Parameter out of range 

Champ incorrect dans la table des paramètres 
Not a Block Deviee 

Le deviee attendu n'est pas un Bloc~ Deviee 



GET_ENTR\' ($0?) 

$00-$01 Caller_ ld 

$02-$05 Nu IL Field 

$06-$07 Ac cess 

$08-$09 File_ Type 

$0A-$0D Aux_ Type 

$0E-$0F 
Storage_ Type 

$10-$11 Create_Date 

$12-$13 
Crea te_ Time 

$14-$15 Mod_ Date 

$16-$17 Mod_Time 

$18-$18 Blocks_Used 

$1C-$1F EOF 

il: 
~ File_Entry :J'" $20-$21 s· 
(!) 

ii) 
:J 

ReL Num <Cl $22-$23 c Entry_String 
~ $24-$27 
(!) 

:J ..... 
File_Name_ Offset (!) 

$28-$29 ::l. 
~ 
(!) 

$2A-$2B File_ Name_Len 

b ($0000-$00FF) 
Valeur· 2 y tes 1 de 4 bytes 
Valeur. Cha~p n~ s utilisé par 
Ce champ n est pa 

ProOOS ($0000-$00E3) 
Résultat. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Résultat. 2 bytes ($OOOO 0000-$0000 
Résultat. 4 bytes 

FFFF) 5 ($0000-$0000) 
Résultat. 2 b~d~ et $OF ne sont pas 
Les valeurs .b ts Key Oirectory et 
valides (attn u 
Key SubOirectory) . t défini 
Résultat. 2 t;>ytes au forma 
par convenuon format défini 
Résultat. 2 t;>ytes au 
par convenuon format défini 
Résultat. 2 t;>ytes au 
par convenuon format défini 
Résultat. 2 t;>ytes au 
par convention 0000 0000-
Résultat. 4 bytes ($ 
$FFF_F FFFF) bre total de blocs 
Conuent le _nom 
alloués au fichter. 0000-
Résultat. 4 bytes ($0000 

$FFFF FFFF)l d bytes pouvant être 
Nombre tota e t 

1 fi hier couran · 
lus dans e c , O()OO-$FFFF) 
Résultat. 2 byt7~ ($ du fichier à l'in-
Id t. fie la position d' n 

en ' bi des matières u 
térieur de la ta e 
Oirectory · · (){)OO-$OOFF) 
Résultat. 2 bytes ((loooo OOOO-$OOFF 
Résultat. 4 bytes 

FFFF) h , de caractères cou-
Pointe la c ame 
rante ($0000-$00FF) 
Résultat. 2 bytes du fichier à 

· r offset du nom · ·s Pmnteu , de caracter~ 
l'intérieur de la ~hameEntry_String. 
pointée par le c am&oo-sooFF) 
Résultat. 2 bytes ($d fichier qui sc 
Longueur du nohm, u de caractères 
trouve dans la c atne . 
pointée par Entry_Stnng. 

une recherche 
. . . d système, permettant. mémoire 

• Cette command~- est ~n ~uht:':: V~lume, et _la ~onstrucuo~nen résencc . 
d . tables des maueres a ~~~:;: ENTR \' sera mdtspensable. tal~gue certatn~ 
d~~n catalogue Directory. oOOS\6, pour recenser dans u;~;de, le fichier ta· 
d'une versio~ future de Pr Avant de transmettre~ c~~EN. 
types de fic~~ers nouv~a.~;~ ouvert par la comman e 
ble des maueres devra e 

• GET_ENTRY est très proche de la commande GET_FILE_INFO. Elle 
retourne, en plus des informations connues, des codes ASCII dans une 
chaîne de caractères formatée. Le système affiche par la suite, des informa
tions relatives au Volume dans un format similaire à celui de la commande 
CATALOG sous Basic.System. La chaîne de caractères est limitée à 255 co
des ASCII valides, retours-chariot inclus. 

• La lecture des données utilisées pour formater la chaîne de caractères est 
réalisée à travers le Volume en ligne. L'affichage par défaut se fait par le 
Character Deviee courant, écran vidéo par exemple. Le bit 7 de chaque 
code ASCII sera mis à zéro avant l'affichage des données. 

• GET _ENTRY, dans sa recherche à travers la table des matières, exploite 
la particularité de la position relative d'une entrée de nom de fichier dans le 
bloc auquel il fait partie. Les fichiers effacés (delétés) sont ignorés par la 
commande et non comptabilisés par la suite. 

• Un champ File_Entry qui débute avec la valeur $0000 représente le Di
rectory Header, c'est-à-dire les noms et les attributs des différents fichiers 
comptabilisés à travers la table des matières. Par la suite, les informations 
qui suivent sont celles obtenues par la représentation du contenu de la table 
des matières 'scannée', formatées et renvoyées à l'écran. Le format affiché 
sera similaire à celui obtenu par la commande CA T ALOG transmise sous 
Basic.Sygtem. 

• Un champ File_Entry qui tennine avec la valeur $FFFF représente la fin 
de la chaîne de caractères pointée par Entry _String. Ce type de chaîne de 
caractères se compose essentiellement des informations relatives à l'occupa
tion du disque courant (BLOCKS FREE: et BLOCKS USED :). 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$43 

$45 

$4A 

$51 

S52 

No error 
Pas d'erreur 
lnvalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MU) 
lnvalid file reference number 
Numéro de référence du fichier incorrect (Ref_Num) 
Volume not found 
Volume non trouvé 
Version error (incompatible file format) 
La version courante de ProDOS est incompatible 
Directory structure damaged 
Structure de la table des matières non conforme 
Unsupported volume type 
Le Volume ProDOS courant est incompatible 

VOLUME ($08) 

\()().$(11 

S02-$05 
Caller_ld 
Dev_Name 

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF 
FFFF) 
Pointe dans le tampon mémoire, la 
chaîne de caractères du nom du De
vice (.Dl, .02, etc.) 



$06-$09 Vol_Name 

$0A-$0D Total_Blocks 

$0E-$11 Free_Blocks 

$12-$13 File_Sys_Id 

($0000 0000-$00FF Pointeur. 4 bytes 

FF~F) dans le tampon mémoire le . 
~?~ntte de la chaîne de caractères qm 
r:p~sente le nom du Volume cou-

rant. 0000 0000-$0000 
Résultat. 4 bytes ($ 
FFFF) · 1 
Total de blocs que peut gerer e 

Volume. ($OOOO 0000-$00FF 
Résultat. 4 bytes 

i~;!)de blocs libres dans le Vo

lume. 0000 $00FF) 
Résultat. 2 bytes ($. -
Le byte de poids faable _du m?t -
(Word) identifie le syste~e ~ee~-
ploitation auquel appartient p o-

. u le Volume courant. r 
~~~~et ProDOS16 utilisent les 

êmes identificateurs, sauf en ce 
rn . ncerne les fichiers du typ~ 
qm co$B4 $BS et $B6, ces dernaers 
$B3, ' . 1 · ent à 
étant réserves exc usavem 
ProDOS16. 

rn du Deviee courant 
UME ermet en décarant le no . le Deviee 

• La commande VOL . e 1~ nom du Volume représente pa~otal Blocks), 
(Dev_Name)). 1de ~~~:~t~otal de blocs logiques d~1V~~~)me~ }•attribut d'iden-
(Vol_Name , en . d· ns le Volume (Free_ o 
le nombre de blocs hbr~s aS s Id). 
tification du Volume (Flle_ y-: . "dé du slash (/); 

1 e retourne est prece 
• Le nom du Vo um . . . ui est l'équivalent de la 

ligne est generee, c~ q = o La corn-
• La lis~ dgNvo~r~~\~~s ProDOS8 avec.~n~~~~~i~~~ en ligne, format; 
commd anV~LUME renvoie les noms succel~SI s ProDOS16 renvoie le code 
man e . Volume n'est en agne, 
Dl, .D2, etc. St a~cun . ) 

. $11 (lnvahd Devace name . d'erreur 

F.1 s Id valides Valeurs de 1 e_ ys_ 

00 
01 
02 
03 
04 
os 
06 
07 
08 
09-255 

= réservé 
= ProDOS/SOS File 
=DOS 3.3 
= DOS 3.2, DOS 3.1 
= Apple Il Pascal 
=Macintosh 
= Macintosh (HFS) 
=USA 
= Apple Il CP/M . 
. . . à des applicataons futures reserves 

Codes d'erreurs possibles 

$00 No error 
Pas d'erreur 

$06 

$10 

$27 

$2E 

$45 

$4A 

$52 

$55 

$57 

$58 

lnvalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MLI) 
Deviee non found 
Deviee non trouvé en ligne 
1/0 error 
Erreur d'entrée/sortie 
Disk switched 
Disques inversés : les commandes ne peuvent aboutir 
Volume not found · 
Volume non trouvé 
Version error (incompatible file format) 
La version courante de ProDOS est incompatible 
Unsupported volume type 

·Le Volume ProDOS courant est incompatible 
VCB table full 
Table VCB saturée 
Duplicate volume 
Le nom du Volume existe déjà 
Not a Block Deviee 
Le deviee attendu n'est pas un Block Deviee 

SET_PREFIX ($09) 

$00-$01 
$02-$03 

$04-$07 

Caller_ld 
Préfix_Num 

Prefix 

Valeur. deux bytes ($0000-$00FF) 
Valeur. deux bytes ($0000-$0003) 
Fixe l'un des quatre attributs possi
bles d'un préfixe, suivi par le slash 
(0/, 11, 2/ et 3/) 
Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF 
FFFF) 
Pointe dans le tampon mémoire la 
chaîne de caractères qui représente 
Je Directory valide. 

• La commande SET_PREFIX alloue un attribut valide à un préfixe dé
claré par le champ Prefix qui pointe le nom du Directory courant. Le préfixe 
sera référencé par la suite à l'aide d'un numéro de 0 à 3, suivi par Je slash. 
Trois valeurs par défaut sont possibles : 

0/ désigne le préfixe ayant donné naissance au système: c'est le nom du Vo- · 
lume à partir duquel ProDOS16 a été booté. 

Il désigne Je SubDirectory dans lequel se trouve l'application: c'est Je che
min d'accès dans Je SubDirectory de la prochaine application à exécuter. 

21 désigne le. SubDirectory dans lequel se trouve Je fichier 'Library': c'est Je 
chemin d'accès dans le SubDirectory, du fichier 'Library' qui sera utilisé par 
l'application en cours d'exécution. 

1 Une application permet de remplacer le chemin d'accès courant par un 
autre préfixe (y compris les numéros 0/, 11, 21 et 3/). Le Pathname sera un 
chemin partiel ou complet. 

• ~n champ Prefix qui pointe dans le tampon mémoire une chaîne de ca
ractcres avec le premier byte nul, désigne un Pathname nul. La chaîne de 
caractères d'un préfixe nul comporte le premier byte de valeur ~éro, les by-



d Ascn du nom du che-
. és aux co es . . définition reserv 

tes suivants etant par 
min. . émoi re. le préfixe par dé-

DOS16 est boote en rn , 
• Lorsque le système J~oVolume qui a initialisé le systeme. 
faut est celut du nom 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$10 

$27 

$40 

$44 

$45 

$4A 

$4B 

$52 

$53 

No error 
Pas d'erreur . 

· d ntificatwn ) 
lnvalid caller ' e r de (commande MU 
Identificateur non va 1 

Deviee non found. . 
Deviee non trouve en hgne 
110 error . 
Erreur d'entrées/sortieS 

. d thname syntax 
lnvah pa chemin incorrect 
Syntaxe ou 
Path not found_ d s le chemin introuvable 
Nom du SubDtrectory an 
Volume not found. 
Volume non trC?uve atib\e file format) . 
Version error (mcomp p DOS est incompatible 

· rante de ro 
La verswn cou . orrect) Storage_Type 
Unsupport~d (or t~c e du fichier est incorrecte 
L'organisation \ogtqu . 
Unsupported volume type ant est incompatible 
Le Volume ProDOS cour 
Parameter out of ~angela table des paramètres 
Champ incorrect . ans 

• 
$58 

Not a Block Devtce . un B\ock Deviee 
Le Deviee attendu n est pas 

GET_PREFIX ($0A) 

$00-$01 
$02-$03 

$04-$07 

Cal\er_ld 
Préfix_Num 

Prefix 

($0000-$0UFF) 
Valeur· 2 bytes ($0000-$0003) 
Valeur. 2 bytes . courant .. 
Représente le prefi(;&mo 0000-$001- !
Pointeur. 4 bytes 
FFFF) tampon la 
Pointe dans la zone i représente 
chaîne de cara~tères qu 
le préfixe requts. 

. du réfixe systèm~ 
. d GET PREFiX re_tourne lh·~~~~b~~ car~ctères du préfixe 

• La comman e h - p Prefix pomte la c at 
(Prefix:-Num). Le c am . ·tc 
déstgne. . t dans la zone tampon le b} 

h Prefix pom e 
• Si le préfixe est nul, le c amp 
longueur de valeur nulle. . o le nom Ju pre· 

. b t de longueur différent de zer • 
S. le préfixe est vahde, y e h 

• ' . t e deux s\as . 
fixe est retourne en r 

Exemple iUSERS DlSKiUTlUTY/ 
/USERS.DISKI ou · 

\ 

1 

• La zone tampon, utilisée comme buffer auxiliaire, permet au système de 
gérer des données relatives au Pathname: la longueur et le nom du chemin, 
barre oblique (/) incluse, y sont placés. 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$53 

No error 
Pas d'erreur 
lnvalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MU) 
Parameter out of range 
Champ incorrect dans la table des paramètres 

CLEAR...:..BACKUP _BIT ($OB) 

$00-$01 
$02-$05 

Caller_ld 
Pathname 

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF 
FFFF) 
Pointe dans le tampon mémoire la 
chaîne de caractères qui contient le 
Pathname valide. 

• La commande CLEAR_BACKUP _BIT permet de garder une certaine 
similitude avec le système ProDOS8, qui utilise quant à lui le Backup bit à 
travers la Global Page, adresse $BF9S (Bubit). Une valeur $20 (bitS = 1) 
signifie que le fichier a été modifié depuis sa dernière copie; une valeur $00 
(bit S = 0) signifie que le fichier n'a pas subi de modifications depuis sa der
nière sauvegarde. 

• Sous ProDOSI6, le Backup bit se trouve intégré dans le byte Access (bit 
5) et conditionne le fichier: si le bit S = 1, le fichier a été modifié, tandis 
qu'une valeur du bit S = 0 signifie qu'aucune modification n'est intervenue 
depuis sa dernière sauvegarde. 

• ProDOS16 positionne automatiquement le bit S (bitS = 1) à la prochaine 
écriture dans le fichier; la commande CLEAR_BACKUP _BIT permet de 
le remettre à zéro. 

Codes d'erreurs possibles 

No error 
Pas d'erreur 
lnvalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MU) 
lnvalid pathname syntax 
Syntaxe ou chemin incorrect 
Path not found 
Nom du SubDirectory dans le chemin introuvable 
Volume not found 
Volume non trouvé 
File not found 
Fichier non trouvé 
Version error (incompatible file format) 
La version courante de ProDOS est incompatibh; 
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$52 

$58 

Unsupported volume type 
Le Volume ProDOS courant est incompatible 

Not a Block Deviee 
Le Deviee attendu n'est pas un Block Deviee 

WRITE_PROTECT ($OC) 
Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF 

$00-$01 
$02-$05 

Caller_ld 
Voi_Name 

Dev_Name 

FFFF) 
Pointe dans le tampon mémoire la 
chaîne de caractères qui contient le 
nom du Volume ou le Deviee va-

lide. 

• La commande WR\TE_PROTECT est transmise pour doter un volume 
d'un statut 'write-protect'. Le terme 'write-protect' affecte une protection sé
lective contre l'écriture, au Volume ou Deviee pointé par le champ Vol-

_Name ou Dev_Name. 
• Le nom du Volume sera précisé au préalable soit par un préfixe (précédé 

d'un slash), soit par un deviee qui contient le volume courant. 

• Toute tentative d'écriture contre un Volume affecté d'un statut 'write
prot«t' , .etou'"e le wde d'erreu< $2B ' Write P<oteeted (proté•é eont« l' é· 

cri ture). 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$10 

$28 

$28 

$45 

No error 
Pas d'erreur 
Invalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MLl) 

Deviee not found 
Deviee non trouvé en ligne 
No Deviee connected 
Pas de Deviee connecté à \'UC 
Disk write protected 
Disque protégé en écriture 
Volume not found 
Volume non trouvé 

COMMANDES RELATIVES A LA GESTION 

DE FlCHlERS 

Le Technical Manuelles appelle 'File Access Calls': elles regroupent la fa-. 
mille des commandes MLl traitant plus particulièrement les données d'un Il· 
chier en général. Ces routines servent à la lecture ou à l'écriture des don
nées, entre un périphérique et le micro-ordinateur. On pourrait citer en 
exemple un lecteur de disques et la mémoire de l'Apple. Cette méthode . 
entraîne un certain nombre de contrôles et modifie les paramètres en conse-

quence. 

\ 
! 

1 

Liste des commandes de gestion 

$10 OPEN 

$11 NEWLINE 

$12 READ 

$13 WRITE 

$14 CLOSE 

$15 FLUSH 

$16 SET_MARK 

$17 GET_MARK 

$18 SET_EOF 

$19 GET_EOF 

$lA SET_LEVEL 

$18 GET_LEVEL 

Commandes détaillées 

OPEN ($10) 

$1KI-$01 
$112-$03 

$04-$()7 . 

$11!~-$()8 

Caller_ld 
Ref_Num 

Pathname 

l/0_8uffer 

Ouvre un fichie t un tampon mé r _exte et lui alloue 
Autorise le m:C:~1f:c~e 10à24 bytes. 
Newline. ure travers 

Transfère des do . d' dans le tarn o n~ees_ un disque 
OPEN. p n memotre alloué par 

Transfère des données d 
mémoire sur le d' u tampon M tsque. . 
ch~;~ue la fin de tout accès à un fi-

Vide sur le disque les do .. 
cor~ présentes dans le t nnees en: 
mm re. ampon me-

Définit la · · fichier (MÀ~~}.n courante dans un 

Retourne la valeur d 1 .. 
courante dans un fi he_ a ~osttton 
Définit une positio~ l~e~ MAR_K). 
respond à la taille d fig q~e. qut cor-
= En Of FI ) u chter (EOF 

1 e. 
~~~~~rne la valeur de la taille du fi-

Définit le nivea d' chier (Levet). u ouverture du fi-

Retourne le ni . d' fichier (Level).veau ouverture du 

V~leur. 2 bytes ($0000-$00FF R~sultat. 2 bytes ($1111110-$00 ) 
C est le numéro de . FF) 
à l'ouverture du fi h~eférence alloué 
p . c ~r 

otnteur. 4 bytes {$oool) 0( FFFF) )()(}-$00FF 

Pointe dans le tarn o . . 
chaîne de caractèr P. n l_llemo~re la 
le Pathname es qut represente 

Résultat 4 b t . ($ FFFF) . y es lXXXI IKXI0-$1KIFF 

• L Pointe dans la zone . . 
a commande OPEN . fer alloué aux d _memotre le b!lf-

nombre de fich' . prepare un fichier à 1· 1,. on!lces. 
la taille de la ~~~(f.ouva~t être ouverts simul~a:J~:c o~ a l'~criturc. Le 

tre mtse en présence (ProDOSI6 nt n _est hmité que par vers1un 2.ll), 
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'és dans l'entrée du File d fichier et ses attributs sont copi • Le nom u 

Control Block (FCB). fi hier nommé une zone 

st déclaré, ProDOSI6 alloue(~~ff;r) mémoire transi- , 
• Lorsque OPEN e . tilisée comme tampon . d CLOSE: les donnees 
mémoire de 1024 o~:~::auactif jusqu'à la déclar~~~:es ~ur le disque, le tarn-loire. Ce tampondr 1 tampon seront sauvega - entes ans e 
encore pn~s '· , le fichier fermé. 

pon sera hbere et . . . 1 512 premiers bytes. 
arties distmctes. es 512 bytes sui-1/0 Buffer se scinde en ddeux pes du fichier, tandis que les • -:-. , lacer les on ne , 

sont uuhses pou~ P . des blocs alloues. 

vants gèrent le repertoue . . . 1. e' e à la valeur zéro, 
. rt est milia IS b dans le fichier ouve d Reference Num er. 

• La position cou~aun~e contient au ret<?ur _la valeu~e ~chier ouvert,~~ s~ 
et le charny Ref_ . dentificateur a~tnbue. à. cha$bo de chaque entree d un Ce parame.t~e est un }cs, à la positiOn relative trouve copie dans le 

fichier. . ns la table FCB le numéro 
OPEN le MU copie da valeur dans le champ • Après la com_ma~de été alloué, et retourne ce.tt~t e le même pour tou-

de référence qUI lUI a~race code de référence devr~~er fichier. 
tes les commandes re a IV 
Ref_Num. Par la su\. i· es au traitement de ce me . 

Codes d'erreur possibles 

$00 

$06 

$27 

$40 

$42 

$44 

$45 

$46 

$4A 

$4B 

$4E 

$50 

$52 

$54 

$57 

No error 

Pas d_'erreur 'd ntification ) 
lnvahd caller I e l'd (commande MLI Identificateur non va I e 
110 error . 
Erreur d'entrées/sortie.s 
lnvalid pathname syntax t 

h min incorrec Syntaxe ou c e 
FCB table full , 
Table FCB saturee 

Path not foun~ d· le chemin introuvable Nom du SubDirectory ans 
Volume not found, 
Volume non trouve 
File not found , 

Fichier non trouve atible file format) . 
Version error (mcomp DOS est incompatible · rante de Pro 
La versiOn cou . t) Storage_ Type 
Unsupported (or I~corrJc fichier est incorrecte L'organisation logique u 

Access n~t a~lo;'e~chier courant Erreur d acces au 
File is open 
Le fichier est déjà ouvert 

Unsupported voDlu;; ;~~~ant est incompatible Le Volume Pro 

Out of Mem_~~ire incompatible Structure me 
Duplicate volume . . d .. à 

du Volume ex1ste eJ Le nom 

NEWLINE ($11) 

$00-$01 
$02-$03 

$04-$05 

$06-$07 

Caller_ld 
Ref_Num 

Enable_Mask 

Newline_Char 

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Résultat. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Identificateur alloué par OPEN 
Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Masque utilisé pour effectuer un ET 
logique (AND) avec le caractère 
courant 

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Newline caractère 

• La commande NEWUNE permet d'activer ou de désactiver le mode de 
lecture New li ne en présence d'un fichier ouvert par OPEN. Chaque carac
tère lu est transféré dans la zone mémoire réservée. pointée par le champ 
D•to_Buffe<. p_, 1• •uüo. un ET logiq"' du by~o do poid• f•iblo du oh•mp 
Enable_Mask est transmis à chaque caractère lu. et le résultat comparé au 
contenu du champ Newline_Char. Si le résultat est celui attendu. la lecture prend fin. 

• Lorsque le mode Newline est désactivé, la lecture dans un fichier prend 
fin lorsque le nombre de bytes fixés par le paramètre Request_Count est at
teint, ou lorsque la fin du fichier est rencontrée (EOF). 

• Lorsque le mode Newline est actif. la lecture dans un fichier prend fin 
lorsque le caractère défini par le champ Newline_Char est rencontré. 

• Un champ Enable_Mask de valeur $00 donne le même résultat qu'un mode Newline désactivé. 

• NEWUNE est utilisée pour définir par programmation. un byte de 
masque (Enable_Mask), ce qui permet de lire par la suite un caractère de fin dans un fichier texte. 

• Avec Newline passif, la recherche d'un caractère ou d'une position à l'in
térieur d'un fichier est réalisée avec le champ Enable_Mask de valeur $00 et 
Newline_Char équivalent à un retour-chariot. Le code ASCJJ de valeur 
$00 représente le caractère par défaut de la fin d'un enregistrement ou d'un champ de données (retour-chariot). 

• Avec Newline actif, un caractère défini par Je programmeur sera recher
<hé à ''"''" lo fi<hie< eou,.m. S• '"lout. délotminéo pat u" mdo ASCII. 
se.ra représentée par le masque du champ Enable_Mask et influencera de ce fau le paramètre Newline_Char. 

Opération avec Enable_Mask actif 

l''"•otè<e lu"' pl•<é d,.,, lo "mpon pointé p01 lo <h•mp o.,,_Bulfot. 
PUis un ET Logique (AND) est effectué sur ce caractère par l'intermédiaire 
"'ma.,, En•blo_M.,k. E.,,uite, lo ''''"" "' oomp"<é à Nowlino_Ch.,. 
''''· ''""" "' "ul. lo moetè<e eou""' '"""Pond au '""'è" romp"<é, Cl determine ainsi la fin des données. 



Exemple k ( asque) et $0D à Newline-
. $7F à Enable_Mas m ou $8D sera reconnu 

En attribuant les v~leu~~sté, ayant comme val~~r.$~f Ce procédé ne modifie 
Char, tout c~ractere des données (retour-~ a no . 

oomme caractere de fin de ASCII du caractere lu. .. 
en rien la valeur ou le co 

bl Mask passif . 
Opération avec Ena e_ . valeurs sont établies par de-

s paramètres: ce~ . . (EOF et MARK). Le système utilise ses propr~ttent une utilisation a•se~. que MARK pointe 
faut et deux pointeur~ Pfr: dans le fichier text~ .. ta~ ~ewline_Char. 
EOF pointe ~n byte og$%D comme valeur duc am 
un byte physique, avec 

E able Mask 
Valeurs du masque n - 1 de $00 à $FF inclus, 

. sk ourra prendre toute va eu~o ra mme utilisateur: Le champ Enable_Ma p t le but recherché du p g "déré· une valeur 1 ·rconstance e . ASCII cons• • 
établie selon a Cl • 0 le bit 7 du ca~actere , leur $00 rend le masque 
une valeur $7F fore~ a.. ificatifs tandis que la va 
$FF rend tous les bits sJgn 
passif. 

Codes d'erreurs possibles . 

Il identification MLI) Jnvalid ca er l"d (commande 
$06 Identificateur non va •b:r 

l.d ference num . . t 
Inva 1 re . d ïérence mcorrec $43 Fichier : numero e re 

READ($12) 

$00-$01 
$02-$03 

$04-$07 

$08-$08 

$0C-$0F 

Caller_ld 
Ref_Num 

Data_Buffer 

Request_Count 

Transfer_Count 

($(){){K)-$00FF) Valeur. 2 bytes 0000-$00FF) 
Valeur. 2 byt~fs' ($nee alloué par 
Numéro de re ere 

OPEN ($OOOO ()(K}0-$0UFF Pointeur. 4 bytes 

FFFF) ne mémoire l'cm-
Pointe dans la zo iées les 
placement où seron~ c~~ disque par 
données lues à partir 

exemple. ($()()(){) 0000-$00Ff 
Valeur. 4 bytes 

FFFF) d bytes à transférer. OOf"F Nombre e 0000 0000-$ 
Résultat. 4 bytes ($ 

FFFF) d bytes ayant été réelleNombre e . 
ment transféres. 

. ' fichier référencé 
effectue la lecture à parti~ d u~e uest_Coun_t sont 

• La commande REA~re de bytes fixés par le c_ha;'~s la ione mémOire 

r.: ,R;!~".r: 1;" -i;f,~n ~~~~::~r:;:: 1~':!.::':~.: ~:e ~~~:,;.~ :;:·~ 
pointée par Data_ u v:rdans le champ Transfer_ ou . 
réellement lus se tr~u nées réellement lues. 
tes correspond aux on 

Rappel de certaines règles fondamentales 

La fin d'un enregistrement, ou chainp de données, ne détermine pas forcé
ment la fin du fichier courant. Plusieurs champs, ou enregistrements succes
sifs, peuvent faire partie d'un même et unique fichier. La fin de chaque 
champ de données se trouve matérialisée à l'intérieur d'un fichier par le 
code ASCII $00, qui représente ~n fait un retour chariot (CR). Deux cas 
de figure peuvent se présenter avec la commande READ: 

- le caractère de fin de données a été défini au préalable; 
- le caractère n'a pas été défini. 

Cela implique que le mode de lecture Newline soit activé dans le premier cas et désactivé dans le second. 

Mode de lecture Newline activé 

La commande NEWLINE effectue à partir d'un disque le transfert vers Je 
tampon mémoire d'un nombre de bytes définis par Request_Count. La lec
ture débute à la position courante (Mark). Le fichier est identifié par son 
numéro de référence (Ref_Num) attribué au moment de son ouverture. Le 
tampon mémoire où seront placées les données est pointé par Data_Buffer. 

Mode de lecture Newline désactivé 

Si Newline_Char est rencontré avant que le nombre de bytes fixés par 
Request_Count soit lu, le champ Transfer_Count prendra comme valeur le 
nombre de bytes réellement transférés, Newline bytes inclus. 
Remarque 

L'erreur End of file encountered (fin du fichier rencontrée, code $4C), sig
nale qu'aucun byte n'a été transféré; le paramètre Transfer_Count aura dans ce cas la valeur $00. 

Codes d'erreurs possibles 

$()(J 

$()6 

$27 

$43 

$4C 

$4E 

No error 
Pas d'erreur 
lnvalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MLJ) 
110 error 
Erreur d'entrées/sorties 
lnvalid file reference number 

Numéro de référence du fichier incorrect (Ref_Num) 
End Of File encountered (out of data) 
Fin du fichier rencontrée 
Access not allowed 

WRITE ($13) 
Erreur d'accès au fichier courant 

~.IIJ-$()J 
~12-$()3 Caller_ld 

Ref_Num Valeur. 2 bytes ($1JI.NJ0-$(.NJFF) 
Valeur. 2 bytes ($1JI.N.NJ-$(.N1fF) 
Numéro de référence alloué par 
OPEN 



$04-$07 Data_Buffer 

$08-$0B Request_Count 

$0C-$0F Transfer_Count 

($0000 0000-$00FF 
Pointeur· 4 bytes 
FFFF) one mémoire l'cm
Pointe dans la z t les don-

t où se trouven 
placemen . . . d'un disque par 
nées lues a partir 
exemple. ($OOOO 0000-$00FF 
Valeur. 4 bytes 

~~~re de bytes (à$~s~-$00FF 
Résultat. 4 bytes 

FFFF) d bytes ayant été réelle
Nombre e 
ment transférés . 

données du tampon me-
TE effectue le transfert des ve arde du type B\ock 

• La cOII_lm~nde w.R~ Pointer sur un sup_Port de sa~u~. Le nombre de. 
moire pomte p~r ~a~ilé est celui réfé~e.nce par R~f-dans le fichier est fixe. 
Deviee. Le fichledr r. artir de la positiOn couran e éellement sauvegardes 
bytes à sauvegar er a PC t Le nombre de bytes r 

R quest oun. par le champ e - Transfer_Count. 
est retrouvé dans le champ . . à jour. Sa nouvelle valeur 

. ,. · · ur du fich1er sera mise enu du champ 
• La posit~on a 1 mtenâe la position initiale et. d~ co;;hier seront mis à jo~r 
sera égale a la so~e tres paramètres affectes au de données, un bloc m
Transfer-:-Cou_n~. fie~.:~ comporte plus de 5~2_bytes ce qui déterminera la 
par la suite: SI e .. c 1 ointe ur EOF sera ml~ a ~~~r, ruction Basic CAT A
dex lui sera alloue, lebp de blocs). Par la suite, 1 mst d l'enregistrement du 
taille du fichier (nom r~ . e SUBTYPE la longueur e ètre Rf.. 
LOG affiche sous la ru nqu. ) ce qui équivaut au param 
fichier (texte du type aléatOire , 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$27 

$2B 

$43 

$48 

$4C 

$4E 

$SA 

CLOSE ($14) 

$00-$01 
$02-$03 

No error 
Pa" d'erreur . 

~ · d ntificatwn 
lnvalid caller 1 e . l"d (commande MLl) 
Identificateur non va 1 e 
l/0 error . 

d'entrées/sorties Erreur 
Disk write protecte~ . 
Disque protégé en ecntur~er 
lnvalid file re!e~ence n~mfichier incorrect (Ref_Num) 
Numéro de reference u 
Volume full . dé assement du pointeur EOF 
Disquette pleme ou pd (out of data) 
E d Of File encounten~ 
F~ du fichier rencontree 

10 d 
Access ~?:c~~~~:~ fichier courant 
Erreur of range 
B\ock numbder,.o~\t map est incorrect 
Le format e a 

Caller_ld 
ReLNum 

. ($OOOO-$llOFF) 
Valeur. 2 bytes ($0000-$00fF) 
Valeur. 2 byt~fs' ence attribué par 
Numéro de re er 
OPEN 

• La commande CLOSE ferme le ou les fichiers ouverts précédemment par 
la commande OPEN. Le File Control Block (FCB) est mis à jour et le con
tenu de l'entrée correspondante au fichier, fermé, puis purgé de son con
tenu. Le tampon mémoire alloué par OPEN, pointé par le champ 
l!O_Buffer, est vidé de son contenu. L'entrée du nom du fichier dans sa ta
ble des matières correspondante sera mise à jour. Le numéro de référence 
contenu dans le champ Ref_Num sera libéré et disponible pour une autre 
application. 

• Le champ Ref_Num référence le fichier ouvert. Si un paramètre Ref
_Num de valeur $0000 est déclaré avec la commande CLOSE, tous les fi-

. chiers ouverts à cet instant et dotés d'un Leve\ égal ou supérieur au dernier 
Levet déclaré, seront fermés. 

Exemple 

Supposant d'une part trois fichiers ouverts, avec comme Leve\ successifs 0, 1 
et 2, et d'autre part, le dernier Leve! déclaré de valeur 1, la commande 
CLOSE dotée d'un Ref_Num $0000 fermera tous les ijchiers, sauf celui 
doté du paramètre Leve\ O. 

• Le champ Leve! pourra être modifié avec la commande SET_LEVEL, 
tandis que GET_LEVEL permet de lire son contenu. 

Codes d'erreurs possibles 

$()() 

$06 

$27 

$28 

$43 

$SA 

t'LUSH ($15) 

$00-$01 
$02-$03 

No error 
Pas d'erreur 
Invalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MLI) 
1/0 error 
Erreur d'entrées/sorties 
Disk write protected 
Disque protégé en écriture 
Invalid file reference number 
Numéro de référence du fichier incorrect (ReLNum) 
Block number out of range 
Le format de la bit map est inconect 

Caller_ld 
Ref_Num 

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Numéro alloué par la commande 
OPEN 

• _La commande FLUSH sauvegarde sur le disque le contenu du tampon fi
chier pointé par 1/0_Buffer. Par la suite, l'entrée correspondante de la ta
ble ûcs matières sera mise à jour. 

• Si le champ Ref_Num est de valeur $0000, tous les fichiers ouverts à cet 
mMant sc~o~t traités par la commande FLUSH (voir CLOSE pour de plus 
amples details). 



Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$27 

$28 

$43 

$48 

$5A 

No error 
Pas d'erreur . "fication 
lnvalid caller !denu_ l"d (commande MU) 
Identificateur non va ' e 
110 error . 
Erreur d'entrées/sorties 
Disk write pro!ecte~ . 
Disque protége en ecnt~~er 
Invalid file re~e~ence n; fichier incorrect (Ref_Num) 
Numéro de reference u . 

Volume full . d'passement du pointeur EOF 
Disquette pleme ou e 

b out of range 
Block numder1 bit map est incorrect 
Le format e a 

SET_MARK ($16) 
($0000-$00FF) 

Valeur. 2 byt~~ ($OOOO-$OOFF) 
$00-$01 
$02-$03 

$04-$07 

Caller_Id 
ReLNum 

Position 

Valeur. 2 byt . la commande 
Numéro alloue par 

OPEN 0000 0000-SOOFF 
Valeur. 4 bytes($ 

FFFF) fi hier la position re
Fi~e d~ns a~~r ~e laquelle débutera 
~~t~~~i:e~ent de la commande 
WRITE ou READ. 

. . courante dans un fi-
MARK met à jour la positiOn ham Position. Ce-

• La comm~)d~ 5~1.-;-mplacement sera spécifié p~r rl~:lle d~ EOF (End Of 
chier (MAR ond Position ne pourra pas exce e 
pendant, la valeur e 
File). 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$27 

$43 

$40 

$5A 

No error 
Pas d'erreur . "fication 
Invalid caller ldenu !"de (commande Mll) 
Identificateur non va 1 
I/0 error . 
Erreur d'entrées/sorties 
lnvalid file re~e~ence ~m~:~ier incorrect (Ref,_Num) 
Numéro de reference u 
Position out of ran~e 1 fichier incorrecte 

. . ourante dans e Pos1t10n c 
b out of range 

Block num erl b"t map est incorrect 
Le format de a ' 

GET_MARK ($17) 
($0000-SOOFF) 

Valeur· 2 bytes 0000-SOOFF) 
$00-$01 
$02-$03 

Caller_ld 
Ref_Num Valeur. 2 byte~(~ la comman~l\: 

Numéro alloue par 
OPEN 

$04-$07 Position Résultat. 4 bytes ($0000 0000-$00FF 
FFFF) 
Retourne la position courante à l'in
térieur d'un fichier traité par la 
commande READ ou WRITE. 

• La commande GET_MARK retourne dans le champ Position, la position 
courante à l'intérieur d'un fichier ouvert. C'est la position relative, prise en 
considération par les commandes READ et WRITE. Après OPEN, le poin
teur est mis à $00 et ne pourra en aucun cas déborder la valeur de EOF. 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$43 

No error 
Pas d'erreur 
lnvalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MLI) 
lnvalid file reference number 
Numéro de référence du fichier incorrect (Ref,_Num) 

SET_EOF ($18) 

$00-$01 
$02-$03 

$04-$07 

Caller_ld 
Ref_Num 

EOF 

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Numéro alloué par la commande 
OPEN 
Valeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF 
FFFF) 
Fixe Je nombre total de bytes pou
vant être lus à partir d'un fichier. 
C'est par défaut la position logique 
dans un fichier. 

• La commande SET_EOF fixe à l'intérieur d'un fichier référencé par 
Ref_Num, une position logique de fin (EOF) qui n'est autre que le total de 
bytes pouvant être lus. 

• Une modification du champ EOF entraîne automatiquement une mise à 
jour de la bit map représentant le répertoire des blocs occupés. 

- si EOF est diminué, la bit map sera diminuée en conséquence; 
- si EOF est augmenté, la bitmap sera augmentée en conséquence; 
- si EOF reste identique, la bitmap ne sera pas modifiée. 

• S! le fichier traité est protégé en écriture (Write enable, Access byte avec 
le b1t 1 ;= 0), aucune modification ne pourra être réalisée au niveau du 
champ EOF. 

Codes d'~rreurs possibles 

No error 
Pas d'erreur 
lnvalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MU) 
1/0 error 
Erreur d'entrées/sanies 



$43 

$4D 

$4E 

$SA 

lnvalid file reference number 
Numéro de référence du fichier incorrect (Ref,_Num) 

Position out of range 
Position courante dans le fichier incorrecte 
Access not allowed 
Erreur d'accès au fichier courant 
Block number out of range 
Le format de la bit map est incorrect 

GET_EOF ($19) 
Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Valeur. 2 bytes ($0000-,dsOOFF) 
Numéro alloué par la commande 

$00-$01 
$02-$03 

$04-$07 

Caller_ld 
ReLNum 

EOF 

OPEN 
Résultat. 4 bytes ($0000 0000-$00FF 
FFFF) 
Retourne le nombre total de bytes 
pouvant être lus à partir d'un fi
chier. C'est par défaut la position 
logique dans un fichier. 

• La commande GET _EOF retourne dans le champ EOF le nombre total 
de bytes pouvant être lus à partir d'un fichier. 

• EOF se trouve positionné sur la fin logique d'un fichier et détermine de 

ce fait sa longueur en nombre de bytes. 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$43 

No error 
Pas d'erreur 
lnvalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MLI) 
lnvalid file reference number 
Nur_néro de référence du fichier incorrect (Ref,_Num) 

SET _LEVEL ($lA) 
Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Détermine le niveau des comman
des CLOSE et FLUSH. 

$00-$01 
$02-$03 

Caller_ld 
Lev el 

• La commande SET _LEV EL modifie la valeur courante du champ Levcl, 
ce qui détermine par la suite le nouveau niveau des commandes CLOSE ct 
FLUSH. L'entrée du File Control Block est mise à jour, position relative 

$lB de l'entrée réservée au fichier (Leve!). 

• La commande OPEN alloue à chaque fichier ouvert un byte caractéristi
que représenté par le paramètre Ref_Num, utilisé par la suite par toutes les 
commandes relatives au traitement des fichiers en général. 

• La commande SET _LEV EL autorise au champ Levet toute valeur de 
$0000 à $00FF, assignant ainsi à toutes les commandes OPEN à venir le 
même niveau pour tous les fichiers ouverts. 

• Un champ R f N CLOSE et F e - u~ de valeur $0000, tran . . 
égal ou supé~~~~~ t~:~t:i~~~e~esl ~~~\~~~.ouv~~:: :v~ca~':t~:e~od~~~ne~~ 
• GET LEVEL - permet de connaître la val eur courante du champ Lev el 

• Les commandes SET L . 
saires par le fait ue p - EVEL et GET_LEVEL ont - -
ment l'adresse $~F94 ro~OS1.6 n'utilise pas la Global pete ren?ues néces-
DOS8). qut conlient normalement 1 • a~e et tgnore totale-e parametre Level (Pro-

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$59 

No error 
Pas d'erreur 
Jnvali.d caller identification 
ldenttficateur non l'd 
In.valid Level va 1 e (commande MLI) 

Ntveau d'ouverture d fi . . GET u chter mcorrect (Level) 

_LEVEL ($18) 

$00-$01 
$02-$03 

Caller_ld 
Lev el 

V~Jeur. 2 bytes ($0000-$00F 
Resultat. 2 bytes ($0000-$00~~ 
Retourne la valeur courante du) . 
veau. m-

• La commande GET LE vel, valeur utilis · - VEL retourne la valeu 
le niveau de fer~~fu~r ~s cfiom'!landes CLOSE et ~t~~Hante du c~amp Le-e es chters. · pour determiner 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

No error 
Pas d'erreur 
Jnvali.d caller identification 
Identificateur no . 1. n va tde (commande MLI) 

COMMANDES RELATIVES AUX Dt:VICES 

L~ Technical Manual les a , , . des commandes MU . ppelle Deviee Calls'. ell . 
nement de l'Apple J/~rallant plus particulièrem~nt ~: re~;?uptnt la famille 
Character Deviees s ' et plus particulièrement les ~a ekne de. l'envifon-. . oc s Devtces et les 

Liste des comm d Deviees an es relatives aux Blocks 

$2(} GET_DEV_NUM Retourne dans le ch· 
le numéro d d •. ilmp Dev_Num 
l'appel de lauco~v:~n~~~m~ lors de 



$21 GET_DIB 

$22 READ_BLOCK 

$23 WRITE_BLOCK 

Retourne dans le champ _DIB le 
. teur de la table Deviee lnfor-

pou:~ (DIB). 
mauon Blockbl de 512 bytes à 
Transfère un oc 1 artir du deviee courant dans e 
P ,·nté par Data_Buffer. tampon po . 
Transfère à partu du tampo; b 
Data_Buffer un bloc de 51 ytes 
sur le Deviee courant. 

Commandes détaillées 

GET _DEVICE_NUM ($20) 

$00-$01 
$02-$05 

$06-$08 

Caller_ld 
Dev_Name 

Dev_'' ··! 

Valeur. 2 bytes ($0000-$~$00FF 
Pointeur. 4 bytes ($0000 

FFFF) · · la 
Pointe dans la zone me~ou~ 
chaîne de caractères qm désigne le 

nom du Deviee OOFF) 
Résultat. 2 bytes ($001.l?-$ .. 
C' t le numéro de réference uuhsé 
a~sles différentes comm~ndes rela

tves aux Deviees en géneral 

1 h· mp Dev Num le 
Ev NUM retourne dans e c a MLI 

• La commande GET_D 1" , par la suite par les commandes . 
numéro du Deviee courant utl Jse 

• Block Deviee ou Character 
• Le périphérique traité pourra etre du type 
Deviee. 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$10 

No error 
Pas d'erreur . . 
lnvalid caller identJficl·~'o(ncommande MU) 
Identificateur non va ' e 
Deviee not found . 
Deviee non trouvé en hgne 

GET_DIB ($21) 

$00-$01 
$02-$03 

$04-$07 

Caller_ld 
Dev_Num 

DIB 

Valeur. 2 bytes ($0000-$~~~~ 
Valeur. 2 byt~s (d$~é~ence utilisé 
C'est le numero e re . s rela· 
par les différentes command~ par la 
tives aux Deviees et retou~~M 
commande GET_DEV_oooo-sooff 
Résultat. 4 bytes ($0000 

FFFF) d 1. table des 
Retourne l'adress~ e . a Deviees 
informations relatives aux 
en général. 

• La commande GET_DIB retourne dans le champ DIB l'adresse de la ta
ble des informations relatives au Deviee désigné par le paramètre Dev
_Num. 

• Chaque deviee, qu'il soit du type Block Deviee ou Character Deviee, pos
sède sa propre entrée dans la table des informations (DIB). 

• GET_DIB renseigne le système ProDOSI6 sur le contenu de la table des 
informations, mais en aucun cas ne modifie un quelconque paramètre in
terne. 

Codes d'erreurs ·possibles 

$00 

$06 

$11 

No error 
Pas d'erreur 
Invalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MLI) 
lnvalid Deviee name or number 
Nom ou numéro du Deviee incorrect 

READ_BLOCK ($22) 

$00-$01 
$02-$03 

$04-$07 

$0ll-$0B 

Caller_ld 
Dev_Num 

Data_Buffer 

Block_Num 

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
C'est le numéro de référence utilisé 
par les différentes commandes rela
tives aux Deviees et retourné par la 
commande GET_DEV_NUM 
Pointeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF 
FFFF) 
Pointe dans la zone mémoire l'a
dresse à partir de laquelle seront 
copiées les données du fichier. 
Valeur. 4 bytes ($0000 0000-$00FF 
FFFF) . 
Numéro du bloc lu par la com
mande READ. 

• la commande READ_BLOCK transfère un bloc de données, lues à par
tir .d'~n disque référencé par le champ Dev_Num, vers un tampon mémoire 
pomte par Data_Buffer. 

• le tampon mémoire représenté par Data_Buffer sert à transférer les 
données. Il aura au minimum une taille de 512 bytes, sa taille maximale 
étant !.imitée par la mémoire disponible et le Deviee courant. 

• le champ Block_Num représente le numéro du bloc courant lu à partir 
du deviee désigné par Dev_Num. 

Cocles d'erreurs possibles 

No error 
Pas d'erreur 
lnvalid caller identification 
Identificateur non valide (commande Mll) 



$11 

$27 

$28 

. d D ice name or number 
lnvah ev , du Deviee incorrect 
Nom ou numero 
110 error . 
Erreur d'entrées/sortieS 
No Deviee connected , . ·uc 
Pas de Deviee connecte a 1 

WRITE_BLOCK ($23) 

$00-$01 
$02-$03 

$04-$07 

$08-$08 

Cal\er_ld 
Dev_Num 

Oata_Buffer 

Block_Num 

Valeur. 2 bytes ($0000-$00Ff) 
Valeur. 2 bytes ($000?-,$00FF) T , 
C'est le numéro de reference utl ~~e 

1 dl.fférentes commandes rela-par es , . r la 
tives aux Deviees et retourne pa 

GET OEY NUM 
commande - oooO OOOO-$OOFF 
Pointeur. 4 bytes($ 
FFFF) , · \' 
p ·nte dans la zone memmre a-
d~~sse à partir de laquel~e se trou-

t les données du fich1er. 
ven 0000 0000-$00FF 
Valeur. 4 bytes ($ 

FFFF) , . la cam-
Numéro du bloc ecnt par 
mande WRITE 

de a. chaque fois un bloc de 
E BLOCK sauvegar · 'fé 

• La commande WRI~ -. . t, par Data_Buffer sur un disque re -
données, du tampon memmre pmn e 
rencé J'ar le champ Dev_Num. 

rs de sauvegarde est représenté par Block
• Le numéro du bloc en cou. 

Num et désigne un bloc logique. . 

- . résente une taille par défaut de 512 bytes, ce qui 
• Chaque bloc log1que rep . d'un disque standard. 
correspond à deux secteurs physiques 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$11 

$27 

$28 

$2B 

No error 
Pas d'erreur . . 
lnvalid caller identlfic~uon nde MU) 
Identificateur non vahde (comma 
Invalid Deviee name or ~umber t 
Nom ou numéro du Deviee mcorrec 

l/0 error . 
Erreur d'entrées/sorues 
No Deviee connected , . ' 
Pas de Deviee connecte a 1 UC 
Disk write protecte~ . 
Disque protégé en ecnture 

COMMANDES RELATIVES A L'ENVIRONNEMENT 

Le Technical Manualles appelle 'Environment Calls': elles regroupent la fa· 
mille des commandes MU traitant plus particulièrement l'environnement lo
giciel et matériel de l'Apple JIGS , et sont, de ce fait liées directement à la 
configuration présente. 

Liste des commandes relatives à l'environnement 

$25 START_PRODOS Alloue un numéro d'identification à 
la commande courante. 

$26 END_PRODOS Annule le numéro d'identification 
alloué précédemment à la corn-
mande courante. 

$27 GET_PATHNAME Retourne le chemin complet de 
l'application courante. 

$28 GET_BOOT_VOL Retourne le nom du Volume ayant 
booté le système ProDOS16. 

$29 QUIT Termine la présente application et 
détermine la nouvelle procédure. 

$2A GET_ VERSION Retourne le numéro de la version 
du système courant. 

$2B SAVE_STATE Alloue un numéro à l'environne-
ment courant composé du matériel 
et du système d'exploitation. 

$2C RESTORE_ST A TE Retourne le numéro d'état alloué 
au matériel et au système d'exploi-
talion référencé par la variable 
Save_Num. 

Commandes détaillées 

START_PRODOS ($25) 

$00-$01 Caller_Id Valeur. 2 bytes ($U000-$00FF) 

• La commande START_PRODOS précèdera chaque appel du MU, c'est
à-dire qu'elle sera transmise en premier avant chaque commande Pro
DOS16. 

• Au retour, le champ Caller_ld contiendra l'identificateur de la com
mande qui sera transmise par la suite. 

• Le champ Caller_ld, commun à toutes les tables des paramètres d'une 
commande ProDOSI6, permet de situer la commande référencée. 

Pas d'erreur possible. 

ENO_PRODOS ($26) 

\IKl-$01 Caller_Id Valeur. 2 bytes ($1KltJ0-$00FF) 



ND PRODOS libère l'identificateur de la commande 
• La comman~a~er Id spécifie le numéro. 

dont le champ - . .fi . p oDOSl6 que le traitement de la 
. · · · ticulière signt e a r . . • Cette dispositiOn par. C·ller Id est termme. commande référencee par a -

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

No error 
Pas d'erreur . . 

lnvalid caller identJ~~·~Io(ncommande MU) 
Identificateur non va I e 

GET_PATHNAME ($27) 

$00-$01 
$02-$05 

Caller_ld 
Data_Buffer 

Valeur. 2 bytes ($0000$0000-$=?$00FF 
Résultat. 4 bytes ( 

FFFF) · l' rn 
p . te dans la zone mémOire e -

OJn t de la chaîne de carac-placemen h 
tères qui représente le Pat name 
complet. 

. le champ Data-ATHNAME retourne _a travers , écution. • La commande G~T-~ let de l'applicatiOn en cours d ex _Buffer le chemin d acces comp 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$27 

$40 

$44 

$45 

$46 

$4A 

$4B 

No error 
Pas d'erreur . . 
lnvalid caller idenufic_atJOn mande MU) 
Identificateur non vahde (corn 
1/0 error . 
Erreur d'entrées/sorties 
lnvalid pathname_ syntax 
Syntaxe ou chemm mcorrect 

Path not found d· le chemin introuvable Nom du SubDirectory ans 
Volume not found, 
Volume non trouve 
File not found , 

Fichier non tro~ve atible file format) 
Version error (mcomd p DOS est incompatible 
La version coura~te·o~reZt) Storage_ Type 
Unsupported (or I~c d fichier est incorrecte L'organisation logique u 

GET_HOO'f_ VOL ($28) 

$00-$01 
$02-$05 

Caller_ld 
Data_Buffcr 

. ($0000-$00FF) 
Valeur. 2 bytes,. ($()()(){) (){)(){J-$00Ff Résultat. 4 bytes 

FFFF) · ·re l'cm-
p() .IIlle dans la zone memOJ . 

· d caraçplaccment de la chame e d Vo-
tèrcs qui rcprése?te ~~ n~>mc u 
lumc ayant boole le system . 

• La commande GET_BOOT_ VOL permet au programme utilisateur d'i
dentifier le nom du Volume à partir duquel a été initialisé le système d'exploitation, en l'occurrence ProDOSI6. 

• Le champ Data_Buffer, au retour du MU, pointe la chaîne de caractères 
qui représente le nom du Volume ayant booté le système ProDOSI6. 

• Il est à noter que ProDOSI6 peut être initialisé lors d'un boot à froid 
(ColdStart) ou par la relance du système machine déjà sous tension (Warm
start). Dans le premier cas, la disquette système se trouvera dans le deviee 
sollicité en premier, tandis que la commande dash (-)pourra être utilisée 
dans le second cas. Si le système ProDOSI6 est chargé à l'adresse $00/2000, 
un JMP to $0012000 lancera l'exécution. 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

QUIT ($29) 

$00-$01 
$02-$08 

No error 
Pas d'erreur 
Invalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MU) 

Caller_Id 
Nuli_Field Valeur. 2 bytes ($000o-$00FF) 

Valeur. 8 bytes nuls ($0000 0000 
0000 0000) . 

• La commande QUIT termine l'application courante. 

• Si un fichier QUIT est trouvé dans le SubDirectory approprié du Volume 
ayant transmis le boot au système, il sera chargé en mémoire et exécuté. 

• Si aucun fichier QUIT n'est trouvé, ProDOSI6 recherche à travers le 
dispatcher le nom de la prochaine application. 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$44 

$46 

$54 

No error 
Pas d'erreur 
Jnvalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MU) 
Path not found 

Nom du SubDirectory dans le chemin introuvable File not found 
Fichier non trouvé 
Out of memory 
Structure mémoire incompatible 

<;ET_ VERSION ($2A) 

SIHl-$01 
$02-$03 Caller_(d 

Version Valeur. 2 bytes ($00)()-$00FF) 
Résultat. 2 bytes ($()()()().$FFFf) 
Retourne le numéro de la version 
du système courant. 



• La commande, GET-VERSlON retourne dans le champ Version le nu
méro de la version courante du système Pro DOS 16. Le terme version sous-
entend les numéros de la version et de la sous-version. 

• Le byte de poids fort (High Byte) représente le numéro de la version. où 
les bits E à 8 sont de valeur 1 pour un système Pro DOS 16 version 1.0. 

• Le byte de poids faible (Low Byte) représente le numéro de la sous
version. où les bits 7 à 0 sont de valeur 0 pour un système Pro00Sl6 

version 1.0. 
• Le bit F ( High Byte) compose le bit significatif du mot contenu dans le 
champ Version. où la valeur 1 (B = l) est attribuée pour une version finale. 
et la valeur 0 (B = 0) pour une version prototype (bêta). 

SA VE_ST ATE ($28) 

$00-$01 
$02-$03 

Caller_ld 
Save_Num 

Valeur.2 bytes ($0000-$00FF) 
Valeur. 2 bytes ( $0000-$00FF) 
Numéro sous lequel a été sauve
gardé le statut de \"environnement 
(matériel et système). 

• La commande SA VE_ST A TE affecte à travers le champ Save_Num un 
numéro à \"environnement. personnalisant par la suite \"état de la machine 
et du système d'exploitation mis en présence au moment même où la com-

mande a été transmise. 

• Cette commande, transmise pendant le déroulement d'une application. 
permet de sauvegarder temporairement un certain nombre d'informations: 

- toutes les entrées du File Control Block (FCB). relatives aux fichiers ou-

verts, restent préservées; 
- toutes les entrées du Volume Control Block (VCB); 
- la table des vecteurs d'interruption; 
- le statut de tous les commutateurs logiques utilisés. 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$54 

No error 
Pas d'erreur 
lnvalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MU) 
Out of memory 
Structure mémoire incompatible 

RESTORE_ST A TE ($2Cl 
Valeur. 2 bytes ( $0000-$00ffl 
Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Numéro sous lequel a été sauve
gardé le statut de \'environnclllcnl 

$00-$01 
$02-$03 

Caller_ld 
Save_Num 

(matériel et système). 

• L_a commande RESTO RE ST A TE . . , . 
systeme, dont une sauvegard~ a été . , {e~abht 1 etat de la machine et du 
champ Save_Num. rea Jsee sous le numéro contenu dans le 

• Tou~ les statuts sont restitués e 1 . . poursUI~re une application avec le~ ~ê~leurs ~est.aurees, ce qui permet de 
ment ou la commande SAVE ST A TE es p~r~metres sauvegardés au mo-

- aura ete transmise. 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$53 

No error 
Pas d'erreur 
lnvali_d caller identification 
~~enllficateur non valide (commande MU) 

arameter out of range 
Champ incorrect dans la table des paramètres 

COMMANDES DE CONTROLE 
DES INTERRUPTIONS . 

Le Technical Manual les a Il ' 1~ famille des commandes ITe e ~~t~rrupt Control CaUs': elles re rou 
tJons du materiel et du logici~:.' trauant plus particulièrement les i~terr~~~t 

dlistei des co'!'mandes de contrôle 
es nterruptaons · 

$30 
$31 

$32 

ALLOC_INTERRUPT 
DEALLOC_INTER
RUPT 
SET _INT _MODE 

Commandes détaillées 

ALLOC_INTERRUPT ($30) 

$00-$01 
$02-$03 

$114-$07 

Caller_ld 
lnt_Num 

lnt_Code 

Installe une routine de service 
~.nndule la routine de service spéci-

ee aps ~~- cha~p lnt_Num 
o::reau d Identification permettant 

1~. a SUit~ une gestion correcte de 
mterrupllon en cours. 

V~leur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Resultat. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Retourne le numéro de référence 
s~us lequel _Pro00Sl6 gère la rou
t~ne de serv1ce affectée à r· 
uon (Int N - . mterrup-
rité) - um - numero de pria-

Pointeur. 4 bytes ($OOOO 0000 $OOFF 
FFFF) -
Pointe dans la table du handler l'·-
dresse de t· · · • a . . . a rouune de service de<tl. 
nee a gére ,.. · J • . r mterrupuon courante. 



• La commande ALLOC_INTERRUPT permet de mettre en place une 
routine de service destinée à gérer par la suite une interruption. ProDOS16 
construit une table des vecteurs d'interruption (handler), permettant de gé
rer jusqu'à 16 routines de service. 

• Le Handler soutient une table des vecteurs d'interruption élaborée, ren
dant possible l'interception d'une interruption issue du matériel (hardware). 

• La routine de service destinée à gérer l'interruption en cours, devra être 
mise en place suivant certaines conventions établies et sous le contrôle du 
programme utilisateur. 

• Le champ lnt_Num retourne dans le byte de poids faible le numéro de 
priorité sous lequel la routine de service sera gérée par le handler. La rou
tine de service mise en place en premier possède le plus haut degré de prio
rité. Le paramètre Int_Num sera déclaré au moment de purger une routine 
de service. 

• Le champ lnt_Code sera chargé avec l'adresse qui pointe dans la table 
du handler l'adresse d'implantation de la routine de service. 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$25 

$53 

No error 
Pas d'erreur 
lnvalid caller identification 
Identificateur non valide (commande MU) 
lnterrupt vector table full 
Table des routines de service pleine (interruption) 
Parameter out of range 
Champ incorrect dans la table des paramètres 

DEALLOC_INTERRUPT ($31) 

$00-$01 
$02-$03 

Caller_ld 
lnt_Num 

Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Résultat. 2 bytes ($0000-$00FF) 
Désigne le numéro de référence de 
la routine de service à purger de la 
table du handler. 

• La commande DEALLOC_INTERRUPT permet de purger de la table 
du handler une routine de service dont le numéro est contenu dans Je champ 
lnt_Num. Il sera nécessaire de neutraliser au préalable le matériel pouvant 
éventuellement engendrer une interruption de ce type par la suite. 

• La table du handler sera mise à jour et le pointeur de l'adresse de la rou
tine de service annulé. Les priorités du handler seront réactualisées. 

Codes d'erreurs possibles 

$00 

$06 

$53 

No error 
Pas d'erreur 
lnvalid caller identification 
lndentificateur non valide (commande MLI) 
Parameter out of range 
Champ incorrect dans la table des paramètres 

SET_INT_MODE ($32) 

$00-$01 
$02-$03 

Caller Id 
Jnt_M~de Valeur. 2 bytes ($0000-$00FF) 

V~l~ur. 2 bytes ($0000 ou $BOOOO 
pestgn_e le numéro de référence de 
a routme de service à purger de la 

table du handler. 

• La commande SET _INT MODE e .. 
travers un drapeau contenu dans le hp rmelt de condttJOnner l'interruption à 

c amp nt_Mode. 

• ProDOS16, lorsqu'une interruption r . 
~ent c~aque adresse de la table du h Pdfnd natssance, dépile successive-
tmu. ~~aucune routine de service n'e:n e~ et compare la validité du con
travers_le ~ecteur IRQ. Si le vecteur Ikohde, u?: recherche est transmise à 
des operations sera laissé au programm ~si~ à 1 etat haut, le déroulement 
ProDOS16. eu ttsatcur, et la main rendue à 

• Le champ Jnt Mode codé s 2 b 
mande SET INT MODE ur ytes, est uniquement utilisé par la 

· · - . - - , permettant d'attrib d com-
pnonte a une interruption. uer un rapeau (Fiag) de 

• Si le drapeau contenu dans le cham 
cute alors un retour de routine d'. t p In~_Mode est nul, ProDOS16 exé-
~TI (Re~urn from Interrupt). L'~n errur_tJon à travers !'in~truction machine 
alors commuer normalement. pp tcatton en cours d execution pourra 

• Si le drapeau contenu dans le cham 
~?SJ6 recherche à travers le SYSTE~ ~t_Mode est positionné, Pro-
a 1 erreur fatale rencontrée l'affiche à l'- EATH le message correspondant 
cours. ' ecran et suspend l'exécution en 

Codes d'erreurs possibles 

$()() 

$116 

No error 
Pas d'erreur 
lnvali.~ caller identification 
ldenttficateur non valide (commande MU) 

MESSAGES D'ERREURS SOUS ProDOS16 

Erreurs non fatales 

.... 
. rreurs d'ordre général 

SOli 

\Ill 

No error 
Pas d'erreur 
lnvalid Cali number 
Numéro non valide d'une comma d 
Ca.ll pointer out of bounds n e MLI 
Pomteur non valid · · - , 
lnvalid caller ,·detlt~fiasst.gne a une commande 
Id . . 1 cauon 

enttficatcur 1-d non val e (comm<lnde MU) 



• Erreurs relatives aux Deviees 

$10 

$11 

$20 

$25 

$26 

$27 

$28 

$2B 

$2E. 

$30-$3F 

Deviee not found 
Deviee non trouvé en ligne 
Invalid Deviee name or number 
Nom ou numéro du Deviee incorrect 
Invalid request code 
Requête non valide 
lnterrupt vector table full 
Table des routines de services pleine (interruption) 

lnvalid operation 
Opération transmise non valide 

110 error 
Erreur d'entrées/sorties 
No Deviee connected 
Pas de Deviee connecté à l'unité centrale 
Disk write protected 
Disque protégé en écriture 
Disk switched Disques inversés : les commandes ne peuvent aboutir 
Deviee spécifie errors • 
Erreurs définies au préalable et spécifiques au Deviee 

• Erreurs relatives aux fichiérs en général 

lnvalid pathname syntax 
Syntaxe ou chemin incorrect 
FCB table full 
Table FCB saturée 
lnvalid file reference number 
Numéro de référence du fichier incorrect (Ref_Num) 

Path not found Nom du SubDirectory dans le chemin introuvable 

Volume not found 
Volume non trouvé 
File not found 
Fichier non trouvé 
Duplicate pathname 
Nom du chemin existant déjà 
Volume full Disquette pleine ou dépassement du pointeur EOF 

Volume directory full 
Volume saturé (51 noms de fichiers stockés) 
Version error (incompatible file format) 
La version courante de ProDOS est incompatible 
Unsupported (or incorrect) Storage_Type 
L'organisation logique du fichier est incorrecte 
End Of File encountered (out of data) 
Fin du fichier rencontrée 
Position out of range 
Position courante dans le fichier incorrecte 
Access not allowed 
Erreur d'accès au fichier courant 

File is open 
Le fichier est déjà ouvert 

$51 Directory structure dama ed 
$52 Structure de la table des g .. Unsupported volume typ;natteres non conforme 

Parameter out of ran urant est mcompatible $53 Le Volume ProDOS co . 

$54 Champ incorrect dan~~ Out of memory a table des paramètres 

55 VCB table fu~otre mcompatible $ Structure mé · . 

$57 Table VCB saturée 
Duplicate volume 
Le nom du 1 . $58 vo ume extste d · · · 
Not a Block Deviee eJa 

Invaltd Level pas un Block Deviee $59 Le d~vice attendu n'est 

Block number out of ~anc~er mcorrect (Level) $SA Niveau d'ouverture d fi . . 

Le format de la bit map ~st incorrect 

Erreurs non fatales 

$01 

$0A 

$OIS 

suc 

$00 

Unclaimed interrupt . 
Pas d · e routme de service d. . VCB unusable tspomble (interruption) 

La structure de la table VC FCB unusable B est endommagée 

La structure de la table FCB 
Block zer? allocated ille al est endommagée 
Le bloc zero a été allouf 
lnterrupt occured hï par erreur 
Erreur rencontrée 7o t edl/0 shadowing off rs u processus shadowing 



CONSEILS DE 
LECTURE 

Pour maîtriser le système de base de Apple 1/Gs 

• Boîte à outils de l'Apple IJGs 
Jean-Pierre Curcio (Editions du P.S.I.) 

Cet ouvrage s'adresse à tous ceux qui souhaitent programmer des applica
tions sur le J/Gs: ce n'est pas un cours sur l'assembleur ou le C, mais une 
étude de la boîte à outils intégrée au système. Deux exemples concrets, un 
miniPaint et un programme d'interface illustrent l'utilisation des différents 
managers. 

• Clefs pour Apple //Gs - 2ème édition 
Nicole Bréaud-Pouliquen (Editions du P.S.I.) 

Ce mémento adresse aux programmeurs en assembleur, C et Basic de 
l'Apple /JGs : il offre une syntèse des spécificités du matériel et des logiciels 
·de développement: architecture interne, brochage, jeu d'instructions du 
65816, mémoires, ressources graphiques, entrées/sorties. Le système APW 
est décrit en détail; l'ensemble des outils du bureau est répertorié, fonction 
par fonction. 

A paraître: 

• Programmation Système de l'Apple Il 
Marcel Cottini (Editions du P.S.I.) 

Destiné aux programmeurs chevronnés sur Apple Ile et /Je, il est le livre in
dispensable, contribuant à acquérir une bonne maîtrise avant de s'attaquer 
au GS. En effet, il contient les outils nécessaires à la bonne compréhension 
des mécanismes rencontrés en mode émulation sur l'Apple 1/Gs. 

• Système ProDOS de l'Apple JI 
Marcel Cottini (Editions du P.S.I.) 

Pour programmeurs avertis, cet ouvrage présente l'organisation complète du 
système ProDOS8 qui est le système d'exploitation des applications destiné 
à tourner avec les microprocesseurs 6502 et 65c02 (Apple Ile et /Je). C'est 
le complément du système d'exploitation J>roDOS16. 
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• L'assembleur de l'Apple /l<.;s 
Nicole Bréaud-Pouliquen (Editions du P.S.!.) 

Une initiation claire et complète à l'assembleur 65816. illustré par de nom
breux programmes-exemples. 

Apple J/Gs et ProDOS est une marque déposée de Apple Computer Inc. 

Votre evla noua lntéreaae 

Pour nous permettre de faire de meilleurs livres, adressez-nous vos critiques sur le 
présent ouvrage. 
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