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I - UTILISATION DE VISICALC

- Cherger la disquette VISICALC et mettre en marche 1'APPLE II
(APPLE I1 +) ou faire 6 CRTL P dans le cas d'un APPLE Il ayant le

o pea

contrdleur de disque en position 6.

2 - Initiaslisstion d'une disquette vi-rge pour utilisation sous VISICALC.

2.1 - Retirer la disquette VISICALC et la reﬁplacer par une disquette

i vierge.
|
( 2.2 - Taper /
g 1'ordinateur renvoie
i A COMMAND : BCODFGIMPTDYWW
g 2.3 - Japer S

1'ordinsteur renvoie
STORAGE : LSDIWB

Foitas i

2.4 -~ Taper I
1'ordinateur renvoie
INIT DISK : TYPE RETURN T0 ERASE DISK

RURS S

2.5 - Taper RETURN
La disguette s'initialise : l'opérastion dure deux minutes

environ puis le lecteur s'arréte.

Boddd  Wasiud

Le disquette est initialisée.
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II - DESCRIPTION DE VISICALC ET DE SES COMMANDES

1 - DESCRIPTION

L'écran est divisé en lignes numérotées 1 & 254 et en colonnes numérotées

‘de A & BK (soit 64 colonnes) soit une matrice de 16256 cases.

2 - UTILISATION

A chaque case définie par ses coordonnées, on peut écrire un message, un
titre, un nombre, une expression mathématique.

3 - DEPLACEMENT DU CURSEUR

Le curseur, représenté par un rectangle apparaissant en inverse video se
déplace & l'aide des touches :

<~ déplecement & gauche

-> déplacement & droite :
" space <{- déplacement vers le haut

space -> déplacement vers le bas

Nota : la barre d'espacement permet de passer du mode déplacement
horizontal eu mode déplacement vertical. Lorsqu'on reste dans un mode
donné (per exemple, déplscement vertical, il ne feut pas réappuyer sur ls

barre d'espacement).

Nota : le C appsraissant dens le zone "tableau de bord" en haut et &
droite de l'écran est suivi soit d'un - lorsqu'on est en mode "ligne" et
d'un | lorsqu'on est en mode "colonne" pour le déplacement du curseur i

C - déplacement curseur & l'horizontale
C 1 déplacement curseur & la verticale

g
b
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4 - DEFILEMENT A L'ECRAN DU TABLEAU

)

4

A l'aide des commandos du curseur, on peut céplace" celui-ci de la ligne
,«"‘

& ls ligne( 254 et de ls colonne A & la colonne: BK

\‘....,,,

Les coordonnées cdu curseur spparaissent en haut & gauche de l'écran.

.Par exemple C 182
182.

signifie que le curseur est sur ls colonne C en ligne

S - UTILISATION DE LA TOUCHE REPT

Le touche REPT (répétition) permet de déplscer repidement le curseur. Il
suffit d'sppuyer sur la touche du curseur choisi et sur le touche REPT pour

pouvoir déplacer celui-ci ;apidement.

Attention : si l'on eppuie d'abord sur REPT, on se place automstiquement

en mode ce déplacement vertical.

6 - MOUVEMENT DIRECT DU CURSEUR

Lorsqu'on connseit les coordonnées de la case ou l'on veut. sdresser le

curseur, il est possible dc l'edresser cdirectement de la fagon suivante :

- taper 2
l'ordinsteur renvoie GOTO : COORD
et un clignotant apparait en hesut et & gauche sous le GOTO

- taper slors les coordonnées de la'case, par exemple C 120 RETURN
et le curseur se place instentenément en C 120.

7 - RETOUR EN ARRIERE Ei'CORRECTION DES ERREURS AVEC ESC

Lorsgu'en tepent une veleur, par exemple > Al,
on commet une erreur en tapant per exemple > AlZ,
si l'on n'a pas pressé ls touche RETURN, il est pcssible de revenir en

srridre en tapent sur ls touche £SC, ce qui déplace le curseur de saisie en
orriére et effece au pessege les caractires taepés per erreur.

Lorsqu'on & corrigé de cette fegon l'erreur, toper les carsctéres.voulus et

teper sur la touche RETURN pour valider t'information.

1

P4

— e e e e e
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Nota : il est impossible de rentrer des coordonnées erronnges Ou

inversées, VISICALC refuse sussi bien :

2 A (inversion)
que CX 23 . (colonne feussement référencée)
que C 280 (ligne > 254)-

8 - ECRITURE DANS LE TABLEAU

8,1 - Effacement du contenu du tableau
Le commande d'effacement du tableeu est /C puis Y
: au message CLEAR : Y TO CONFIRM
8,2 - Ecriture
On tepe le messsge, le nombre, ... qui epparait dens le ligne
d'édition, sous le ligne d'eftichage des mess&ges ordinateur.
Il appareit
Al
LABEL
VENTES -
A B - C , D
1 VENTES
2
3
4

) 1
En cas d'erreur, utiliser le touche ESC pour revenir en arriére et retaper

convensblement. Teper ensuite sur la touche -> pour déplacer le curseur.
Le message tepé (VENTES per exemple) se trouve placé en Al, le curseur
s'est déplacé en B 1 et le tablesu se présente alors

! C - 25
A B C )

1 VENTES ik

2

3

4

5

Tgper elors une valeur numérique, 100 psr exemple.

e e e it

_,...__r:_._..._._._..; o i
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la ligne d'sffichage affiche YALUEC

La ligne d'édition offiche 100 suivi du clignotont.
[ liminer cette voleur en tapant sur £SC i ;!

Jusqu'd élimingtion de

0

O

1

VAL UL
falire cnsuilte

25 + 75
Taper sur Foo(SHIFT 1)

I'l spparait le rdésultst de l'oplrotinn sur lo
100.

Ligne g'¢dilion qui affiche

C'lest une possibilite d'utilisdotion de VISICALC comme machine & coleuler

\\dc burcnu ¢ cellce manipulotion st plus ropide que l'ulilisalion du PHINT
du ”A C

-

St lon uppuie ensuite sur RCTURN, le résultat ve se placer en 1. Lo
Flyne supdérivure d'sffichege offiiche elors B 1 (V) 100, Coelte ligne
supdrieurns

sern oppelée Ligne d' affichege du contenu' d’ rntrém‘ (noeffet
"Cﬂ-v
elle contient les reng eignements sur ce qui est éerit::r 7 S

- les coordonndes de ls cose  (B1)
- lo valeur entrée ((v)100)

9 -~ UTILISATION D'EXPRCSSIONS ET CALCULS A NOuvEAU

Si l'on uomiéne, pur exemple, le curseur en A 2 et qu'on plone un outre
Libellé por exemple on tapent

courte
puls diéplagenl le curscur en tapent ->,

P

i lon définit ulors une relotion entre lo voleur b entrer en B 2 et 1y
voleur existont en B 1, par exemple ¢ L6*B1L

be résultul de le mult iplication du contenu de le cose B 1 par 0,6 est
d'obord offich sur lo ligne d'édition puis en pressent lo Louche RETURN,

ce résultot vo se plecer dens ls cese B 1.

(Notes que lo ligne d'effichege d'entrée ffiche B 2 (V).6'01)

>t l'on chonge lo veoleur daens B ! slors le voleur de 02 col
uvutometiquement reccelculée.
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9,1 - P&ssibilités d'utilisation des laebels et des valeurs

Lorsqu'on rentre une donné¢e VISICALT la consideére comme un LABEL si elle

commence par une LETTRE et comme une VALEUR (VALUE) si elle commence par

‘- un nombre (0 & 9)
1 ()

- un point décima

—-un + 4, =,
- une ( ou @D ou

Il est toutefois possible d'avoir un LABEL NUMERIQUE : pour cela, faire
précéder celui-ci de guillemets ". Il est inutile de clore les guillemets.

( 9,2 - Elimination de messages ou de valeurs rentrées par erreur

5i l'on & validé une meuvaise donnée en appuysnt sur la touche RETURN, on

peut 1'éliminer en tapant
/B RETURN

la case correspondante est remise .l vide.

9,3 ~ Introduction d'expressions methématiques L

»

"nécessaire

Pour qu'une expression ne se confondé®pas evec un label, il est
de faire précéder le premier terme alphsbétique d'un signe qui indiquera &
VISICALC qu'il s'agit d'une valeur. Ainsi si l'on veut rentrer

Bl - B2 ‘
comme formule de calcul, si l'on tape directement Bl - B2, cela sere pris

comme un LABEL.Aussi, il feut soit écrire :

+ Bl - B2 (1)
ou 0+ Bl'- B2 (2)
ou (Bl - B2)

. On voit que la premitre méthode est la plus simple .

9,4 - Déplacement du curseur dens les expressions

1
A

On peut utiliser le curseur & la plece de le frappe des coordonnées d'une

case pour écrire les expressions.

.

Supposons qu'on veuille écrire :

B4 = Bl - B2 + C3

N rev——— e
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On a le choix entre

ou bien

Bien que plus longue &

rapide et réduit les

amener le curseur

sur

teper + Bl - B2 = C3

amener le curseur
taper +

amener le curseur
taper -

amener le curseur
teper +

amener le curseur
taper RETURN

décrire, cette dernidre méthode est souvent la plus

erreurs de frappe.

10 - SAUVEGARDE SUR DISQUETTE

3

sur

sur

sur

sSur

B4

RETURN

B4

Bl

B2~ -

C3

Pour sauvegarder le tableaQ éféé, utiliser la commande /S (STORAGE)

L'ordinateur renvoie

L (oad)
S(ave)
D(elete)
I(nitielize)
" W(rite)
R(ead)

Taper S

chargement
sauvegarde
effacement
initielise

L'ordinateur renvoie

(ce nom peut avoir jusqu'd 30 carectéres et ne doit pas comporter de

virgule)

Lorsqu'on & frappé la touche RETURN, la seuvegarde & lieu , bn remerque le
'voyant du lecteur qui demeure sllumé le temps d'enregistrer le fichlier

.créé.

STORAGE : LSDIWR

en mémoire RAM & partir d'un fichier disquette

sur disquette

d'un fichier déja enregistré sur disquette
une nouvelle disquette
écrit le fichier sur enregistreur de cassette _
1it le fichier O partir d'un enregistreur de cassette.’

FILE FOR SAVING
et un clignotent epparait sur le ligne d'édition
Donner un nom au fichier et le teper : par exemple

[3
¢

§

TRESORERIE RETURN
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11 - REMARQUES IMPORTANTES

11.1 - La commande /C destinée 2 l'effacement du contenu d'une disquett

provoque le renvoi du message
CLEAR : Y TO CONFIRM

Il est donc nécessaire de confirmer la volonté d'effacement en tapant Y

pour que l'effacement soit réalisé.

11.2 - De méme la commande /B pour effscer une -entrée ne provoque rien tant

qu'on e pas pressé l'une des touches <~ =-> ou RETURN. N'importe quelle

autre touche fait svorter ls commande.

11.3 - La touche RESET : Lg touche RESET ne doit jemais €tre pressée
lorqu'on wutilise VISICALC. Toutefolis, VISICALC e une procédure de

seuvegerde d'urgence pour faire face & un RESET eccidentel. Pour cels, il

est nécessaire d'evoir en place dans le lecteur de disquettes une

disquette initialis€e.

* Cas de 1'APPLE II

)

Apres le RESET : Presser la touche CRTL et la touche Y ("Y). Taper ensuite
RETURN.

(a)Si tout ve bien, l'écran doit"&tre normal excepté que la ligne "mode

opéretoire" affiche .
STORAGE : LSDIWR
Le programme de sauvegarde d'urgence & produit asutometiquement la commande

/S de ls procédure menuelle.

)

I1 est possible, & ce point de choisir ,
- ls sauvegarde sur disquette (S) ou sur cessette (W)
- de recharger le contenu du fichier & partir de le disquette (L) ou

de le cassette (R)

* Cas de 1'APPLE II + AUTOSTART

Le redémarrage est automatique et on est ramené au point (&) ci-dessus.
Pour réaliser ls ssuvegarde, taber S. L'ordinateur renvoie*;
| ' FILE FOR SAVING

et le clignotement appasreit sur le ligne d'entrée des données. Donner un
nom au fichier de sauvegarge et presser RETURN. Le disquette tourne et le
fichier est ssuvegardé. L'sffichsge réappsrait en indiquant

STORAGE : LSDIWR )
A ce point, il est possible d'arréter 1'APPLE.
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En cas.de redémarrsge, il ne faut pass oublier de charger le programme
VISICALC svant la disquette fichier (voir paragraphe 1 )

Ensuite, charger le fichier en mémoire en tepant /SL

Répondez & le question de l'ordinateur FILE TO LCOAD en lui donnant le nom
du fichier sauvegardé. On revient 1l& oU on en était avant l'appui sur
RESET.

12 -~ REPETITION D'UNE EXPRESSICN

Si l'on doit répéter une expression de colonne en colonne, par exemple :

si C 1 doit étre égal 8B 1 x 1,1
on tape, & partir de B ]

->

le curseur va en C 1

Teper 1,1*<~ RETURN

Le ligne d'affichege des entrées affiche
Cl1(v)l.1*B1 »

et le nombre dsns le curseur prend la veleur
Bl * 1,1.

Pour celculer les veleurs dans les colonnes successives si ces colonnes
sont reliées entre elles par la méme équetion, il est possible d'utiliser
la commande de REPETITION qui permet de répéter les équetions, labels,
nombres, entrées & blenc, etc ... & travers les colonnes ou les lignes. En
reprenant l'exemple ci-dessus, plescer le curseur en Cl et taper : /R
L'ordineteur renvoie '
REPLICATE : SOURCE RANGE OR RETURN
et sur la ligne d'édition apparaft Cl (c'est-a-dire les coordonnées de
l'équation plecée dans le curseur), suivi du clignotant.
Revuen
La ligne d'affichage affiche
REPLICATE : TARGET RANGE

et la ligne d'édition lit : C 1 ..... C 1, suivi du clignotant. Si l'on

veut répéter l'application de l'équation en D1, E1l, Fl, ... M1, déplacer

le curseur en D1 en tepent sur -> : la ligne d'édition effiche Cl...Cl :

Dl.... Teper un point . puis continuer & déplacer le curselir par ->,'la
ligne d'édition affiche :

Dl....D1
Dl....El
Dl....Fl
ETCoven.
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§§ 3 le fin de l'opération, le ligne d'édition effiche
1 Cl...Cl : Dl....Ml )
Lt Lorsqu'on s vérifié le bonne position du curseur, presser la touche RETURN.
%ﬁ Le curseur saute & Cl ol l'équation originale est stockée. La ligne
| g'édition affiche
gﬁ Cl : Dl...M1:1,1*Bl, et
753 les coordonnées Bl apparaissent en inverse vidéo sur la ligne d'édition.
gg La ligne d'affichage affiche ‘
Ay REPLICATE : N = NOCHANGE
R = RELATIVE
?%
zi%“ Visicaelc demance si l'expressiocn doit se répéter en prenant comme valeur
) de référence la premitre de la série, c'est~-a-dire :

i

Dl = 1,1 * Bl
£1 =1 1 *» Bl
Dans ce cas, c'est évidemment N (NO CHANGE) qu'il faut teper.

1

g}j (1) Cl1 = 1,1 * Bl

it se répéter en prenant comme velour de

%g Dans le ces oU l'expression doit
] référence la dernitre celculée, c'est & dire :
- (2) cl = 1,1 * Bl
gﬁj Dl = 1,1 * Cl
£1 = 1,1 * Dl M

s 8 0 0 ¢ 0 b0

Dens ce ces, il feut taper R (pour RELATIF)

Cl (su départ) et ‘en D1,E1,F1,... les

1

VISICALC renvoie le curseur en
valeurs issues du calcul (2).
En utilisent le touche => pour déplacer le curseur en D1, El, Fl ... le
ligne d'affichage des entrées affiche §
1,1 * C1 (lorsque le curseur est en D1)
puis 1,1 * D1 (lorsque le curseur est en £1)

. et ainsi de suite.

En résumé :
- la commande /R RETURN démarre la répétition s
- placer le curseur 3 le premidre et & ls dernitre positions d'entrée ol

l'on veut voir l'équation répétee.
choisir si l'epplication de 1'équation dolt

- pour chaque coordonnées,
stre Relative (R) c'est-d-dire s'appliquer & le dernidre valeur -celculée
% le premiere veleur introduite

ou N (NOCHANGE) c'est-a-~dire s'eppliquer &
et transférée sux coordonnées affichées.

'
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13 - REPETITION D'UN ENSEMBLE D'E..PRESSIONS

§§ Prenons un exemple :
Teper >AZ RETURN .
pour remener le curseur en A2

e puis taper -> pour placer le curseur en B2

Si en B2, on & applicetion cd'une expression (affichée psr la ligne
d'affichage des entrées) et en 83 (ou eilleurs ...) on a application d'une
autre expression, il est possible de répeter l'applicetion des deux

équations & ls fois & travers le résesu

Taper /R

le ligne d'affichege renvoie REPLICATE : SOURCE RANGE OR RETURN

%g -

E ‘ et la ligne d'édition affiche B” suivi du clignotant. 5i l'on presse la

‘ touche RETURN comme il & été vu précédemment, on répéters uniguement
?% l'équation présente en B2. Puis, apres ovoir achevé cels, on revient & 83
i qui contient le seténde équation et on répéte dans les mémes conditions

qu'on l'a fait pour B2. On peut accomplir les deux choses 2 la folis en

procédent ainsi

Taper .B3 RETURN

La ligne d'édition affiche maintenant

B2...83

VISICALC interpr2te cele comme la volonté de répéter l'ensemble

d'équetions-sources de B2....B3.

La ligne d'affichage renvoie REPLICATE : TARGET RANGE

t
Al

Au lieu de pointer le premigre et la dernikre position, on peut taper
directement les coordonnédes des points d'application des équations.

" Par exemple, taper
C2.M2 RETURN -

. , Pour une origine B2....B3 et une cdestinstion C2....M2, YISICALC présumers
4 que l'équation en B2 est répétée de le position C2 & la position M2 et que
1'équstion de B3 est répétée de C3 2 M.

Tt «
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TN

La liéne d'affichage renvolie

i

REPLICATEL : N = NO CHANGE
RELATIVE

0
1"

et la ligne d'édition renvoie
B2 : C2 ... M2 : .6*Bl

evec un affichege en inverse video sur Bl.

Comment les coordonndes Bl doivent-elles etre interprétées 7

soit en RELATIF (R)
c'lest & dire en utilisant la derni2re veleur calculée comme origine du

calcul suivant,
soit en ABSOLU (N) (NO CHANGE)

lorsqu'on doit prendre la valeur initiele comme valeur de référence et

transférer le produit du calcul dens la cese visée

14 — FORMATTAGE DE L'AFFICHAGE A L'ECRAN

Utilisstion de la commande /GFI (GLOBAL FORMAT INTECER)

.z

L'utilisation de le commande /GFI errondit les valeurs numériques & l'écran

4 des veleurs entizres et les aligne & droite. Toutefois, les veleurs

exactes sont conservées (11 chiffres significatifs et utilisés dans les

calculs successifs). Les nombres sont seulement arrondis a 1'écran.

i

Si l'on souhasite avoir deux décimales(pour les calculs finenciers) procéder
comme suit :

Tepez /

Le ligne d'effichage renvoie : COMMAND i BCOFGIMPRSTVW=-

Chacune des touches B, C, D, jusqu'd "-" est une commande différente.

Tapez G ‘

Le ligne d'effichage renvoie : GLOBAL : CORF K

VISICALC reconneit le commande GLOBAL qui est utilisée pour changer
1teffichege. Maintenant VISICALC attend une des commandes C,0,R,F.

Tepez F

Meintenant la ligne d'affichege renvoie : "FORMAT : DGILRS$*
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VISICALC est pret pour un changement de "format global' dens le fagon dont
les valeurs numériques et les labels sont affichés.

e La commande I provoque un affichsge en nombres entiers.

Le commande $ affiche les nombres avec deux décimales

r:‘gg?
=y 15 - MAINTIEN EN PLACE DES TITRES
5 Teper >M1 RETURN
( L'écren affiche les colonnes J,K,L,M.
& .
. Par conséquent, le colonne A, oU se trouve générelement les titres, e

disparu ... ce qui est gfnant pour l'interprétation.
Taper alors >»Al RETURN
La colonne A.réapparait avec ses titres.

Taper /T (pour TITRES)

La ligne d'affichage renvoie : TITLES : HVBN

fixe les titres horizontaux

fixe les titres verticeaeux

fixe les titres horizontaux et verticaux
neutralise une fixation de titres préexistante

Z W <

Si l'on tepe V, on fixe elors lea colonne verticale ol se trouve le curseur

(en 1'occurence le colonne A)

Si meintenant, on déplace le curseur asvec ->, la colonne A ne bouge pas
tendis que les sutres colonnes se déplecent normalement vers le gauche.

\

On peut sinsi se déplecer dens toutes les colennes sans boug&r les titres
verticaux, les commandes H et B s'ut:lisent de ls méme meniére que V.

16 - CALCUL A NOUYEAU RAPIDE

Lorsque des coefficients numériques sont susceptibles d'étre modifiés en
b cours de celculs, il veut mieux les plecer dens des positions indépendantes
et faire en sorte que les expressions fassent référence & ces positions.

;% et —————
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17 - AJUSTAGE

E LA LARGEUR DES COLONNES

s

Taper >B1 RETURN
ce qui affiche les colonnes A & D. Si l'on veut voir plus de quatre

Geatiasy

- _ colonnes, c'est possible
g Taper  /GC7 RETURN
g L'écren affiche slors cing colonnes A & E : cheque colonne e été rétrécie &
i 7 caracteres (au lieu de 9). D'une fagon générelé, la commande /GC suivie

d'un nombre compris entre 3 et 37 caractéres et sinsi de faire varier le

nombre de colonnes & l'écran.

18 - PARTAGE DE L'ECRAN

I:._- j .;' cuk ')i
‘ .

- Se placer sur une colonne guelcongue, par exemple £ en tapant
2 > E 1 RETURN
3 - Teper ensuite /W (pour WINDOW)

C'est la commande de fenétre d'écran. Le ligne d'affichege renvoie
WINDOW : HVI1SU

H pour horizontal
% ' v pour verticel
o 1 retour & l'affichege normal
: S pour. synchrone _
é_; U pour asynchrone (unsynchronize

Si l'on presse V, l'écren affiche eavant le colonne £ le colonne de

numérotation des lignes (1 & 256)

[}

11 est possible d'explorer les deux fenétres ginsi crées indépendamment
Pour cele, l'indicateur de direction du curseur gtant ! utiliser les
touches -> et REPT pour déplacer le curseur vers le bas : on explore sinsi
le fenétre ol se trouve le curseur sans toucher & l'autre fenétre.

|
[N
.y . -

Si l'on presse ls touche ; le curseur saute dans l'sutre fenétre. La

i3 touche ; provoque le saut alternatif du curseur d'une fenétre & l'autre.
s ] Pour sortir de l'affichege & deux fenétres, teper /W . L'écran retourne B

)
t

le normale.5i maintenant on tape
> B 11 RETURN
/ WH (H pour horizontal)

cette fois, l'écron est séparé horizontalement, la touchc ; - provoque le

seut alternatif d'une fendtre & 1l'outre.
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1% -~ CoMt ANDFS GLOBALES DANS DES FENETRES SEPAREES

tent en double fenétre, la commande /GCn (n nombre de caractéres par
colonnes) fixe la largeur des colonnes dans la fenétre ol se trouve le
curseur

Les commandes /GC et /GF affectent seulement la fenétre ol se trouve le
curseur

Par exemple, le curseur étant desns la fenétre inférieure si l'on tape /GF§,
on & un affichage & deux décimales dans cette fenétre et on reste en
affichage entrer dans la fenétre supérieure

20 - RESUME DES PARAGRAPHES 13- 18
1l - Ls commande /R

Repéte les équetions simileires dans les lignes et les colonnes

2~ La commende /G

(Clobal) permet de changer la largeur des colonnes (/GC) et la facon
dont les nombres sont formatés (/GF)

L]

3 - La commande /T

(Titres) permet de fixer les colonmnes ou les lignes de LlLreS en plaﬁe
comme une partie fixe du haut ou du cbté gauche du tableau.

4 ~ La commende /W (Window)

. >\
permet de séperer l'écran en deux “fenltres" distinctes et scrutabies
indépendamment l'une de l'eutre.
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21 - MEMOIRE VIVE ET VISICALC

VISICALC occupe 23 Ko de RAM & son chargement. Le reste de la mémoire est
qu'avec un APPLE 48 Ko,

utilisable psr l'opérateur. C'est-a-dire
soit 25 D000 ceracteéres. Comme la "feuille
c'est-a-dire 1§ 002 cases,

llutilisateur dispose de 25 Ko,
glectronique comporte 63 x 254 cases au total,
on voit que le nombre de caractéres par case est moins de Z. En feit, de
par l'allocation dynamique de mémoire VISICALC refuse de créer une grille
de 63 x 254 cases. Lorsque sa cepacité est astteinte eu égerd & la RAM
‘disponible, il renvoie un BEEP sonore et refuse d'inscrire quoi que ce soit
dans la case. Lofsqu’on définit une grille de grande taille, VISICALC

réserve deux octets par position d'entrée.

22 - L'"INDICATEUR DE MEMOIRE

Dans le coin supérieur droit de l'écren appereit, sous ls lettre C et

l'indicateur de direction, un nombre & deux chiffres représentant la

quentité de mémoire encore disponible pour les nouvelles entrées, en Ko.
) )
23 - ALLOCATION DYNAMIQUE DE MEMOIRE

Si l'on tape un long message ou une formule & une position articuliere,
q p p

VISICALC réserve des® octets supplémentairés pour cette position, mais les
autres positions de la grille demeureront juste assez grandes pour contenir

l'information qu'on y a placé.

24 - RETRECISSEMENT DE LA GRILLE

Supposez que vous syez écrit dens différentes perties de le grille
déterminant une teille de 100 x 100. Apres avolr achevé, si vous effacez
les positions d'entrées prés des olonnes ou lignes extrémes, le grille
reste configurée & 100 x 100 et réserve deux octets par position.

On e intérét,. lorsqu'on a achevé la constitution d'une grille, & réduire la
grille eu minimum. Pour cels, sauvegarder le grille sur la disquette avec
la commande /SS. Puis effacer la feuille svec le commsnde /CY et
recharger la grille seuvegardée avec /SL. Le fichier est rechergé et
VISICALC reconditionners la grille sux dimensions minimales. Ainsi, il est

possible de récupérer de le mémoire.
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—
gi 25 - NUMEROTATION DES COLONNES SUCCESSIVES
P L.
i
Imeginons d'avoir 3 numéroter de 1 & 12 les colonnes successives plutdt
% que de déplacer le curseur et de taper 1, 2, 3 ...12, cn soeut utiliser ls
7 commmande REPLICATE
SAl -> ~> le curseur va en Cl
§ si 1'on taepe 1 + <~ RETURN la ligne d'affichage des entrées affiche
C1(Vv)1+Bl
et si Bl = 1
‘ Cl =2

s e

(’ ~ Maintensnt teper /R
' Le ligne d'affichsage des commandes renvoie
REPLICATE : TARGET RANGE

et la ligne d'édition affiche
Cl....Cl : suivie du clignotent

é Taper -2 pour obtenir la position de départ D1l puis-presszr . et finalement
: maintenir pressée la touche ~-> puls appuyer sur la touche REPT pour
. déplacer le curseur jusqu'en M qui est le période 12. -

La ligne d'édition effiche

Cl... : D1...Ml

@)
yst

Presser RETURN

Ls ligne d'effichage des commandes renvoie
REPLICATE : N = NO CHANGE

R RELATIVE '

%
2z |
é’!

et la ligﬁe d'édition
Cl : Dl...Ml : 1 + Bl

avec l'inverse video sur Bl

Teper R pour spécifier les coordonnées relatives. Cela donne

1 +Cl
1 + Dl
etc

Les lignes d'affichage et d'édition sont vides.

% - Vérifier que les colonnes portent les numéros 1 & 12.4.
: _ - .
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26 -, REPETITION DES NOMBRES ET DES LABELS

26.1 - Répétition d'un nombre

lusieurs colonnes : p8r

|- Bati. i

Dens le cas ol l'on veut répéter un nombre dans p
exemple une dépense mensuelle 3 répéter dens 12 colonnes

d

J e

e nombre dans la colonne de départ (par exemple B2) puls teper
/R RETUTN

Placer 1

Répondre au message

f P

REPLICATE : TARGET RANGE

en tapant par exemple

- o
[ Gy

C2.M2 RETURN

Le valeur numérique se répete de C2 & M2.

26,2 - Répétition d'un label

v
Si l'on veut par exemple tirer un trait horizontel & travers la grille,

teper /- Ny

La ligne d'effichage affiche : LABEL : REPEATING

et le clignotant appareit sur le ligne d'édition.
N'importe quel caractere tapé sere répété a partir de

la position d'entrée.

‘ 6D

Si l'on tepe - RETURN on & une ligne de 9 tirets qul est générée.
3

5i 1'on veut une ligne plus longue (ou plus courte), taper

/GCn
1

n étasnt le nombre de caractéres contenu dens une largeur de ‘colonne.

Pour -étendre le ligne aux sutres colonnes, utiliser ls commande de

Z répétition
! ’ /R RETURN
: . Le ligne s'étendre jusqu'd le colonne M.

26,3 - Répétition d'une relstion

i
5 Pour plus de souplesse, utilisez les reletions‘ s
3 .
] soit par exemple, une applicetion ol vous devez répéter une valeur dans la
g 7 colonne suivante

| >C2:+B2 RETURN

i -

A pour TARGET RANGE

| Tapez D2.M2 RETURN.




DPROGA |

- l UTILISATION DU PROGRAMME VISICALC

La ligné d'ef fichage des commandes af fiche

4 REPLICATE : N = NO CHANGE
é R = RELATIVE
%‘ S{ 1l'on veut la méme relation +B2 dsns toutes les positions, il suffit de
d taper N,
5i l'on veut une relation reletive +B2, =+C2, +DZ, ... il suffit de
teper R.

26.4 - Répétition en degcendant une colonne

-t Par exemple, si le curseur est en C 2 et 1l'indicateur de direction est !,

la ligne d'seffichage des entrées rer voie
c2(v)+B2

Si lion peut estimer que C2 est & B2 ce que C4 est a 8@, etc.., on peut
utiliser la commande REPLICATE : : .
/R RETURN
Le ligne d'affichege des commandes renvoie
REPLICATE : TARGET RANGE .

. et la ligne d'édition
o C2....C2 (clignotant)

Teper la touche -> deux fois : le ligne d'édition affiche

c2...Cz : C4
Teper un point .

cible commencers &

VISICALC comprend que la zone
Cll. La

Le curseur revient en CZ.
e 1s touche REPT) pdur stteindre

r ~> neuf fois (on utilis
édition affiche :
c2..C2 : C4...Cl1 et

lg zone-cible ira de C4 2 Cll.

Taper RETURN

gne d'affichage de commandes renvoie :

NO CHANGE
RELATIVE .

Le curseur revient en C2 et le 1i

REPLICATE : N
’ R

/ La ligne d'édition effiche :
c2 : C4...C 11 +8B 2

gvec une inversion video sur B2.
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si 1'on désire que cettle relation soit relative, teoper R.

Une colonne de nombres epparait en colonne C.

Descendre le curseur et observent le contenu de le ligne d'seffichage
en C4 se trouve + Bé
en C6 se trouve + B6

et ainsi de suite.

Si l'on veut supprimer certaines formules, il suffit de les supprimer en
ls case dont on veut

tepent /B lorsque le curseur est positionné sur

effeacer le contenu.

a

26.5 - Répétitiﬁn d'une colonne le long d'une ligne

A pertir d'une position donnée, Utiliser ls commande REPLICATE

Taper ‘ /R -

La llgne d'effichage des commandes affiche :
REPLICATE : SOURCE RANGE UR RETURN:

et sur la llgnp d'édition v

C 2 {clignotant)
Taper -> pour amener le CUTSEur jJusqu'a C 11

La ligne d'édition effiche Chuunnn C11 (elignotent)

Taper RETURN

Le curseur revwent en C4 et le ligne d'affichage renvoie

REPLICATE. : TARGET RANGE

Teper
D4 . M4 RETURN

ICALC de répéter la formule présente en C4 de D4

Nous demandons einsi & VIS
. jusqu'a Gll.

a4 M& ; de C5 en D5 & M5 ; de C6 en D6 & M6 ...etc..

Meintenent le ligne d'affichege renvoie :
REPLICATE : N = NO CHANGE
R = RELATIVE

Sur ls ligne d'édition :
C4 : D4 ... M : + B4 (en inverse video)
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Si maintensnt, on tape ‘
R (relative)

)
3
H
b
-

- le curseur dispserait

- la valeur présente dens C4 appsrait en D4

T WA

La ligne d'édition affiche
C5:D5.... M5 :+B5

LD ]

] \

? VISICALC & terminé la répétition de + B4, + C4, + D4 dans la ligne &4 et vea
répéter + B5 dans la ligne 5.

¢ | . Si l'on presse R cing fois de suite on & répété la méme relastion & travers

les lignes 4 & 1l.

Pk 2\5

27 - FIXATION DES TITRESVDANS LES DEUX DIRECTIONS

A partir d'une position :
> A 3 RETURN

[raraviene

taper /T

PSS

le ligne d'afflichege renvoie
TITLES : HVBN

€ dagnind

Meaintenant, taper B pour fixer les titres dans les deux directions. Ls

double signification pour cette commande. ’
1

position du curseur & une

)

ticalement, VISICALC fixers la
toutes les colonnes situées &

o i

Si on tepe /TV pour fixer les titres ver
colonne dans laquelle se trouve le curseur et

wSgand

gavche du Curseur.

3

3 .
g - . .
b S{ on tepe /TH pour fixer les titres horizontalement, VISICALC fixe en
3 plece la ligne o se trouve le curseur et toutes les lignes eu dessus ce la
§§ ligne du curseur.

1

gl Si on tspe /TB, on fixe & la fois lignes et colonnes gelon les mémes

régles que ci-dessus.

L

ticsux (colonne A) et les

.
i . Si l'on veut simplement fixer les titres ver
] titres horizontaux (ligne 1), il suffit de taper
4

L .

r > Al RETURN

bR / 18
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CTIONS INTERNES (BUILD-IN FUNCTIONS)

28 -, LES FON

Les fonctions internes sont :
@9 SUM calcule la som
LISTE consiste en un

séparées per des virgules)

me des veleurs présente dans une iiste (une
e série d'expressions et d'étendues

Rl sl

8

§ ;
‘J <§) MIN calcule ls valeur minimale dans une LISTE
}J G@ MAX calcule la veleur maximale dans une LISTE
G@ COUNT comptabilise le nombre d'entrées dans une LISTE. Le nombre

d'entrées doit etre < 255.

Gp AVERAGE calcule la’moyenne des valeurs non nulles dens une LISTE.

Le nombre d'entrées doit etre <.255

Gp NPV Celcule la veleur nette sctuelle d'un CASH FLOW

P s iind

%‘ G? LOOKUP Compare la valeur V aux valeurs des entrées successives et
\ sélectionne le valeur correspondante de ls colonne ou de

la ligne immédiatement & la droite ou en dessous de
1'entrée la plus voisine. Les valeurs sont normalement en
ordre escendent et le résultat est le valeur correspondant
3 le dernikre entrée qui est inférieure ou €gale 3 V avant
qu'une entrée supérieure & V soit trouvée. Si la premigre
entrée de la série est sup tat est NA

(non disponible).

i

isponible (NOT AVAILABLE)

grieure &8 Y, le résul

@ NA Résulte d'une valeur non d
@ ERROR " résulte d'une valeur erronnée
@ I résultat exprimé en 3,1415926536

\/

GP ABS (v) résultat exprimé en valeur absolue de

@ INT (v) résultets en partie entiere de V
@ £EXP (v) @LOG 10 (v) Calcule la fonction correspondante.
@ LN (v) @ASIN (v)

@ SIN (v) @ACOS (v) les calculs
@‘CDS (v) en redians.
@ TAN (v) @ATAN (V)

(@ SQRT(v) |

trigonométriques sont feaits
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Exemple d'utilisation : la fonction (@SUM

Taper per exemple :
> Nl : TJOTAL =2

Le curseur est maintenant en N2

Imaginons gue nous voulions faire la somme de B 2 & M 2. On peut faire

+ B2 + C2 + D2 + £2 + F2 + GZ + H2 + 12 + J2 + K2 + L2 + M2

Mais, c'est long !

Faites

@5 (
A ce moment, la ligne d'édition renvoie
@ suM ( suivi du clignotant.
Ramener le curseur en B 2 gvec
<~ et REPT

A ce moment, la ligne d'édition afiche
@suM (B2 suivi du clignotant

Taper un point

Le curseur revient en N 2, d'ou nous étions paertis et la ligne d'édition
affiche
@ SUM (B2.....
Pour délimiter l'étendue, teper
<{-)RETURN
La ligne d'édition affiche maintenant

N2 (V) @SUM (B2..... M2)
. ls somme de tous les gléments B2

t

et dans le curseur epparait le résultat
a M2.

La fonction (@ SUM peut traiter :

- toute une série continue telle que @SUM (B2....M2)
g7, C3, DB)

- une liste de veleurs particulitres telle que @ suM (B2, B7, y

- une série continue, une liste de valeurs et de
relations telle que @suM (B2...BY, £3...C6,25,

DB, 4*C8)
g fonction peut étre utilisée com
re relation.

et le résultet numérique de 1 me un

‘nombre ordinaire, dans une fonction ou une aut




UTILISATION DU PRCGRAMME VISICALC Page 26

D'une fegon générale, lorsqu'une entrée commence perl G? , VISICALC

reconneit
- que l'entrée sera une veleur numérique
les prochaines lettres tapées seront le nom d'une foncticn interne

i - que
De plus, dés que le premitdre lettre est tapée, VISICALC essaie de
reconnaftre le fonction et si, spres ls premigére lettre, vous tapez une
parenthese "(", VISICALC complete 1 édition.

é Ainsi, si vous tapez @5 (
VISICALC vous renvoie (@ SUM (
T . S'il y a ambiguité, par exemple, si vous tapez

'»( @M(

‘qui est le début de MIN et de MAX, VISICALC vous renvole l'une des

3 alternatives ar exemple, dans ce ces
) 4 H

(@ MIN (

¢éviter cela, vous pouvez taper les deux premiéres lettres

@ MA (

3 ce moment VISICALC renvoie

(@ MAX (

pour

(5.4

29 - FORMATTAGE D'UNE SEULE ENTREE

LIRS

On & vu que la commande /GF$ permet de donner le format financier (deux

décimales) & tous les nombres du tableau. Ceci présente 1'inconvénient de

donner une représentation décimele aux nombres devant
la représentation décimale uniguement

demeurer entiers

;3 les mois per exemple. On peut donner

& aux nombres présents sous le curseur en utilisant la commande /FS
1 ' :

5. En résumé, les commandes de formettage sont les suilventes :

& -

3 /F suivi de :

3

e

D le format par défaut est le méme que le format global : on ne

modifie pes le format préexistant.

C wutilise le format général pour cette entrée. Geci est
par exemple, lorsque le format global est un format

intéressant,
entier (Integer)

i
\;_&

1 affiche 1'entrée en format entier (Integer)

L cadre ls veleur numérique ou le lobel 2 l'extréme geuche de la

cese d'entrée (left justif:)
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R cadre le valeur numérique ou le label & llextréme droite ce la

case d'entrée (Right justify)
$ affiche l'entrée en format fFinancier XXX,XX

* affiche l'entrée en format grephique.

30 - REPETITION D'UNE}SPECIFICATION DE FORMAT

e case contenant une spécification de format

5i l'on répdte le contenu d'un
écificetion se répete dens toutes les

3 l'eide de le commande /R, cette sp

cases-cibles, y compris si la case répétée est une case vide.

3] - UTILISATION

L

COLONNE

Taper /R v
La ligne d'sffichage renvoie

REPLICATE : SOURCE RANGE OR RETURN

et ls ligne d'édition renvoie les coordonnées du curseur suivi du

L

clignotsnt.

Les coordonnées du CUTSEUT disparaissent, laissant seulement

er alors le nouvelle origine, par exemple :
A3 . M3 RETURN | |
s de A & M de le troisieme ligne.

Presser ESC .
le clignotant. Tep

qui représente toutes les vealeur

('ordinateur renvoie :
REPLICATE : TARGET RANGE .

Teper (par exemple)

A 12 RETURN
On obtiendrs la répétition des vaeleurs A 3 dens A 12, B 3 dens B 12, C 3

dans C 12, etc

Pour copier une colonne, opérer de le méme fagon en prément une colonne

comme origine, par exemple :
Tgper /R
Taeper ESC
puis 83.812 RETURN

puis 03 RETURN
ans D4, etc...

On obtiendra la répétition des valeurs de B3 dsns D3, B4 d

£ LA COMMANDE DE REPETITION POUR COPIER UNE LIGNE OU UNE
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39 - CHANGEMENT DES FENETRES E£7 DES TITRES

On & vu qu'on pouvalit parteger l'ccren en deux fenétres.

lorsque le curseur est dans une pos

5i l'on tepe ALY
e de gauche afficherea les colonnes A et M

par exemple) la fengtr

le fenétre de droite affichera les colonnes A et

fenétre gauche. Les titres de la colonne A
en place dans les deux fenétres.

Si l'on tape elors le curseur pessera dans la fen
les colonnes A et N.

a

4s. meis uniguement dans

/TN, les titres Fixds sont élimings,

Si l'on presse
vait le curseur au moment

1s fenétre droite (ol se trou

Si l'on presse & nouveau ; le cursenr repesse dens ls fent

33 - LES FONCTIONS @ NA et (@ ERROR

Si l'on tape G@NA RETURN, ls cese ol se trouv
AVAILABLE™ (NON DISPONIBLE). Toute expression fFaisant interv

position esura pour résultat NA.

tions mathématiqueme

Si l'on tente de faire des opéra
..) le résultat est CRROR.

exemple : division per Z€ro

ETE (effscement)

34 - COMMANDES INSERT (Insertion) et DEL

34.1 - Insertion

1 est possible d¢'insérer une ligne en tapant / IR (Insert Row)

Toutes les lignes placées & partir
compris celle-ci) se déplacen. pour libérer

disponible.

gtre droite,

montrant

¢'appuyer sur /TN)

atre de gauche.

ition donnée (N 13
tendis que
0. Le curseur est dans lea
et les lignes 1 & 3 sont fixées

e le curseur devient "NOT
enir cette

nt impossibles (per

<

de celle ol se trouve le curseur (et y
une ligne qui devient
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Cette.commande d'insertion modifie sutometiquement les expressions de

sommation einsi
suM (B4....Bl1l) Devient automatiquement

@QSUM (B5....B12) si 1'on a réalisé une insertion en B3
par exesmple

ouéBUM (B4....B12) si l'on & réalisé une
1'intervalle Béy.Bll

insertion dans

e colonne s'obtient en tepant /IC (Insert column) svec les

7 L'insertion d'un
34 l'occasion d

| mémes effets que ceux décrits e l'insertion d'une ligne.

34.2 - Effecement

Teper /D (Delete)

! Le ligne d'effichage renvoie

DELETE : RC
5i 1'on tepe R, le ligne ol se trouve le Curseur est supprimée
seur est supprimée.

Si 1'on tape C, ls colonne ol se trouve le cur

L Wy

Ba? FEwae

NI

P

By | Tt

Les expressions de sommation  SUM (...) sont gutometiquement modifiées
comme dans le cas de ltinsertion.
1
) .z
35 - LA COMMANDE MOVE
Teper /M
Le ligne d'affichage renvoie v
MOVE : FROM....T0 ‘
et la ligne d'édition renvoie les coordonnées du curseur suivies du
clignotant,
7 ‘ S5i l'on descend le cu}seur a l'eide de la touche ->, puis qu'on presse
. RETURN, il se produit i
- un déplacement de la ligne ou se trouvait le curseur a l'origine jusqu'd
la ligne ol se trouveit le curseur avant de presser RETURN
. .
‘ - les lignes non concernées nremontent! pour occuper per glissement
J 1'emplscement vacant.
| - Je curseur revient & se positien d'origine (su moment de ls commande /M)
3 Dans ce cas, il est nécessaire de faire les corrections de formules
éventuellement nécessaires. N
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36 - DEFILEMENT A L'ECRAN

11 est possible de faire défiler de fagon simultanée le contenu des

fenétres obtenues par le commsnde /W
Teper- /WH

On divise ainsi l'écran en deux horizontalement.

Revenir sur les titres et les fixer & l'aide de la commande
/18 (Titles both)

Si l'on veut feire défiler simulte.ément les deux fendtres (horizontalement

ou verticalement ou les deux)
Teper /W suivi de 5

Si 1'on presse maintenant la touche > (ou <~) les deux fenétres défilent

d'une fagon synchrone.

si l'on veut rendre les deux fenétres indépendantes,
Taper slors /WU (Unsynchronize) -

Psr contre,

Enfin, pour retourner & l'état normal (1 seule fenétre)
Taper /Wl

37 -~ LA COMMANDE PRINT

On peut obtenir & 1l'imprimante une copie de tout ou partie de la ¢

rille.
taper /P (Print) :

t
\

La ligne d'affichage renvoie :
PRINT : SLOT OR D

Taper le numéro du connecteur dans lequel est fichee l'interfece
d'imprimante (générelement le connecteur 1...)
| 1 RETURN

Le ligne d'affichage renvoie :
PRINT : LOWER RIGHT, "SETUP,-,0R+ %

Le "(SETUP) lorsqu'il est tspé, élimine le LINE FEED de l'interface
imprimente. Le message tapé doit correspondre au messege sttendu par

" 1'imprimente.

Le signe - lorsqu'il est tepé, €limine le LINE FEED d& & VISICALC.
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b ghandy

LI 5306 Y

AR ¥ )

Py Boseded §

t tapé envole un CARRIAGE RETURN & l'imprimante.

Le signe + lorsqu'il es
teines imprimantes qui doivent recevoir un CR

Ceci est utilisé avec cer
avent d'imprimer quol que ce soit.

Imprimentes type CENTRONICS sur APPLE et calculateurs de buresu SOPROGA

LG Ledidnn ekl sgeshios

s

1 - Taper /P

2 - Taper 1 RETURN si la certe contrfleur est dans le connecteur 1 (ou

teper N pour le connecteur N (N =12a7)

3 - Taper "

4 - Taper CRTL I 132 N RETURN si l'imprimante peut imprimer 132 positions
ou CRTL I 80 N RETURN pour 80 positions

5 - Taper -

6 - Taper Nn avec N numéro de colonne (A....Bk)

P n numéro de ligne  (1....255)

L'imprimente imprime lc contenu des colonnes A & N et les lignes 1 & n avec

un seul espacement entre les ligncs.
*3

Le bosition initiale du curseur lorsqu'on tape /P est prise comme position
supérieure gauche du teblesu qui sera imprimé. En tapant (eprés evoir tapé

éventuellement les instructions imprimantes...) les coordonnées finales du
p .
on détermine la dimension du

curseur - position inférieure droite -,
t
le processus d'impresslion

teblesu imprimé ; en appuyant slors sur RETURN,

démarre.

Remarques importantes

Scus le commende /P, il est possible d'eiguiller la sortie imprimsnte vers
chier peut étre lu

quette sous forme de FichieIuCe'fi

un stockage sur dis
Basic et manipulé de toutes les fegons

par un autre programme écrit en
possibles. .
Al

Pour utiliser cette option, taper /P et, en réponse 3 :
PRINT : SLOT ORD

Teper D

Le ligne d'effichage renvoie :

PRINT : FILE NAME .
Teper slors un nom de fichier valide suivi de RETURN : le fichier sere créé

sur la disquette.
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L'impression est interrompue,

ormats des nombres et des labels ou la

Il est possible de changer les f
sipn respectera ce qul vous créerez &

lergeur des colonnes : l'impres

1'écran.

longeur (nombre de

11 est possible d'éditer un document d'une
Si vous avez une

caractéres/ligne) compatible avec votre imprimeante.
impirmante avec 132 caractéres par ligne, vOus pouUvez éditer des lignes
d'une telle longueur. C'est & vous de déterminer un format compatible avec

votre imprimante : par exemple, & raison de 9 caracteéres par colonne, VvOusS

pourrez éditer :
- les colonnes A & H avec 80 colonnes

- les colonnes A & N avec 132 colonnes

en cas de besoin en tapant CRTL C

38 - A PROPOS DES NOMBRES ET DES FORMATS

11 est possible de fixer les formats des nombres de fagon différente pour

Si 1'on est & la case Al (par exemple) et qu'on tape
/ FI '
on fixe le format de Al en valeur entizre (Int
A2 (per exemple) et en tapant
/ F$
ixe le format de A2 en format financier xxx.xx (2 déc

L2 ]
ral en format entier

des cases données.

eger) puis en se déplegant en
)

on f imales)

/GF1 on change le format géné

Si meintenent, on tape
on aveit précédemment fixé un format per

(Integer) sauf pour les cases ot 1
/F1 ou /F$.

donné (Al en Entier dans

r une case fixée & un format
, on revient au

Si ensuite su
, on modifie ce format en tapant /FG

l'exemple ci-dessus)
format général.

revient au format défini initidlement (par /CGF1 dans

Si on tape /FD, on
ce au format entier.

l'exemple ci-dessus) c'est-g-dire en 1'occuren

c'est-a-dire a

on revient au formst qénérael,
s décimales

Si l'on tape /GFG,
1'affichage du nombre tel qu'il e été entré avec toutes le

tapées. .
Note : lorsqu'on n'est pas en format générel et si le nombre & afficher

dépease le nombre de caractires disponibles (9, per défaut, mais ce nombre
“est modifiable par le commande /GCn, n étant le nombre de_caractéres)
1'aeffichege résultant est :

SHOO>0>>>, montrent 1'impossibili
 supérieur A le place disponible. .

t¢ d'efficher un nombre




4
2

5o

[ Sonmnmsnl g =

St ]

j RS
L

PROGA

‘ Date

UTILISATION DU PROGRAMME VISICALC Page

33

i (

39 - NOTATION SCIENTIFIQUE

Lorsqu'on fonctionne sous format général, il y a passage automatique en

notation scientifique lorsque l'affichage est impossible en notation

ordinaire.

Lorsque les colonnes ont une largeur (par défaut) de 9 caracteres, le

passage en notation scientifique se fgit lorsqu'on passe de
99999999 - . - ‘
3 100000000 lequel est noté 1 E 8

40 - VALEUR DE REFERENCE

Soit & tsaper :
1 ->2 >+ Al/Bl >

(Al) (B1) (cl) (D1)

Si 1'on tepe, en étant en D1
: +Al/Bld:
Le ligne d'édition affiche +Al/2

Si 1'on tape RETURN, la ligne affiche :
D1(V)+Al/2

et la valeur effichée est 0,5.

On voit que la veleur coursnte de Bl & été fixée dans la formule en D1,

tendis que les veleur de Bl est modifiable en Cl.
L'effet du signe it apres une valeur de référence sur la ligne d'édition est
similaire su rble du ! epres une relation.

Le différence est que le | évelue le relation présente sur la ligne
d'édition, le remplagant par une seule valeur, tandis que letk fixe la

veleur d'une seule case, le reste de la relation pouvant contenir des
: 1

éléments modifiables. . '

Si le3: n'a pas été précédé par des coordonnées, il est remplecé par la

veleur courante de l'entrée ol se trouve le curseurs

On peut utiliser cele pour spprécier une veleur fractionnaire avec la
exemple sous format financier ( /GF$) et avec

précision maximele : par
venir en Bl et taper 6. Le veleur en Cl est

l'expression ci-dessus,

>
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i ef fichée & .17 . Revenir en Cl et teperi: : le &

ect immédietement
par ls valeur courente de C1 (1/6) soit

: : remplacé sur ls ligne d'édition
.16666666666 (11 décimales)

i
4] - NOTA AU SUJET DE LA PRECISION
i Les nombres sont meaintenus SouUS forme décimale. Ainsi, le précision
meximale est maintenue dans l'expression des nombres, soit 11 digits
i significstifs.
i A

42 - A PROPOS DES EXPRESSIONS MATHEMATIQUES

les expressions methémetiques sont

B shidm
~

‘A le différence de BASIC ou FORTRAN,
strictement évaluées de gesuche & droite.

%
%
g .
Ainsi 9 + 6/3 est évalué comme
3 9 + 6 puis divis€ per 3 soit 5.
Cet ofdre peut étre modifié per 1l'usage de parentheses :
‘%
: 9 + (6/3) est évelué¢ : 11
q . . : '
2; D'une fagon généraele, une expression consiste en une série d opérandes
séperés psr des opérateurs.
g.
S Les opérandes peuvent étre

1

- un nombre
- une valeur de référence ,
fonction de référence evec ou sans &rg

uments entre perentheses

- une
- une expression entre parentheses

des ¢léments ci-dessus précédé de - CU +-.

- n'importe quel

Les opérsteurs gsont ¢

§ + addition

: - soustraction ,
*  multiplicaton o
/ division

exponentistion
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43 - A PROPOS DES FONCTIONS INTERNES

En oénérel, toute fonction interne est représentée per : un nNom de fonction
g ] p

suivi per une liste d'arguments entre parentheéses séparés per des virgules.

Chaque ergument peut gtre :

N

per exemple une série de nombres, de veleurs de

- une expression,
opéreteurs erithmétiques et/ou des

référence, de fonctions, séperés per des

parentheses. <

- une gsmme d'entrées contigues (ex : B2, B3, B4....).

Le nombre exact et le type d'argument
1'gutre. Par exemple, les fonctions

(@NA et (@ ERROR  ne requitrent pes d'argument

¢ .
@HIN et (@MAX scceptent une liste d'arguments (comme (@SUM) : le
résultst est le valeur slgébrique minimale (MIN) ou maximale (MAX) de lea

liste, respectivement.

’

‘.
GDCDUNT et G?AVERAGE scceptent unc liste d'arguments qui peuvent gtre des

expressions ou des gemmes de valeurs.

non "blsnches" rentrent dans le

QDCOUNT détermine le nombre d'entrées
Si l'argument est une expression;

domeine de l'argument (ou des arguments).

elle est comptée 1.

Gp AVERAGE feit le moyenne erithmétique des entrées. Il est équivelent &

@sSuM (srguments) /~@>COUNT (arguments)
G?NPV (Net Present Value function)

Cette fonction accepte deux arguments le premier est une expression
unique spécifiont 1'intérét par période. Le second argument est une gamme
d'entrées. La premitére entrée est le CASH FLOW & la fin de la premiére
période ; ls seconde entrée est le CASH FLOW & ls fin de'l's seconde
période, etc... Le résultat est le valeur présente nette (NPV) des cesh-
flows dens le domsine concerné compte tenu de l'intérét par période,

@NPY (n, entrée 1...entrée n) est équivelent & :
(entrée 1/0R)+(entrée 2/(DR"2))+(entrée 3/(DR"3))+...+(entrée n/{DR"R))

avec DR =z 1 +n

(s) requis varient d'une fonction &
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44 - LA FONCTION (@ LOOKUP

Cette fonction sccepte deux arguments

- le premier est l'argument recherché : i1 est recherché dans une tsble
spécifiée par le second argument, une étendue d'entrée, et comperé aux
dens cette étendue. Une teble de veleurs dcit étre
immédiatement inférieure ou dans le colonne
onne spécifiant la gamme de

entrées incluses
présente dans le ligne
immédiatement 3 droite de la ligne ou de la col

valeurs.

Le résultat est donné en prenant ls valeur dens la table la plus voisine de

‘1 valeur entrée.

Les valeurs plecées dans la teble de référence sont généralement placées en

ordre croissant. La veleur introduite pour recherche est compearée

valeurs de le table jusqu'd ce qu'une valeur

successivement & chacune des
Le valeur ‘introduite est

plus grende que le valeur introduite soit trouvée.
elors comperée & la valeur de la teble immédistement inférieure & le veleur

trouvée et le résultst est sélectionné dans le table de référence.

Si la premidre veleur dans le table de référence est plus grunde que ls

veleur introduite, le résultet est NA (Not Availsble).

Ls forme de commande est : £§§LODKUP (v, table de valeurs)

par exemple LOOKUP (10.9,B2.B11)
Si dans l'étendue B2.Bll, il existe les valeurs 9 et 11, c'est le veleur 9

qui sere choisie. En effet ¢
9 < 10,9 < 11

Si, per contre, on compeare 11,1 c'est le veleur 11 de le table qui sera

choisie.

45 - LES FONCTIONS @ABS et (@INT

Ces deux foncions ecceptent un seul ergument qui peut &tre une expression

(0ABS  trouve le valeur ebsolue de 1 argument

per exemple :(@ ABS (1) = 1 ‘
@ aBS (-27) = 27
= 0

@ABS (0)

(@ INT  trouve le valeur entiére de 1'argument, sans errondi
@ (1,1) = 1
@INT (1,9) = 1
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46 - FORMAT GRAPHIQUE

/F* permet de dessiner des graphiques simples sous forme de

Lte formet
une colonne située & c6té dfune colonne de

barres d'sstérisques dans

nombres.

Le formet /F* affiche un nombre d'estérisques €gal & la position entitre

de ls valeur de 1fentrée oU 1'on & fixé le format graphigue.
' <

Exemple :
Teper : (A1) (81)  (c1)  (p1)
1 = 3 - 6 => 20 RETURN
> Al RETURN
/F*
A le place du 1 epperait (justifiée & gauche) une * e

Teper ->/F* : le veleur 3 est remplacée par ***

Teper ->/F* : le valeur 6 est remplacée par ****¥*¥

Taper =>/F* : le valeur 20 est remplacée par
colonne de 9 caractéres)

g* (le nombre maximum pour pne

Mais si on modifie le formet de le colonne, per exemple paer /GCl2

en D1 eppareit 11*

47 - REPRESENTATION GRAPHIGQUE D'UNE

Soit & représenter
fF(x) = 2,5 * x

Teper :

S A 20 1= .l\RETURN

S A1 & (SP)+A éd => + <~ + DB 20 RETURN
/R => .A 17 + RN

A~~~
W Ny
e

A le ligne (1), on a défini une valeur de départ et. une valeur 'de pas pour

Puis, en utilisent la fonction et la commande de répétition,

le varisble x.
on calcule les

on calcule les valeurs d'srguments de 0,1 & 1,7 Enfin,
résultets correspondants pour le fonction :

>B1 : 2,5 * A 1 RETURN
/R : =>B 17 : R
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Les résultats du celcul de le fonction sont 0,25 ; 0,5 ; 0,75 ; ; 4,25

Pour représenter ces résultats per un grephique, teaper
JF*/R : =>.B 17:R

H”,

surez une représentation grephigue qui sere probablement non
les résultats celculés ne correspondent pes
i1 faut donc donner une échelle. Pour

-1 Vous
setisfeisante. En effet,

forcément &8 1, 2 ou 3 estérisques :

= cels, notez qu'il est possible de produire une ligne d'astérisque en

comportant eu maximum 17.°

Revenez donc au format numérique :
/FD/R : => .B 17 + R

il faut créer une colonne permettant de disposer de le meilleure

Pour cels,
soit 17 astérisques pour le veleur meximale de lea

résolution possible,
Puis, il faut échelonncr les résultats du celcul de ls fonction

| Sty

fonction.
sur cette gemme 0-17. Cele se fait successivement en tapant

4 . 5B 18 : / —- -> (@MAX(B1.B17) RETURN
f /GC 8 RETURN .
- ’ (>C1 : Wv;/GC18 RETURN

17/B19*@ABS (Bl) RETURN

.‘
En B 19, on & utilisé la fonction EQMAX pour trouver .lea valeur supérieure
Pour simplifier les choses, on s

des résultats du calcul de la fonction.
soit

i considéré les veleurs de la fonction telles que le plus feible valeur
0. On surait pu résoudre le définition de 1'échelle en utilisant les

fonctions (@ MAX et (MIN.

| S

On & déterminé une colonne large pour placer les 17* ders le fenétre droite

o

de l'écran.

| Sl

Le fonction 17/B19 * (@ABS (Bl) multiplie chaque veleur entieére du
. pésultat du celeul de la fonction per 17 (nombre maximel d'astérisques) et

divisé per B 19 (le maximum de le fonction)

G At Rl

| UPahiama i W

ction d'origine dens le

]
A

La veleur de cette fonction est liée & le fon
domaine 0 & 17/B19*B19 soit 17

Teper maintenant
/7
/R:=>.C17:NR

TR -

Vous avez une représentetion grasphigue de la fonction avec une

J . approximetion raisonnable.
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Nots : il est ¢galement possible de se limiter & une position intéressante

ety

de courbe.

Exemple 1 représentation d'une foriction non linéaire @ f (x) = log x
s>A 20 : (sp)l ->.25 RETURN

>B 1 :@LN (A1)  RETURN

/R . B2.B17 : R

Notez que la valeur de (@MAX (B1...517) » B 19 affiche 1,60944. Cette
ecte le résultst du calcul en colonne C et les résultsts seront

valeur aff
que représenters le fonction f(x)=Log x

plecés dsns la gamme 0-17. Le graphi

Exemple 2 : Représentation de f (x) = c*

Taper EXP (A1) RETURN
/R:B2.B17:R
Le veleur maximale de le foncion est maintenant 148413 et chaque résultet
est échelonné dans une gamme 0-17 en colonne C.

Exemple 3 : Représentetion de f (x) = sin x

(1) > A 20 : .03 -> .06 RETURN
(2) >B1 :@SIN (@PI*Al) RETURN
3) / R : B2.B17:R
Le courbe représentative de sin x appareit en colonne C (notez gu'en ligne

2, on utilise dans les calculs les veleurs de X exprimées en redisns).

48 - CALCUL A NOUVEAU, MANUEL ET AUTOMATIQUE

48,1 - Commandes

Lorsqu'on utilise les fonctions trenscendantes, les celculs nécessitent un
certain délei. Dans beaucoup de ces, il n'est pBSAnécessairé de disposer
des valeurs recelculées & chaque nouvelle entrée. 11 peut &tre préférable

de procéder & toute une série d'entrées, puis de lencer le calcul en une

seule fois. Pour cels, vous disposez de le commande /GR.

Si 1'on tape /GR
le ligne d'sffichege renvoie
RECALC : AM
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(calcul Menuel) on peut changer toutes les valeurs ssans

3 5i 1l'on.tape M
evoir de recelcul des veleurs-résultsts. Pour lancer le celcul, teper |
et les celculs se réslisent (pendant toute l'exécution le C &au coin

g supérieur droit de l'écron clignote)

1 (si le | est pressé¢ lorsqu'on rentre un LABEL ou une VALEUR, il ne provoque

3 pes de calcul) ’

3 Si 1'on veut retourner &u celcul instantené, il fsut taper /GRA

j ' 48,2 - L'ordre d'exécution des calculs

( v

du coin supérieur gauche du tableau vers
squ'on a atteint le coin inférieur
seule fois amoins de redemander le

Les calculs sont feits en partant
le droite et vers le bas et cessent lor

droit. Cheque reletion est évaluée une

calcul en tapsnt ! e

ver une relation feisant référence
on générele les reletions doivent -
s haut et/ou nlps & gauche dans le

Cele signifie qu'en A 1l ne peut se trou
sux autres positions et que d'une fag
faire référence & des ceses placées plu

o

b

Lt
o Lo

tebleau. - , ,
Les formules sont éveluées en descendant les colonnes et le long des

lignes. L'indicateur d'ordre de celcul est la lettre figurant dens le ccin

% supérieur droit de l'écran
31

C pour calcul en descendant les colonnes

R pour cslcul le long des lignes (

Au démarrasge, on est sutometiquement placé en mode "colonne" C

Si l'on chenge l'ordre en R, des celculs se feront le long des lignes. Cet

ordre est changé en tepent -
, / 60

Le ligne c¢'sffichage renvoie : REEVAL ORDER : RC

Teper R

D'une fecon générale, esseyez de rendre vos calculs indépendants de l'orcre:
d'exécution, de fagon & ce que les résultats soient identiques dens un

ordre comme dans l'autre.
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48,3 ~ Calculs faisant référence & des résultets non encore calculés

Soit & entrer, & pertir de A 1
1 -> - -> RCTURN

Le ligne c¢'entrée affiche
Bl (V) - Cl et le veleur lue en Bl est O

% Meintenent taper _
-> 1 + <<~ RETURN
<

le ligne d'entrée sffiche
Cl1 (V) 1 + Al

et la valeur en Cl est 2, tendis que 1s veleur en Bl devient -2.

Maintenant taper
> B2 : - Cl RETURN

On & JLes mémes relations - Cl en Bl et B? et les deux positions affichent

la veleur -2.
11 y e toutefois, malgré - l'identité de 1'af fichage une différence
importente entre les deux relations:

Le premitre relation recelcule et affiche le vsleur correcte si l'ordre de
s seconde relstion n'affichere jameais

recelcul est "suivent la ligne (R). La

1g veleur correcte eprés un celcul & nouveau. Pour le vérifier, taper
' > Al : 2 RETURN

On voit & ce moment que Al devient 2, Cl devient 3,

3 -2. Teper | et Bl et B2 prennent slors la valeur correcte =3.

mais Bl et BZ demeurent

1

Mgintenant, tsper /GOR pour pesser €n ordre de calcul "ligne d'ebord".

Teper > RETURN
21 devient 3, Cl devient & et B2 devient -4 mais Bl demeure z =3

Si vous pressez ! euparavent Bl devient -4.

x
i . ; . ;
g? Si vous changez Al & nouveau, Bl effichere une veleur besée sur les vsleurs

précédentes de C 1 ET A 1.

1
Al

c'est-&-dire une

le relstion en Bl est un exemple de référence extérieure,
relstion feisent référence & une veleur devant éetre recalculée apres

qu'elle mteme sit été recelculée, indépendamment de 1'ordre de recalcul.

oyt
®

extérieure peut elle-méme feire

Dens les ces extrémes, une référence
peut créer des confusions

référence 2 une outre référence extérieure ce qui

difficiles.

}__ _.a«mm -
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48,4 - Référence circuleire

Dans les ces extrémes, cheaque ordre de recalcul peut modifier le résultet

sans que les parsmetres initisux n'aient été modifiés, einsi
Teper 1 + => RETURN

Le ligne d'entrée effiche A 1 + -2 PETURN

" Le ligne d'entréec affiche Al(V) 1 + Bl et ls veleur sous le curseur est. 1.

Teper maintensnt : -> 1 + {- RETFURN
Les nombres en Al et Bl sont changés deux fois quant :

1 + Al est complété en Bl, il est celbulé.et il eppereit 2 en Bl.
Alors comme Bl e été changé, il y e recalcul autometique et Al qui est 1l +

81 devient 1 + 2 soit 3 ; mais B'1 qul est 1 + Al devient 1 + 3 soit 4.

Si 1'on presse ! Al devient 5 et Bl devient 6 et ainsi de suite ...

I1 fsut feire settention d'éviter soigneusement ces deux types d'erreur qui .

peuvent conduire & des déboires dans l'expleitetion du systeme. Cependant,
il peut arriver qu'une référence circulaire soit nécessaire : pour résoudre
ce probléme, vous devez donner une veleur initiale hypothéltigue pour

initisliser le systéme et éviter d'écrire une relstion circulaire.

Cénéralement, ces difficultés se produisent & le suite d'une

non préperée ou de modificetions & un programme existant.

programmetion




