


n'lmpfltLe ,,u,.ilc touche pour effAcer l'écran. v/: ~:-.to:'·-: ' . . ~ ' ...... ~· . • 0 ; 1... ~.{;._ #'H,. "" 

1"Ar41L;née" au milièu de 1 •écr••l est 
1 

pinceau qai se souvient des endroits 

~c,, c~·rscui" •. t~~~incz cau. i~ li 'a&l.t 
1 . • . . . 

où 1.11 s'est déjà pot~&•---:-··· · · 
~ 1 - ; . 

'. 11-1 

·.Le curseur est contr~lé par les touchès. d'• édition habituelles ,·c •est à dire 1 ,J, 

K et li (respectivement:haut,gauche,droite,bas).La distance-du mouvement chaque 

fois que l 1on-appuie sur une touche de directio? est détermin~~ __ par les touchee 

numériques de 1 à 9.Appuyez sur la touche n•9 puis utilisez les touches de di-

rection pour faire avancer le curseur.Essayez de modifier la diatance du mouve-

ment avec ~es touches numériques.Vous remarquerez aussi que ai voua faites _passer 

·_,_ __ le curseur hora-de l'écran,iLréapparattra de. l'autre c&té .de_l!.~.Cran\Il s'4ait __ . _ 

simplement d'une méthode de "raccourci" pour couvrir la distance plus aapidement. 

La possibilité de passer directement à.des distances précises rend plus aisé t•éta-

bliss~rnent de diagrammes et d'organigrammes. 
. 

Essayons ~aintenant de savoir où nous sommes.PosiLionnez le curseur au centre de 

l'écran puis appuyez sur la touche '~11 .11 s'agit de la genouillère (Toggle) pour 

obtenir des graphiques plein cadre ou bien une combinaison de texte et de graphi-

ques.Il est possible que vous ayiez à appuyer deux fois lors de la première uti-

lisation.Par la suit'e,appuyer sur '"F",fera passer des graphiques plein cadre à 

la combinaison textes plus graphiques et ainsi de suite.L'avantage de l'afficha-

ge de la combinaison texte plus graphiques est de vous permettre de visualiser. 

les coordonnées,la couleur actuelle et les autres messages au bas de l'écran tout 

en créant simultanément des images sur l'écran des graphiques. 

Les nombres et les le~tres du bas de l'écran possèdent tous des définitions qui 

sont très importantes.''X" et "Y" sont les positions actuelles du curseur sur la 

grille de 192 sur 280 (0-191 ct 0-279).!1 s'agit de la résolution standard d 1 

APPLE.Lcs coordonnées u::O" ct "YO" indiquent la position du dernier point ayant 

o ~ positionné.L':s poi.nts sont les coorclonn~es que vous donnez pour dire au 

programme E·Z Dl~A\·1 Oll, sur l'écran, il doit effoc tuer la prochaine commande.Appuyez 



:::ur 1.1. '!!-•re d'c~ 1 ··•cc;r~L: pour positjonne~ lJI'\ p-o~nt o.k.···· , ... ·, J,e~c.h(\.nG~ _ 
1 • w 

m· ••t,. r.ui into:-rvienncnt dana le:. v"lcuA"s '~0" c~ •:-::o".~•;.~".~ vow5_ élo-~gnt>~} \. t?.WX _ 

seur du point que voua avez positionné,lf!S :v&leurri ·~·~u ct ~";" chan&cron'- , .. · ;_::; ;:t> ct. 
. . • • •. •. • • • • . ~ 1 • ~ - ,.. • ' • 1 f 1 • - • .. •. -- .·- I'J.I • • • 

YO demeureront laa mimee (du moine juaqu.'~ ica qu'un' autre point aoit positionné). 
. j 1 1 

LES RECTANGLES 
• 1 

-----· 
Pour avoir un exemple du positionnementld~un point,desainons un rectangle a!Qple. 

Avancez le curseur sur l'écran··juaqu•à l'endroit où vous souhaitez voir fig~rer le 
• . . 

· ·:. coin supérièur gauche.Enauite,apj:Nyez sur .la barre d'espacement pour positionner le 

point de ce coin.Avancez alors le. curseur:juaqu 1à l'endr~it où vous souhaitez voir 
• - • ;: 1 -

figurer le •;.>in)nférieur droit de vot're rectangle et appuyez. sur la \touche ''R" 

(Petite disgression: nous avons essayé,da~s la mesure dù possible,de mettre en re-
. '' 

lation la commande- et le nom de la touche comme dana' l•.exemple R conr.te ncctangle). 

Vous devez maintenant avoir sur votre écran ie cor.Lour en blanc d'un rectangle:Pour-

quoi en blanc? Parce que le blanc est la couleur choisie par défaut lorsque le pro

gramme fonctionne pour la première fois.Vôus·remarquerez que )a couleur affichée au 

bas de la page est le Blanc n•l.Etant donné qu·e nous n•avons pas modifié la couleur 

le rectangle a été dessiné en blanc.Nous parlerons plus loin dea couleurs. 

LES FOR;·ŒS SOLIDES 

A présent,maintenez 1~ touche ConTRoL i!nfr~"1cée tout en appuyant sur la touche "R". -La touche ConTRoL,lorsqu'elle est utilisée de concert avec les commandes de fon~es 

géométriques.dessine une forme solide dans la couleur actuelle plut&t qu'un simple . . . . 

·contour.D'autrea formes géométriques sont possibles telles que les elllpses,lea cer-

cles,les parallélo&rammes,les triangles et bien entendu,les lignes et les pointillés. 

LES POINTILLES ET LES LTGt~S 

Les pointillés sont les plus faciles à obtenir.Il suffit d'appuyer sur la barre d'es

pacement et un pointill~ appara!tra sur l'écran.Appuyez à nouveau sur la barre d 1es

'\ p .. ··~r.tent et le pointillé s 1effacera.Pour tracer une ligne,positionncz un point là ... 
où vous souhaitez voir fi~urer une extr~mité ct avancez lè curseur lo où vous vou-

lez voir l'autre extrtmité figurer,puis appuyez sur la touche ''REnJRN".Pour tracer 



..... li~nc continue qui accom?at;ne le cUI:")I?Vr c\,Ms son dlp!acem·enr -tJ..ff"~el ~w.., ft~~,. 
tuuclle "/".(Le. toucl•e a été cho!.iioic.· e;-. •;-iso:-. G(o li~ i"c::;:,ci,;:>~.-.;-.cç ,-;vcc:,~ P:R~r 

. v 
Pour annuler le traçage d'une ligne,appuye_z sur la touche ~e ponctualion " .. •·. - -
LES PARALLELOGIW-IHES.-

Les parallelogrammes ont besoin du positionnement de deux points.Appuyez sur· la 

barre d'espacement pour positionner le premier point à l'un cfë's angles ;passez au 

_ .. deuxième angle et appuyez à nouveau sur la barre d'espacement:pour positionner un 

deuxième point et enfin,passez au troisième anele et appuyez eur la touche '~"• 

Remarque: le prograr.tne E-Z DRAW garde en mémoire les de\lX de.rniers pointe qui ont 

1 ' 

. été positic.;1néa mbe ai seuls XO,YO apparaissent au· bas de l'écran.Après avoir dé- -
. ~---- --·- . 

1 .• 

, ·r-·--n.ni les trois-premiers angleâ-,E"-"Z.l>RA~. v~. calculer ·ta pQs,._tton-:-exacte du dernier-
! ! 

angle et terminer le parallélogramme ~ ;votre place. .. ·; . . ~ 

LES TP.W~GLES 

Les triangles ont besoin de 1a définition da feurs troie sommet~. 

LES CERCLES 

Pour les cercles,il est n~cessaire d'utiliser la touche "O".Définissez le centre 

du cercle par un point puis passea à la partie extérieure du cercle et appuyez sur 

"0". 

LES ELLIPSES 

Pour les ellipses, il est nécessaire de dé_finir deux points centraux puis de passer 

à la partie extérieure et d'appuyer sur "E".F'ites dea essais avec cette forme.· 

N'oubliez pas qu'appuyer sur la touèhe "ConTRoL" tout en appuyant sur une touche 

de commande de forme (telle que R comme Rectangle) produira une forme solide. 

L 'EFF ACEHE~lT 

Si vous avez joué avec les coiTUilandes tout en lisant,vous allez certainement vou-

.loir effacer l'écran ct rccommcncer.Cela s'accomplit en choisissant la couleur de 

i•nrrière-plan et en appelant la corranande d'arri~re-plan.Le contr81e "B" est cette 

• •. 1ande ct il détermine l'arrière-plan dans la couleur actuelle.Puisque le blanc 

est la couleur actuelle,essayez ... B et appuyez sur "Y" en réponse à la question 

-
"Etes vous sOr?" ("Are you sure").A présent 1 •écran devrait ~tre ·entièrement blanc. 
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R t'V CIIOïlB malntc:n•J)t à un arriè;;e-?~M" ra'oi;;:- lik-.;,_. C..\>?C.&o:.vc..iit i~ ;.ono io\ot dlba t!Ae 
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. ; ~ J . . . ; ' ; - 1 '. : 1 

. . • i 1 j: ·- . . ':· ; .• 1 1, 
:_;'! :.'~; 1··-··- .;: ·, 
... 1 J • :: .. ,,· :. . il . . 

du choix dea couleure. .J ··~ '· 

LE CHOIX DES COULEURS 

Appuyez eur ""C" (souvenez vous qu'il e 'agit du ConTRoL 1'C11).Cela n'interrompra 

pas le progr8JJ'Ine.Chaque fois que voue appuyez sur .le ConTRoL- ••cn,voue devez lui 

-'adjoindre un noinbr·e.Lea nombres~-dë. o- à 7 déterminënt.les couleura-~Essayez avec o 
. . -... . ., .. 

pula utilisez la c0111nande d 'arrière.:plan-~'""Bn pour. effacer .1 •écran et le rétablir 
; 

i 

eri noir. . . . ·. , 
' 

Remarquez qu~ quand voua appuyez au~ "/'~:puis avancez le curf:Jeur,la ligne tracée 
' . 

· · ·':-:"1-ïes-t dans la -couleur actuelle:iff. ïï,arrière-plan est nolr,la couleur positionné-.---

à "noir" et que vous appuyez sur la :.touche "/" vous: dessinerez en noir sur fond 

noir.On peut ausai .. -accomplir un effacement sélectif en dessinant une des formes 

géométriques sur la surface que l'on souhaite effar~r. 

APPLE possède deux versions de noir,deux de blanc et en plus l'orange,le violet 

le bleu et le vert.De plus ,dea point~llés disposés en colonnes régulières seront 

violets ou bleus et dea pointillés placés en c'lonnes ir~égulièrea seront verts ou 

orangés.Certalnes couleurs (telles le rouge ou le vert) ne pourront pas.fonction-

ner ensemble.Faites des essais de combinaisons de couleurs et voua apprendrez ra-

·pidement ce qui se combine avec qui et ce c:ai ne marche pas • 

. Révision rapide: nous avons passé en revue les commandes destinées au dessin de 
. . ~ 

diverses formes géométriques,fait avancer ~~ curseur et trace dea lignes,fixé 

l'arrière-plan et effacé l'écran ou des parties de l'écran et,enfin,appria à choi-

air les couleurs.Jouez avec ces commandes quelques instants et quand elles vous se-

ront devenues familières,nous passerons à d~s commandes plue élaborées. 

LE TEXTE 

Vou 3 8tes à nouv_cau les bienvenus 1 Parlons maintenant de la façon de placer le 

t . r l'c'cran en ut_illsant le oénérateur de caractères rapide nui fait partie c;._~ su a , 

du progra~e E-Z DRAW."HIGllER TEXT" (ou Texte Rapide) a été conçu par Ron et Darrel 
'#-· ~ . \ 



. : ~- ; .. 

·1 

Le~ couleurs clr.s lettres diffèrent l,éaère.-ncni: de celles uu...;.i,~'!l yOUT 
' .· t • i. : . 

.... ,. ~· 

i.e• caractère• larg-~a,ombréa ou. sr·~~de peuvent ~tr; zénéré& dana l~s eh ~ •;IJicurs 
' 1 

. ' 1 1 

hab~tuellee d'APPLE~De plus· ori peut ~bten,ir les ,let~res ombréee dan• lee couleure 

additionnelles suivantes :jaune,violet bleuté,rose et vert émeraude. 

En Appendice,figure un tableau dea couleurs et des nombres-qui leur sont associés. 

La convnande pour le choix dea .coulè~ra est la mbe que dana l}.utiliaation dessin 
j . J • 

(AC) sauf que certains nombres 

·voua à l'appendice •. ~ l ~ 

' ' 
' 1 

aol'\t '.différents.Pour plue de- cërtitude,reportez . j i_ ; -, . • .· • ; . --- . . • • . .. . . . . - . 

UlGliER TEX:t" peut afficher 1 'arriè~e-p~an derrière un· texte imprimé de différentes 
: .. ;· 

li-::-:~-façons ;les troie façons les plue courantes -eon~•-· ! : 'i ·. ·. . ' ' 

1 
.\ 

1) Créer un arrière-plan d'une se~.le :couleur uniforme der~ière le texte imprimé. . ~ - .- ' . . 
1':! ·.· .· i : 

, 1 !' ,. ' . 

2) Utiliser ce 9ui figure sur 1 'ecran coJ'l'l'r.e indica_tion à 1nrrière-plan. 

3) Utiliser la page 2 des graphiques comme indication d'arrière-plan. 

Quand le texte est combiné à un arrière-plan,une fonction logiquE du texte et de 

l'arrière-plan doit être effectuée.Les fonctions logiques qui sont fournies sont 

"OU","OU EXCLUSIF" et "ET" ("OR","EXCLUSIVE OR","AND").On selectionne des ·arriè-

re-plans de couleur unie par "•B" suivi de "0".11 peut figurer sur l'écran un ar-

rière-plnn alors que vous souhaitez ioprimer (ce ne sera sans doute pas une cou-

-leur unie) ct il peut ltre souhaitable d_e combiner le texte avec l'arrière-plan 

plut6t que de créer une couleur unie derrière le·~texte.On 

trant "~B" suivi de 1,2 ou _3 (reportez vous au tableau en 

peut le faire en en·· 
fl4 . 

Appendice),chacune 

ayant sa propre fonction logique "0U","OU EXCLUSIF" et "ET".Il est également 

possible d'empêcher l'effacement de l'arrière-plan en le transférant sur la se

conde page et en le ramenant à la page 1 quand le texte est imprimé (cela est 

trnlté plus loin)./\ppuycr sur ..... B11 suivi de 5,6 ou 7 accomplit les fonctions 110U 11 

uET" et"OU EXCLUSIF" rcspectivcment,sur la seconde page. 

lettres du disque n'incluent pas tous les "Bas de casse".Quand vous passez 

aux "Bas de casse" ct que vous obtenez des parasites à la place des lettres,il 

est- temps de vous report_cz à i 'Apperidi~e et de voua as~urer que le caractère que 

vous ut il iscz possède un "Bas de casse"• 



A··• ....... 1 ct' se troLvc ét.te "' . ' Simpl€Mer,t le i·· .... ·' · .· 

u;;. ,, •. , "''\.·· 

recommandons fermement l'usage en tant que_ produit-frère du prograJMlu E-Z D1tJ\l.:. 

On introduit 1 1ut1Usation Texte en appuyant sur la touche Eacargot.L"Araignéc" 

va ttre remplacée par un rectangle plein.La frappe commence au niveau du curseur. 

Pour déplacer le curseur sans typographier sur l•écran,appuyez.sur J.a touche "ESC" .......... 
.,. .. puis utilisez les touches de contr&le de direct'lon-habituellea- I·,J,K,M jusqu •à ce ----que voua arriviez là où souhaitez taper.Essayez d~ taper un pe~.Puis appuyez à 

nouveau sur la touche Escargot pour abandonner l'utilisation Texte.La touche Escar 

. got est la i:enouillère (Toggle) de texieè'Tant que 
. . . \ i· i . 

t-··vo\i8 avez un ·certain nombre d'options.La :premiere 
i: . 
1 

vous ttes en utilisation Texte, 

est l'utilisation de petites ____ _ 

' 
capitales ou de grandes capitales.Quand vous utilisez les petites capitales (tapez 

su~...:l,..pour les cal:actères normaux) ,vous ·avez l'opt1on_-des lett~es larges s;w>J 
des lettres grandes {"'T) ,des lettres grasses c•y),''~s lettre~ Haut- de Casse {"'A) 

. - ---· - --des lettres Bas ·de Casse ("'S) ,dea lettres ombrées (•El et l'option.. de son ("'V). -
LE SON 

En vérité,la senouillère de son (sound toggle) fonctionne en utilisation dessin 

ou en utilisation texte et donne à chaque touche la capacité de rappeler le son 

cl •une machine à écrire pour obtenir une meilleure rétroaction .(feedback) du ela-

vier.La touche ""'Q" appelle 1 'utilisation -~n erandes capitales qui génère les ca

ractères à par.tir d'une grille de 14 sur 16 et produit des capitales plus sophie-

tiquées quoique plus grandes.Lea capitales dana le programme E-Z DRAW voient leur 

taille identifiée par le suffixe ".SF" pour les petites capitales et "•F" pour 

les grandes capitnlcs.Il y a une table des caracti·res en Appendice avec leurs noms 

et leur représentation. 

CcR cnract~rcs cl'lmprincrie ont été élabor~s par Jerry Jewell et Eric Knopp et ils 

incluent les caractères cle la disquette d'orieine HIGHER TEX!' élaborée par Ron et 

· L.~ ... -el Aldrich. 



-
''C l' . 

la .1 .• ;IJ ère foie et vice versa.Cela ne poso aucun rroblèmo 
• • : ' ' 1 

et de SORTIE. 

simplement le caractère que vous souhai~ei.Ceci 
''· ~ . 1- ' . •. . ., l' . . 
., j: 1 ,: : 1 1 c i~ -
' ·r.- ·, :. , . . 
:,· 'Il i 

: ; ~ 
1 ·: ,. ,.; 

J • ,J.: 

LES COlll'lANDES D'ENTREE ET DE SORTIE 
.,. '-, 

La touchevconmande 1 'affichage du CATALOGUE et vous demande-votre choix quant aux 3 

-options possibles 1 

· LOAD P)IClURE,F)ONT OR I)MAGE (Chargement de Tableau,de Caractère ou d'Image) 
- - - --T J. 

Un Tableau (Picture) est un fichier binaire préservé de la première page dea graphi• 
' . ' 

ques de l'adr.csse 8192 à 1 •adresse 16384 ;{num.décimale).Il peut- a •agir de n'importe · 
: / ~ . - --- . - .. -·-

...... ~-~quel Bsave de la -page RIRES. 

Un type de caractère (FONT) est un st~le ,de lettre choisi parmi les caractères dis-
• 1: .. . :. 

ponibles ou parlili .YEtre propre collee tion_. 

Une Image est une portion de 1 •écran créée en utilisant l'option SAVE "I)MAGE de pré• _ 

servation d'image que l'on évoque plus loin.L'Image sera chargée avec son coin supé-

rieur gauche situé à la position actuelle du curseur. 

La préservation des Images et des Tableaux (Pictures) est effectuée en appuyant sur 

la touche "S" et en choisissant l'option adequate.Quand on préserve un Tableau,toue 

·les 8192 multiplets de la page 1 sont préservés sous le nom que vous lui avez donné. 

Nous vous suggérons 1 'utilisation du suffixe ".PIC" pour différencier les Tableaux, 

les Images et les caractères d'imprimerie. 

Les Images sont des portions de l'écran préservées dans des blocs rectangulaires 

(ou "Pavés").Ce_la vous pex:met de. ne préserver que la portion de 1 •écran qui a de 1 1 im-

portance pour vous et de gagner da ~wmp• l'espace sur le disque.Cela vous permet éga-

lemcnt de combiner des portions d'lmases ensemble et/ou d'utiliser la m~e Image à 

plusieurs reprises dans des Tableaux différents sans avoir à recréer l'Image à cha-

. que [ois.Pour préserver une po~tion de l'écran,il vous suffit de définir un rectan

g~c · . positionnant un point et en avançant le curseur jusqu'à l'angle oppos~.Appuyez 
. 

sur "S" comme "Save" (ou Sauvegarde) ct ~ppuyez sur "l" en réponse à la question : - ...--
P)ICnJRE OR I)HAGE (Tableau·ou Imagé). 



· .. :--- E·Z DRAW • 

. On change les unités en aP.puyant sur "SHIFT l" pour l'unité n•l et "SHIFT 2" pour 

.... -::-:La manoeuvre de déplacement de_,.,ortiona d'4 tabl~au aut~r ·de 1.!_~~=-X:~~-- s'effectu.~r~---·' 

, ;.~-:~:~. à l'aide de i 'appel de co11111ande ''HOVE" u~_e fois que voua avez déf~ni la surface 
• • __ _,;;..__ - u •• 

- -· ,. 
. . . . ~--·-, ... \ .. 

, .::.:.~._·rectangulaire que voua souhaitez déplacer.Positionnez u'n- point à -l'un dea angles------
··· - . -· . . . . . , . . . . . . 

·._.,,._.de la aurfac_e rectangulaire que voua souhaitez deplacer. pula paaaez à l'angle ope -· · 
·~ - --·.·-.--- -

appuye&-- aur -"SHIFT 1'1141.&-:-:Curaeur va disparattre _et voua ·allez maintenant __ ~· 
. uza t a.... . . .-. .. . .. _ . -~· .. ···-:---· . . _ 

pouvoir déplacer le rectangle dana son ensemble en utilisant les touches de con-
• 

tr&le de direction habituclles.Si,à n 1.irnporte quel moment,vous souhaitez reprendre 
.. 

le mouvement au débu.t,appuyez simplement sur la --touch-e lftSC".Qu~nd- le déplacement -
eat terminé,appuyez sur la touche "C" et vous reviendrez à l 1Ûtilisation dessin. -
N .». Si la surface que vous souhaitez déplacer a moins d'une ligne de hait et/ou 

---··-·moins de 8 pointa de large,la ·commande "SHIFT" n'aura aucun·effet.Paasons mainte-

nant à des commandes enc6re plus efficaces. 

Appuyez sur nftn (Shift n • touche de positionnement n) et un certain nombre de pos. __.. 
aibilités vont s 1offrir à vous : 

A) llirror Image ( Image Mirroir ) 

. B) Upside Down ( Image renversée ) 

C) Slant right ( Inciinaison ' droite ) a 

D) Slant left _( Inclinaison ' gauche ) a 

E) Compreu Height ( Hauteur comprimée ) 

r> Expand heinht ( Hauteur allongée ) 

Q) Compress uidth ( Largeur comprimée ) 

1" • ·::pand wid th . ( Largeur- allongée ) 

I) Rotate go• ( Pivotement de 9o• ) 

J) Save page 1 on pàge 2 ( Préservation de la pag~ 1 sur la pag~ 2 ) 

K) Restore page 1 from pace 2 (Retour de la page 1 de la page 2 ) 



toutes la page 2 comme Tampon (Mémo~re· ir~termédiaire) èt ai l~~ .réaultote 110 "C"'Cl 

eathfont pas vous pouvez revenir à, ce Menu et choisir l'option_ ~'K" pour fairé re

venir le Tableau. 1 ,. 

Pour 1 'option de rotation de 90• ,11 es~,nécessaire de définir au préalabl~ le point . 

. ~-~ voue eouhait'ez.voir figurcr~~~n~uveau. coii1 sup~rleur' gauche ëvant de défini-r'!&· 
' 1 . 

•. ,.... 1 •.. J .----- ·~ -
••• ,. 1 .. 

surface à faire pivoter.Les autres opt~ons laissent le-coin aüpérieur gauche à ~~-. -
... ,. .... ·, . . : ..... ~ .. , .. 

place. . ,. 

.. '" . .. -- .. . -
N.B. la pré~ervation de votre travail au fur.et.à mesure,que ce aoit sur disque ou 

-----
L.:. aur la page 21vous est fermement consei~lée.Il est·vralment-·trèef~atrant·de pase,;r 

une heure 21 fi:;nolcr un projet complex~·pour s'apercevoir ensuite que l'on a appuyé 

. sur les J!lauvaises-touchcs et dessiné sur son projet• ~-~:·. _ 

SCALING AN» DISTANCE ( L 1ECHELLE ET LA DIST ··:cE )' 
~~~---------------------------------------------. 

Appuyez sur "Cff et un message vous indiquera la distanëe actuelle-entre X,Y et XO,YO 

.3ur la base de 1 •échelle actuelle (Pf:lr défaut,td 0)279 et Y 0')191 ).Pour établir 

votre propre échelle,tapez le nombre que vous souhaitez avoir comme distance et 

appuyez sur la touche "RElURN".Pour revenir aux valeurs par défaut,appuyez simple-

ment sur "C" puis sur ''P.EnJRN"• 

Pour déterminer la dhtance entre X,Y et :-:o,YO appuyez simplement sur "D" et la _. 
distance sera calculée ct affichée en fonction de l'échelle actuelle. 

LES COHNA.hl>ES D 1 D-tPRESS ION 

E-Z DRAW comporte des commandes d'impression pour "vider" l'affichage de la page 1 

directement sur une imprimante de type TRENDCO~l possédant l'interface AIIG ou une imprj 

r.lB.nte de type SILENTYPE.Appuycz sur la touche "ESC" pour appeler le Nenu de 1 1 irn· 

p'rimantc.L' impression peut atre suspendue sur la TRENDCOH en appuyant à nouveau 

· s'l!" la touche 11ESC".L'imprimante peut @tre reliée à n'importe qu'elle fente (voir 

\ p.: .... c ERRATA);sur.le type SlLEt:TYPE,l'impression peut ttre suspendue en appuyant sur 

·la touche· de ConTRoL 11C 11 .~ 'utilisation· de tableaux élaborée par E-Z DRA\-7 dans vos 
. . • t .• . . " .. . '. . . . 

propres programme& _e&t quelque chose de vraiment très simple.Votre programme doit 
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·-. · -·.o,l. . ··- .. ; :~: ···. -=~~- ~:.::: ·:~ \}!!.·F-.' ~::;· ~~:'j .~:;.;<•ii;:·;,. ~~ . ··· ~t::. ··; ~:~ 
10 DS•: REM CONTROL ·D IN QUOTES ... ··· .. . .. .·. -1,11-: ·::-·: :· :_:·:.'-!! :·: ,. : .··:~:>.;:~:~:?::>:· . ' ;• 
20 PRINT DS; 11BLOAD PIC11JRE"a REM USE YOUR .jo\.m -PIC11JRE ~~::·. ----- __ 
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..• t·".:.--40 POKE-16297 0J'REM SELECT Hl•R.ES~-.--OL-: · •... ::.:;··.-:··- --.~·:.:_,:.;.;.,.:r: •. :;;·;':;:~-:=;:Ç-;.:";,;.;;_·~: .•.. ·.: .. ··-:·.; .. :.:, ... . 

;~t'i· 5o POKE-16302 :o._ RD! ~.-sCRJ:EN "X·:fj'(·it~~':, : ·[:~": -·.~;~Tf~.\~~-;f'';·':!}~\:~:.·;.<.··.' 
.·" -.'1··: ~ :. . - ·-·•-!• -·' _; ~·r_: .... ·~_:.· _· ~ .': .-.. .. . ~ . . ..... ~ -~: ·: 60 REM REST OF PROG_RAM GOES HERE ,::·•_-,. ·:· .. · .. 
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~:.:-:-lŒSUME 
:: 

L'utilisation principale de E~Z DRAW_ est l'u~ilisation dessin.Plusieurs sous-utili

sations telles que~OAD,SAVE,NOVE~PR~NT ,n?CT {Charg~~n~,Préser! ... ~-~on,tlouvement,Im-
.. -.-... .. 

prenion,Texte),etc sont obtenua·à·partir de 1-'utUisation_deaain • .!fou~ les autres usa-

n'ont aucun accès les uns avec lee autrea. 
.. "";."" 

.. 
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-~-- ::..... ............. 

:1 . . . i 

•B ••• ••• •• •• •••••••••••• Arrière-plan;positi~nne· l•arr~ère-plan.·dane la couleur actuelle 

: .. :c •••••••••••••••••••••• .;Fixe l'échelle à parti.r de valeurs que voue avez fixées. REl'\JRR 
... 

-··- ···- --------· .1 ----~~-·-- ·-. ~ .... _____ ... :. :::. 

·c. •••• •·• •• •• ••.•••• •• ••• choiait la couleur de 1 à 7 
. --~ ··r.·.: . . ... _ - ~ ··. . . . ' -· -~. -. ... . - .... -:- ~ ,;~ .. ::~ .. · 

._::: .. D ••••••• ..-.·.; •••• ~ •• ~·~ •• ~.Diatance;calcule1:a· distance' de XO,YO à X,Y~~· 
. . . . . . . ~ . . 

. ~~ .E ou .•E •••. ~~ •• ~ ••• ~~ •• ~.Ellipae;d~aalne un~ ~llipee'-~ana. ~~- ~~i~~~~~Cba.ell~.·E p~~e·t ... 
-~. =-.· .• - . _. • :~ ... ~ .... _;-;-- •· ~- :::·:'•!.: :-·: .· .. :. :· '-· .. •· .. ·. ·. -· -= __ ; ... _ .. ·• __ ; -:.~--:-.-=:-:· :_:·~ .. :.. . *:."···. 

d •obtenir une ellipse -"pleine''• _.·:~ · . -:-.-.-- . ___ ;. - . . . . . . -., __ . __ 
1 ' • • • • . • •• • •·; • 

·. F ~ •• ••• •• .~-~.-.·~.~-~~ ••• ~.Texte entier· ou· combinaleon Texte plua·graphtquea 

o•••••••••••••••••••••••Desein d'un cercle dans la couleur _actuelle,le centre étant 

à XO,YO et..le rayon à X,Y.:"'Opermet d 1 obttmii. un cercle "plein". 

p ou ""P•••••••••••••••;.Parallélogramme avec les .. PJ:H:·;t~ angles aux pointa XO,YO et 

X,Y dans la couleur actuelle••p permet d'obtenir un parallélo• 

Rou 6 R•••••••••••••••••Rectangle dans la couleur actuelle avec dea angles à X,Y et 

X(), YO. 6 R permet d •obtenir un rectangle "plein".-

s.~•••••••••••••••••••••Préservation d'un tableau ou d 1une.image. 

- T ou •r ••• ~. •• •••• ••• ••• Triangle dessiné dans la co~~eur .actuelle et dont lee s0111nets 

se trouvent au premier point positionné et à·XO,YO et X,Y. •T 

permet d'obtenir un triangle "plein" 

•v••••••••••••••••••••~•C'est la touche de eon pour obtenir l'équivalent du cliquette 

du clavier d 1une machine à écrire. 

Touche Eecargot ••••••••• Genouimlère deK l'utilisation texte 

(PERIOD) •••••••••••••••• Utilisat'ion du dessin des points avec le curseur 

/••••••••••••••••~··••••Utilisation du dessin des lignes.Le curseur trace une ligne 

• \ dans la couleur ac~uelle. 

SHIFT 1 & 2 •••••••••••• ("l,")C~ange. l'unité active _po~; Je cha~gement ou la préservation 

o à g••••••••••••••••••Positionne la distance pour le mouvement du cureeuT. 



SHIFT N••••••••••••Appcl du Nenu pour les optiona "Hirroir","lmage renversée" eLc. 
~ 

SHIFT M •• ••• ••••••• Appel de la· commande de mouvement. . ·~ .•.. ~ .. -
._-. 

. ' 
.~~~--· ·--·· -~ ,. ·.·.::-~· ..... 

ESC •••• •• •• •••• •••• Appel du Menu dea option• de l'imprimante._~ .... :·:,·-:~.:_ ·· ... _. 

.. I ,J ,K et M •••••••• ·~ Tou.chee d~. dé;l~cem~nt,'}~~ ~-~~~;~~~ •. -~ .·-:2 i>' .. :·.;_:~ ~::-'f;_·i ~:·!~-~ 
: ;.;•,• t . -... ·: Î·, ,.! .. ;·. ~ ~ ..,. .. ~- L, .. 

_.:... -· 

REWRN•••••••••••••Trace une ligne de X,Y jusqu'à XO,Yp. ·:!· 
1\ L C...o \-c.. l_o J v(... . · 1. ~-~-- __ _l • • •••. ;~----~ 

-~ ~~=. -- -- -~:\ :-.... :--~-:~·. -'.;~ 
.:. -- 1.. .:. ' • 

~.....__---... ~:~.-- . . ~: ... · . . ·~-~ ;~:_-. -~~:-~--- .... ·. _: .. ·. LES COHl·IANDES DE .. t.•UTil..ISATION DES-: -CARACTERES 

TOUCHE ••••••••• ~ ••• RESULTAT-

.•· : .· . ' . 
. ' 

; ~ ri . J 

. t. 
~-ill.-~ ;j': 
:. :'. 

•· 
' 

1· 

_,;. ... -:-----.-
;·':. ~ ·-n~ 

. .. 

.. -~~;2.::.;7--t~ ~ .. ~~:/::. :.:~>::-~:.:~--~:;,. ;_~:. 
• '!' • - ~ .. - • 

'. . . -·· .!,. !;;-·U'~-~~·'&. .. _... • • .__: .:... ·.=-.::~-:·~·.,. __ ~~~(~;~:::--.r_-."- .( ___ -_:._,_ 
car ac te rea largea · ... ··, _. _·, ··. . · 

·- .. ·-- -·' -·- ·: ·::--":':"'..::.-;---~..:. .. -· ~~ 

•R. •• •••• •• •• •• •• •• Fixe une utilisation· texte normale···· 

•w•••••••••••••••••Fixe une utlliaation de . _ _;,..~ . -... .. . .. -

~T •••• ~ •••••••• :::-~iixë une utifi&ation de-caracterea ·allongé8:~~~-~~L~'--· --- --.. -,..· .......... --"". 

•E•••••••••••••••••iixe une utilisation de caractères ombrée 

•Q ••• ~•••••••••••••Ftxe une utili~ation de grandes capitales 
.- _.-...,;,_ .... 

. -
av ••••••••••••••• ;.Fixe une utili&ation de caractèr_ef! gras.· 

•z. •••••• •••• •••• •• Fixe une utilisation de iaractèrea....graa.~"clair•" ~::~~ 

•s•••••••••••••••••Levier des Bas de Casse 
-·-·--· 

•A•••••••••••••••••Levier des Hauts de Casse 

•c ••••••••••••••••• Fixe la couleur des lettres 

•»•••••••••••••••••Fixe l'utilisation &J7rière-plan ou la couleur 
..... 

•v •• •• •• •••• •••• •• .Touche t;enouillè.re du cli·iuetis 
·r''• 

'ESC••••••••••••••••Contr&le du curseur si suivi par I,J,K ou M.-

.. 
LES COHl·lANDES DE COULEUR 

•c au1vi de : 

0 • BLANC 

1 • VERT 

2 • VIOLET 

4 • BLEU .. 
i • JAUNE•• 

6 • VIOLET BLEUTE•• 
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1 . ~' .. . -... ~- : .. ; .. 

.. ._~~--' •,: .... · ··••.valable· eeûlement p~u:r;'_.}.e:e- caractère• ·_ .. O.Oorée";j·~;.:·.:·. · : · .. 
~-: ' . . ..... ;_·. - .. . .. . .. . ...... . :' , --

' i r • . .. · .. 
.. ·-, .. ..•. ··- ...... . ... - ... •.· . 1 • 

... •.··-.;.· .. l ..• .-

COMMANDES D'ARRIERE-PLAN ET D'INDICATION D1-ARRIERE-PLAN ·-.----- . . . . .. ' -·· 

-~-~-~ .·· . ):·.~·-:~:y·~~~~~~~! ... · ~B-•uivi de 1 
~-.... .. : . ..· .... __ .. ·-· . 

_.:;·(9. • OU EXCLUS.IF: AVEC LA CWLEUR AC:t'UELLE DE LA PAGE:·l~~::_.~~-.;,::~f.:~~-~~ .... .:,:;~~·.,,_;: ~ ~.-:··_ ~- :· _._.-_ .. __ 
·.:;-:·.~.... - ..... _ .. ·. : . -:--·.··::~-,:··~·-: ... '·!.=.':-~~-'-'-c-:;:-:.;·:: >~-~;-~,~·-.'·::'.-':~~~;,:;~=-~='·>,~·;,,_;;:::·:_:~::.~:--·-.-~--- :.:· .-~--

jf::: ::~~~LA PAŒ 1:_?:~--,,::~·:':~I~~:-~,~~-.:-::i?.ll~-l:~;t"_~:-:-::·· : .. 
4 • OU EXCLUSIF AVEC LA COULEUR AC'llJELLE· DE. LA PAGE 2 

S • OU AVEC LA PAGE 2 
~.-:- • • : f • 

6 • ET AVEC LA PAGE 2 ... -······ .. -.--......... . 
- • .-·~ J 

7 • OU EXCLUSIF AVEC LA PAGE 2 . 

:. N.B. "B suivi de 5,6 ou 7. transférera la page 2 à la page l.La. r~cupération est 

effectüéë""en tapant surla-·eurface que-ltori souhaite recuperer • 

. · .... 

ARRIERE•PLAN PAR RAPPORT A LA COULEUR~ SOUHAITEE 

(Combinaisons lee plue utiles seulement) 

CéJ.IBINAISON DESIREE: ARRtiERE-PLAN COULEUR DU TEXTË. 

BLANC SUR NOIR•••••••••••••BLANC•••••••••••NOIR 

BLÀNC SUR VERT ••••••• ~ ••••• VIOLET •••••••••• VERT 

BLANC SUR VIOLET•••••••••••VERT •••••••••••• VIOLET 

BLANC SUR ORANGE•••••••••••DLEU••••••••••••ORANGE 

DLANC SUR BLEU•••••••••••••ORANGE •••••••••• BLEU 

NOIR SUR BLANC•••••••••••••BLANc ••••••••••• llLANC 

~o; · :UR VERT • • • •••• • ••••• • VERT • ••• • ••••••• VERT 

HOIR SUR VIOLET••••••••••••VIOLET •••••••••• VIOLET 
.,:..., .. , 

-~OIR SUR ORANGE. • • • • • • •. • •• ~RANGE ••••• ~ •. • .ORANGE 
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VIOLET ON WHITE •• GREEN •••••• WHITE . 

. ORANGE ON WHITE:.BLUE ••••••• WHITE . 
BLUE ON WHITE •••• ORANGE ••••• WHITE · 
GREEN ON BLACK ••• GREEN .......... BLACK 
VIOLET ON BLACK •• VIOLET ••••• BLACK 
ORANGE ON BLACK •• ORANGE ••••• BLACK 
BLUE ON BLACK •••• BLUE ••••••• BLACK 
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