


L‘ALLIANCE ROMPUE! (&3,93%)

Ce jeu est une introduction a 1'histoire
turbulente d’Osgort. Située dans la
galaxie d’Andromede, la planete Osgort a
de commun avec la Terre ses foréts
sauvages, ses grandes chaines de
montagnes, ses lacs bleus transparents,
et sa méme l'atmosphére vivifiante,
Maic les ressemblances s’‘arrétent ici,
car Osgort a donné naissance a plus
d‘une race intelligente! les Centaures,
les Elfes, les Hozgits (ressemblant aux
porcs), et les Zorgs, des 8tres qu’on ne
pourrait qualifier de totalement
humains. La plupart de ces races vivent
en tribus, et toutes ont en commun la
loyauté et 1’'entétement.

Allez-y.. recréez les premiéres
batailles d’Osgort qui menérent a
L’ALLIANCE ROMFPUE.

L’EPISODE BISMARCK! (83,75%)

L’Episode Bismarck simule la tentative
du vaisseau allemand Bismarck, en mai,
1941 de percer dans 1’Atlantique Nord,

ATTAQUE ROUGE ET

FORCES REBELLES! (55,95%)

Forces rebelles: Le Haut commandement
soviétique est furieux! des forces
rebelles ont envahi une ville
stratégique. Vous 8tes le Commandant
dont la mission est de venger 1’honneur
de l’armeée soviétique, en reprenant la
ville et en écrasant les Forces

rebelles.

Attaque rouge! L’Armée rouge se profile
a I'horizon, préte A lancer une

offensive dévastatrice contre votre
pays. En tant que chargé de la défense
de votre pays, vous devez déployer votre
infanterie de fagon a protéger trois
villes dont la position est cruciale,
troic villes qui ne doivent pas tombher
aux mains de l'ennemi,
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LES CAMPAGNES NAPOLEONIENNES,
1813 ET 1815! (83,95%)

Cette simulation avant-gardiste, consue
pour tous les fanatiques de stratégie,
établit de nouvelles normes de réalisme
historique., Elle crée une situation de

jeu si respectueuse de 1’histoire des
campagnes de Leipzig et Waterloo que LES
JOUEURS DEVIENNENT LITTERALEMENT
NAPOLEON, SCHWARZENBERG OU
WELLINGTON,

LA POURSUITE DU GRAF SPEE! (83,95%)

Vous vous trouver dans 1’Atlantique du
sud en 1939, commandant le cuirassé
allemand Graf Spee. Votre mission!
couler les vaisseaux marchands ennemis,

Vous pouvez également commander la
flotte Alliée et chasser le fléau de vos
routes maritimes.,

Si vous connaissez L’EPISODE BISMARCK,
vous vous devez de connaitre LA
POURSUITE DU GRAF SPEE.

LES TIGRES DANS LA NEIGE! (55,95%)
(La bataille des Ardennes)

L‘infanterie Nazi traverse les forfts
glacées des Ardennes avec des TIGRES,
leurs puissants chars d’assault, Ilsy
surprennent les forces américaines et la
dernieére attaque désespérée d’'Hitler est
en marche,
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LA GUERRE DU COSMOS! (55,95%)

La Flotte Spatiale est sous votre
commandement, Tel un amiral du futur,
vous sillonnez 1‘espace interstellaire
et vous participez 2 un combat ouU se
joue la suprématie de 1’‘univers, Le
sort de 1’'univers dépend de vous.

INTERACTIVE FANTASIES (EDU-WARE)
LES BATISSEURS D’EMPIRE! (44,95%)

Le jeu LES BATISSEURS D'EMPIRE simule

vos efforts pour survivre dans un
environnement extraterrestre hostile.

Void votre chance de participer a la
naissance d’un Empire, Participez
activement a 1’expansion coloniale ou
soyez un frontalier a la périphérie de
la dvilisation. Découvrez de nouveaux
modes de vie, Faites votre chemin dans
un environnement étranger, Faites la
conquéte de nouveaux mondes
extraordinaires.

RENDEZVQOUS! (35,95%)

Le vol d‘une vraie navette, de la terre
jusqu’a une station spatiale, est simulé
en quatre phases. Les graphiques animés
de RENDEZVOUS illustrent le drame et la
complexité d’un voyage dans l'‘espace.

La derniére phase vous montre la station
spatiale en 3 dimentions, tel que vue de
la navette.

Wes Huntress, 1'auteur du jeu, est un
chercheur de la NLAJS.A, au Jet
Propulsion Laboratory en Californie,
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RESEAU! (29,95%)

Faites l'expérience du monde palpitant
de la télévision en tant que directeur

de la programmation. Vous devrez faire
des offres sur de nouvelles émissions et
planifier les horaires de votre chaine
afin de faire concurrence aux géants de
V'industrie de la télévision. RESEAU
est une simulation du procédé par lequel
les réseaux de télévision sélectionnent
leurs émissions, En prenant part a ce
jeu, vous devenez responsable de ce que
verront des millions de personnes sur
leur écran de télévision,

TERRORISTE! (41,95%)
Nous sommes en 1‘an 2000, La terre est

. (OMﬁJTEDpf

un immense campement armé, Les pays PrEsENTE

Terroriste

sont déchirés par des conflits internes,
Des groupes de résistance se forment
partout et leurs exigences deviennent de
plus en plus grandes., La violence est
une réalité quotidienne,

Dans ce jeu passionnant, les forces
gouvernementales font face au mouvement
terroriste, dans un combat sans merci.
Le jeu TERRORISTE vous propose 3
scénarios excitants! 1) la prise de la
Tour Eiffel, 2) le détournement d‘un
Concorde et 3) un choix désespéré! le
chantage a 1'aide d’armes nucléaires.

LE PRISONNIER! (41,95%)

Enfin, vous avez obéi A votre conscience
et non aux Autorités, Dégolité de
I'hypocrisie qu’impliquait votre emploi
d’agent secret, vous avez démissionné,
Soudain, la noirceur! Un sommeil
profond! Vous n‘€tes plus chez vous..
Regardez 1'ordinateur! On vous a
kidnappé et emmené a L‘ILE, une prison
redoutée au bout du monde, oU le lavage
de cerveau, la surveillance électronique
et les complots abondent. L’ILE se
révele un liev de mensonges, de fausses
routes, de fausses évasions, de paradoxes, d’ambiguités et
d‘inconstances. Une seule question importe! "Est-ce que je veux 8tre
libre ou est-ce que je veux m’effondrer, me faire absorber par le
Systeme et demeurer, A tout jamais, LE PRISONNIER?"

Vous 8tes maintenant pr&t... Bonjour chez vous..

Prisonnier



LE SORCIER ET LA PRINCESSE
HI-RES ADVENTURE 2

par
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LE SORCIER ET LA PRINCESSE! (52,95%)

Le redoutable sorcier Harlin a capturé
la princesse Priscilla, fille du roi
Georges. Vous devez la sauver, mais
prenez garde, car vous y risquez votre
V1€sse

MISSION: ASTEROIDE! (39,95%)

Un asteroide se dirige a toute allure
vers la terre et la seule fagon d'éviter
la collision apocalyptique est de
détruire ’astéroide, Cette mission
vous a été confiée} vous n’avez pas une
seconde a perdre,

MAISON MYSTERE! (43,95%)

Vous entrez dans une vieille maison
abandonnée et découvrez que tous vos
amis sont, tour a tour, tués par une
force mystérieuse; et votre tour
approche. Vous ne pouvez pas sortir de
la maison avant d’‘avoir résolu le
mystére. Explorez, il est possible que
le passage secret méne a la solution,

Exceptionnellement,dans ce programme la
documentation est en anglais, mais le
logiciel est en frangais,

BRODERBUND
DUELING DIGITS: (432,95%)

Votre t3che consiste A escalader les
murs du temple a l'intérieur du
déchiffreur divin pour cueillir des
chiffres a l'intérieur du temple. Vous
devez vous défendre contre les forces de
l'ignorance (ou contre un adversaire
humain qui essaie de s'emparer a ses
propres fins de toutes les
connaissances) tout en cueillant les
chiffres qui montent, descendent et
changent dans les airs pour les placer
dans une équation équilibrée avant que
votre rival en fasse autant.

DAVID‘S n}]DG"I}:GHT
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MAGIC! (48,95%) @

Le dernier

cri du billard

électronique,

LABYRINTHE! (43,95%)

Vous devez aller a la rescousse de
quatre hommes pris dans le labyrinthe
alors que d’horribles créatures essaient
de vous détruire,

DUELING
DIGITS

LABYARANTTTH




APPLE PANIC! (42,95%)

Le but du jeu est de détruire les pommes
qui vous poursuivent en creusant des
trous dans les planchers pour que les
pommes s’y prennent. Lorsqu’une pomme
est prise, vous devez la faire passer au
travers du trou en la frappant sur la
téte., Si vous mettez trop de temps pour
ce faire, la pomme risque de sortir du
trou et de vous attaquer.

GENETIC DRIFT: (43,95%)
Depuis la publication, par Charles
Darwin, de la théorie de 1’évolution,

les savants nous avertissent que 1’homme

ne peut pas évoluer au méme rythme que
lui imposent les changements accélérés
qu'il a lui-mEme suscités,

Notre programme, GENETIC DRIFT,
présente une approche radicalement
différente! il explore la possibilité

de la manipulation génétique comme seul
espoir de survie pour ’humanité.
VOTRE OBJECTIF: assurer que la terre
demeure peuplée par des races
contrBlables par 1’'homme. Apprenez
comment manipuler les autres espéces en’
provoquant chez celles—ci une mutation,

SPACE QUARKS! (43,95%)

ATTENTION' Le docteur Chandepluhm a
découvert les QUARKS COSMIQUES. Des
expériences démontrent que les QUARKS
COSMIQUES sont capables d‘une vaste

gamme de mouvements syncopés. Le défunt e

docteur Chandepluhm, peu avant sa mort a
la suite de 47 heures consécutives a
jouer & QUARKS COSMIQUES, a émis
I'hypothese que ces petites particules
sont a la base de tout mouvement
artistique dans l'univers.

Nous n‘avons pas encore trouve de
remplasant au docteur Chandepluhm. Pour
permettre au plus grand nombre de
chercheurs possibles de poursuivre ses
recherches, nous offrons maintenant
notre simulateur de quarks au public,

Les expériences se font a vos risques.

GENETIC

STARBLAZER! (45,95%)

Votre mission n’est pas de tout repos.

A Vaide des avions a réaction de la
Troisieme Guerre mondiale, que vous avez
dissimulés pendant tout ce temps, vous
devrez détruire des blindés
supersoniques a propulsion nucléaire,
repérer et détruire des sites de
lancement de fusées intercontinentales
et échapper aux missiles thermoguidés et
aux mines aériennes qui servent de
défense aux quartiers généraux de
l'empire des Saboteurs que vous tenterez
de détruire.

TRACK ATTACK! (43,95%)

Voici un programme pour les
aventuriers... les voleurs de trains,

Vous 8tes au volant d’une voiture sport
blanche ‘84 "modifiée", a 1’avant
renforcé, dans une cour de triage,
quelque part entre Ste-Camisole et
Lac-Aux-Cactus en Georgianie. Des
employés s’affairent a charger des
lingots d‘or a bord du Broderbund
Express a destination de Villabité en
Phrancofonie. Votre mission est
d’enfoncer les parois des wagons et de
vous emparer des lingots, tout en
échappant au partouilleur fantBme vert
qui garde la cour de triage au volant
d‘une De Soto verte 'SZ,

RED ALERT! (43,95%)

Vous devez protéger vos installations
nucléaires et votre civilisation contre
les envahisseurs extra-terrestres.




CREATIVE COMPUTING

TORAX! (34,95%)

Vous survolez rapidement la surface de
votre planete mére lorsque,
soudainement, vous découvrez une flotte
de vaisseaux ennemis s’emparant de vos
derniers réservoirs de carburant
nucléaire.

Votre mission! détruire les
envahisseurs et récupérer les
réservoirs,

Les six scores les plus élevés sont
conservés sur disque et présentés A la
fin de chaque partie.

BLISTERBALLE ET

LE PLASTIQUEUR DEBILE! (24,95%)
BLISTERBALLE! Vous 8tes coincé, Des
extra-terrestres vous ont capturé et
placé dans une piéce sans issue, Aucun
moyen de vous échapper. Ils surveillent
vos moindres gestes. Ils sont préts a
tout moment a vous bombarder de balles
explosibles rebondissantes, Votre fusil
a rayon laser est votre seul moyen de
défense. Prenez garde! si trois de
leurs coups portent, vous serez anéanti!
LE PLASTIQUEUR DEBILE! URGENCE!'
URGENCE'! Le Plastiqueur débile s’est
échappé! Il vous a pris au piege'! Le
voila qui aligne des rangées de bombes
au-dessus de votre t€te, Vous devez les
détruire avant qu’elles ne tombent,
SiN0N e

CONTROLLEUR AERIEN! (29,95%)
ATTENTION! Des avions décollent et
atterrissent. La tension monte!

Vous 8tes aux commandes,

Gardez 1'oeil sur votre écran de radar.
Ce programme rapide et palpitant vous
transforme en contrBleur aérien, et vous
devez guider 26 avions a hélice ou A
réaction. Ceux-ci, selon vos
directives, changent d’altitude et de
direction, maintiennent leur position et
atterrissent a un ou l'autre des deux
aéroports de votre région,
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PROGRAMMES EDUCATIFS

EDU-WARE

FRACTIONS! (54,95%)
Définitions et composantes, addition,
soustraction, multiplication, division.

DECIMALES! (54,95%)

Conversion, arrondissement, pourcentage,
addition, soustraction, multiplication,
division.

ARITHMETIQUE? (68,95%)

Concepts de base de 1’'addition, de la
soustraction, de la multiplication et de
la division. Le programme tient compte
des différents besoins des étudiants du
niveau élémentaire et des étudiants plus
2gés qui ont besoin de cours d’appaint.
L’enseignant (parent, professeur, etc.)
a le contrBle des variables du systeme
incluant les résultats réussite/échec
des tests, la différentiation entre le
systéme pour les étudiants du primaire
et ceux des cours d’appoint, et la
séquence d’apprentissage.
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SAVOIR COMFTER! (41,95%)

SAVOIR COMPTER est un excellent
programme d’introduction a l'ordinateur
pour les jeunes. Les enfants qui
commencent a peine a développer leurs
habiletés a compter découvriront que ce
programme est a la fois un défi et une
source de plaisir,

Ce programme est divisé en huit modules
pour apprendre a compter, a additionner
et a soustraire, Le parent ou
l'enseignant peut adapter le programme
selon les besoins de chacun, et des
informations sur la performance de
I’enfant sont enregistrées et mises a
leur disposition.

SAVOIR ECRIRE! (54,95%)

SAVOIR ECRIRE est un excellent
programme d’introduction a 1'ordinateur
pour les jeunes. Les enfants qui
commencent a peine a développer leurs
habiletés a lire et écrire découvriront
que ce programme est a la fois un défi
et une source de plaisir, Les enfants
obtiendront des résultats plus rapides a
l'aide des dessins et des effets sonores
captivants. Le parent ou l’enseignant
peuvent fagonner le programme selon les
besoins de chacun, et des infarmations
sur la performance de 1’enfant sont
enregistrées et mises a leur
disposition.

FPERCEPTION: (34,95%)

COORDINATION MANUVELLE/VISUELLE
La plupart d’entre nous passons notre

vie sans prendre conscience de tout ce
qui nous entoure, alors que certains
individus sont capables de percevoir et
de retenir jusqu’aux détails les plus
minuscules. Nous ne vous promettons pas

que ce programme vous transformera en un

parfait observateur, mais il est fort

probable que PERCEPTION améliorera votre

perception visuelle et votre

coordination manuelle/visuelle,
PERCEPTION est divisé en sept sections,
Trois sections présentent des problémes
stimulant la perception visuelle, Les
quatre autres sections impliquent la
coordination manuelle/visuelle,

(OMPUTERDE

PRESENTE

Savoir compter

PAR

EDUWARE

O G\(D\6
FF‘ODQOIS

(OMPUTERDF

PRESENTE

Savoir écrire

PAR

EDUWARE

& G\0\Oy;
Francais

(OMPUTERDF

PRESENTE

PERCEPTION

EDU-WARE

O G\O\e\e’n
FrONCAIS

FROGRAM DESIGN INC. (PDI)

SAVOIR LIRE-

CHERCHEZ LA DIFFERENCE! (29,95%)

Le cours met en pratique les facultés
analytiques nécessaires a une bonne
compréhension d’un texte écrit, Chaque
probléme consiste en une série de quatre
mots, dont un est étranger aux trois
autres,

(Minuscules accentuées, Aucun matériel
supplémentaire nécessaire.)

AUGMENTEL

VOTRE VOCABULAIRE! (29,95%)

Le programme présente 400 questions sur
les synonymes et les antonymes,
(Minuscules accentuées, Aucun matériel
supplémentaire nécessaire.)

AUGMENTEZ
VOTRE VOCABULAIRE II: (29,95%)

Suite de AUGMENTEZ VOTRE VOCABULAIRE

pour un niveau plus élevé,
(Minuscules accentuées, Aucun matériel
supplémentaire nécessaire.)
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SUITES DE NOMBRES! (29,95%)

Comment analyser et résoudre des suites
de nombres.

Exemple!2 4 4 8 16 22 —— —-

Les deux suivants sont! 64 128

CONCENTRATION! (29,95%)

Le Jeu de Concentration utilise le
concept du jeu pour enseigner la
lecture. Des lettres et des mots (de
trois a quatre lettres) sont utilisés
pour aider a améliorer la mémoire,

PAREIL OU DIFFERENT et
IDENTIFICATION DE LETTRES! (29,95%)

PAREIL OU DIFF§RENT apprend a
l'enfant a reconnaitre différentes
couleurs, formes et lettres,
IDENTIFICATION DE LETTRES demande a
I'enfant de jumeler des lettres qui
apparaissent a 1’écran a celles qui sont
sur le clavier de l'ordinateur.
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MOTS CACHES! (27,95%)

Cherchez les mote cachés dans un champ
de lettres choisis par l'ordinateur,

Les mots peuvent 8tre cachés a
I'horizontale, a la verticale, en
diagonale; a l’endroit ou a 'envers,
comme dans un mot-mystere.

MOTS CACHES
GEOGRAFHIE! (29,95%)

Semblable a MOTS CACHES, mais traite de

géographie,

MOTS CROISES
ET MOT SECRET: (29,95%)

Des centaines de mots croisés et
d’'exercices d’épellation différents sont
etablis par l'ordinateur & partir d'une
liste de plus de 700 mats,
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