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fiche rédigée par Roger le Masne

les amis de Gribouille ézgﬁnmuniquent

SYMEOLES MATHEMATIQUES

IT va =zans dire guiun texte s'adressant au mathémati
écrit en Tangage de mathématicien et non d7informaticien.
drait pas SERECS) au lieu de % par exemple. Les Ffractions
correctement précsentées., L ensemble doit &tre beau & 170eil
regarder., L utilisateur de Gribouille se doit de ne prés
textes parfaits dans leur forme dautant plus gue Gribouill
Ta possibilité.

Aprés quelques préliminaires propres 4 17 imprimante
nons ici que T imprimante Imagelriter) nous nous 1imiterons
tion des indices, exposants, Ffractions, radicaux =t sign
d'intégrzle. On indiquerz également comment superposer ind

cant.

Fréliminzires propres & 17 imprimante

% connaftre <cont sentiellement les mc
téte de 17 imprimante, en avant et en arriére, tant dans le
que dans le sens horizontal. (En fait pour ces derniers, t
disons abusivement que le scoleil tourne autcur de la terre,
du mouvement relatif puisque c’est le papier qui =& déplace
la téted. I1 faut y ajouter la création de caractéres qui
directement sur 17 imprimante mais que Gribouille gpermst
facilité,
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Symboles mathématiques

Mouvements verticaux de la téte de 1‘imprimante

Mous csupposons que nous
au pouce <cscit 4.8

utilisons le caractére Elite {12 caractéres

caractéres par cm, le pouce valant censiblement 2.55

cm) avec un interligne de & Tignes au pouce {envircon 2.35 lignes par cml,

laissant &
s'i1 en éprouve le bescin.

Rappelons aucssi que Gribouille permet 1 envoi des
pomme-auverte-I

& 1"imprimante en utilisant

1“utilicateur le soin d'effectuer les adaptations

nécescaires

cades de commande

{nous écrirons désormais &

plutét que pomme-cuverted, donc ¢-1.

Mouvements verticaux de 13 téte de 17 imprimante

La téte peut étre entrainée
suivants <par ES5C nous entendons
ESC +
ESC r

Lors de  chague mise
tionné automatiquement.

Dautre part pour chague mouvement vertical
ia longueur du déplacement peut éire déterminée avec précision. En
e pouce est divicé pour cela en 144 parties et le déplacement peut

bas?
ffed

e n

sous tension

(]
[w]
[w
m
In

vers le haut ou vers le bas grice aux
évidemment Ta touche "escape®) :

vers le bas ‘mouvement normall

vers le haut

I“entrainement vers le bas ect célec-

{yers e haut ocu vers le

2
s’effectuer par fractions de 17144 de pouce. Notons déji gue 17interligne

gque nous frouvons au démarrage de 17imprimante (& lignes au
écrirans & 1/pouce} correspond & un
mmr. 5791 avait été de & 1/pouce,le
18/144.

effet 144 = 247144 et 178 =
Le code-imprimante qui
ment exprimée en 17144 de
ne va pas jusqu’a 144. EBien
P“interligne normal étant de

24, les lignes seront plus rapprochées que la normale, supérieur X

lec cerant pius espacées.

Motons également les
ESC & =
ESC B

permet ace-
pouce est ESC T nn, nn variant de 01 & 9. <On
si

pouce, nous
de pouce (4.2
de 18-144. En

déplacement de 245144
déplacement aurait &té

de déterminer la longueur du dépls
noter que T exige deux chiffresl). Ainsi

k)
4 l/pouce, nous choisissons nn inférieur &
24 el-

équivalences
ESC T 24 (4 1/poucel
ESC T 18 (8 1fpouce’

ce qui signifie que pour revenir plus commodément aux interlignes de & ou
8 1/pouce on peut taper & cu B plutét que T 24 ocu T 18,

17 nous faut encore un élément, c’ect 1a commande
ligne suivante {qui pourra é&itre au-dessus

de déplacement de la téte que

du passage a la
o au-dessous suivant le sens

nous aurons commandé). Nous obtenons cela

par Ctri-Jd {(appuyer sur la touche "control" et simultanément sur J majus-

culeld.



Symboles mathématiques
Mouvements verticaux de Ta téte de 1‘imprimante

Forte de ces outile vous étes désormais en mesure de réaliser indi-
ces, exposants et fractions, clairs et agréazblement disposése. Mais Gri-
bouille toujours complaisant va vous conduire  jusquau bout {(ou presque
car il vous faudra tout de méme quelques adaptations propres & votre
travaill.

Rappelions tout de méme que les codes—imprimante sont envovés i
celle-ci par "brouettée” de &, si 17on ose dire, les deux brancards de 1la
brouette, reprécentés par des accents circonflexes, dtant &-1 pour le
brancard de gauche et un accent circonflexe pour celui de droite. Ajou-
tone que deux accents circonflexes juxtaposés peuvent étre supprimés.

M&IS SURTOUT i1 faut savoir quiil est nécessaire de valider une fois
pour ftoutes 1‘avancement d“interligne. Four ce faire il faut envorer &
17 imprimante, entre un §-1 et un accent circonflexe, la commande ESC 1 |
{touche Escape, 1 minuscule comme dans liberté, et chiffre 13.

fAvant d'entrer dans le vif du sujet, notons que descendre de xx/144
de pouce par ESC Txx Ctri-Jd ou monter, % partir de la ligne suivante du
compliément & 24, c’est-i-dire 24 - xx17/144 de pouce sont des mouvements
gquivalents., Far exempie tapons les deux lignes suivanies, la premiére
commandant wune descente de 87144 de pouce et la seconde une montée de
147144 {le blanc dur est matérialisé sur le papier par #2.

£ 2
(S
rmom

SC T08 Ctri1-J * n¥3-1 ESC r Ctri-J ESC A&
SC Ti1é ESC r Ctrl-J ° #p -1 ESC f Cirl-d ESC A& °

Mous obtenons une seule ligne

g
alore que sur 1“écran le n et le p figurent sur deux lignes succ

o
n
]
=
m
mn

Amusons-nous enfin en formant un chevron

=
g
a44
37 T34
: o
3

1

1

1
ta ligne unigque du chevron est la suivante

G-1 SC T08 ESC r Ctrl-J 1 ¢-1 ESC 708 Ctrl-d 2 -1 ESC TO8 Ctrl-J 3 g-1
ESC 70§ Ctrl1-J 4 ¢-I ESC 708 Ctrl1-J 5 -1 ESC T08 Ctrl-J 4 -1 ESC TO8
Ctr1-J 3 ¢-1 ESC 708 Ctr1-Jd 2 &-1 ESC TCOE Ctrl-Jd 1

11 faudra ensuite, évidemment supprimer le nombre utile de lignes par la
commande de mise en page ¢&-WOLn {(&ter n lignec?.

Remarque 1. Il peut é&tre intéressant de noter que la fonction "Recherche"
permet trécs facilement de tramscrire de fagon licible 1a suite des codes
comme on vient de le faire, il suffit par exemple de substituer au signe
" en inverse, qui matérialice sur 1“écran la touche "escape", lec lettres
ESC, et les autres caractéres & 1“avenant).




Symboles mathématiques
Mouvements verticaux de la téte de 17 imprimante

Remarque 2. HMoue wutiliserons au maximum dans lx suite ta possibilité de
création de caractéres que donne Gribouille. MWous créons entre autres
pomme cuverte @ 3, ¥ et ¥ en écriture cursive : X, y, i& signe "multiplié
par" & x, la suite des chiffres de plus petite taille comme indiqué ci-
desscus pour indices et exposants, des lettres plus petites également
; p ou méme diautres Teitres, |

dur @ #, 1z liste n'est pas Timi

1}

n
e signe "racine" : ¥ ou encore le bBlanc
tative.



Symboles mathématiques
Indices

Indices

Chacurn sait quion appelle "indice" un chiffre ou une Jletire placé &
droite et légérement en contre-bas d7un caractére pour 1 affecter d’une
autre valeur, par exemple a,, Comment 1“obtenir 7

Tout simplement en tapant & puis immédiatement aprés ESC Tnn en
choisissant convenablement nn. Mous préconisons 08 ce qui donne 173 de
ligne dans le cas & l<pouce, mais vous pouvez préférer TO7 ou TOF ou tou-
te autre ualnur, Enuite un Ctrl-d va déclencher le passage & lx ligne
suivante, c’est-3-dire plus bkas puicsque nous n“avons pas changéd le sens
du déplacement de la téte, mais 153 de ligne plus bas. Enfin nous tapons
17indice, ici 2.

11 nous faut revenir maintenant au niveau de 1a ligne scit 84144 de
pauce plus haut. Changecons alors le cenc de déplacement de la téte par
ESC r et commandons le mouvement par Cirl-Jd, nous montons alors de 1 in-
terligne en vigueur qui est restéd 57144, Ce n'est pas tout & fait termi-
né, il nous faut rétablir le sens normal de défilement de 1a téte par ESC
f et 1"intertigne courant par ESC TZ24 cu mieux ESC A.

Yoici donc ta suiie de ces mancesuvres dans lagueile sont incl
codes denvoi & 1 imprimante, 1a touche esc étant représentée par
freoise letires ESC :

m m
[}

-1 EBC T08 Cirl-Jd ° 2 §-1 ESC Ctri-J ESC + ESC * &-1 4 °
i 3 4 56 ’ 17

P
234 5 £ £ i 2

Moue avons numératé les codes des cbjets placés dans chaque brouette, les
brancards étant représentés par ce que 17on appelle slash, “/". La pre-
miére brouetie, avec J obiets, n'ect pas pleine. La seconde 17étant i1 &
+allu aller en chercher une troicsiéme pour le seul code A, le ESC arant
trouvé place dans la précédente. Essavons maintenant

o
)

C’est réussi mais pas tout & fait aussi beau que plus haut, le 2 ect un
peu lourd. GQuii celx ne tienne, réalisons un 2 plus petit % 1 aide de 1z
création de caractéresz que nous offre Gribouille comme ceiui ci @ 2, et
FreCOMMENGORs a.

m

L]

Et le tour ecst joué. Au point ol nous en commes nous avons créé une cérie
de chiffres plus petits de 0 & 9:

a i 2 3 4 b & ; 2 g
@ 1 2 3 4 S & ? 3 ¢

Cela nous sera utile dans d’avires cas, notamment pour les radicaux.



Symboles mathématiques
Exposants
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11 ¢fagit du chiffre placé en haut et & droite reprécentant 17é1éva-
tion & une puissance, <(ou encore un indice haut dans certains cas?, par
exemple

gl = -

(Que les personnes <sensibles 3
plus beile formule des mathémat
d’espace T2 nombre e, base des |

Bres imaginaires [ou complexes,

gueur de la circonférence de diamétre

nombres, & moins gue ce scit le
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haut précede ici
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enre de beauté admirent au passage Iz
dans laquelle sont réunis en =i peu
thmes népériens, i, symbole des nom-—
= y-il, n, le nombre bien connu, lon-

1 et enfin 1 le premier de tous les
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quand tout ect solidement implanié

dans le glossaire, les choses se passent sans difficulté. C'est sans pro-
bléme que vous écrirez la formule fondamentale de 1a trigonoméirie
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Symboles mathématiques
Fractions

Fractions

Twpographiquement une fraction se compose d“un  numérateur, d une
barre dite de fraction et d'un dénominateur. Ce sont cec trois éléments
u’il =7agit de disposer sur le papier. Bien sr nous tenons & ce gque la
barre de fraction scit bien placée, cest-3~-dire &% mi-hauteur de 1z ligne
et axée sur jes csignes + et —-. I1 faudra alors que le numérateur scit 1é-
gérement surélevé, quant au dénominateur on le placera & la ligne suivan-—
te mais surélevé également.

Donc quand nous frappercons la ligne dans laquelle =e trouve le numé-
rateur, arrivés & celui-ci nous remonterons 17 impression de la quantxté
voulue et écrirons le numérateur souligné. Pour le dénominateur, tapé &
Tigne suivante, nous opérerons de méme & Ta différence prés qu’'il n'¥
a pas lieu de le sculigner., L expérience montre que 17on peut monter le
numérateur de 10144 de pouce {(ESC Ti0) de fagon que 1a barre de fraction
{trait soulignant le numérateur? scit & 1z bonne hauteur. A& la ligne sui-
nan*e i1 est souhaitable de monter le dénominateur de 14144 de pouce
(ESC Ti4), Yoici donc la suite des codes {que nous donnerons maintenant
sans les -1 pour une raison de clartél,

—
]

numérateur ESC r EEC TI10 Cirl1-d ¢-WSL num ¢-UWNS ESC f Ctri1-Jd ESC A&
dénominateur ESC r ESC Ti4 Ctr1-J dén ESC f Ctr1-J EBC &

Chacune de ces deux suites, assortie des -1 utiles, peut faire 17objet
d“un article du glossaire, par exemple G-NUM et G-DEN. Pour la commodité
on & inscrit dans le corps méme decs formules les expressions  “num" et
"dén" auxguelies i1 ¥ a lieu, bien entendu, de substituer numérateur et
dénominateur réels. Yoici par exemple

ac + k&
cx + d

fAvant monté le numérateur celui-ci risque d“é&tre trop rapproché de
la ligne précédente, c’est pourquoi il est préférable de baisser au préa-
fakle 1a ligne comportant la fraction, par exemple de 10144 de pouce par
17expressicn {que nous introduirons dans le giossaire sous le cade G-AUF,
avant fraction par exemple?

U =

G-AUF ESC Ti0 Ctr1-J ESC &
de méme on remantera le texte gui suit la fraction de 87144 de pouce
G-APF ESC r ESC TOE Ctri-J ESC f ESC &

c'est ce qui a été fait pour 1 exemple ci-dessus.

Notone au passage que la clé G-AVF peut &tre avantageusement utili-
=ée lorsgu’on veut décaler la Tigne suivante de moins d'un interligne,
par exemple dans le cas d’un exposant.



Syvmboles mathématiques
Fractians

Numérateur et dénominateur doivent &tre correctement cenirés 17
sur 1 autre. Auvec un peu d'exercice an arrive facilement et méme 2
premiére frappe en comptant les caractérecs et ecpaces :

un
1

a

_ so— 3+ By t ¢ Ao o— at + b
1ar exemple £y o= 2= et B = —2= " Y
P P dc + & cx + dy + e

Motons aussi que lee fractions peuvent étre centrées dams la largeur
de 1a page & 1 aide de $-WJIM A condition de compliéter, =il ¥ a lieu,
17un des deux termes de la fraction par le nombre d'espaces (voire espa-
ces durs! utiles. Enfin i, avec un peu d habitude, 1°on arrive & placer
correctement en regard numérateur et dénominateur, n'oublicns pas que le
zoom est d'une grande aide pour s assurer gue les choses sont bien en
place, le contréle définitif se faizant & 1z visuaiicsation.



Symboies mathématiques
Indice ou exposant dans les fractions

Indice ou exposant dans les fractians

Prenons le cas d'un exposant tant au numérateur qu’au dénominateur.
Par exemple nous voulons obtenir

y = axi + b +
dc? + ex + f

On opérera de 1z facon suivante i{parmi d autres possiblies).

On tapera successivement quatre lignes correspondant &
ligne des exposants du numérateur
Tigne du numérateur {sculignél
ligne des exposants du dénominateur
Tigne du dénominateur

"
et ot ol e
w

oo

Ces Tignes seront montées de Ta quantifé nécessaire au choix de chacun.
Hous préconisons apréc essais 187144 de pouce pour la premiére et respec—
tivement 107144, 157144 et 197144 pour lec iroic suivantes. L ensemble
des codes peut alors éire le suivant

ESC T18 exp

ESC r ESC TIiO Ctr1-Jd ¢-WSL num ¢g-WNS ESC § Ctri1-J EEC A
ESC r ESC Ti5S Ciri-J exp ESC f ESC A

ESC r ESC T19¢ Ctri-d dén EEC f Cirl-J EEC A

fexp", "num" et "dén" désignant recspectivement exposant, numérateur et
dénominateur.

Ici encore on pourra centrer 1a fraction en complétant avec des
blancs durs. Par exemple

g "’2%}@“53'

?ﬁmﬁdTﬁ e

On laicscera & 17utilisateur le scin de faire les adaptations néces-
saires dans le cas d’indices ou de toutes autres dispeositions.



Symboles mathématiques
Indice et exposant superposés

Indice et exposant superposés

Au paint ol nous en sommes
Te paramétre ay 7 De la méme fa
brievement.

uoici la suite des caodes

E

o

(]

[T )

m
[{p]
(]

e,

fGutre exempl
dets prics p & p

=3

gu encore suivant une notation

{Rappeions gue la notation
produit des nombres successifs

allons plus lain. Comment élever au cube
gon que plus haut. Mous allons 1 expliquer

P
Ctri-J ESC £ ESC & °
donnant le nombre de combinaisuns de n aob-
cF o= 0f B!
n (n—pi!
nouvelle
p- — n! |
P == :
n in-pi
n' [on dit "factorieile n"1 reprécente le
de 1 &n @ 1xZx3xdx5x ... =201,

1a



Symboles mathématiques
Radicaux

Moue nous limitercns au cas des racines carrées. 11 s7agit dfobtenir
le dessin du radical v et de placer au dessous du trait horizontal le
radicande, c'est-& dire le nombre dont on cherche la racine, par exemple
| =4

2 pour cbtenir v%, en fait nous prendrons le 5 réduit, 5 pour qu’'il puis-
se se loger sous le radical. Commengone par réaliser ¥E.

Pour cela nous dess
nous accolerons au
encsuite introduire
tiocn de ces deux
denc  obtenu par ta s
plus long, SO par exen

nerons le caractére v puis le caractére ~ gue
ent de fagon & former le radical v . I1 faudra
ous le radical ce gque nous ferons par Superposi-
éres en utilisant ie pas arriére, G-, v seras
aractéres v 7 -/ 5. 5i le radicande était

s aurions prolongé le trait horizontal diun
caractére i cuperpo: ce second frait un zéro en utilisant un nouveau
pas arriére, v = §-F 5 G- e qui nous aurait donné WE@. Comprenchns
bien Te mot ‘“superposé" gqui ici cemble déplacé puisque le D est placé
sous le radical, il signifie seulement gque 1 on imprime les deux caracié-
res 1 un sur 17autre, c’est-4-dire au méme emplacement.

e Mmoo

c oA
a -

Ub et b T

e A
|

i
.
b T
T
CL
o
i
=N
N

o
(]

Rien ne nous empéche maintenant de faire dec radicaux aussi  lopngs
gue nous voulons, par exemple WoxXfbyfcztse. MNous pourrons ainsi placer
sous le radical ce que nous voudrons & condition que la dimension des ca-
ractéres introduits le permette. & chacun de jouer en créant les caracté-
rec qui lui sont nécessaires. Et pourgquoi ne pas créer des caractéres sur
deux Tignes de hauteur ce qui multiplie les possibilités. En attendant
comment obtenir

cbté du pentagone régulier {cercle de ravon 1) = ilﬁ%ii; ?

Tout csimplement en créant les caractéres ¥V et £ qui accolés donnent
. 17encemble étant placé dans le numérateur de 1a Ffraction. On pourra
ayssi placer un radical au dénominateur comme ceci
WIGFZWE _ WS o+ |
VIB-ZvE 2

.r%l

v

qui est te nombre dor.
Et les matheux pourront construire, caraciére par caractére, le fer-
me général de la série de Fibonacci qui est

ft
g o= M+ WEY - i1 - WED

n ZhVE

Lfutilisateur de racines cubiques ou de puissances plus élevées

cherchera comment placer un petit 3 {(ou 4 ou 5) dans le ¥ du radical, il
est probable qu’il devra créer des caractéres cur plusieurs lignes



Svmboles mathématiques
Intégrales

Intégrales

On peut égaiement avoir bescin <i 17on fait du calcul intégral du =igne

“somme" : f. 11 suffit de le dessiner en caractéres personnalisés.

Chacun peut donner libre cours & ses dons dfartistes; pour nous, nous
proposons le dessin suivant sur deux caractéres placés en regard sur deux
Tignes successives
i234547¢
100000000
00000880
30008008
400008000
sOO0N8C000
sCO0EC000
00080000
200080000
00080000
100080000
200080000
300080000
400080000
00080500
sBOOE0000
ZE0E00000
308000000
00000000

Et 17on pourra écrire
b .
1= 1" f¢x) dx

2

Lz suite des codes est Ta suivante, —-i- et -—j- &
supérieur et inférieur personnalisés pour constituer 1

SC Ti0 Ctr1-Jd —-i- ESC + Ctri-J ES5C & ESC Tid ESC r Ctri-J & ESC f

SC A fix) dx

C Ti8 Ctrl-Jd -j- ESC ¥ Ctri-Jd ESC &
Cr Ctrl-Jd o ESC + Ctrl-J ESC A&

O e [T

Mmoo

Gribouille espére vivement que toutes ces indications, et dfautres
que vous découvrirez et voudrez bien lui communiquer vous permettront de
créer de magnifiques oeuvres d'art. Il vous scuhaite bon courage.

(fiche rédigée par Roger le Masne)
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