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Crique_, Craqﬁe, Croque

’

Polif [mier avoc les monstws
ducinéma .. :i..
t?'g ":'.;.{w sl ir-.‘.'.-'.i; i :-}5.{. o ‘.i~ SR

LI 9% |8 Uﬁa qul sommelllé en vous | Broyez et hurlez, craquez
et croqy4z, fraeassez gt massacrez, déchiquetez et dilacérez | Luttez

contre (@ fiéau urbain ef la crolssance des populations, ramenez (&

civilisafion cinquante ans en arriére — sans quitter votre fauteull.

Criqus,'Cragque, Croquﬂ vous donna 'occasion de faire revivie
tous lep monstras du cinémia, Mals cette fols-ci, c'est vous qul faites
le scénarlg, qul dirigez I'action, at qul serez la vedette — la véritable
vedetta — le monstre. N' lmpono quol monatre. Tous les manstres.

Soyez Goshilla, lamphlblen géant; lqlssez derriére vous une
tralné® corrosive 'de produits radloactifs, pendam que vous glissez
hors de |'eau pour vous introdulre dans une métropole qui ne se doute
absolument de rien. Ecram los villes sous vos pleds, atomluz les
héllcoptém en vol -

Emdrgoz. comme Kraken, dos profondoun onténébr«o ot, &
I'aide de vos terribles tentacules, mettez en piéces d'immenaes ponts
suspendus. Ravitaillez-vaus sur IOI lutoroutoo. ot nﬂoz volro nour-
riture sur les quaqs S SO st B

- !.' Q'

A. Vinstar d'Arachnis, oacclooz une ville et foncez Bur ios
habitants paralyeés par la peur. Bloquez les routes avec vos loiles, et
fuyez par votra réseau souterrain de tunnols. la o méme ln chan
d assaut n‘osent s'avenjurer.. CV L, R

Ou blon to[ (e dittorme, I'lrrésistible Bavoux. sortez tout syintant
des égouts et avalez fout CA que vous trouvez sur volre passage.
Pulvérisez les qratte-clal et paralysez leurs hablitants. uluoz uno
trainée de bave qul s'enflammera en un mur defeu. . ..
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Devenez le robot Mécano et fixez le paysage dans votre cerveau
de sllicone. Atomisez l'artillerie! Neutralisez la Garde Nationale!
Andantissez tout avec votre étrange arsena| d'armes cosmiques |

Ou encore. élevez-vous dans les airs comme la pulssante Mantra,
attrapez au vol votre diner et, par votre cri ultrasonique, anéantissez
toute opposition. Vous incendiez la ville de votre haleine bralante,
puis vous planez au-dessus des ruines fumantes !

Défoulez votre agressivité sur la cité de votre choix. Pulvérisez
le Peéntagone; faites s’'écrouler le monument. de8 Washington;
nourrissez-vous des membres du Congrés (chacun son tour !). Sl vous
aimez les grands festins, allez vous rassasier dans New York: mangez
gsur I'Empire State Bullding, ou prenez votre petit déjauner au-dessus
de chez Tiffany. Gagnez le coeur de San Franciscp-an allant vous
fepaijre dans la rue Market, ou en faisant pombancae- dur le pont du
Golden Gate ; pendant que vous y étes, essdyez donc de mettre le feu
& Berkeley, d'etfacer Oakland ou d'atomise( Alameda. Et Il reste tou-
jours le port de Tokyo... . - % Al “.' :

" Avec un choix aussi varlé: quatre v!lléa,‘ cing ‘objectifs, six
monstres (sans compter la possibllita de jouer .13 Fraqkonsteln etde
oréer votre propre créature, sl vous pouvez utl||ser la version sur dis-
quette), vous en avez pour des années a Criquer et a Croquer... jusqu'd
ce que la civilisation Craque d'elle-méme, sans |'aide de votre

monstre préféré. L :

CREDITS L
CONCEPTION DU JEU: Jon Freeman et J.W. Connofloy .
PROGRAMMES: J.W. Connelley - T

Version APPLE par Michael Farren; giaphiques de
Toni Thompson®' _t+ .  , "+~

MANUEL DE MONSTRUOSITE: Jon Freeman )

TRAVAIL D'ART: George Barf . ' ot

VERIFICATION DU JEU: Ted Arkin, Bernie DeKoven, Jeff Johnson,
o, Alex Kloian, Elizabeth Klolan, Kim Krutilla,
. John Kusters, Joyce Lane, Victoria Lee-
. Merrow, Marc Luber, Troy Nokes, Tony

' Sabado, Rik Wilson

Traguction de I'anglals: Andrée Yanacopoulo

Copyright © 1981, Automated Simulations, Inc.
po_pyrlght © 1982, Sogiclel, éditeur inc, paur a version frangaise

pr—

. . :
i e LR

.':{ 4 .

. LESMONSTRESET
" NNEMEN

-EUR FONCTIO




L N

.
»

KRAKEN L

* Gertains disent que la faute en est & la radioactjvité dchappés de conte- .

nants sol-disant hermétiquemant scellés et enterrés prés des fles Farallon.
D'autres font remarquer que les expérionces menédes paw marine américalne
sur Ip guerre bactériologique, au cours de la Querra F , pourraient bien
avolr consisté, entre autres, & libérer une espéce apéclalp de germes au large
de San Francisco « pour étudier les effets de ladigpersiofe.. ; : R
Combien de temps Kraken resta-l-il dans les profongesire, & manger ef &
se développer? On ne peut que spéculer sur cetta quesHgpn, La premiére fols
ue son existence fut signalde, ce fut dans cet dlargissetrignt de la bale entre
akland et San Francisco: un marin polonais, § bord dy pAtjalier libérien Kum-
quat, vit ce qui lul sembla 8tre un arbre gigantesque ot "n feuille surgirde |a
mer.:. B « J R ¢
,Avant qu'on alt pu tradyire son avertissement, doq?' fyras et un groupe
1:de tournistes de Keokuk, lowa, avaient été arrachés de amhRraadére. Le temps
o que goit digérée cette nouvelle (comme le fut, hélas, (e Qroupe de touristes),
Kraken — dont on avait nettement vu que ce p'était pad.un arbre, mais un
goulpe GEANT — avait avancé vers le nord : 4 |'heure de pdinte, Il fit un sort
, Bux embouteillages du pont d'Oakiand en balgngant les gutos dans la mer
‘ gvac ses tentacules. Non content d'avair réuss| 14 oi nombre d'urbanistes et
de tenants du transport en commun avaient dchoué,: |e n,ons!re so mit &
déﬁ\anleler la structure métallique, morceau par morceay,, a y
Au milieu de I'émol et de I'agitation qul régnaient & Ig b‘u‘mulo del'lle
au Trésor, un groupe de militants pour les droits des homaspxusels {entaient de
se falre une idée des préférences sexuellés du monstre, gvank:de décideq de
quel coté du conflitils se rangeralent. - B s
. Entant que Kraken, ce qui vous limite le plus vient du stﬁ‘uple fait que vous
ne pouvez pas sortir de I'eau. Vous pouvez atomiser Un grand: nombr
d'éditices & partir d'un carré de la cote, mais cela ne fery. vous donnx
faim. C'est pour celte raison que vous devez vous servir gdg %Jmcoa - ’ul
sont'grandes — pour Croquer tout ce qui est 4 votre portée.>* ‘e ot
Votre spécialité, bien entendu, ce sont les :ponts ; mals |Is représentenit
auesl votre source de ravitaillement qui est voire préoccypation numéro un.
2;”' la faim seule qui vous maintient prés des ponis el des autoroutes de la
te. . N
Si vous étes sérieusement blessé. voys pouvez vous (afirer au milieu dy
fleuve ou de la baie, et récupérer — a condltion de garder votre faim sous con-
trole. Si vous restez dans des eaux désertes jusqu'é cp que la faim vous
presse, vous deviendrez féroce — peut-8ire mdme fou furieux ~ , avant dq
pouvoir trouver de quoi vous rassasier. - ; -

". " ;‘: ’.
“+ Evitez & tout prix le Savant Fou; il est beauaoup plus d’angoreux 4 lul seul

fue tous les militaires réunis. , Ly . 0
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L Nombre (de points)

définitivement) R
Véritier votre pointage actuel

T (S
.Commande . - Résultat
NP v - e .
‘R “ Qroite Tourner & drolte (90°)
& Bauche . Tourner & gauche (80°)
H:Tote - Tourner la {8te & gauche (droite)
Lo de 30° (pour A)
N Néant Ne rien faire (sauter & la fin du
SR ton - oy T
M Avancer Avancer d'un (1) gatré
‘R ,Roséendre (plongen Descendre et ayancer sous la
L " surface (jusqu'§ cinq (5)
N ue espaces) . :v
. I Nod . % . =
SR B ot RSN L i e
N -3 . s.l.ld“:"-!‘.. e :- - ] oS \
W Ouest  * ! :
R R | En haut (vers la surface)
- @ Empoigner Empoigner |'unité humaine dans
oL le carré devant vous :
E Manger Manger |'unité dans vos ten-
A tacules ,
€ Craquer Démolir le batiment (pont) dans
, S le carré devant vous
| ‘0 Anédantir Déchiqueter les unités
| o (bAtiments) dans votre carré
T Yentacules Agiter vos tentacules pour atta-
. quer l'unité directement derriare
Sy vous i
R Paralyger Falre perdra un tour aux unités
RN roches -+, ' -
A - Atomiser Attaquey lps batiments et/ou les
o o unités avec le rayon de la mort-
Q Quitter Arréter le jeu (provisoirement ou

K _‘v;..' T .
‘ "., ' . a ‘o'. : i . .. . L
NOTE: '« '“:i. v R Y
Kraken n'”ufﬁmouvolnurln terre lerme. : RN
] e .o ) . \
G - : : cl
! e o . L
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ARACHNIS |

Tout le monde connait aujourd'hui I'histoire de cette expdrience qul
_devait mal finir: une innocente araignée absorba une dose nan prévue de -
radiation et, sur le point de mourir, mordit un jeuns et studleux gajgon; celul-ci-

atteignit 1a gloire (a défaut de Iia fortune) en grimpant le‘lonq des murs et en
adoptant d'autres comportements tout aussi bizarres. .

Mais qu'en est-il de I'autre moitié de I'histoire? De:la pg’ﬁvm‘ et rayon-

nante araignée? Morte, dites-vous? Comment le savez‘vous ?- Paut-on faire
conflance & quelqu'un qui porte des pyjamas excentriqyes, ul vit avec sa
tante et §'accroche au platond” Et puis, est-ce qu'll a vérif é_la pouls de
I'Atactinide ? Ecoulé-lus battements de son coeur? Blen s(f 1‘1; mon,

. Arai dire, 1a malheureuse petite victime de catte expdrierice débridée ne
trépasga point. Elle était simplement en élat de choc. Lorsqu'elle se remit de
son état comateux, son corps se mit & grandir aussi rapidement que son godt
de chalp humaine — ‘bien qu’on ne pulsse dire exactement 8'l| faut y voir I'effet
dea rayons gamma ou celui des autres doses que lui administrs |'ex-tudiant.

Au début, I'infortunée arachnide élouffa ses étranges Impuylsions et se
nourrit de rongeurs et de cancrelats — ce qui, & Manhattan, ne pose pas de
probléme. Le moment décisil survint lorsqu’elle’ décida qu'une équipe de
basketl-ball ne poutrait qu'étre transportée de joie a I'idee d'avolr un joueur de
centre de deux métres vingl. Hélas, les Clics la refusérent; alip avait bien la
taille requise. c'était une vraie enfant des ryes, mais lle ng cpnnalssait rien
aux dix-neuf fagons dv manier leballon. . DA |

Alors son coeut crta vengeance: la folie furieuse l'?:ﬂ@ d'elle et

Arachnis se mil & malmener lgs passants, voler les aulds et trq le feu aux
bAtisses. Mais il fallut du temps avant qu'on remarque’qu’fl po passait de
droleg de choses a New York. . , ) [

’

. .

[ . . . .
¢

Comme Arachnis (et comme Mantra), vous manquez 'dqoiu' force qui faif

les vérjlables Craqueurs; pour délruire un édlfice, il vaus faut le feu. Essaye2:

d'allumer vos incendies de fagon que le vent fasse se propagbr ies flammes
vers les autres immeubles. Utilisez vos tailes d'araignée pour aléntir les pour-
sultes et piéger les civils qui fuient fes batiments menacés. ' S
Ne laissez pas votre taim devenir incontrOlable. Vous Stgs assez rapide
pour ‘attraper beaucoup de nourriture et un peu de paralysio ne fera pas de
mal, non plus. L e S

v Vous pouvez éviter I'altaque ou passer au-dassous des flammes en vous
enfongant sous la terre, mais vous serez vulnérable pgndant le premler tour
que vous utiliserez pour creuser. R

Commande
R. Drolfe 4
L + Gauche
HeTate @

N Néant
M Avancer
J Bauter

e .
. at gt "o N
SRR TUCR L

i‘)“ .Doacondre (creuser)

R A4 - .

L B
S 1 45

Cw
':Em?ggnet .

Manger

&f&_q&jer

‘g‘dﬁé:;'__

g0 M B

! .y,
Pa'ra!yser

.o

Zigoulller

. .o "~.-~ .

Gracher le feu

Q Quitter

i Nombre (de points)

. Tourner & drolte (80°)

_ aux batiments auxquels vous

Résultat

Tourner & gauche (90°)

Tourner la tétq & gauche (droite)
tle 30° (pour Z ot B)

Ne rien faire (sauter A la fin du tour)
Avancer d'un’(1) carré i
Sauter deux (2) carrés en avant

(sur au par-dessyfs les batiments) .-
Descendre et ayancer sous la *
surface (jusqu'a cing (5)

espaces)

Nord ...» 13" s

Est "% % S -

Sud .- ‘50 177 Ly
Ousst .

En haut (vers |a surface

‘Empolgnaer ['unité humaine dans

le carré devant vous
Manger I'unité dans votre man-
dibule (patte) .

Démolir le qhumem (pont) dans

|e carré devant yous

Tisser une 'tolle pour obstruer

votre carré (pont, route ou parc
seulement)

Falre.perdre un tour aux unités
proches ‘

Attaquer (avec votre rayon) les .
unités, volantes a partir du sol
Mettre le feu aux unités et/ou

faltes tace -

Arréter le jeu (provisolrement ou
détinitivement) i

Véritier votre pointage actuel

NOTE:

T 0.

Arachnls a une commande C (énqim) plutot {faible parce quc'ion impa man-

quedevigueur. - .
L ¢ '

) . o .
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. % v i Commande ~ - ~Résulta}. .=~ -
’ ! . . . .9 e o
e : R . O
" W e | 'R Drgite - ..« Tourner & droite (90°)
L ~ : . A o1 Y Gauche. - Tourner & gauche (30°) o
B A O I éaht " Nerlen fare (sauter & la fin du T
. . " Y . . F . v
LE BAVEUX S toun) - 4, c o
s ) . o - .M Avancer Avancar d'un (1) carré '
* Que le Baveux soit né & Washington, cela n‘avail rier'de (atal, c'est donc, P Descendre (creuser) Descendfe et avancer sou¥ la
4 coup sur, une heureuse coincidence. Ou aurait-Il py troyver milleu plus sym- : oo, surface ﬂusqu"ﬁ cing (5)
famique sinon au coeur méme d'un tel gaspillage bureaycratique ? Ou aurait- ) o . espaces) .
| pu trouver une source aussi sure de chaleur (sinon de limidre) sinon dans SN - Nord s : . 5
I'ambiance fidvreuse des discours politiques ? . ' - : . e .. , I . -
Comme tous les monstres il avait d’abord é1é petit et Il manqualt de I'in- ) v ; . Eat ~ . '
telligence la plus élémentaire, comme celle, disons, da la mayenne des agents i Lo S Syd v - .
fédéraux. Au commencement, il était incapable de distingu8r sa personne de ‘ “ W * Ouest - ¢
son environnement — les autres non plus d'ailleurs. Comma le monstre qui luj ‘ : 0 haut’ la surface) ) -
, , @vait donné le jour, le Baveux se nourrissait des gens qui [‘entouraient; psu d ! S U En hau (ver's urfac . -
1 peuy, Il se fabriqua une vie a lui, une pseudo-vie, pleing.dnsouclance. Plus || .. | . @Q. Empoigner Empolgner l'unité humaine dans -- 4-
grandissait en taille et en'force, plus son appétit se creuudl, e -.':!, 2! : "t le carré devant vous \
. Lorsque sa boulimie insatiable le fit enfin sortir au g¥and jour, des {fam- B IR 2ar 'unité dans votre .
mes deslructrices s'allumeérent sur son passage, car il avait'chms'lé pouvolr P I -E. , Mgngor ;‘:er:j%:;p'o‘:,ne (patte) : '
! de raser les édifices et de saccager le paysage. Détruire p'était pas, chez lul, N IR} : '
I'effet d'une volontd, mais le sous-produit de sa maladresse et de sop besoin ;| - C Craquer .Démom le batiment (pont) dans
Insurmontable de manger et de grandir. LT o N L le carré devant vous
C'est alors qu'il put se diftérencier de son parent le bureaucrate; mals P ' Paralyser Falre perdre un tour aux unités
cette diftérence se himitait au fait que tout le monde fuyait §a présence en R proches I
hgﬂant car on savait qu’'il 4tait un monstre. PRI . . i O Anéantir D étrulre’fl es unités (batiments) -
[1J . L[] [ ] L] . . .. . . ‘ n d t ’ ‘
'y Comme le Baveux, vous avez ce don unique de metire le feu & n'importq B dans volre carr Sy i
4uoi — automatiquement — juste en bavant dessus. Puisque vous devez faire ] -} |mmoler Mettre le feu aux unitds et bati-
Craquer les édifices avant de pouvoir vous en prendre & eux — méme s'lis sont v o ments alentour (mais a vous
peu élevas —, il est souvent préférable de laisser dans les rues une trainée de Y , " aussl, du mémae coup). - ..
:’e':i"::: 016 0d les bauments sont exposés au vent, et datjandre que le feu se | @ Quitter . . “Arréter-lé jeu (provisairement ou .o
go. . g ' SR e v défipitiveament) . . . - : :
+ ' D'autre part, le fait que vous n'ayez pas de carapace vous rend particullé- i ot . e . . i
rement vulnérable a un grand déploiement de chars d'assaut et d'artillerle, qul ' . § _Nombre (de points) Véritier }'Qi!g pointage actuel
'ne farderont pas a se manifester si vous restez trop longtemps au méme en- . : A <
drojt. Vous n'avez pas d'armes a longue portée: vous devez §oit vous |eter Y - ¥ . Dot 1
dans le corps a corps avec I'ennemy, soit le maintenir aux abois avec des murs .- ) oo '
de feu. Cachez-vous donc derrnére les édifices, ou entouraz-vous de flammes . , - St .
pour pouvorr fuir par le sous-sol. : . : L ' T
'.. . Puisque vous n'avez ni devant ni derridre, vpus. pouvez vous «retourners NOTE: N .
instantanement. Ceci. ajouté & votre pouvolr paralysant, vous donne une cer- - . N I'elle o3t exposée
taine flacilité pour vous emparer de la nourriture ; vous pouvez vous régénérer La ,”‘m“ 'f”q“’"” que laisse le Baveux s'onfiamme mq‘:..” { expos té
‘N " 4 I'air libre; rien (pas méme le Baveux) ne peul raverser les flammes, excep
assez vite pour supporter quelques blessures, tant qu'll n'y a pas trop d'unités Savant F' Le Baypux se réhénére tras vite C e
fccupées a vous lirer dessus toutes & lafois. - . - le Savant Fou. Le SaVI jOndre 198 vIIE. y RS
-:' .Ia ) ) '; '_"'2 ‘r: "[' . ’ .‘:- - . . " K " ] "' ’: | [ ‘: . 13"...‘ . ,. . .T., ._; ." . .- . . .
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AVANT DE PRENDRE LE DEPART
o . : . s 0 Y s
" .|py'a peu de chances pour que votre ordinateur alt des ennuls.
Mais tout de méme, n'oubliez pas qu'il taut réguliérement nettoyer et
démagnétiser les tétes de votre lecteur \Qe cassettes (ou nettoyer
périodiguement votre lecteur de disquettes). Si vous ne I'entretenez
pas gonvenablement, vous risquez de ne pas vous rendre au premier
immeuble, voire d'endommager & /amais le jeu. Pensez-y: plus de
ruines fumantes, plus d’habitants en fuite, terrorisés, plus de criques,
plus de craques, et pour toujours! Pensez & ce que vous pourriez faire
aum:qu'll ne soit trop tard | - ’ .

S| vous avez des problémes avec votre jeu, faites-nous la surprise
de nous appeler ou de nous écrire, et demandez & notre service & la
clientéje de faire quelque chose poyrvous. $ :

. (] .
. . . \ 4 3
.. . . .- o0 ", .

Etant donné que les «régles » du jeu sont programmées dans la
mémoire de I'ordinateur, et que les actions possibles pour chacun des
monstres sont clarrement Identiflées sur les pages qui leur correspon-
dent, n'importe qui peut jouer & Crique, Craque, Croque ! La premidre
fois, vous ne jouerez pas & la perfection, mais c'as} bien ainsi: les
monstres font des erreurs, et le jeu que nous vaus présentons est
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l; n d’humour et follement amusant; ce n'eiit pas un jeu froid et
. ﬁa eux, comme les échecs — il ne s'agit pas de jousr au pjus rusé. Si

A coeur vous en dit, vous pouvez appuyer sur les touchqe au hasard:
vous veriez bien ce qui arrivera. Toutefols, sl vous tenpz & ne pas ox-

ploser ou A ne pas étre piqué & mort par les vilaing petits dtres hu-
mains, sans méme avoir pu mettre en piéces votre premiére structure
<.l vous avez envie d'étre averti du danger que représentent les
Savants Fous, et savolr comment vous pourrez devan|r Fou Furleux —
si yous voulez tirer le maximum de plalsir de votre ]au.,pourSulvez
vofte lecture. Lo el s .

I
T LA
. eee . ERY TN
q N : .

N .o “

i - ) . ".f’;. .t v
" Une fois que vous aurez amorcé le jeu dans votie ardinateur, vous
devrez avant de commencer a jouer répandre aux questions de l'or-
dinateur et sélectionner un scénario — c'est-a-dire “ combinaisan ex-
acte de monstre, de ville et d'objectif que vous voulaz essayer. Lisez
led paragraphes suivants, ef prenez une décislon, ... '« 7o
..., Des villes ntiéres sont a vos piedy.’ .. ey
. . LI PR Pid ]

-~ LESSIGNES DEVIE®"
. . ¥ P 4

- Son. Dans certaines versions, on .v6u‘f&pos¢tq’ Ip question: AVEZ-
VOUS LE SON ? Si cette question apparalt et si vous avez une espéce
de haut-parleur branché sur votre ordinajeur, appuyez sur Y et sur la
touche RETURN. Sinon, appuyez sur N st sqr la.touche RETURN.
(Cette option a été insérée de fagon que la pradlctign du son ne ralen-
tisse pas le jeu pour caux qui ne peuvent pas I'ytl Igef. SI la question

n'apparait pas, c'est sans doute que vous ‘avéz le gan automatique-
ment.) ' ; I S

¥ . . s
" Poyr continuer une partie suspendue. Si vous ut{lisez Ja version
sur disquette, vous verrez apparaitre la quastion: VOULEZ-VOUS
REPRENDRE UNE PARTIE EN. COURS? Répondag Y (et. RETURN)
seulement si vous aviez quitté la derniére partie sans |'avoir terminée
et 8i vous aviez choisi de suspendre cette partie pouria reprendre plus

tard. (Voir La fin des faims ?). Sinon, appuyez sur N ot sur RETURN.

Quand vous répondez Y, c'est-a-dire que vobs: voulez reprendre
une partie en cours, vous vous retrouverez dans |a peau du monsi(re,
exactement A l'instant ou vous I'avez quittée; tout est exactemgn‘
comme c'était... A

A,
- Important: & cause des limitations de mdmoire et d’espacae, 'Q'n ne
peut suspendre qu'une partie A la fois. Par conséquent, sl quc’lq'y'yq
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d’autre a joué aprés vous et que sa partie a 4té suspendue (aprés la
votre), en répondant Y, vous reprendrez cette aulre partie: vous vous

- gentirez tout drole dans votre peau, et comme un étranger dans un
drdle de pays. .

Vitesse. Une autre question vous sera posée: VITESSE (HAUTE,
PBASSE)? Ce choix controle la vitesse avec jaquellie les choses se pas-
sent dans le jeu, et le temps qui vous est alloué pour réfléchir et pren-
dre des décisions. Nous vous recommandons fortement de com-
mencer avec BASSE (S) et de réserver la HAUTE (F at RETURN) vitesse

pour la tois ou vous serez tout a fait a I'alse dans vatre déguisement
de monstre.

.

LES MONSTRES -

Dans les versions sur disquette, yous pouvez vaus concocter la
créafure de votre choix. On vous demandera: VQULEZ-VOUS JOUER
UNE DES CREATUHES DEJA EXISTANTES (F), OU VOULEZ-VOUS
CREER LA VO1KE (G)? S1 vous appuyez sur G et sur RETURN, vous

| devrez répondre a toute une série de ques|ions nécessaires a la cons-
truction de cette créature. Les indications vous serant données plus
loin (Voir Pour créer votre propre monstre); sI vpug:ayez joué assez
pour étre bien du courant des différences entre les mapsatres et des

! pombreuses oplions disponibles, vous ne devriez pas rencontrer de
difficultés Si tel é1ait 1e cas. toutefols — soit que voys n'ayez pas
souvent juus, suil Gue vous désiriez utlihiser un des monstres décrits
au début du man.el —, appuyez sur F et sur la toughe RETURN. -

Les créatures existantes L

Vous voila prét o choisir votre monstre. A moins'que vous n'ayez

tapé G en réponse a la question précédente, vous vérrez affiché e
message suivant: ¥ v o :

GOSHILLA . : .
KRAKEN O
ARACHNIS @ . .
LE BAVEUX = Sy
MECANO S
. MANTRA S
NUMERO DU MONSTRE? .

Tapez le NUMERO du monstre que vous voulez étre et appuyez
sur la touche RETURN. Vous trouverez la description des monstres et

des actions dont ils sont capables dans |es cartes. Lisez-les et faites
votré choix. "

PNELON

.}' . ” "...'

i)

.
te

L - ' TR
Par précaulion, revoici les lettres correspondant aux comma,. .38 . .

permises pour chaque monstre: = -

Goshilla: R, L, N, N, ,J,0,G,E, C,8, T, A, Z,Q, #
Kraken: R, L, H, N, M, D, G, E,C,0,T,PA, Q, #
Arachpis:R. L, H,N,M,J,0,G,E,C,W,P, Z,B,0Q, ¥
Lo Baveux*R, L, N, M, D, GQ,E C., 0,0 1,0, 0 .
Mécano: R, L H,N.M,C,S,A. Z,B,Q, °
Mantra: Rp L H,N, M, J, F, G, EC, 8TV, po '! Q¢

o .. : ‘..“
Pour créer voire propre monstre 4‘
(pour les yersions sur disquettes seulement)

Si vous décidez de créer un monstre qulaycun mortel n'a jamais
vu, |l vous faut d’abord choisir une carcasse de base, puis compléter

.
)
2 -

S
o

N
S s

4

en choisissant les pouvairs et les capacités dont vous souhaitez doter

votre créature.

' carcasse. Chaque carcasse @ "un certaif nombre de
caractérisfiques. Certaines peuvent 8tre modifiées (la tallle et la

. force, par @xemple), tandis que d'sutres (forme et agilité — ou leur

"absence) gont fixes. Ce sont ces traits distinctifs de base qul con-
farent au monstre son charme & nul autre parell: ils font que deux car
casses différentes, mais possédant les mémas lettres de commande,

' ne se ressembleront pas.

Vous choisissez une carcasse de la méme fagon que vous
cholisissez une des créatures déja existantes (les monstres «stan-
dard »): en tapant le NUMERO (et en appuyant sur RETURN) de la car-
casse que vpus désirez. &

. [ ]

5 .. 1. BIPEDE ~
; 2. MONSTRE DES MERS

3. INSECTE Ny

.4. AMORPHE ,

5. ROBOT "

6. ANIMAL VOLANT )
7. BRONTOSAURE -
8. SERPENT .

Le bipdde. Le blbé'de est une carcasse flexible, aglle sans &tre
particullérement rapide. Sa tallle et sa force sont moyennes. S| vous
omettez la commande T, vous pouvez én falre un grand singe géant.
Goshilla est un bipade. .

. BV A T T -,
. 9o . ‘' ’
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Le monstre des mers. Parmi les monstres 'clas‘lqué"’s‘au cinéma,

] en est quelques-uns qul sont des monstres des mers. Habltuelle-
' iment, on pense & un calmar géant, mais voua po Imaginer

d'autres formes. Blen que vous puissiez toujours rendre amphible
n'lmporte quelle carcasse, I'importante contrainte ‘A |aquelle eat
soumise cette carcasse-ci et de devoir rester dans '|'eau (et/oy
sur/sous un pont) et de ne pouvoir par allleurs sécrétar aucune espace
de‘foile d'araignée, de trainéde de bave ou de résidu (Yoir Les résidus).
C'est quand méme une créature grande et forfe.' Kraken est un
monstre des mers. . ' . gt .

. 5.1 . 'r‘_"u o '.u
L'insecte. En réalité, voys pouvez utiliser cefle carcasse pout
toute une variété de formes a plusiaurs pattes, qil dsnent la chair de

poule, méme si ce ne sont pas vraiment des ln_q.qhg: g:r exemple, -
rabe.

une arargnée géante, une fourm|, un acorpion oy uf Quol que
voys choisissiez, ce sera relativement rapide at aqllo, malis pas trég
grand ni trés fort. Arachnis est un «insecias. =~ .70 .- i

t'La masse amorphe. N'ayant ni'queus, ni téta, 1l pleds, sllé est

‘ blmbt informe; elle peut malgré touf avoir un caitaln attrait. Privée

f'yeux, d’antennes ou d'un mécanisme |ul permetfant de viser, elle ne

eut guére émettre de rayons morte|s. E|le ne peut pas non plus souf-
rlhr de flammes, bien qu'elle pyljase braler au simple contact (utllisez
poyr cela la commande B qui provoque pritiquement |@ méme effet). |
he lui faut pas de temps pour 8e retourner pulsqu’ern réalité, elie ne se
retourne pas. Sa force est surprepante. Vous pourrieg méme I'arracher
du sol en la transformant en une créature nghuleyse — mals alors elle
flotterait lentement, piutdt que de voler véritablement. Le Baveux est
un échantillon de cette race amorphe. '_.' R TR

oo

Le robot. Sa caractéristique principale esf 'd'ft‘r_o' une création
mécanique; il ne vit pas. Par conséquent, || ne peut souf{rir de la faim
(ni devenir Fou Furieux) et ilne mange pag. C'est un énorme avantage.
Si vous lui donnez des pattes, des mains ay des bras (et le laissez em-

poignen, il ressemblera & une versjon acler-silicone,’ légérement

maladroite, du bipéde. En revanche, vous '&ou?s‘z en faire urre machin®
marchante géante comme dans LA GUERRE DES MONDES, de H.Q;
Wells, ou le faire voler comme dans 13 versian (limée. Il ne paut pas
vralment «se soigner», mais vous pouvez faire qy'l| se répare lui-
méme — seulement, cela revient cher. Mécana es{ un robot qui mar-
cm. . P . '. . 'A

. . . . I L R
L’animal volant. Alors que les autres caraassesgolvgnt se voir at-
tribuer le pouvoir de voler, celle-ci — que ce salt un olseau, une
thauve-souris, une mite ou un ptérodaclyle — commence par les
alles. Comme I'insecte, elle est rapide et agile, naié'ni grgnde ni forte,
u . : . . B : ’
“‘(" CoL 24 - . . 1‘ . :_' '

AL
. ‘%
: . CT oA .
o A ¢ . J
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" Plupleyrs monétrés que vous-avez

" quatre paties: d'une’ queds, d'un long cou et d'un cerveau lent’ o

. devigndra plésiosaure ~ ou le monstfe du Loch Ness. En l'utilisant - - i

 slles, olla ampoigne avac sa houche ¢} fait craquer avec sa téte et son

TR

5 Voir din jes filme japonalé e
trenY dans catte cisgorie. Mantra est un animal volant. .. - RS

" p. hiontoseurs, Co’phénioméne = énorms, .masail, doté ge' 1]

.. % A 8 .

. . N e ‘.f\“ <
depuls Is détut. fourni la matidre premidre des flims et des bandes’>:; if
dessindes, En dépit de sa Mmaladresse, c'est une carcasse souple et -

amusante, dont le potentie| est énorme. Donnez-lul des alles et une,. :|

haleina enflammée, alle deviendra dragon. Mettez-la dans I'eau, elle -

comme base, & la placq du bipédé, elle peut produlre un hybride In-. - !
téresaant de Goshilla. (Etant donné qu'elle n'a pas de pattes préhen- .

corps. Mals-quand il s'agit dq sauter, son cas est désespéré) .. .
Le perpent. Vaicl une carcasee quj peut 8tre utilisée non seule- |
mant ppur-lea serpenta des deux cetggories — venimeux et cons- - !]
tricteyrs =~ mais également pour las cheniiles ou les vers géantsa. Elle "
seralt cartainement & I'alpe dans I'eau, ou elle deviendralt un sefpent .
de mey st paurralt fout aussi blen accepter des alles: Quetzaicoat), - |
aprés [nut. #tait urt serpent & plumes qui-volait. Bien que grande, foite - -
et pas gpécialement raplde, ostte carcasse est tout Indiquée pouf em- L

poigner ,.Edgmon;. Creuser ot 'pmlvm sont les deux pouvolr:nms'l

serhblent |h mieux lul convenif, et sl vous pensez & une ch
géanta; volis aurez certainament envie de lul'accorder.|a capacité de
Tissar une.folle. AT o o
" Lo ehalx des capaocités. Une fols que vous aursz chols| une tar-
casse, op vous posera une série de questions afin de déterminer les
spétifications du monstre que vous avez'en téte. Sachez que tous les
pouvalrs ne sont'pas disponibles pour {outes les carcaases, et que
I'efficaci{é el la rapidité d'exécution des diverses actions sont forte-
ment influencées par la carcasse que vous avez choisle.  :

- Pour rationner les pouvolrs et les-capacités disponibles, chaque .
carcasse a droit & un certain nombre de «Crédits Crics. Chaque op- -
tion que yous retanez « opOtera» un hombre de cradits qul variera en
fonctfon de l'option ef de /a ocarcasse. En régle géndrale, plus la

.capaéité sera élevée, plus elle yous coltera cher, S| vous manquaz dé

Crédits Cric, vous serez dans V'incapacité d'sacquérir» d'autres op:
tions, Par gontre, 8'll vous en reste, lis ne seront pas perdus: ils
augmenprg t la quantité de dommages que votre monstre peut sup-
poner.‘quunpde randre le derpler soupir. AR

" | table 1 donne |es commandes et les capacités disponibles, )
aips! qua.le prix en Crédits Cric pour chacune des carcasses. (Les
commandas R, L, N, M, Q et # sont standard pour tous lea monstres et

ne:pont donc pas incluseg dans la table).- - .. .
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Table 1. Codts en Crédits Cric - S el o 1.2 8. 408
pour chaque carcasse de créaturq _ . o Ceesporee’ LT L
| T O " .. augmentéeidiminuée * #15.418 410 415218 £10 415 &
i N . ik ",, o .- QuifMeu (pas de'culd [ Q.. 8..4 0 0 0 0"
.. ,si-t . . ‘s"i‘. A ~ K} .: . . - M'ﬂc‘ R . " ;‘Bf‘ -’ ‘5 1 '15 15 :
GOMMANDE!/ » . oo RS .1 Moyen w N 6 20 2-% 0
POUVOIR/ _ CARCASSE # *» .31 . © = . Epals 45 48 20 45 6 48 45
CAPACITE | CoLamTE ' pur' 60 6) 38 60 20 #q 60
. ; . Armure 75 73 60 75 35 7876
. : 12 3 4 5 8. 1.8° Nag:t 10 Std 10 10 20 10 10
Allocation C.C. 160 170 175 180 12Q 140 160 180 . e2+ Coptaminer 30 ND 20 20 30 20 20
J-Sauter 10 ND 6 ND fi -4 ND ND* cereer - 0 40 50 40
F-Voler 35 ND 40 25 4iWd 35 30 Lm:;:'“" bralante % Np 4 “ %
|, BCracher le feu 30 20 30 25 49 % 0 2 . ‘ - - et
1" fimmoler 10 ND 10 10 '8°°1) 0 1q ‘ NQ!NO"WP"“M' pour cette carcasse S
B-Piétiner 5 ND ND ND 101§ 8{d NO + 81 = Standard pour cette carcases .- S o
M. y o, . .l i
D-Anéantir . ND 10 ND Std NO N@ ND 7 'D) = Plonger sl le monstre salt nager, sinon Creuser b
* WAtomiser = 20 20 20 ND 30 292 ‘A “ov Les — quel que solt leur cq0t — pour tous |
* D-Descendre 15 S1d 15 15 20 14 18 -1§ r Lea salnp sont optionnels — quel qu 1.6904 — pov :
P-Paralyser 15 15 10 15 10 10°.96 i : ~ .- :
; o : . ees Une augmentation de force supérieura & la norme pour cette car :
U-litrasons . 15 15 15 18 30 16 '1,5 ‘!Q oo . passe gome le prix indigué. Une dlmlm)?.lon équivalente donne |
|-Tentacule/queue LI AL drolt au.remboursement du nombre indjqué de Crédits Cric (un
;- (agiter) : 5 5 6 ND NO g_su‘:_ Std - rabais, pour ainsl dire). Il n‘est pas obligatoire de modifier cette !
H-Téte (tourner) Std Std Std NQ Std Sid td Std'. capachte. . . . .. S ]
C-Craquer 5 8 6:8 15 .8 ‘6 122" ***?, QpQte deux fols plus cher sl le monstre salt voler. - . ;
-Empoigner Std Std Std Syd 10 §td Std Std . R e B
. ( N ' “IUne fols que vous aurez joud aveo les créatures existantes un cer-
#-Manger Std Std Std §td ND Gid Std s“!-_ ' " tain nombre'de fols, vous verrez plus clair dans le processus de sélec- -
2-Zigouiller 10 10 10 ND 16 15:710 10 tion, 6t vous vous farez une mellisure Idée de la valeur de chacune des
W-Tolle (tisser) ND ND 6 '% NO 'NO ND '8 capacités. Vous pouvez donc passer |es dix prochaines anndes & ex-
** Régénération (soins) ‘ Ty . : périmenter les miliions de poss|bilités du jeu. Si vous tombez sur un
S em 40 4 ‘e 1 ‘particulisrement fascinant ou efficace, ayez la bonté de nous
«  Trés lente 1012 {0 10 .20 10" 10 10 I inire aavoir 1ascina e : .
Y, Lente 25 30 26 29 5 25 25 25 T RN
. Raplde 50 60 59 50 100 50, 50 50 -*+OBJECTIFS ET POINTAGE = -
- v e 8 e N S e
Trés rapide 100 120 100 100 ND 100 100 100 . 1y p oing abjectifs panaibles, et thacun afféicte le pointage en at- a
. oo R X tribugnt una valeur relative différente & chaque fagon don le monstre |
f. . Lt "" '..' ' . e : :.".,: : o I I -'.‘. "
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peut accomplir ses ravages: criquer les autos, craquer les batiments,
croquer les chars d'assaut, etc. Lorsqu'on vous damande: NUMERO
DE L'OBJECTIF?, cholsissez celul qui convient & vojre temfiérament

et & celul de votre monstre. Tapez le NUMERQ de I'objectif et appuyez
sur la touche RETURN. SR it

. “fes cing objectits sont listés ci-dessola, par ordie nmfgdﬂQuo:

1. Pondération. Vous gagnez des points poyt & peu prés tout ce
que yous faites. . B an

2. Monstre tueur. Vous gagnez la plupart de_:vb. .' ints en tuant
des ynijés humaines. Vous en obtenez quelques-qq’ poyr détruire des
pqlﬂe_u et rester longtemps en vie. S AT S

: : I
- & Machine de combat. Vous gagnez des 'pblm.' {orsque vous
fuez des unités de combat — mais rien jorsque vous tuqz de pauvres
civils sans défense (espéce de grosse brutel).. Vaus pn gagnez
1ql'uplqu:es-uns aussl lorsque vous broyez et écraaoz,'p’ar-cl par-a.

[¥

.1 " 4. Destructien. Détrulsez autant de pontg et d'ddiites — ceux

qui sont hauts, surtout — que vous pouvez. Yous gagneraz également
un nombre respectable de points sl vous tuez des upjtés humaines,
olylles ou non. °*- coor Yt e

( & Survie. Evasion dans une ville étrangére ; vo'(:_u gagnez des
points en survivant aussi longtemps que vous le pauvez et, & un degré
moindre, en éliminant des unités da combat.

-
-—

N 28 ’ 1,

WA WA ai Smenssa.d.
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TS TTTLESVILLES 0 s
" La:question finale: NUMERO DE LA VILLE? exige que vous_

choigissipz celle de ces quatre villes qua yous désirez raser: - - S

N NEWYORK®® - & R

4: GOLDEN GATE (bsle de 8an Francisco)

3. ‘WABHINGTON . .~ ',.' 6 ,

¢ ToKY0..r o M .

' , vous tapez le numéro de la ville qul excite votre

a?\':‘a':::la? 2:’ ) 3: .a ‘;)uyez apur la touche RETURN. (C'est la derniére
fola que vods avez § utiliser cette touche./Au cours de Ia partle, tant
que voys 8tes un manstre, Il vous sulfit de taper la lottre adéquate —
ot dg tuyvplllor ce que cela donne.) a

- Dpu cartes de ces quatre villes — comprenant les édifices Impor-
tan{s, |es monuments et jas centres d'intérét — occupent les pages
cenirales de ce manuel. Etqnt donné |es contraintes des ordinateurs
ot de.laur mémoire, diverses libertés ont été prises avec la
géographie. Sans camptar que fas réglons métropolitaines ne sont
pas tqutes- dessindes & la méme échelle. Néanmoins, on peut s'y.
reconnaitre. . ' .. .

. C'est avec I'expgrience que la spécificité de chacune des quatre
métropales apparalira. Comme vaus pouvez vous en rqandre compte
d'aprés les cartes, toutes les quatre possédent un large fleuve ou de
vastes plans d'eau. (S| vous ne savez pas nager, ne brdlez pas les
ponfs avant de jes avolr traversés !) Bian que le Golden Gate ait été
dessiné spécialemant en fonction de Kraken, Il se peut qu'll con-
vienne mieux'd un Goshijlla amphible, et que-Kraken se sente plus &
I'alag-a Tokyo, Gomma taujours, c'est & vous qu'll revient de cholsir.
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T JUICSS] camscopane
!' 1. Gare Grand Central
) ’ 2. Palals des Nations Uniles'
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<t 3. Poste centrale L

e 1 8 98 @B 4. Madison Square Gardep .

{ . gp| 5 Empire State Byllding -

: f 8. Cenire madical Belisvug .
7. East River ' :
8. Pont de Willlamsburg
< 1 9. Centre International du
o f Commarce .

10. Pant de Rrookiyn
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LA K 1 11. Wall Street ‘
J IXR 12. Bourse da New York
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L ;Gbld'o'n'catﬁ'o _
-4 (San Francisco) .

Emplecements’
1. Comté:Marin

3. lie des Anges
4. Université da Californle,
Berkpley " .
5. Pont 4y Golden Gate .
6. Alcatraz . ;
7.lle ap Yedsor™
8. Centra civique de San
Francisco :
9. Pont San Francisco-bale
d'Oakland ‘
10. Centrewilie d'Oakiand
A Point de départ pour les
_ monstras aquatiques ou
" amphiblens. . R

* 7 Point de départ pour les
monstres essentieliement
terresties

\\ La

Légende

R batiments
‘ gratte-clel
® surcs, arbres

centrales électriques
réservoirs

i (oo
.
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.
3 s .
,“: 5 ' .
o :
M 35
h o bt o, -
“&q\p——.n
TR

Ci en e
PRy




Omxl

llll

i 11

g
I

Il

:

ERE| B

»
pd
b3

Il

e

—_——
—
=

i

L R |
o

., -

— . [eee

Emplacements
: 1LilpTh » Roosevelf
2. Centrg J.F Kennady pour les
arts de raprésentation
3. Maison filapcha” -
4.Gare Unlagj =

5. Départament q'fta}

6. Bureau de Ppste

7. Service des impOta sur le
. feyenu . :
8. Ministére de Ia Justice

9. Pont d'Arlington
10. Monument de Lincoin
11. Monument de Wuhlnglon
12.-Capitole ...
13. Fisuve Pplomac -
14. Monyment de Jefferson
15. Penlagona :

A Point de gépart pour les
" monstres aquatiques ou’

amphibiens
T Point de départ pour les

monstres essentisliement
terrestres

Légende
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parcs; arbres - !
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Emplacements
1. Musée Nitlonal

2. Université de Tokyo
3. Nihonbashl

4. Palsis impérial
8.Glinza ;-

_f. Fleuve S8ymida

7. Fleuve Ara -

8. Your de Tokyo

9. Port de Tokyo

A Point de départ pour les
. [nonstres aquatiques ou
! amphiblens

T t de départ pour m
m:nm ooumlcllomnl
lomulnl
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LES SCENARIOS -

Dans ce jeu, les scénarios résaltent simplament de la com-
binaison spécifique monstra-objectif-ville. Si vous calqulez bien, vous
obtiendrez — selon votre fagan devoir' — 160 ou queiques millions de
scénarios possibles. Il y a |14 de quol vous occuper —~ ou vous dlver-
tir — pour un bon moment, - Lo

~ Vous pouvez choisir ce qul vous plaira, mals pour vous aider &
mieux commencer, nous vous falsons ,quelques 'suggestions de
scénario: : R
La guerre des mondes m
‘ 5 Mécann -
3 Machine: de combat
.3 Washington _ . .
Comme nous n‘avons pas le Londras de H.G. Wslls, Washington
fera I'affalre. Washington est une clble trés plausible, en cas d’inva-
gion étrangére, et d'allleurs, dans quelig-aytre vijie sarait-il possible
de détruire le Pentagone, les nstallations militairey #.es plus hautey

1

instances du gouvernement dans leur propre ropn}n! : .
Cest une question de budget, ~ ', ., |
2 Kraken S " T
4 Destruction S ah

t

2 Golden Gate e ,

. [ ’ :

Ce scénario reprend une bonne moitjé des fljms de monstres.
Vous pouvez choisir entre trols ponts énarmes, mals n'oubliez pas
qu'ils sont aussi une source de ravitaillement. L.a faim va 8tre votre
soucl dominant; il vous taudra longer les cotes. Le centre de la bale
offre un abri assez sur, mais il n'y a rien & manga‘r 4 cet endroit!

Petit déjeuner chez Tiffany-. = - Er W
3 Arachnis ' R
2 Monstre tueur . et

1 New York .

Arachnis n'utilisera pas la force brutale pour détruire tous les
adifices, par contre elle peut les faire broler; de plus, I'araignée
géante excelle a attraper les étres humains, Bj: New York en est .
remplie (en tout cas, d'assez bonnes copies). Les' fessemblances an-. -
: . o R A

. ’
-

pas, du' :nolns nous ['aBpérdns, d'une simple coincidence.

B LI AdAE. e glie v @ < ¢

. trece db‘_nirlo’ ot celul dﬁl\gum -avec des fourmis géantes ne nm AR %

b2

. . .7' oY ey .: - . .
Goshilla ef le monstré du Smog
1Goshiile T R R
i Pondbration . -t AL -
- 4Tokyo. . . CERL R
Nain, I} n'y-4 pas deux monstras op scénarlo — Il y '
une ciéaury o} yne vilje d'une densi{é hu gl’ pxtnordlnalroy. ;va:t::
trouvez qua (¢ smog de Loa Angeles ast panible, vous devriez voir
Tokya| (Gaf @ oat bien | le probléme: .pn ne peut pas volr Tokyo.)
Goshlllg & psyt-4tre upe solutian, et ies dayx fleuves qul arosent |a
ville q'_}.t’lcq {ort bien copvenir & sss maeurs amphibles. . - ..
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EST A PORTEE DE LA VUE

Lo il 'I'I_Mormétlon néceasalre & 616 chargéde dans I'ordinateur,

I'écran affiche une partie (le seizidme) de Ia Téglon métropalitaine que
vous aveZ cholsl de terroriser, avec les garactériatiques de terrain ap-

ouer

-

proprides ; vaus an trouverez Ia description cl-dessous (dans Cendres - -

ot payselére), Dans cerfains des 64 Garrés qul occupent la plus grande

- partie de I'écrhn, |l y: aura des gens, des autos et autres unités

~op .

capables de se mouvair (vous pouvez les voir). S| vous voyez quelque '
chosq qul.ressémble & un monstre, c'est probablement vous (Volr -,

Votre monstre a} vaus). Si vous ne la (vous) raconnaissez pas, véritiez
votre pasitioh da départ sur la carte et cherchez ce qui pourrait bien
ressembler & vtgtre manstrusux aiter ego. -

e e 2, " \ i

A parjir'de yotre point de départ, vous 8tes libre de faire tout ce
que vous voulgz (ou plutdt: tout ce que votrs monstre est capable de
faire.— VQir-Suivre sa nature), d'avancer dans n'importe quelie direc-
tion (permise) — méme de quitter I'écran (excepts, au début, d'en sor-
tir par lq o014 Iptérieur). Voua pouvez ainsi circuler dans toute la ville,

_ mais voug ne pouvez pas sartir de la réglon qul figure surlacarte.(lly

a des conviantions qui s’appliquent & ce sujet, comme dans n'importe

quel film de monstre: vous ne pouvez pas falrg ce-qui-n'est-pas-dans- -

le"céna"QO) . .‘-’; -:‘ . : Y B A 5

%1 voya voulez blen nous sulvre, pous allons Vous faire faire un

gramine en I'absence des participante) . , .- - |

Cendres ot poussiére =~~~ - ~ |
Les routes.’|Les carrés qul ont I'air vides correspondent & ce q

les &tres humains appelleni routes, ou rues: |is 8'y meuvent, et vous

pouvez faire de méme, En vérité, une fols que vous y 8tes, vous pouvez

y faire tout ce gue vos instincts bestiaux vous souttient & I'orellle. Vos

.- LA -“». . .. .
N L.

o
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peu 'deaby_durlsme., (Evidemment, on ne peut pas prtuqloy un pro-

o V! .
» ‘Q’l"‘;. . Qo
K ) c
. N T
- . . B ) B
‘ .J.:c' .
o i

AN
odedy e
PASOLI



N

- s
B Meliin -

B s Serd

‘

actions risquent de provoquer de sérieux eff éur |es tres humains

‘an débandade, mais cela ne’changera rien a-a naturé.|mmoblie des

routes. Seules la trainde incendiaire du Baveux, |a tréc# contaminée

. de Goshilla et la tolle d’Arachnis peuvent — de [agan durable —

transformer la rue en décombres. .

Les parcs. Ces étendues de terre et d'arbreg; de
folles sont dépourvues de construction hymajne. Ma/peq s! certainps
de ces choses a la coquille dure y passent plus’ |anjément, ejles
demeurent & votre merci et peuvent 8tre andantias qous vos pas, -’ .

Les ponts. Ce sont des routes qui passent au-dessus de I'eau. [!t ¢

supportent vos pas lorsque vous y marchez et vous font de I'omhrd

jorsque vous nagez dessous. (Tous les mopnstres, quelle que solt !au( '

qon 8t d’herbea ‘

et N

nature, peuvent passer au<iessus ou auy-dessous d'un pont.) Ca'sany

Jes structures les plus robustes, mais elles peuven} Craqyer aous |4 .

[

poussée des plus vigoureux et s'effondrer dap$ I’om:.‘ O
- ‘L'eau. Les fleuves et les bales sont les deme\ites de Goshilla et
de Kraken, leur lieu de repos ou de déplacement rap\de.ia retraite qu!
les abrite avant qu'lls ne passent & I'attaque. Mantra peut voler aus
dessus de la mer, mais pour tous les autres - les plus petits comme
les plus grands — I'eau est interdite au méme tifre que & feu. ~ -
' v .. o te e
Les bitiments. Votre vision simpie des choses ne distingue gue
frols types de structures érigdes par ces étres humains désempares.
Les batiments ordinaires, ceux qui sont bas, plus petlig que vous —
pour tout dire, iis vous arrivent toul juste 4 la chevillé, & supposar que
vous en ayez — , sont les plus fragiles. Yous les touchez, leur crachez
une flamme ou deux, et les voila qui Craquent ;.i|s se transforment en

décombres & la moindre occasion. Si vos |ambes sont asaez longues,

vous pouvez marcher dessus et, avec un peu d'effor}, plétiner.pour les

enfoncer dans le sol (et avec eux, ceux qui g'y trpuvqm} R

Les gratte-ciel et les monuments som'pliis aalides et plus hauts
— |is sont m&me plus grands que vous. VOus ne payvez pas marcher
dessus, mals ils sont assez grands pour que voug yous y teniez, sl
vous pouvez atteindre leur sommet ep Sautant oy en Volant. Vous
pouvez les détruire de la méme manidre que leurs petits fréres, malg
cela demande un effort qui excéde |a force de certains. "

. .Quant aux batiments de la trolsiéme catégatie, lis sont véritable:
ment dangereux. lIs ont une chose en sgpmmun: sl vqus les rencontrez
de lrop prés, le choc risque d'étre mortel. Ce sont |as centrales électri-
ques, les réservoirs de pétrole et les ddpéis de munitions. lis sont
hautement prisés parmi les nains, el voys serez couvert de gloire ,I
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vous arrivel_ les faira disparaitre. Mals détruisez-les & dis’ e, siu:: -
. Anezleur A eantir les flammes de votre soutfie sraent, ou’ <’
-~ vos effeta afomisants, mais ne les fouchez pas, cer g'est vous qui
guriaz ampné & dlsparaive VoirsLa mor subites dara s saction Le
_fin des falma 7)1 o : hoaction=e.

possitije.
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" Lep flsmmes. Seuls les édifices {6t la.tralnée visqueuss du’> -

Baveux) flamhent un certain temps. Leg créatures :
blen qualques étincelles, mals elles sont trop légéres pour vraiment

_ alimenter d'autres incendles. Pendant que les batiments brhlent, . .
Argchnis. gt le Raveux peuvent Descendre en creusant soys terre, o}

| courent font -

dope pasasr par-dessous. Mantra et le dangereux Savant Fal peuvent .

voler au-dessus des flammes, mals personne n'est capable de passer
4 trgvers. Lo feu peut, & n'importe quel moment, se propager aux '
batiments adjacents A cause du vent, mals tous les faux sa ferminent -

. en'décombres fumants. . "

*“Las décombres.:C'est |'état terminal de toute choso‘.:i .cl' vous
voyet ce que cela veut dire, Les rues encombrées da tolles
d'ardignées ou en vale de corrosion, les batisses écrasées ou incen-

dided, tou,:s cap ruines ne sont plus que des décombres. Ces .

amoncellaments de plerres, de verre et de débris tordus ne sont pas
des abstacles pour yous, mais lis ralentiront, ou méme entraveront,
les ddplacements de ces pelitey choses hurlantes qui gont & la fole
vos'cpanours et votre gibler. - " .re, oo PR
RPN { .

B . "' . . J"P:.‘d""" -’ ', 1.-; -; .
Euxé' o e ' .-'."‘ ) : - ". (XY ' ,." . O".'..,! ’ ’: S ) .. ... : R
ana les Unitég-humaines (petits Oh'n vivants, ces choses qul

“courent, ces hatisseurs et ces piqueurs), on peut distinguer hult

espaces. Deux d'entre elles sont du genre mou: la foule sans défense
ot Ia.Garde Nationale. Cette derniére pique, I'autre se contente de
prendre deq jambes A son cou. Les choses qui vont trés vite et qui ont

' une paqulille dure sant, ejles aussi, de deux sortes — les voitures et
. les vo|tures de police — et les différences entre ces deux espéces

gont (e8s mémes qu'entre cellies du genre mou. Parml| les autres
choses gul ont une coquille dure, Il y en a encore deux qul font la
aire ; @|tes vont plug lentement mais sont plus dangereuses. Ce sont
es chars d'assaut et I'artillerle; vous les reconnaltrez & la dureté de
leur carapace, a la lentaeur de leurs membres et & la gravité de leurs pl-
qures, - gt N :

Enfin, 1y a les chooéd qQul vdlo;\t. Gelles qul sont Insalslssablob
et fatigantes, difficiles A dviter et & écraser, ce sont les hélicoptéres.
Mais :le pire, c'est I'ennem| qui-ne-craint-pas-le-feu, celul qui

.trangporte’ la Mort Lenta ot qul & |uré |z perte de toute la gent
o, e, TN DA -
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. *Jeter un coup d'oell. s

= G
monstrueuse: le Savant Fou. Il faut fulr ou le frapPer a digtance, car
son dard est pénétrant. Méme 'll meurt, vous dchapperez pas &
votre destin. Souvenez-vous-en et soyez sur vqs ardes! | '
Votre monstre et vous ) G A g )
Les résultats de la plupart de voS actions — cvlquir. craquer, cra-
quer et toutes vos petites sournolseries — apparaljront rapidement
(et graphiquement) sur la plus grande pariiop ‘de yotre "écran.
Toutefols, dans le but d'aider votre petit cerveau anlthal § ¢'y retrouver
dans des situations complexes comme : vers ou 36 dirigent (DIR) vos
leds (sl tant est que vous an ayez) — de quel cOté vatre nez pointe-t-i|
(INCLINAISON) — quel est I'étal de votre astomac (AFFAME, pa
axemple), certains mots ou groupes de mots sont affichés sur le cot
(ou le bas) de votre écran. Nous savons que votra esprit de monstre (11}
jus enclin & la dévastatian qu'a la réflexion, mais |es'messages sont
raisonnablement simples ot, dans votre propre intérét, vous devriez y

t

. . g

Nous vous donnons un axample d'affichage, dans lequel nous

avons inclus des données typiqugp, Las numeras pncqrclés renvolent

aux explicatidns dannées cl-apres, . v . z
in L o ;.;4 R

44

Figure 1; Example d'sffichage . -
R A I & B ey Mk o g At

TR SRS

Exp'lléi}lons; SR | :
W Indique que le vent souf(le de I'ouest vers I'est. Cela signifie qu'un

batiment situé sur un carré § I'est d'un |ncendie a
prandre feu lui aussl. $ | des chances d.

@ :;\:)lq:Lm que vous n'4tes pas sérieusement blessé (Voir 'i'out a une

3 Indique quelle est votra orlentation de mouvement, la di
votre cqrps (vos pleds ou vos pattes) (Important' :ogrf%:lo:o?r:
mandes M, J, G et C entre autres). Votre téte peut, en fait, étre
tournée dans une direction légérement diftérente (voyez la llg.no 8).
Dans cet exemple, vojra corps animal fait tace au haut de I'écran (le
« no‘d l), . 5 ‘.'.'. ' : e e : '

& Les messages dy "p‘olnt 4 n'apparalgsent que lorsqu'lls 8’ [ '-
qupnt. Dans ce cas, on vous rappelle que votre attaq<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>