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Introduction

Alore ga ¥ est ? Je vous parle et vous me répondez ? Cest
AOUS qui criez dans MES oneilles quand vous vous étes plan-
tés, quand vous avez trébuché, quand vous avez écrasé votre beau fi-
chier 7

C'est LAOLIS que j'emméne en fanfare au  tabac du coin ?
C’est 4 " OWIS que j‘offre un café parce que vous avez trouvé un
bug dane mon Gribouille ?

Formidabkte ! Nous sommes des percsonnes. WVous n'étes pas un
créneaud, ni un marché, je ne suis pas un produit. Nous sommes vrai-
ment dec personnes, Les éditeurs, les distributeurs ne nous corna-
quent plus.

Aujourd‘hui je peux vous le dire ¢ je travaille depuis cing
ans pour vous faire le plus merveilleux traitement de texte que
1“on puisse imaginer. Hier je ne pouvais pas @ cing ane, c’'était
trop. C’était besogneux, pesant. Merveilleux, je ne pouvais pas, ¢a
faicgait nunuche. Cing ans de patience, de rigueur, de bonheur et de
passion.

0 commergants ne vous fatiguez plus. Qubliez-nous, et nous
vous oublierons aussi. Nous avons bien d’autres chats & fouetter.

de disais donc + depuis cing ans je travaille, et pendant
cing ans je travaillerai encore, parce qu‘un traitement de texte,
ce n‘est pas rien,

Cfest un outil.

Révérence.

Yous allez vous ¥ mettre aussi. Gribouille est une cociété,
son adresse est 14 rue des Poules, 47000 Strasbourg. Prenez la pei-
ne de lui écrire <ne téléphonez pas, adressez wvous & lui, pas &
moi, de grace !>, Arrivera ce qui arrivera, un sac de lettres tous
les matins. Pour peu que vous acceptiez de payver vos &10 francs au
lieu de me pirater, nous serons organisés. Tout <cera lu et pesé. A
chacun i1 sera répondu. Vite.
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tail vous horripile chague jour, faites—vous entendre. Je vous pé-
pondrai : vous étes seul de votre opinion. Yotre suggestion dérange-
rait tout le monde <i Jje la programmais. Par conséguent je ne la
programmerai pas. Peut-étre,

Si Gribouille est votre vie-d-vis quotidien, si le méme dé-

Mais peut-&tre aussi serez-veous le 1S1éme % voulcir impri-
mer le numéro de page en bas, au milieu, & gauche des pages paires,
4 droite des impaires. Au 132&me je cragquerai.

Feut-étre votre probléme est-il simple. Evitez de pleurer
sur votre clavier, vous ricquez de faire des court-circuits. Je
vaus dénicherai un "Gribouille and Co", ou je vous dirxi quelles pa-
ges relire dans le manuel. Dans les cas graves, et avec Jeur ac-
cord,. je vous donnerai 1 adrecsse de quelques virtucses de Gribouil-
e qui se feront un plaisir de vous faire partager leur science.

Et puis surtout vous imaginerez les dix, les cent détails
astucieux et commodes de ce programme. Yous avez commencé, vous con-—
tinuez, ne vous arrétez pas.

Le bonheur avec un micro-ordinateur, c’est d“imaginer et
d‘inventer. Tout le monde sur le pont, nous imaginons, nous inven-—
tone, nous programmons. Plusieurs de mes amis sont en train de tes-
ter le monstre, d’écrire quelques pages, de chercher comment re-
boater sur un programme pilote. Dee amis, certec. Dane ce manuel,
trois fiches sont écrites par des utilisateurs de Gribouille. Quand
vous les lirez, vous comprendrez combien j‘en suis fiére.

Quect-ce 7 direz-vous. Ce logiciel ecst commercialicsé avant
d’étre achevé ? I1 est wvendu & des acheteurs de bonne foi alaors
qu’il n'a pas atteint son point de perfection ?

Pas atteint, c‘ecst vrai. Pas fini. Jamais fini. Achévement
et perfection, nous en sommes loin.

Ce monstre est en perpétuel devenir. Jde n“ai pas 17inten-
tion de 1“abandonner ni de le figer. Je {erai des mises & jour, une
dicquette et quelques feuilles d’explication. Un logiciel, c’est vi-
vant, ¢a change, et ga ne respecte pas toujours les habitudes.

Jai reculé, maxis Jje wais <cauter. Yol plané, atterriccsage
dans le manuel. MNous n’allens pas nous amuser, ni  vous ni  moi.
Surtout si wvous ¢étes débutant, ou si vous détestez les micrao-
ordinateurs. Comment vous mettre en selle sans wvous faire perdre

A

trop de temps 7

Méme si vous étes éperdument, démesurément consciencieux,
n‘essayez pas de lire tout ce manuel.

11 v a deux étapes,
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Premiére étape : devenir vite capable d7utiliser le programme.

Ecrire,
corriger,
enregistrer,
imprimer.

Pour cela, lisez "GRIBOUILLE EN UNE HEURE", ou faites les exercices
de la disquette DEMO. L une et 1 autre méthaode vous offrent deux ni-
veaux, débutant et expérimenté. Vous choisirez.

En trés peu de temps vous aurez en main 1“équivalent d'un
traitement de texte simple. WYous n’'y aurez pas pascé plus de temps
que sur les logiciels les plus rudimentaires, et vous bénéficierez
de la rapidité et de la bonne mise en page de Gribouille.

Vous pouvez en rester 1& sans aborder la seconde étape.

Seconde étape : explorer Gribouille,‘choisir les fonctions qui  vous
seront utiles, et apprendre & les maltriser.

C’ect difficile & cause du phénoméne bien connu de 17oeil
qui se ferme. Vous lirez trois fois une explication dans le manuel,
vous la verrez dix fois & 1’écran, et jamais vous n‘y préterez at-
tention. J%ai de «cela deux exemples récents ! deux personnes qui
utilisent beaucoup Gribouille viennent de découvrir, 17une que 17an
peut imprimer sélectivement une seule page (et pas les autres), la
seconde que 1'on peut Ater et remettre des lignes entiéres en tapant
les fléches verticales {au lieu des fléches horizontales?.

Ce phénoméne n'ect pas particulier & Gribouille. Mais pour
essaver d'y remédier, Jje vous propose la présentation suivante.

ECRIRE ET CORRIGER

IMPRIMER

DISRUETTES
Ces trois parties constituent wune analyse compléte du pro-
gramme .

MAITRISER GRIBOUILLE est un inventaire rapide des détzils importants
pour tirer un bon usage du programme.

FICHES classées en ordre alphabétique. Ce sont des synthéces @ com-
ment faire wun tableau de chiffres, un graphique encastré
dane le texte, une impression <sur deux colonnes, comment
préparer une lettre type... Méme si ces fiches ne vous inté-
recssent pas directement, elles vous montrent comment an peut
agencer les fanctions pour obtenir un résultat précis.

TABELES ET INDEX. La présentation X entrdec multiples ne facilite pas
la recherche d“un sujet particulier. En outre, elle crée né-
cessairement quelques doublons., Consultez donc les tables et
17index alphabétique.
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Dans la partie analytique (Ecrire et corriger, Imprimer, Disquet-
tee), vous retrouverez quelques rubriques qui, je 1‘espére, facili-
teront votre lecture :

Utitité
indique & quoi sert chaque fonction. Yous permet de sauter ce qui
ne voUs concerne pas.

Mécanisme
analyse rapide.

Détails
analyse plus approfendie, Yous viendrez la relire pour les fonc-
tions que vous utilisez beaucoup.

Petits conseils de Gribouille
procédés variés pour travailler plus wvite, plus commodément, ou de
fagon plus rigoureuse.

Ne tirez pas sur le pianiste
signale les points faibles du programme {autant que je les connais-
se). 8i wvoue avez dec difficultés, elles peuvent &tre dlec & des
"routines" mal congues ou mal écrites. Le <sachant, vous n’aurez
plus le sentiment d‘é&tre gauche ou inexpérimenté. Yous serez heau-
coup plus confiant et plus & 17aise devant votre machine.

Conclusion.

Si vous avez une grande habitude de votre Apple, et si vous utili-
sez couramment un traitement de texte, vous prendrez possession de
Gribouille sans difficulté, méme <si ce manuel est mal Ffait. Ce
n‘est pas & vous que Jje pense en l‘écrivant. C’est aux débutants,
aux dactvics qui sont obligéecs de faire du traitement de texte, aux
personnes qui se mettent & 1/informatique sans envie et sans enthou-
ciasme. Je wvoudrais faciliter leur travail., Qufelles ne cubicsent
pas 17informatique. Qu‘elles sachent 1‘utiliser paresseusement, en
c‘amusant, en inventant. Gu'elles aient devant le programme une at-
titude sélective et critique.

Autre chose : =i certaine développements de ce manuel vous parais-
sent particuliérement mal faits, je vous en prie, corrigez-les et
envovez-mei votre version., Quant & moi, avant lu "Autant en emporte
le vent", dés la derniére page tournéde je me suis précipitée sur ma
machine pour refaire la fin. Mon histoire était bien plus belle que
celle de Margaret Mitchell. La petite +ille se relevait de sa chQte
de cheval avec une égratignure. Ses parents, réuvélés & eux-mémes et
& leur amour, goltaient un bonheur céleste. Faites de méme : si,
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ayvant lu quatre fois une page, et 1 avant enfin compricse, vous pen-—
sez "mais i1 aurait été si simple d'écrire...." alors sautez sur vo-
tre clavier, écrivez ce qui aurait été =i <imple. Dans la prochaine
éddition (si je suis d“accord? je remplacerai mon texte par le vbH-
tre, dont Jje wvous remercie par avance. Méme chose pour les fonc-
tions de Gribouille qui vous <embleraient illogiques ou mal con-
gues : refaites les routines si le coeur vous en dit, et au moins
faites—moi part de vos réactions.

Car nous pouvons réxgir, penser, &tre nous-mémes, le dire et 17¢écri-
re. Nous sommes des personnes !

septembre 1984
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GRIBOUILLE EN UNE HEURE

Iciy, vous allez apprendre & utiliser Gribouille de fagon simple.
Quand vous aurez écrit et imprimé quelques pages, quand vous ies au-
rez sauvées ("sauver" ou "sauveqarder" = enregistrer sur la disquet-
te), feuilletez le reste du manuel., Vous y trouverez une large gamme

&

de fonctions. Vous choisirez celles qui répondent le mieux & vos be-
soins.,

vous n’avez pas 1‘habitude de votre Apple, lisez pages 8 & 14 :
1. Faire des copies des disquettes de Gribouille

2., Booter Gribouille ("booter" = mettre un programme en rou-
ted

vous n’avez pas 1 habitude dfutiliser un traitement de texte, lisez
pages 13 a 24

3. Taper et corriger
4. Sauver ou lire sur une disquette de travail

5. Imprimer.

Si vous avez déja une certaine expérience de votre Apple et des traite-

ments de texte, lisez pages 235 & 27 :

"GRIBOQUILLE EN UNE HEURE POUR UTILISATEURS EXPERIMENTES®
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1. Faire des copies des disquettes de Gribouille,

Copier oui, pirater non,

Généralement, les dicsquettes de programme sont protégées contre la
copie., Gribouille ne 1'est pas. Vous pouvez donc en faire des co-
pies

- pour ne pas risquer d’abimer les disquettes que vous venez d“ache-
ter .

- pour personnalicser plusieurs versions du programme.

~ pour impltanter le programme sur des disques de grande capacité.

C’ect pour wvous offrir ces possibilités que je n‘ai pas locké mon
programme ¢"locker" = "verrouiller" une disquette de fagon qu‘il
coit impossible d’en faire dee copies utilisables). En retour, je
vous demande de jouer le jeu : gardez vos copies du programme et des
exercices pour votre usage personnel, n‘en donnez & personne.

Les brochures que wvous avez trouvées en déballant votre Apple voue
expliquent comment faire des copies de disquettes, et comment mettre
un programme en route, Si vous les avez sous la main, lisez-les, et
sautez ensuite dans ce manuel & la page 15. Si vous n’avez plus ces
brachures, vous trouverez ici les indications qui vous sont néces-
saires,

Copies, procurez-vous d’abord 1

- quelques disquettes vierges, 5 pouces 1/4, wvendues par boiltes de
10 dans les boutiques d‘informatique. En principe la qualité des
disquettees ect meilleure si elles sont en "double densité". Mais
tout fonctionne : simple ou double densité, simple ou double face.

- la disquette "Utilitaires Systéme" ProD0S, vendue avec vaotre
Apple. Si vous ne 1’avez pas, en achetant vos disquettes, demandez
au vendeur qu‘il wvous copie un "Utilitaires Systéme" Prodos sur

1“une des disquettes que vous venez de lui acheter. Profitez-en pour
regarder comment i1 fait une copie de disquette,

Phases de 1/opération.
A. Dans 1a bofte de disquettes, prenez lec étiquettes.
a) FPetites étiquettes 1 <cur chacune des disquettec de
Gribouille, collez une petite étiquette 3 cheval sur chacune des en-
caches d'un demi-centimétre qui sont au bord de la disquette.

Pourquaoi ?

Parce qu‘une fois ces encoches masquées par un collant, on peut tou-
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Jours lire les enregistrements contenus dans la disquette, mais on
ne peut plus écrire sur cette disquette, ni 17effacer., Yous ne ris-
guez -donc pas de !“endommager si vous confondez vos disquettes au
cours des manipulaticne de recopie.

Remarque persconnelle : ces collante vendus dans lec boltes de dis-
guettes sont généralement trop petits. 1Il1e ne tiennent pas. On les
retrouve coincée dans le lecteur., Collez-les <coigneusement, au
découpez-vous un carré de 3 ou 4 cm dans un bon autocollant.

k) Grandec étiquettes.

Ecrivez sur les étiquettes &=mA\MAPNT de les coller pour ne pas abi-
mer la disquette avec votre stylo.

Collez-les sur les disquettes AT de faire les copies.,

Préparez ainsi lec disquettes nécessaires pour faire une ou deux co-
pies du programme, une seule de la démo, et plusieurs disquettes de
travail.

Les dicsquettes de travail sont des disquettes "formatées" ou "ini-
tialisdes"., Cela veut dire qu’elies contiennent les repéres utilisés
par le systéme ProDOS pour sauver ce que vous taperez {(voire corres-
pondance, vos factures, votre thése, et tous vos accessoires : glos-
saires, formats, jeux de caractéres perscnnalisés etc), Une disquet-
te contient 1“équivalent de 50 & &40 pages 21/29,7. Il vous faut deux
gu trois disquettes d’avance.

{11 v a d’autres fagons de préparer dec disquettes de travail. Nous
allons ici au plus simple).

Booter 17"Utilitaires Systéme'.

Placer 17"Utilitaires Systéme" dans le lecteur et fermer la porte.
Ensuite, mettre sous tension 1“écran et 1‘“Apple.

Si vous avez des difficultés, wvoir page 12 "Booter Gribouille",
c’est exactement 1a méme chose.

Apprendre quelques mots, comprendre quelques mécanicmes.

Le clavier ne dcit pas vous embarrasser

- return = "RET" ou "RETURM® = <4 fléche noire coudée sous Delete.

- ¢i vous tapez un .chiffre et que le programme le refuse, recommen-
cez en maintenant 17un des shifts, (fléches blanches montantes), en-
foncé pendant que vous tapez vatre chiffre.

Un  "MENU" ect un tableau affiché & 1“écran. 11 voue propose plu-
sieurs opérations. Il vous indique, au bas de 1“écran, comment choi-
sir une opératicn, et comment la mettre en ceuvre.
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Une disquette peut contenir plusieurs enregistrements. On appelle
"JOLUME"  la disquette toute entiére., On appelle "FICHIER" <{ou, en
anglais, "FILE") chacun des enregistrements,

"SOURCE DISK" c’est la disquette protégée par son collant gue vous
allez copier sur une autre,

"DESTINATION DISK" c’est votre disquette neuve qui va recevoir la
copie (vous pouvez aussi copier sur upe vieille disquette, dont les
“fichiercs" ne vous serwent plus & riend,

Lecteurs :

Gu”

11 v 3 un lecteur principal, qui peut étrv le lecteur unique.
Sur 1’aApple /Ze, c'est le lecteur 1,
Sur Vapple Afc, c’est le lecteur intégré <(face latérale
droitel,

Le second lecteur nfest pas indispensalils,
Sur 17Apple //e, c’est le lecteur 2.
Sur 1‘Apple 4/c, c‘est le lecteur externe.

il v ait un seul lecteur ou qu’il ¥ en ait deux, les copies se font
en plusieurs étapes. En effet

votre Apple ne peut pas receveoir tout le contenu d“une disquette,
sa mémoire est trop petite. Donc il va lire un morceau de "SOURCE",
e recopier, lire un autre morceau, le recopier, et ainsi de suite.

"DESTIMNATION DISK" est une disquette neuve, ou une disquette ancien-
ne & remettre & neuf. Yotre Apple doit d‘abord 1a formater. HNous
avons vu que formater c‘est placer des repéres dont le systéme
ProbP0S a besoin pour enregistrer sur les disquettes. Un peu comme
=il tragait des lignes sur du papier blanc, pour pouvoir écrire
par la suite,

Personnes sensibles, ne wvous laissez pas impressionner par votre

Apple : il fait beaucoup de bruit au début du formatage.

. Choisir la copie de volume.

11 v 2 plusieurs wversiong de la disquette "Utilitaires Systéme”
ProD05. Elles permettent toutes de faire des copies de disquettes
(= copies de volumes). Mais la présentation et 17enchatnement des
menus différe d'une version a 1 autre.

fivec certaines disquettes "Utilitaires Systéme"™ i1 faut passer succes-

sivement par :

F - PRODOS FILER {(UTILITIES) donc taper F.
U - UOLUME COMMANDS : taper WV
C - COPY A VOLUM ¢ taper C
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Arrive alers le menu de "COFY & YOLUME"
St vous avez 2 lecteurs, voir ci-decsous “"Copie avec deux lecteurs"

Si vous avez un seul lecteur, regardez votre écran, et répondez en
tapant successivement 61 61

Si le programme affiche "INVALID SLOT", retapez vos chiffres en pen-—
sant au shift. Voir ensuite ci-dessous "Copie avec un seul lecteur"

Avec la disquette "Utilitaires Systéme" de 1°Apple Ilc vous avez direc-
tement % 17écran : "5. Copier volume" Tapez 5 ou la fléche I en bas
& droite pour sélectionner cette option. Elle est alors affichée en
majuscules : tapez alors return « pour confirmer ce choix

Tapez encore return < {(car vous choisissez le lecteur intégré pour
le disque “SOURCE"}),

Ensuite, selon que vous avez un ou deux lecteurs, cheoisissez pour le
disque "DESTINATION" soit le lecteur intégré, saoit le second lec-
teur.

Copie avec deux lecteurs,

Otez la disquette "Utilitaires systéme", remplacez-ta par "SOURCE".
Mettez "DESTINATION" dans le second lecteur. Fermez les portes des
lecteurs. Ensuite, acceptez tout ce que le programme vous propose en
tapant chaque fois return <,

Copie avec un seul lecteur,

Otez la dicquette "Utilitaires systéme", remplacez-la par "SOURCE".
Fermez le lecteur. Donnez le "tap" au programme en tapant return <.
Le programme 1it le nom de la disquette (nom de volume) et vous pro-
pose de le recopier., Pour cela, il fait clighoter le curseur au dé-
but cu & la +in de /GRIBOUILLE.7? Tapez return «,

Alors commence un petit jeu de wa-et-vient, Yous devrez mettre dans
e lecteur successivement

- "DESTINATION DISK" {votre disquette neuve)

- "SOURCE DISK" (disquette protégéde par son collant),

Chaque fois, fermez le lecteur, et tapez return <.

Les copies se terminent par 1‘annonce "COPY COMPLETE". Le programme
vous propose alors de faire une autre copie.
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Booter, ou mettre Gribouille en route 1

Booter Gribouille

Baoter = mettre un programme en route,

Placez d’abord 1a disquette dans le lecteur principal (défini page 102,

La

Le lecteur a une porte de 4 cu 3 centimétres de large. Elle est pla-
cée au milieu de 1‘ouverture,. Exercez-vous & 17ocuvrir et & la fermer
une cu deux fois.

- Apple Afe, pour ouvrir placer Tle doigt scus la porte et tirer.
Rabaisser pour fermer.

- Apple /4c, pour ouvrir appuyver horizentalement sur 1z porte, comme
si vous wvouliez la faire rentrer dans la machine. Pour fermer, ap-
puyez verticalement sur la porte.

disquette.

On ne peut pas booter les disquettee de travail : elles ne contien-
nent que des textes. 8i 1‘on essaie de booter une disquette de tra-
vail, la machine affiche :

"UNABLE TO LOAD PRODOS".
{incapable de charger ProDGS).

On boote les disquettes qui contiennent un programme :

- disquette de programme de Gribouille

- disquette d’exercices, ou disquette "DEMO", au verso de la
disquette de programme

- disquette "Utilitaires Systéme" de ProDos.

Vous remarquerez, dans 1‘enveloppe de 1la disquette, un découpage
rectanqgulaire aux coins arrondis. Dans ce découpage, on voit la sur-
face de la disquette proprement dite. I1 ne faut jamais toucher cet-
te surface.

Ce découpage dait entrer le premier dans le lecteur.

L’étiquette daoit étre au-dessus. Si vous avez une disquette double
face, mettez au dessus la face que vous voulez booter.

Saicsissez la disquette par 1“étiquette. Flacez-1a dans le lecteur.

Elle doit &tre complétement enfoncée dans le lecteur. Il faut par-

fois "chercher" un peu le plan du lecteur. 5i la disquette résicte

alors quelle n'est qu’au tiers ou qu’'a moitié entrée

- vérifiez qu'il n'y & pas déj& une disquette dans le lecteur,

—- forcez un peu f{moi Jje suis parfois obligée de forcer beaucoup,
mais je n“ose pas le dire dans un ouvrage aussi sérieux).
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Quion =e le dise.
Si wous endommagez votre disquette de programme ou d'exercices au
votre disquette de travail visrge je vous en enverral une autre.
Mais si vous é&tes prudent, vouc avez déjik fait des copies, comme ce-
la vous est conceillé page 8. Si vous endommagez votre machine, ou
toute autre disquette, je ne ferai rien pour vous.

Quand la disquette est dans e lecteur, lichez-la. Vous constatez
qu’elle est placéde et que vous n’avez pas besoin de la maintenir en-
foncée pour fermer la porte, Cette remarque est importante pour
1“Apple S/c. (5i quelqu‘un m‘avait dit cela avant que je ne le trou-
ve toute seule, combien de “Check disk drive" ne m7aurait-il pas
épargnés !'J,

Fermez la porte du lecteur.

Encuite, mettez votre Apple sous tension.
N‘oubliez pas de mettre aussi 1“écran sous tension,

- Apple, main gauche, face arriére de la machine, vous sentez un in-
terrupteur, Il est placé 4 4 ou 9 cm du coin sur 1‘Apple Afe, &
1 ou 2 cm sur 1“Apple //c. Pour mettre sous tension, basculez-le
vers le bas. Avez le geste décidé, pour éviter de faire agrésiller.
Pour éteindre, basculer cet interrupteur vers le haut.

- écran, {ou moniteur, qui est synonyme d’écran), enfoncer 1’ interrup-
teur qui est placé :
. Apple //e¢ en haut 3 droite au dessus de 1’écran, (11 y a des moni-
teurs dont 1“interrupteur est ailleurs).
. Apple /7c en haut de la face latérale droite, aprés 1la saillie de
1/écran,

(Cherchez et vous trouverez des boutons pour régler 17intensité lu-
mineuse, de méme que 1a hauteur et la largeur des lettres?.

Pendant une quarantaine de csecondes, 1“ampoule rouge du lecteur res-
te allumée,

Quand elle s’éteint, le programme est chargé.

Rebootez si cela ne marche pas.

Cela marche =i vous obtenez :

- "Utilitaires Systéme" PreD0S : un ‘“menu", qui vous propose les
différentes opérations que vous pouvez faire sur les volumes ou
les fichiers.

- exercices "DEMO" de Gribouille : "Wous é&tes au début de 1a DEMO
1... etc

- Programme Gribouille ¢ une invitation & taper la date.
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Cela ne marche pas =i vous obtenez :

CHECK DISK DRIVE {contrélez le lecteur de dicsquetted
ou

UNABLE TO LOAD PRODOS alors gque vous aviez bien mis une dis-
quette contepnant un programme

Qu

un lecteur qui tourne plus de 2 minutes et qui continue de
tourner sans s“arréter, et sans que rien ne change &
1"écran.

Reboater : ouvrir le lecteur. Le refermer, aprés aveir un peu tapoté le
bord de la disquette. Ensuite,

- main gauche, un doigt sur 1la touche Ctrl {ou control) et un autre
sur la pomme blanche (dite “pomme ocuverte") & gauche de la barre
d'ecpace, Maintenez ces deux touches bien enfoncées,

- main droite, tapez nettement, vigoureusement, vite, 1la touche "re-
set",

- alors seulement, l&chez Ctrl et pomme cuverte.

L7effet est le méme que si vouc aviez éteint et remis sous tensicon,
mais c‘est moins éprouvant pour votre Apple.

Ennuis persistants, plusieurs causes possibles

1. Vous ne savez pas rebooter. Les personnes qui essaient de reboa-
ter dune seule main {sur 1“Apple //c) loupent parfcois leur coup.

2. Votre disquette est mauvaise. Essayez de rebooter avec une autre
disquette , programme ou exercices "DEMO" de Gribouille, ou "Utili-
taires Systéme". Yoir "Quion se le dise" page précédente.

3. VYatre lecteur ecst mal réglé. Cela se produit plus souvent quion
ne pourrait croire., Le -ProD0S est plus “pointu® que le D05.3.3 pour
Ta vitesse,

FPartez votre machine chez votre revendeur. 11 est cutillé pour déce-
ler 17origine de 1la panne, et pour la réparer dans la plupart des
cas, §7i1 voues dépanne lui-méme, immédiatement, sans parler ni du
“S.aM" ni des "Ulis", félicitez-vous : vous avez choisi un excel-
lent revendeur.

Maintenant, vous savez booter et faire de copiecs.

Sorvons cérieux ¢ 1 apprenticzcage de la machine et la copie des dis-
quettes ne comptent pas dans 1’heure d“apprentissage de Gribouille.

Attaquons donc Gribouille proprement dit.
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Taper et corriger

Yaus avez le choix entre deux méthodes 1

booter 1a disquette d exercices "DEMO" qui est au verso de la dis-
gquette de programme. Dés que le lecteur s“arréte, la DEMD 1 est af-
fichée & 1“écran., Elle propose une série dfexercices pour apprendre
& taper et & corriger un texte, Chaque exercice est expliqué A
1“écran. Une partie importante du programme ect aincsi illustrée et
étudiée.

fivec 1a disquette d'exercices "DEMO", i1 vous suffit de faire ce qui
est indiqué & 1“écran. Si vous choicissez cette méthode, Jje wvous
donne rendez-vous & 1a page 19,

booter la disquette de programme et commencer & taper en lisant les
explications données ici.

Je suppose que vous avez opté pour la disquette de programme.
Quand elle est bootde, un message vous propose de taper la date.
Yous pouvez refuser en tapant l1a touche Esc.

Ensuite, vous lisez sur votre écran les indications suivantes i

FEXRXRARARRAARAXARERRARERARERAAEXRTL IR AR REAEERRRAALEAARE IR R R R LA ARAXE R R R RARRR
B B A
| S ST RS R S S

b

ESC=menu dDeplace dTiroir $5auve dMaj-minus &1 deb. dGlossaire dZoom

d?aide dEfface dClasse dlong. dRecherche &9 fin &directives &Visu dQuitte
FHERHO OO R R R R

E e d

Les deux ltignes en haut de 1‘écran représentent la tabulation. Les
deux lignes en bas de 1 “écran résument les principales commandes.

Nous laissons cela pour le moment. Contentons-nous d'apprendre trés
simplement 3 taper un texte et & le corriger.
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Curseur

Le

C'ect un petit trait clignotant., 11 marque 1 endroit ol vous écri-
vez., AU début i1 est en haut, au commencement de la premiére ligne.
Taper quelques lettres ou quelques mots : vous vowez qu’il se dépla-

a

ce au fur et 2 mesure que des lettres s’ajoutent & 1a ligne.

bout de la ligne, la frappe au Kilométre.

Ca vy est, wvous avezr tapé toute une ligne, et le curseur arrive a
droite de 1“écran. Avec une machine & écrire, vous tapez le "retour
chariot" {ou vous ramenez votre chariot & gauche) awant dfattaquer
la ligne suivante.

Avec Gribouille, vous avez une touche analogue au retour du chariot.

Cette touche, c‘est "Return". Elle se trouve & droite, sous delete.
Elle est figurée par une fléche coudée tournée vers la gauche <
Tapez-la pour finir un paragraphe et aller & 1a ligne.

Tapez-la également pour sauter des lignes entre les paragraphes.,

Mais vous ne devez pas 1‘utiliser pour passer a4 la ligne suivante &
1“intérieur d‘un méme paragraphe. Vous devez "taper au Kilométre"
sans vous soucier des fins de ligne, c’est une habitude & prendre.

En tapant au Kilométre, vous verrez & 1‘écran vos lignes coupées
n‘importe ol. C'est sans importance. Plus tard, quand il imprimera,
Gribouille ajoutera des marges et découpera vos paragraphes en ti-
gnes, Si un mot placé en fin de ligne doit &tre coupé, il le coupe-
ra correctement, et i1 mettra le tiret.

Effacer

5i vous vous étes trompé, tapez la touche Del {(ou delete) en haut &
droite, Chaque fois que vous la tapez, elle efface la lettre placée
avant le curseur. Quand les lettres erronédes sont effacéecs, tape:z
tes lettres correctes et continuez 1a frappe.

Déplacer le curseur

Pour corriger une faute de frappe, vous pouvez taper delete jusqu’a
ce qufelle soit effacée. Ensuite, tout retaper,

Si vwous ne voyez pas votre faute tout de suite, wvous devez effacer
et retaper plusieurs mots, ou méme plusieurs lignes.

11 v a mieux & faire : vovez lec 4 petites fléches noires en bas, &
droite de la barre d’espacement <« — T !, Elles déplacent le cur-
seur. Quand vaus avez tapé quelques lignes ou quelques mots, posez
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un doiagt sur «— et maintenez cette touche enfoncée. Comme les tou-
ches sont répétitives, votre curseur va passer de letire en lettre
Jusqu’au début de votre texte. Si maintenant vouc posez votre daigt
sur — votre curseur revient 4 la fin du texte. t et 4 le font sau-
ter de ligne en lignhe.

Donc pour corriger une faute de frappe, adouter ou effacer quelques

“lettres ou dquelques mots, utilisez les fléches « —» t ¢ pour pla-
cer votre curseur au point de correction. Quand la correction ecst
faite, utilisez de nouveau «=— — 1t ¥ pour revenir taper la suite du
texte,

Mettre le Zoam, pour voir lec ecspaces et les “returps"

Voyez, en bas du clavier, la barre des espacec. Elle ect flanquée de
deus touches sur lesquelles sont dessinédes des pommes :

- Pomme blanche, dite "Pomme cuverte" & gauche
~ Pomme noire, dite "Pomme fermée" & droite.

Pour le moment, nous ne parlons que de la premiére, pomme blanche &
gauche. Elle est symbolisée par d.

Maintenez-1a enfoncée. Pendant qu’elle est enfoncée, si vous tapez
rapidement une lettre, vous avez tapé wune d-lettre. Chaque Jettre
associée & & déclenche 17exécution d“une fonction du programme. 11
en est de méme pour les chiffres et pour certains signes.

Pour essayer, tapez d-Z2. Vous avez mis le Zoom i tous les espaces et
les *“returns" sont visibles, Tapez de nouveau &-2 : ils disparais-—
sent. &-2 fonctionne comme un commutateur, §i le Zoom est mis, &-2
176te. 8§ le Zoom est 6té, &-2 le met,

Souligner.

Avec une machine & écrire, savez-vous souligner un passage 7 I1 faut
taper le passage, revenir en arritre, et taper la touche _ sous cha-
cun des caractéres du pacssage.

Avec Gribouille, c’est beaucoup plus simple. Tout ce pacse comme <i
vous disiez 1 "& partir d“ici, il faut sculigner"™.

Pour cela, commencez par mettre le Zoom. Ensuite, tapez &-WSL. WVous
vovez ces 3 lettres WSL en inverse {c’est & dire en noir dans un
rectangle clair,

&-lWd marque le début d'une directive dannée & Gribouille
SL précise quelle ect cette directive : Sl comme souligner

Tout le texte tapé aprés ces 3 lettres sera souligné quand il sera
imprimé.
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Et comment dire : "% partir de 1&, i1 ne faut plus sculigrner" 7 En
tapant &-WNS. NS = "ne plus souligner",

Voue avez bien tapé A-WSL avant et &-WNS apreés votre passage 7 Alors
vérifiez ! Tapez &-Y comme ‘“"Wérifier", comme "Yisualisation". Vous
vayez votre texte avec <ses marges, découpé en lignes, qui défilent
une & une a 17écran., Le pascage que vous voulez souligner est affi-
ché en inverse {(ncir sur fond blanc). GQuand vous imprimerez, il sera
souligné.

Pate, nom et adresse de votre correspandant.

- avant la date, tapez &-WDD34 = décaler vers la droite de 34 carac-
téres
- apréce 1’adresse, tapez return puis é-WND = ne plus décaler.

Attention, j7ai mis 34 mais il faut peut-etre que vous décaliez un
peu plus ou un peu moins ! A vous de voir quel décalage vous devez
chaoisir. Essayvez par tatonnement, ou voir "BUREAUTIQUE" dans la par-
tie "FICHES".

Justifier un titre au milieu : inutile de campter'uos caractéres,

- avant le titre, tapez &-WJIM = Justifier au milieu
— aprés le titre, tapez &-WJC =justifier des deux cétés

Justifier : c’est un terme d’imprimerie. Dans un livre, les lignes
commencent toutes sur la méme verticale & droite, et finissent tou-
tes sur la méme verticale & gauche., On dit quielles sont juctifides
4 droite et & gauche. Gribouille peut faire cela si vous le lui de-
mandez.

C‘est ce qu’il appelle *"Justifier des deux Cotés" (A-WIC),

Ce qu’il appelle "Justifier au Milieu" {&-WIM), c‘est placer un ti-
tre au milieu de la ligne, en ménageant autant d‘espaces & droite
qu”a gauche.

Et veilad., Le tour est jouéd : vous connaissez 17ecssentiel. §i vous
voulez vous perfectionner, essavez quelques exercices de la disquet-
te DEMO.



Sauver ou lire sur disquette de travail 1%,

4, Sauver ou lire sur une dicquette de travail
Sauver ou sauvegarder = enregistrer un texte sur une disquette,
Lire ou charger = amener un enregicstrement en mémoire pour le corri-
ger, le compléter ou 1 imprimer.

Pourquoi sauver 7

s textes que vous venez de taper, et que vous avezr .sous les veuy
1“écran, sont fragiles, Dés que wvous éteignez wvotre Apple, ils
sont effacés, En les sauvant sur vos disquettes de travail, vous
avez la possibilité de les récupérer (prenez soin de wvos disquet-
tes : faites-en des copies),

Le
E}

Vous sauverez ainsi vos textes 1

~ pour pouvoir les reprendre plue tard afin de les corriger, de les
compléter ou de les imprimer,

- pour évijiter de taper <sans cesse la méme chose. Vous avez pour cela
le glossaire <page 48), Mais vous pouvez également wvous préparer
des lettres types f(yoir "BUREAUTIQUE" dans la partie "FICHES").

Comment sauver ?
C’egt trés facile.

Vérifiez que votre disquette de travail est dans 1le lecteur de dis-
quettes et que celui-ci est fermé.

Encuite il vous suffit de taper -8 <dcomme Sauverd. Mais il faut
faire attention au "titre courant"., Le titre courant, c’est :

- sait celui que wvous avez indiqué pour un enregistrement que wvous
avez fait précédemment

- soit celui du texte que vous avez repris sur votre disquette.

Quand vous tapez &-S5, si Gribouille a un titre courant en mémocire,
il vous propose de le garder. De deux choses 17une i

- ou vous travaillez sur un document unique, une thése, cu un mémoire
que vous corrigez, que vous complétez, que vous mettez au point pe-
tit & petit. Alors il est probable que wvous ne voulez pas modifier
ie titre que vous donnez & ce document. Dans ce cas, ftapez < pour
garder le titre courant.

- ou vous faites une série de documents différents, des lettres par
exemple. Dans ce cas, le titre courant que Gribouille wous propose
est celui de ta lettre précédente. WYous devez le refuser en ta-
pant ¢  puis <« pour donner un autre titre. Sinon, toutes vos let-
tres seraient enregistrées sous le méme titre, chacune défruicsant
}“enregictrement de la précédente.
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fuand et comment taper un titre ?

Quand le programme vaous demande de taper le titre que vous voulez
denner & wotre enregistrement.

C’est & vous de le choicir, en respectant les régles suivantes

- pas plus de 13 caractéres au total

~ le ler caractére doit &tre une lettre

- le titre ne doit pas contenir d’espaces., 11 deoit contenir unique-
ment des lettres majuscules, des chiffres et des points.

Guand vous avez terminé votre titre, tapez «4,

Comment reprendre <(ou relire) un enregistrement. Bootez Gribouille,
puis
1. Mettez dans votre lecteur la disquette de travail <cur laquelle

vous avez sauvé le texte que wvous wvoulez reprendre. Fermez le
lecteur.

28]

. Tapez la touche Esc {ou Escape) pour avoir le Menu général de
Gribouille

3. Choisissez "2. DISQUETTE"
{en tapant successivement sur § et sur <4 )

4. Dans le menu des disquettes, choisissez
- soit "1. AJOUTER UN FICHIER AU TEXTE".
- seit "2. REMPLACER LE TEXTE PAR UN FICHIER"

Frencns ici le temps de bien comprendre.

TEXTE. Vous tapez une lettre, un poéme, un placet, wune suppiique. Tout
cela, pour Gribouille, c’est du pareil au méme : c’est un TEXTE.
C’est le texte courant., Wous le quittez en tapant Esc pour appeler
les menus, vous le reprenez en tapant de nouveau Esc. Il est tou-
Jours 1%, dans 1z mémoire, vous le lisez sur votre écran. Eteignez
votre Apple, il nfexiste plus.

FICHIER. Vous avez sauvé votre texte : sur la disquette, il sappelle
un FICHIER. Vous pouvez le reprendre autant de fois que vous le vou-
ez, cela ne 1 efface pac. Le reprendre, cest quoi ? C’ect le lire,
pour le faire passer de la disquette a 1la mémoire de votre Apple.
fuand le lecteur <“arréte, tapez Esc pour quitter le menu : FICHIER
est devenu TEXTE. Vous le lisez sur votre écran, vous pouvez le cor-
riger, le compléter, 1/imprimer.

Supposons que vous ayez deux sortes de fichiers :

- des lettres—types. Ce cont des lettres qui cantiennent toutes les
formules habituelles., I1 suffit de les compléter en tapant la date
du jour, le nom et 1’adrecsse du destinataire, la nature de sa com~
mande etc.

- des paragraphes usuels. Far exemple, des clauses de contrat.
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Maintenant, vous venez de taper une lettre. WYous 1 avez imprimée.
Yous passez & la lettre =suivante. Yous voulez faire venir en mémoi-
re votre fichier 3 "LETTRE.TYPE.3". Mais il faut, avant de le lire,
effacer la lettre que vous venez d7imprimer. Cette lettre, c’est le
TEXTE. IV faut que le FICHIER REMPLACE LE TEXTE. Choisissez

2. REMPLACER LE TEXTE PAR N FICHIER

Gribouille va d'abord effacer la lettre dont vous nfavez plus  he-
soin. Ensuite, il va vous demander quel fichier vous veoulez, c’est
ce que nous allons voir au point 3 ci-dessous,

Autre activité, vous &tes en train de taper un contrat. Yous en
dtes arrivé au point ol le contrat doit énumérer certaines clauses
usuelles. Ces clauses, vous ne les tapez pas : il vous suffit de 1i-
re votre fichier "CLAUSE.&". 11 faut que ce FICHIER §'AJOUTE AU TEX-
TE. Laissez votre curseur au point ol le fichier doit venir s'insé-
rer dans votre contrat en cours de frappe. Il n‘est pas nécessaire
que ce point soit le début ou 1a fin : wvous pouvez faire venir vo-
tre fichier en un point quelcongue de votre texte courant.

Placez votre curseur, donc, au point d’insertion. Appelez le menu
de ta disquette, Choisiscez

f. AJOUTER I FICHIER AU TEXTE

Alors Gribouille n'efface rien. 11 fait de la place pour ajouter &
votre texte le fichier que vous allez choisir. 8uand wvous revien-
drez a ce texte, wvous wverrez que votre contrat aura été complété
par les clauses dont vous aviez besoin.

3. Gribouille ect maintenant prét & "lire® {ou & "charger") un de
vos fichiers. Lequel voulez-vous ? 11 vous donne & 1“écran le ca-
talogue de votre disquette, c’est & dire la liste des titres sau-
vés sur cette disquette, I1 wvous suffit de sélectionner celui
que vous voulez reprendre., Pour cela, utilisez les fléches, ou
tapez le numéro que cet enregistrement porte sur votre écran.

Lorsque le titre dont vous avez becsoin "a la barre" lumineuse,
tapez <4,

Le programme 1it alors vatre enregistrement, Quand le lecteur de
disquette s’arréte, tapez Esc. '

Difficultés possibles : on a déjid eu 17occasion de le signaler, PrcoD0OS
{systéme d’enregistrement et de lecture des disquettes) est trés
pointilleux., 11 suffit qu'un lecteur soit un peu trop rapide, ou
trop lent pour que vous ne puissiez plus écrire ou lire. Donc fai-
tes védrifier vos lecteurs de disquettes,



3.

2]
2

Imprimer

Imprimer

Youe arrivez au bout de vos peines. Four imprimer, tapez Esc puis <+
pour sélectionner 17option "1. IMPRIMANTE®. Un menu vous propose

"&lors une série de commandes. Le plus simple ect de taper chaque

fois <, ce qui finit par déclencher 1 impression.

Mais vous pouvez au passage

véritier le format. Choicissez 1‘option "2. FORMAT DE LA PAGE". Un
meny vous permet de fixer les dimensions de votre page en nombre de
caractéres et de lignes. VYoici comment vous devez utiliser ce menu.
Supposons que vous vouliez imprimer un document étroit, une colonne
dans un journal. Yous fixerez par exemple la largeur totale de votre
ligne & &40 caractéres, dont 16 caractéres de marge. Pour cela vous
devrez taper successivement
A 40 B 10 -

vérifier la disposition que votre texte aura sur le document impri-
mé, Pour cela, vous avez 1la possibilité de taper &-V pendant la
frappe du texte. Mais vous pouvez également passer par les options
des menus

f. IMPRIMANTE
1. IMPRIMER
2. VOIR LA MISE EN PAGE

Pendant 1a visualisation de la mise en page, il ne vous est pas pos-
sible de corriger immédiatement votre texte. Si vous vorez une fau-
te, ou si vous voulez modifier 1‘espace entre vos paragraphes, tapez
C, comme Corriger. Vous &tes alors immédiatement ramené & 1la frappe
du texte. Yous pouvez donc corriger.

fluand vous déclenchez 1/ impression proprement dite, toutes les indi-
cations nécessaires vous sont données & 17écran.

Problémes possibles

La

marque de 1’ imprimante et le papier.
Le programme est réglé sur 1‘imprimante Image Writer et sur "Feuil-

les & changer"., Si vous utilisez une autre imprimante, ou du papier
continu, appelez successivement :

T, IMPRIMANTE
. IMPRIMER
3. MODIFIER LA CONFIGURATION

Vous aurez alore & 1 écran un menu d'un  type particulier., Ce n’est
plus un "menu a barre", comme Ceux que nous avons YU jusqu’ici,

Le menu & barre se compose de lignes numérotées, L'une de ces lignes
est plus brillante que les autres, on dit qu’elle a la barre. En ta-
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pant les fléches, ou les chitfres, vous devez placer la barre sur la
ligne {on dit aussi "1 option") gui vous convient. Alors, vous ta-
pez <4 , et le programme exécute la fonction correspondante.

Pour modifier 1a configuration, vous utiliserez le menu suivant,

i************************&§*ii**%******************i
IMPRIMER 4
MODIFIER LA CONFIGURATION
A PORT DE L’ IMPRIMANTE #4x |

B MARQUE DE VOTRE IMPRIMANTE ¥ |
{ IMAGE WRITER OU DOT MATRIX PRINTER
2 EPSON
3 AUTRES MARQGUES 8EME BIT A ZERO
4 AUTRES MARGUES 8EME BIT 4 IN

€ SUR L/IMPRIMANTE ¥ 2
1 DISTRIBUTEUR OU PAPTER CONTINU
2 FEUILLES A CHANGER

ABC MIDIFIER
RETURN ACCEPTER

ERXRXRRXRFRAXXRRAXXARERRARARERRAXAR AR ARAERRRES

Ezsayez de taper C plusieurs fois. La valeur affichde sur la Tliane
C, soit :

C SUR LYIMPRIMANTE ¥ 2

cette valeur passe & 1, puis & 2, puis & 1 etc. §i vous vtilicsez du
papier continu, mettez-1a & 1. Sinon, mettez-1a & 2.

Meme chose pour 1& marque de 17 imprimante. Si vous avez une marque
autre que Image Wrtiter ou Epson, tapez B pour aveir la valeur 3 :

B MARQUE DE VOTRE IMPRIMANTE k¥ 3
qui correspond & @

3 AUTRES MARBUES 8EME BIT A ZERO
par la suite, si vos accents circonflexes se font mal, =i vous avez
des difficultés pour souligner, essavez de régler cette ligne C sur
1a valeur 4 qui correcpond &

4 AUTRES MARQUES BEME BIT A IN

Guand les valeurs affichéecs vous conviennent, tapez <4 pour walider
vos choix et revenir au menu précédent.

panne. 11 arrive que 1“on déclenche 17 impression alars que 17 impri-
mante n'est pas en état de fonctionner. C’est ce qui se produit par
exemple =i 17on a oublié
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- de la mettre cous tension,
- de 17alimenter en papier tvoyvant rouge allumé)
- de la connecter & 1“Apple {worant vert éteintl,

C’ect une panne fréquente et sane gravité., 11 faut

- ne pas toucher aux pommes

- maintenir 1a touche Ctrl enfoncée
~ taper recet

libérer la touche Ctrl.

On revient alors & 1a frappe du texte, Il suffit de brancher correc-
tement 1“imprimante et de reprendre les commandes d’impression.
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Utilisateurs expérimentés

GRIBOUILLE EN UWE HEURE POUR UTILISATEURS ExXPERIMENTES

Booter la disquette DEMO. Elle charge la DEMO.1 et un aqloscsaire.
Elle contient 3 autres DEMOS. 0On passe d‘une DEMO & 1“autre en ta-
pant Ctrl-X tattention c’est Ctrl et non pomme).

Aprés Ta DEMO.4 Ctrl1-X appelle 1a DEMO.I1,

Frappe, correction, calcul, glossaire etc,
Yous les trouverez dans la DEMO.2. appelez-la tout de suite en ta-
pant Cirl-X.

Les indications nécessaires vous sont donnédes & 1“écran au fur et &
mesure, Il s‘agit d’exercices qui illustrent les points suivants,

Jeu des fléches. Deuyx vitesses

{f ligne

- lent £— —a 1 caractére +
t 12 lignes = {72 écran

- rapide «— — = ] mot

ou

+
+
Passage d“une vitesse & 1‘autre : taper pomme fermée.
Comment cavoir dans quel régime on est ?

Régime rapide, les "returns" sont cymbolisés par <4,
le curseur est un carré pointillé.
Régime lent, «! non visibles,
e curseur est un petit trait clignotant.

Jeu des fléchec. Deux effets :

- fléches seules = simple déplacement du curceur
- avec pomme ouverte, «— t = prélévement et — ¢ = restitution
<~ —3 caractére par caractére en régime lent
mot par mot en régime rapide
t 4 ligne par ligne en lent comme en rapide.
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Autre déplacement du curseur : &-1 & &é-% = curseur au début de chaque
1/8&me du texte,

Autre déplacement du texte, le tirocir. Taper &-D <{(comme Déplacer) 2
chague extrémité du passage & déplacer, Il dicparait, il est dans
le tiroir. &-T <comme Tirair) le fait sortir

- oft 17on veut, <{cid. 1& ol est le curseur lorsqu’on tape &-T).

- autant de fois que 170on veut, donc le tiroir est aussi un procédé
de duplication.

- il ¥ a un <ceul tiroir, Son contenu précédent ect effacé chaque
fois que 19on cerne un nouveau passage par &-0,

Fautes de frappe

Pour écrire en recouvrement, (= les caractéres tapés se substituent
aux caractéres sous curseur) taper &-A., Taper de nouveau &-A pour
revenir & 17écriture normale.

Effacer quelques caractéres :
Del efface avant le curseur, &-Del efface sous le curseur,

Effacer un passage. Utiliser
- soit &-«— ou &-1
- soit &-E & chaque extrémité du passage & effacer.

Zoom commuté par &-2

Visualise ou ccculte :
- les espaces = carrés pointiilés
~ les returns = étoiles inverses
- les "hors texte" cad :
. directives de mise en page introduites par &-W.
(exemple &-WSL = souligner).
. caractéres de contrdle pour imprimante.

Impression et mise en paage.

Deux choses & voir
f. Le dispositif que 170n peut régler par les menus,
Appeler le menu général {escape) et voir la succession des menus de

1“imprimante., Ils donnent accés au format, au dispositif aénéral de
la paqge et aux polices de caractéres,
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B. Les directives de mise en page.

Ce sant des indications introduites dans le texte. Ellecs ce compo-
sent d’un code {(SL = souligner, PP = décriture proportionnelie, DD12
= décaler vers la draoite de 12 caractéres etc.) et de &4 qui intro-
duit ce code.

Ellec zant affichées dans le texte en inverce.

Four illustrer ces directives, appeler la DEMGQ.3,

Mettre le Zoom &-2 pour vair les directives de mise en page.

Four contréler leur effet sur la mise en page, commander 1/ impres-
sjon du texte {(escape et suivre les menus), Comparer le dispositif
du texte imprimé avec les indications de mise en page que 1“on peut
lire & 1'écran.

La DEMG.3 illustre quelquec directives de micse en page, mais i1 en
existe beaucoup d“autres. Yoir les directives de mise en page <{page
112 et suivantes dans la partie "Imprimer®) et la fiche "TYPOGRA-
PHIE"

Les directives de mise en page peuvent @&tre complétées par la mise
en Jjeu des fonctions spéciales imprimante. Taper &-1. On peut alors
"entrer" dans le texte les codes et les lettres-contréle indiquées
dans les notices des imprimantes.

Disquettes.

Trois points & signaler

A, Les copies de disquettes,

Gribouille n‘est pas protégé. Donc les copies et le piratage cont
possibles.,

Si vous faisiez réellement un effort pour dviter le piratage 7
Gribouille col0te 410 francs, (ou plus exactement 514 francs hors ta-
xe) tout le monde peut 1 acheter.

Si vous utilicsez une copie pirate, rien ne vous empéche de 1 acheter
quand méme. Yous aurez unp manuel correct, et vous serez un corres-
pandant régulier pour le dépannage, les misec & Jjour et "Gribouille
and Co".

Pour vous-méme, faites des caopies

- de sécurité

-~ pour persconnalicser votre programme {voir B ci-aprés)

- paur utiliser des disques de grande capacité {(voir la fiche "SUP-
FORTS MAGNETIQUES" ).
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FPerzonnaliser.

Sortez du programme en tapant &-8 <{au lieu d'éteindre la machine pu-
rement et simplement?., Yous avez alors 1a possibilité d'enregistrer
sur une disguette de programme

- toute la configuration

- tout le dispositif dimpression {format, police, sous-titre etc.)
- le jeu de caractéres que vous avez éventuellement créé,

- le glossaire =i vous en avez un en mémoire

Gttention 1 cfecst bien sur une copie de la dicsquette de programme {noen

¥
*
x
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ey

sur une disquette de travail) que vous enregistrez ces éléments.
Laorsque vous bootez cette dicsquette, vous récupérez 1 encemble auvto-
matiquement.

Dfautre part, ce mode de <sortie vous permet de rebooter, & votre
choix

- sur une autre disquette

- sur un programme-pilote, Mouse-Desk par exemple.

Disquettes de travail.

La disquette de travail qui vous est fournie avec le manuel est sim-
plement une disquette formatée sous ProDOS.

NE TIREZ PAS SUR LE PIANISTE ! Attention, tenez-vous pour averti : Gribou-
ille ne formate pas les disquettes. Matif :
1"initialisation concomme beaucoup de place
en mémoire vive, et fonctionne assez mal. Elle refuse souvent un
lTecteur alors que les utilitaires ProDOS 1 acceptent. La sécurité de
1“utilisateur sera beaucoup plus grande s’il prend soin de formater
ses disquettes d'avance, avec les utilitaires ProD0S, que s7il comp-
te sur un programme d“application souvent défaillant pour cette
fonction,

Donc, avez toujours quelques disquettes formatées & 17avance.






ECRIRE ET CORRIGER

Pour les problémes précis, vovez les fiches et 17 index alphabétigue.
En particulier pour 1le fonctionnement de 17 imprimante, les lettres
commerciales, les devis, facturecs et tableaux, vaovez la fiche "BU-
REAUTIQUE" .

FPour vous permettre d’explorer les possibilités de Gribouille, je vous
propose une suite de développements :

- affrant plusieurs niveaux de lecture.
. "Utilité" et "Mécanismes" pour une lecture rapide,
"Détails" et "Conseils" pour une étude plus approfondie.

- évitant autant que possible les redites f{quitte & multiplier les
renvoisl.

Comme Pomme ouverte est 1la touche de base pour les commandes, 13
plupart des développements se trouvent sous la rubrique Pomme ouver-
te. Seules quelques fonctions importantes {(glossaire, recherche ou
calcul) ont été traitées & part.

Aide & 1 écran 31
Clavier 33
Curseur a7
Correction des fautes de frappe 40
Corrections de style et de construction 41
Menu général 44
Glossaire 48
Recherche et remplacement o9
Tabulation des mots et des nombres &3
Calcul 70

Pomme-lettres, pomme-chiffres, pomme-cignes 24






Aide & 17écran

[¥%]
oy

AIDE A L7ECRAN,

Mécanisme.

De quoi e agit-il ?
Pendant que vous tapez le texte, vous pouvezr wvoir sur votre écran
fes indications suivantes :

FXERXREREAREAREARAREE R AR ERXERRERARRRRARRERR SRR RERRARR AR AR KRR AR A RE AR AR HR AR XEAX
B L S S B e A
| . R B, S RRSR. S

ESC=menu dDeplace &Tiroir dSauve dMaj-minus &1 deb, dGlossaire dZoom
d?aide dEfface dClasse dLong. dRecherche 89 fin dddirectives &Visu dQuitte
FEEEOHHR RSO R R R AR R R R R R R R R AR AR AR R

Les deux lignes du haut représentent la tabulation., Chaque taquet
est figuré par un point d‘exclamation. La tabulation de Gribouille
ressemble beaucoup & celle des machines & écrire. Elle est analysée
page 49.

Les deux lignes du bas résument lec principales commandes. Par exem-
ple, vous lisez &Maj-minus. Cela signifie que si vous tapez &M, vo-
tre curseur convertit les majuscules en minuscules et inversement
(voir &-M page 84). Si vous utilisez un Apple //e ancien, il se peut
que vous lisiez A au lieu de &, Cela ne vous empéche pas d'utiliser
pleinement Gribouille. Cependant, vous pouvez moderniser votre Apple
{Kit 43c02 pages 35 et 205).

Youe pouvez faire disparaitre 1’aide & 1“écran : tapez &-, {(pomme-
virqgule), Pour la récupérer, tapez de nouveau d-virgule.

Détails.

Lec lignes de haut et de bas d“écran ne sont pas les seules aides don-
nées a l7écran par le programme. Yous avez également un aide-mémoire
appelé par &-7, qui compléte les quelques indications données dans
les deux lignes du bas de 1‘écran.

9
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D autre part

- des indications vous guident quand vous commandez certaines fonc-
tions (délimitation d’un passage & déplacer, effacer, classer ou
sauvery.

- pendant la "vicualisation" {ou affichage formaté, &-V pages 137 et
suivantes) un résumé des commandes disponibles s‘affiche en haut
de 1“écran.

Cec indicatione et ce résumé suivent le sort de 17aide & 1“écran. Le
sens de cette phrase est le suivant.

Tant que vous connaissez mal Gribouille, vous avez besoin dfaide.
Yous gardez 1’aide & 1“écran, vous ne tapez pas d-virgule. Alors, si
vous commandez la délimitation d'un passage ou la ‘"visualisation",
vous obtenez automatiquement les indications et le résumé.

Quand vous connaissez Gribouille, vous <cupprimez 1‘aide & 1“écran,
ce qui vous donne 1‘écran "pleine page" :

- pour la frappe du texte <(c’est ce que 17on appelle "17éditian
pleine page")

- pour la visualisation du texte mis en page

- pour la délimitation des extraits.

FAXXRERRXAXARERRARERERAXRARRLRARRY

PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE Si vous n’avez plus besoin de 17aide &
1/écran, inutile de la supprimer chaque fois
que vous bootez le programme. Elle fait par-
tie de la "configuration" que vous enregistrez sur vos disquettes
personnal isées en sortant par &-Q, voir pages 28 et 88-89,

2 P AR e SR A

EERXEXXXERXRAARRXRRRXRAALAXRAAERAR

Ern dfautres termes, quand vous aurez fini 1le travail que vous vou-
liez faire avec Gribouille,

t

assurez-vous que 1“aide & 17écran est cupprimée,

mettez dans votre lecteur une copie de 1a disquette de programme,
- tapez &-Q

- choisissez 1‘option

2 SAWER CONFIGURATION, GLOSSAIRE ET CARACTERES

Yatre disquette de programme sera alors perconnalisée. Entre autres
choses, quand vous la booterez vous n’aurez plus 17aide & 1“écran.
Mais vous pourrez toujours la faire revenir en tapant &-virgule.
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Clavier

CLAVIER

Utilité de cette rubrique.

Explique le <clavier aux personnes qui ne savent pas taper & la ma-
chine, et qui ne sont pas encore habituées & leur Apple. S§i wvous
n“étes pas dans ce cas, sautez & 1la page 33, & partir de “"Accents
circonflexes et trémas".

Plan

1. Touches qui commandent les fonctions
du programme

2., Touches qui servent & dactylographier le texte

1. Touches qui commandent les fonctions du programme.

Esc (Escape? en haut & gauche
Esc améne le menu, d‘ol t“on peut commander, par exemple, 1‘impres-
sion ou l‘effacement du texte courant.

De facon générale, Esc sert & faire avorter une commande, & revenir
en arriére dans la formulation d‘un ordre, ou & annuler les indica-
tions que 17on vient de donner.

Esc fait trés scouvent partie des codes auxquels obéit votre impri-
mante, voir 1a notice de votre imprimante et voir page 111,

Return {(Retour chariot) <« fléche sous Del & droite
sert & accepter ce que propose un message & 17écran et & confirmer
un ordre.

Pendant ta frappe du texte, il sert, comme sur une machine & écri-
re, & terminer un paragraphe et & sauter une ligne ou plusieurs li-
gnes entre deux paragraphes.

Pommes, fléches noires, Delete voir Gribouille en une heure, en parti-
culier pages 23 et 24. Pour pomme noire, voir "Détails & propos du
déplacement rapide" page 37.
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Ctrl (Control) & qauche.
c‘ytilice comme un shift, c’est & dire qu’il faut maintenir Ctrl en-
foncé pendant que 17on tape une autre touche.

C‘ect de cette fagon que 1“on tape des Ctrl-lettres, par exemple
celles qui sont indiquées par la notice de 1“imprimante pour chan-
ger de police de caractéres, ou pour modifier les hauteurs de 1i-
gnes etc. Yoir page 111,

Certainec touches {Esc, tabulation qui est au-dessous d’escape, re-
turn et les fléches) sont des doublets des Ctrl-lettres,

Reset & droite sur Apple /7e, & gauche sur Apple //c,
=‘emploie avec Ctrl. Mais il a trois emplois trés différents

~ Ctr1-Reset seul, c‘est & dire sans la pomme, doit é&tre utilisé en
cas de panne. Ctri-Reset permet de revenir & 1la frappe du texte.
Tous les documents courants <cont conservés, Exemple de panne, wvoir
page 23.

- avec pomme ouverte, Ctrl-Reset sert & relancer la machine. Yoir
“Rebooter" pages 13 et 14,

- avec pomme ouverte et pomme fermée, Ctrl-Reset déclenche une véri-
fication de votre Apple (voir documentation fournie avec la machi-
nel.

2. Touches qui servent & dactylographier le texte.

Touches analogues & celles des machines & écrire
lettres, chiffres, signes, barre d‘espacement, return, shifts et
fixe-majuscules.

Majuscules et minuscules. La grosse fléche blanche en bas & gauche est
le fixe-majuscule. Quand elle est bloquée,
- les touches lettres donnent des majuscules
~ les touches chiffres donnent des chiffres.
(Yoir "Remarque* page suivante)

Guand elle est 1ibérée,

- les touches lettres donnent des minuscules

~ les touches chiffres donnent les signes de ponctuation et le
vovelles accentuédes,

in

Les shifts zant les fléches blanches montantes. Pour les utiliser,
il faut 1les maintenir enfoncés pendant que 17on tape une touche
(c‘est la méme chose sur une machine & écrired)., Ile inversent 1 ef-
fet du fixe-majuscules.
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Remarque

Le Fixe majuscules et les cshifts ne foncticnnent pas ainsi sur les
Apple /e anciens., Mais il est facile de moderniser ces modéles en
changeant queliques composants {Kit 45c02, voir pages 31 et 205, et
renseignez-vous chez votre revendeur).

Tabulation (fléche horizontale sous Esc).
Cette touche fonctionne comme la touche de tabulation dune machine
4 écrire. Les taquets sont représentés par des ! sur une ligne de
120 positions affichée en haut de 1‘écran. &-N {(comme nombre) permet
de tabuler des nombres. Vair Tabulation page 45.

Accents circonflexes et trémas.
Sur une machine & écrire, ils ne font pas avancer le chariot. Ainsi,
ils se superposent & la vayelle qui est tapée aprés eux.

Sur les imprimantes, ils font avancer la téte d“écriture. Four
qu‘ils soient superposés & la voyelle qui les suit, il faut envoyer
4 1Yimprimante un caractére spécial, dit "pas arriére", qui fait re-
culer la téte d’écriture.

Aprés chaque accent circonflexe et chaque tréma, Gribouille crée un
pas arriére, symbolisé par une oblique inverse. Les deux caractéres
qui entourent cette oblique seront superposés sur le document impri-
mé .

Le praogrammeur ne peut pas afficher de fagon simple une lettre sur-
montée d“un accent circonflexe ou d’un tréma. Par conséquent, sur
votre écran, les lettres avec accent circonflexe ou tréma sont affi-
chées en inverse, C'est une convention de Gribouille. Mais si le
Zoom est mis {par &-2) 17accent et le pas arritre sont visibles.

Pas arriére
&~/ {barre de fraction) vous permet de taper un pas arriére. Ce ca-
ractére est crée automatiquement par Gribouille aprés 1“accent cir-
conflexe et le tréma. Par &-/ vouce pouvez créer vous-méme ce carac-—
tére, par exemple pour obtenir certains dispositifs au moment de
1“impression. Le pas arriére n'est visible que si le zoom est mis
{yoir accent circonflexe).

§*x**§****x*x********x***%*x*x****;

¥ ¥ . . .

H NE TIREZ PAS SUR LE PIANISTE !§ Gribouille ne sait pas prendre en compte
! i - L -
PN, plusieurs pas arriére consécutifs. Il prend

le premier, et i1 saute joyeusement par-
dessus les suivants. Donc, si vous créez des pas arriére pour mettre
-une formule <coue la barre d’un signe racine carrée, voyez la fiche
“SYMBOLES MATHEMATIQUES" .
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Espace dur

d-espace vous permet de créer un "espace dur". Le senc de cette ex-
pression est le suivant. Au moment de la mise en page, 1“espace dur
est remplacé par un-egpace ordinaire. Mais le programme ne peut pas
prendre cet espace comme point de passage & la ligne suivante. On
tapera, par exemple, un espace dur entre Apple et //c pour édviter
qu'Apple ne soit & la fin d“une ligne et //c-au début de 1la 1ligne
suivante,

L'espace dur peut &tre utilisé dans un autre cas, Supposons quiun
de vos paragraphes commence par ¢

1. Les grandes époques de.....

gi votre ligne est justifiée des deux cOtés, certains de vos espa-
ces peuvent &tre doublés par le programme. Vous ne voulez pas que
1“espace placé entre 1. et Les soit doublé : remplacez-le par un es-
pace dur,

A 17écran, 1‘espace dur est représenté par un carré pointillé,

Les signes ¥ ? ! 1 et j
Dane les documents mis en page, ils ne sont jamais rejetés seuls au
début de la ligne suivante (& moins qu’ils ne saoient précédés par
deux espaces au lieu d‘un seul),. :

Jous étes exigeants : vous voulez un point dur, un tiret dur, vous vou-
lez pouvoir marquer des mots que Gribouille ne devra pas couper,
(alors qu’il continuera & couper tous les autres).... Ce serait
bien.

Ce cerait formidable !

Auvec le tiret dur, par exemple, je n’aurais plus & la fin de la li-
gne &-

et 2 au début de la suivante, Peut-étre un beau soir, une belle mi-
se a jour fera-t-elle point dur et tiret dur.

Mot dur ? C’est dur, dur !
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CURSEUR

Utilité de cette rubrique.

37.

11 s’agit de détails, dont vous pouvez trés bien vous passer, mais

qui vous intéressergnt si vous utilisez beaucoup Gribouille,

Ptan :

{. Les déplacements du curseur,

2, Les différents aspects du curseur

1. Les déplacements du curseur.

l.es fléches et les Pommes

Yoir page 23.

Détails & propos du déplacement rapide {pomme fermée).

A. Alternance lent-rapide. Le programme se met en régime de déplace-

ment rapide aprés la frappe de pomme fermée. Il revient au
lent de deux fagons :

- sur votre intervention, tapez de nouveau Pomme fermée,

régime

- de lui-méme si vous tapez un caractére. Il suppose en effet que
vous avez atteint votre but et que vous nfavez plus besoin du régi-

me rapide.

B. Aspect du texte. Pendant le déplacement rapide, que le zoom sait

mis ou non

~ les ecpaces ne sont pas visibles
- les returns sont visibles, ils sont symbolisés par <« .
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C. Le déplacement rapide fonctionne non seulement pendant la frappe
du texte et du glossaire, mais également pendant 1a frappe

- des chaitnes de 1a recherche,

- du repére pour le classement,
- du sous-titre de la page.

Modalités particuliéres de déplacement.

- déplace 1e texte en bloc dans 1“écran, page 90.

é-1 & -9 place le curseur au début de chaque 1/8&me du texte, page 72.

-0 (comme "0Oh ! dépéche-toi de trouver &-X") améne le curseur sur les
points préalablement marqués par &-X (voir pages 83-86 et ?0).

La recherche sert & trouver un point précis dans un texte long. Voir
"Recherche et remplacement" page 59.

Lfaffichage formaté <(&-V) permet de parcourir le texte en réglant la
rapidité du défilement et de revenir & la frappe, en tapant C,
quand le passage que l‘on visait s’affiche & 1‘écran.

Voir "Wisualisation" page 137 et suivantes.

2. Les différents aspects du curseur

Trait de soulignement qui clignote en alternance avec le caractére
sous curseur : écriture normale {en ajout).

Carré 'inverse qui clignote en alternance avec le caractére sous cur-
seur : écriture en recouvrement.

Carré pointillé clignotant ¢« le curseur est sur un espace, en régi-
me de déplacement rapide

<« {(symbole de return} clignotant : le curseur est sur un return,
en régime de déplacement rapide

*# étoile clignotante : le curseur est sur un return, le déplacement
est lent, et le Zoom est mis
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Crachets «clignotants ¢+ 1‘utilisateur est en train de délimiter un
extrait (voir 6-D, &-E, &4-C ou &-P rubrique “Pomme ouverte" pages
79 & 83 et 87 .

M clignatant : conversion majuscule-minuscule (et inversement} pa-
ges 84.

Y clignotant : déplacement du texte en bloc dans 17écran. En atten-
dant la frappe de H, M ou B qui précice le sens du déplacement, le
curseur est un ¥ clignotant page 20,
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CORRECTION DES FAUTES DE FRAPPE
Utitité de cette rubrique.

Vous avez appris l‘essentiel en lisant "Gribouille en une heure" et
en faisant les exercices de la disquette DEMO. Comme pour 1le cur-
seur, il s’agit ici de détails,

Révision rapide.
Ajouter. Taper les caractéres oubliés, 11 s’inscrivent avant le curseur

Effacer. Trois modalités :

- effacer avant le curseur, Taper Del.

- effacer & partir du curceur et apréc le curseur. Placer le curseur
sur le premier caractére & effacer. Taper d-Del. Si 1‘on continue,
on efface de proche en proche les caractéres placés aprés le cur-
seur,

- taper &-E de chaque c6té du groupe de caractéres & effacer.

Remplacer. Placer le curseur sur le premier caractére erroné. Taper &-
A. Taper les bons caractéres : au lieu de s’ajouter au texte, ils
remplacent les caractéres sous curseur.

Pour revenir & la frappe normale, taper de nouveau d-A.

Intervertir deux caractéres. Placer le curseur sur le second des deux
caractéres a intervertir et taper &-B (comme basculer).

Convertir majuscule-minuscule ou 1’ inverse, &-M

Les espaces et les returns sont des caractéres comme les autres, que
vous pouvez effacer, ajouter ou déplacer., Tapez &-2 pour les vair.

EERFAXLAXEREARAXAAXLAEXRARXXAAXRX
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2 PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE % Dans un texte long, utilisez 1la recherche
¥ t pour corriger vos fautes de frappe. Cette
fonction vous permet en effet

- de corriger & la masse" (commander une recherche avec remplace-
ment, systématique ou sous contrtled.

- si vous avezr sous les veux votre texte imprimé, la recherche sim-
ple place trés vite votre curseur sur vos fautes de frappe.

EEXARARKARRALRARRRAREAAXREXIRAARX

Vair "Recherche et remplacement", page 3%.
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CORRECTIONS DE STYLE ET DE COMSTRUCTION.

Les corrections de style et de construction se font par suppression

ou déplacement de mots, de propositions ou de paragraphec. Elles

Justifient presque toujours la frappe de Pomme fermée. On y gagne :
- rapidité, Le curseur se déplace plus vite.

- précision. Le curseur se place entre les mots.
La manipulation des espaces qui accompagnent les mots ne pose

plus aucun probléme.

Deux méthodes vous sont proposées par Gribouille

1. Les fléches associées & Pomme ouverte

2. &-D d&-E d&-C et le tiroir

Utilisez la disquette DEMO pour les expérimenter.,
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1. Les fléches asscciées a Pomme ouverte.

Révision rapide. Si vous maintenez enfoncée Pomme ouverte

<« et t Afont disparaitre les caractéres placés avant le curseur
—» et 4 les font réapparaftre & 1‘emplacement du curseur
- et — déplacent caractére par caractére en régime lent
mot par mot en régime rapide
4 et 1 déplacent ligne par ligne en régime lent comme en rapide.

Ce mécanisme est & utiliser pour deux sortes de corrections
- effacer des lettres, des mots ou des 1lignes placés avant le cur-

seur,
~ modifier des phrases en déplacant quelques mots ou ensembles de

mots.

Important.
Avec les fléches, ne pas déplacer plus de 2 ou 3 lignes.

En effet, les fléches vous permettent d’effacer autant de caractéres
que vous le wvoulez, mais elles ne conservent que les 2354 caractéres
effacés en dernier lieu, Si vous voulez récupérer ce que vous avez
prélevéd, ne dépassez donc pas cette quantité, qui correspond & un
peu plus de 3 lignes.
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2. &-D &-E &-C et le tiroir.

Evitons les redites : vous trouverez 1“analyce de cec commandes dane
la rubrique "Pomme ouverte" pages 7% & 83.

********************i************;

PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE

AFEEERRREXRR AR AREALRRAARARRLRRA

Conseil numéro 1. Pour déplacer un pacssage
long, vous avez souvent intérét & utiliser
e classement plutét que &-D,

Prenons un exemple. Supposons que je veuille intervertir, dans cette
page, le conseil numéro un et le conseil numéroc deux. Si j7utilise
&-D et le tiroir, comme je déplace plusieurs paragraphes, ils wvont
aller s‘enregistrer sur la disquette, Je serai obligée d attendre
deux fois : d’abord le temps de sauver mon tirocir sur la disquette,
ensuite le temps de le reprendre,

A e G et S

¥
1
4
X
¥

Je ferai le déplacement bheaucoup plus vite si je cerne le conseil
numéro 1 entre deux &-C, et que je commande son classement aprés
“1“on veut."

Conseil numéro 2. Comparaison entre les fléches et le tiroir.

On utilisera les fléches pour toutes les petites corrections de sty-
le. Aprés Pomme fermée, elles permettent en effet de prélever et de
récupérer les mots en une seule frappe.

On wutilisera le tiroir lorsque le passage & prélever est lang (&
partir d’une dizaine de mots). En effet :

~ le tiroir est récupéré en bloc, en une cseule frappe. Avec les
fléches, il faut parfois tatonner pour trouver la fin,

- il déplace des passages de longueur quelconque, alors que les
flaches ne permettent de récupérer que 2354 caractéres,

- pour délimiter le passage, il permet un déplacement trés rapide
du curseur. Notamment, d-1 & d&-% peuvent &tre utilisés,

Utiliser édgalement le tircir lorsque le passage doit étre dupliqué.
Le contenu du tiroir peut étre rappelé autant de fois que 1‘0on veut.

Conseil numéro 3. Ne pas oublier qu‘il y & un seul tiroir. Chaque fois
que 17on cerne un passage entre deux &-D, le contenu antérieur du
tirair est écracé.,
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MENU GENERAL

C’ect le menu que 17on appelle par Esc

1. IMPRIMANTE

2, DISQUETTE

3. RECHERCHE

4. GLOSSAIRE

3. TABULATION

4. EFFACER LE TEXTE

7. RECUPERER LE TEXTE EFFACE
8. EQUIVALENCE CHIFFRES-SIGNES
9. 0U ESC RETOUR AU TEXTE

FLECHES OU CHIFFRES POUR CHOISIR
RETURN POUR ARRETER UN CHOIX

Pourquaei le voir maintenant ?

Maintenant, vous connatssez les mécanismes de base pour créer et
corriger un texte. Le menu général donne accés :

- aux mécanismes plus élaborés, Recherche et Glossaire

- & la disquette et & 1‘imprimante

Youe avez donc ici un choix & opérer

- si vaus voulez étudier le programme de fagon approfondie, lise:z
les développements qui suivent,

- si vous voulez seulement survoler le programme, sautez & 1/inven-
taire des d-lettres page 74.
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Etude du menu général,

1. Les menus & barre
2. Effacer et récupérer le texte & la masce

3. Equivalence chiffres-signes

. Les menus & barre

Le menu général est un menu & barre. Gribouille utilise souvent les
menus & barre pour vous interroger. Si vous savez les utiliser, sau-
tez & "2, Effacer..."

Le menu & barre vous propose un certain nombre d‘optione numéro-
tédes. L7une d’elle a 1a barre, c‘est & dire qu‘elle est affichée en
inverse (lettres foncées sur fond clair). A la fin du menu, vous
pouvez lire

FLECHES OU CHIFFRES POUR CHOISIR
RETURN POUR ARRETER UN CHOIX

Le programme attend de vous

- que vous choisissiez 17une des options, en ¥y mettant 1a barre.
Pour choisir, vous pouvez taper sur Jes fléches «— — t ¢ qui font
monter ou descendre la barre., Vous pouvez également taper le chif-
fre qui numérote 1 option que vous voulez

- que vous arrétiez votre choix. Lorsqu’une option a la barre, vo-
tre choix n‘est pas pour autant arrété, Vous avez toujours la possi-
bilité de déplacer 1a barre., Il vous faut donc arréter votre choix.
Pour cela, tapez <.

Escape est toujours un moyen de sortir vite. 1) vous donne accés im-
médiatement a la dernitre option, qui est 1“option 1a plus fréquen-
te pour le menu affiché.

Effacer et récupérer le texte & la masse
11 ¥ a plusieurs fagons d'effacer totalement un texte.

a) VYous pouvez utiliser &-E :
&~1 pour aller au début du texte
&-E pour marquer le début de 1“effacement
&-9 pour aller & la fin du texte
%—E pour opérer l“effacement,
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Le texte effacé par cette méthode, est irrécupérable.

b} Vaus pouvez appeler le menu général, par Esc, et choisir 1 0p-
tion & 3

4. EFFACER LE TEXTE
Le texte effacé par cette méthode est rédcupéré par 17option 7 :

7. RECUPERER LE TEXTE EFFACE
c) Yous pouvez également provequer 17effacement de votre texte s&i
vous chargez un fichier en remplacement de ce texte.

2. REMPLACER LE TEXTE PAR IN FICHIER

Lorsque vous prenez 1’option ci-dessus, votre texte est effacé pour
permettre le chargement d‘un nouveau fichier. Voir pages 20 et 21.

Si vous regrettez cet effacement, avant de charger un autre fi-
chier, sortez en tapant Esc., Choisissez alors :

7. RECUPERER LE TEXTE EFFACE

Equivalence chiffres-signes

De quoi s agit-il ?
Gribouille attend parfaois que vous tapiez un chiffre. Exemples :

- vous é&tes en train de commander un décalage vers la droite. Guand
vous avez tapé &-WDD il est nécessaire que wvous tapiez un nombre
qui fixe la largeur du décalage.

- vous tapez la date pour la disquette, ou le nombre de caractéres
dans un format, ou le numéro de la lére page.

- yous choisissez une option dans un menu & barre.

Dans tous ces cas, si wvous tapez par exemple ! {point d'exclama-
tion?, c’“est que vous vouliez taper 8, mais vous avez oublié d’ap-
puver sur le shift. Alors, pour vous faciliter 1la vie, Gribouille
comprend 8.
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Cependant, il ¥ a un petit probléme : 1‘Apple //c et certains modé-
les d'Apple /e vous permettent de choisir

- soit le clavier frangais, ot ! est sur la taouche 8
- sgit le clavier anglais, ot ! est sur la touche 1

Gribouille suppose que wvous utilisez le clavier frangais. Mais il
vous offre 1 option & ci—dessous 1

8, EQUIVALENCE CHIFFRES-SIGNES

Elle améne & 1“écan le menu suivant :

REEXXEFXRERRRXXRERERRARXEELAHRRAARAXRLRRRY

EQUIVALENCE CHIFFRES-SIGNES

VOUS UTILISEZ LE CLAVIER ¥ |

1 FRANCAIS
2 ANGLAIS
3 VARIABLE

A MODIFIER
R

S8i vous passez souvent d’un clavier & 1‘autre, prenez 1‘option :

3 VARIABLE

Alors, vous devrez taper vos chiffres en shift, Gribouille ne pren-
dra aucune équivalence entre les chiffres et les signes.
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GLOSSAIRE

Utititeé,
Le glossaire est quasiment indispensable

- pour les entreprises qui font de la bureautique. Cest le glossai-
re qui contiendra les lettres types & compléter, les adresses usuel-
les, les Fformules habituelles de lettres, les tarifs de factura-
tion, les bases de calcul de devis, les paragraphes de contrat etc.

En utilisant le glossaire, 1’on évite de taper sanz cesse les mémes
phrases et lec mémes chiffres. 11 permet donc aux secrétariats et
aux cadres de travailler vite, en limitant les risques d‘erreurs.
Voir la fiche "BUREAUTIGUE".

- pour les personnes qui tapent des textes mathématiques, qui utili-
sent beaucoup de caracteéres de contrdle, et pour celles qui veulent
une mise en page trés précise, le glossaire est également indispen-
sable. Il contiendra toute une collection de hors texte, c‘est & di-
re de codes destinés & 1/imprimante et de directives de mise en pa-~

gel

Le glossaire est superflu si vous voulez wutiliser Gribouille de fagon
trés simple., Si vous étes dans ce cas, vous pouvez fort bien igno-
rer totalement le glossaire : sautez donc & la page 59,

Mécanisme.

Par exemple, 1le glossaire wutilisé pour écrire ce manuel contient
tous les sous-fitres fréquents tels que
Utilité,
Détails.
Mécanisme

EBEREXRLEY
XRRXXXXARRN

PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE Dans le glossaire de ce manuel, ce scous-
titre est précédé et suivi de tous les hors
texte <{voir partie "IMPRIMER") qui réglent
sa mise en page ! décalage de trois caractéres, écriture condensée,
hauteur de ligne diminuée, retour & 1“écriture normale, recul du pa-
pier sur 1 imprimante, découpage d‘une fenétre etc.
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Cet ensemble, (titre “PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE®, cadre qui 1‘entoure et
hors texte) constitue un “pavé", qui demande un petit travail de mi-
se au point. Quand tout est parfaitement réglé, on met le ‘“pavé"
dans le glossaire, on lui donne une clé. Cette clé sera par exemple
€ {comme Conseils)., Dés lors, pour introduire le pavé dans le texte
en cours de frappe, il suffit de taper &-GC, et le pavé saute immé-
diatement dans lte texte.

On peut 1“appeler ainsi dans le texte autant de fois que 170on veut.

Si 1“on prend scin de quitter Gribouille en tapant &-Q, fLaprés
avoir remis dans le lecteur la disquette de programme), le glossai-
re s‘enreqgistre sur la disquette et le tour est joué !

Chaque fois que 1“on bootera cette disquette de programme, le qlos-
saire sera lu et chargé en mémoire

auto matiquement
systé matiquement

lLe pavé "petits conseils", mis au point une fois, est disponible en
permanence,

Gu‘est-ce daonc que le glossaire ?

Le glossaire occupe, en quelque sorte, une partie annexe dans 1a mé-
moire de votre Apple. Dans cette annexe, vous dactylographiez une
collection de phrases, de mots et de paragraphes que vous employez
souvent,

Appelons "article" chacun des éléments de cette collection. L’adres-
se d“un correspondant sera un article, le paragraphe de politesse
sera un autre article.

A mesure que vous les dactylographiez, vous donnez & chaque article
une clé, La clé est tapée au début de chaque article. Elle vous ser~
vira, chaque fois que vous en aurez besoin, & introduire cet arti-
cle dans vos textes.

Vous pouvez ainsi prendre chacun de vos articles autant de fois que
vous voulez. En les appelant, vous les faites sauter dans votre tex-
te, & 1“emplacement de wvotre curseur, mais vous ne les effacez pas
du glaossaire,

Yous pouvez a tout instant compléter votre glossaire, le modifier,
effacer des articles, en créer d'autres. Vous pouvez le sauver sur
la disquette, le reprendre et 1 imprimer,
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1. Le cadre général

2. La création du glossaire

3. L'utilisation du qlossaire

4., Lenregicstrement du glossaire sur la disquette

5. L’impression du glossaire

. Le cadre général.
Le glossaire peut étre utilisé de fagon trés différencide.

Pour rédiger des notes, des théses ou des mémoires, un glocssaire
court, contenant quelques formules, noms d‘auteurs et titres d’ou-
vrages, suffit généralement.

Pour la correspondance commerciale, les inventaires ou la factura-
tion, un glossaire Jlong permet dfavoir sous la main des formules
usuelles, des adresses de correspondants. On pourra méme y mettre
des nomenclatures de stock ou de tarif ; chaque ligne de 1‘inventai-
re ou du tarif correspondra & un article du glossaire.

Pour les étudiants, ingénieurs et professeurs qui utilisent 1a nota-
tion mathématique, il sert & entreposer les codes généralement com-
pliqués par lesquels 1‘utilisateur agence la présentation de ses
formules ' écriture des exposants et des indices, fractions, signes
mathématiques complexes associant plusieurs caractéres créés par
1“utilisateur,

Gribouille contient plusieurs dispositifs qui assurent une bonne
adaptation du glossaire & ces différentes utilisations.

. Le glossaire est tapé directement.

La signification de cette phrase ect la suivante : dans beaucoup de
traitemente de texte, c‘est pendant que 1'on tape le texte que 1‘on
crée le glossaire. Pour cela, on choisit dans le texte un ou plu-
sieurs mots. On les iscole en tapant un certain code qui les envoie
dans le glossaire, et qui leur donne un rang cu un numéro dappel.
Mais on a rarement la possibilité de lire son glossaire, et diffici-
tement celle de le modifier.

Four Gribouille, par Esc on appelle le glossaire, et on le tape di-
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rectement comme on taperait n’importe quel autre document. On a les
mémes poscibilités de remaniement et de correction que pour un texte
quelconque. On peut en particulier faire entrer dans le glossaire
tous les codes destinéds & 1 imprimante ou & la mice en page.

La capacité globale (45 000 caractérec) est répartie par le program-
me entre le texte et le glossaire en fonction de 1“utilisation. On
peut avoir un glosczaire court, avec un texte long (thése, traduc-
tion, lexique) ou, inversement, wun texte court avec un glossaire
trés long <{correspondance commerciale, facturation, bureautique,
etc.).

La clé associée & chaque article se compose de &-G suivi d“un carac-
tére {minuscule, majuscule, chiffre ou signe). Exemples : &-Gl, 4&-Gd
ou &-GD.

Mais on peut augmenter la longueur des clés d’appel. Elle peut va-
rier de 1 & ¢ caractéres.

Entendons-nous : lorsqu‘on fixe une longueur, celle-ci s applique &
toutes les clés. Supposons que 17on ait fixé la clé & trois caracte-
res. Alors, lorsqu‘on appelle un article en tapant &-G, Gribouille
attend que 1‘on ait tapé trois caractéres avant de commencer & le
chercher. 11 estimera qu‘il 173 trouvé lorsqu’il rencaontrera dans le
glossaire un G inverse suivi de ces trois caractéres. Il aménera
17article en partant du déme caractére, et en s‘arrétant avant le
prochain G inverse ¢ou & la fin du glossaire si 1‘on appelle le der-
nier article).

C‘est pour cela que vous pouvez avoir des difficultés si vous utili-
sez i

- un programme réglé sur une certaine longueur de clé
- avec un glossaire réglé sur une autre longueur.
{vair page 94

mais en personnalisant vos disquettes, vous enregistrerez en méme
temps le glossaire et la longqueur de clé. Votre programme sera donc
cchérent (voir pages 88 et 8%,

Pourquoi modifier 1a longueur des clés ?

Four choisir entre des clée

- courtes, qui permettent d'aller vite,

- moyennes, qui se retiennent plus facilement de mémoire,

- longues, qui seront directement les codes de la nomenclature cu du
tarif.
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clés d’un seul caractére
&-6d (pour le décalage & droite) = WDD4
%-Gg {pour le décalage & gqauche) = WDG3WDL1

&-GD (pour Détails.) = WDG3WDL1IDétails.
{(signification de WDD4 ou WDG3WDLI : veoir la partie "IMPRIMER").

clés de trois caractéres

#-Gint {pour intégrale) donnera les hors texte du signe intégrale
&-Gdéb {pour début) donnera :

Monsieur
MNous vous accusons réception de votre Jlettre du courant,
par laquelle vous nous passez commande de " :
clés de neuf caractéres
$-6GBal.37.V46 (Bal.37.Vé étant le code d“inventaire) donnera :
Ballerines pointure 37 teinte vert d‘eau fabrication 1984
Comment modifier la longueur des clés ?
Voyez ci-aprés le menu du glossaire. Vous ¥ trouvez 1 option

6. MODIFIER LA LONGUEUR DES CLES D‘APPEL

Elle vous donne le menu suivant

LONGUEUR DES CLES D‘APPEL DU GLOSSAIRE
1 CARACTERES

{Le S de CARACTERES est de fondation, méme =’il n‘y a qu‘un seul carac-
téreS.) Chagque fois que vous tapez A, le chiffre placé avant CARACTE-
RES augmente d“un point. Quand i1 est & 9, si vous tapez encore A, il

passe & 1, Lorsque ce chiffre correspond & 1a longueur que vous vou-
lez, tapez <.
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. La création du glossaire.

Pendant la -dactylographie du texte, tapez Esc puis prenez 1“option
"GLOSSAIRE",

Elle vous donne & 17écran le menu du gloscaire.,

FEEER R R R R RN R R RN R
GLOSSAIRE

{. CREER LIRE QU HODIFIER LE GLOSSAIRE
2. CHARGER UN GLOSSAIRE ENREGISTRE

3+ SAWER LE GLOSSAIRE COURANT

4. EFFACER LE GLOSSAIRE COURANT

3. RECUPERER LE GLOSSAIRE EFFACE

é. MODIFIER LA LONGUEUR DES CLES D‘APPEL
7. RECHERCHE

8. TABULATHN

9. OU ESC RETOUR AU TEXTE

LE

~LChaoicissez

~

1. CREER LIRE QU MODIFIER LE GLOSSAIRE

et vous étes immédiatement & pied d'oeuvre pour créer un glossaire,
ou pour modifier le glaossaire en cours.

On le tape comme n’importe quel document. On peut wutiliser tous les
procédés habituels de correction.

En particulier, Esc vous redonne le menu du glossaire, qui compor-
te, comme vous pouvez le wvoir, les fonctions de Recherche et de
Tabulation.

Remarque : pendant la frappe du glossaire, il est impossible de comman-

der un calcul.

Retour au texte.

Pour quitter le glossaire et revenir au texte, taper Esc. On est
alors ramené au menu du glossaire, qui permet au passage de sauver
le glossaire.

On peut également revenir au texte directement en tapant &-Q.
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RO RO RS

¥ ¥ . . .
t PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE # Four créer les articles du glossaire, il
Dmassed | €X/ste plusieurs possibilités. La plus cou-

rante est celle qui vient d“é&tre décrite :
appeler le menu du glossaire, et choisir CREER LIRE OU MODIFIER. Mais wvous
pouvezr aussi &

Introduire dans le glossaire le contenu du tiroir,

Frenons un exemple., Nous venaons de voir, page 48 et 49, que le ‘“pa-
vé petits conseils" doit &tre mis au point avant d’é&tre introduit
dans le glossaire. Or, pour le mettre au point, il faut le taper
dane le texte et non dans le glossaire. C’est en effet pendant la
frappe du texte que 1/on peut :

~ visualiser la mise en page par &-V {chose impossible pendant 1a
frappe du glossairel,

~ imprimer (il est certes possible d imprimer le glossaire, mais
les hors textes sont alors sans effet sur 1a mise en pagel.

Une fois la mise au point terminée, il faut :

- mettre Je "pavé" dans le tiroir ¢si 17on peut ainsi s‘exprimer),
appeler la création du glossaire,

taper la clé du "pavé”, par exemple &-GC

taper enfin &-T pour faire sortir le "pavé" dans le glossaire.

]

Introduire dans le glossaire un fichier quelconque enreqistré sur la
disquette.

Prenons un exemple. Quand vous faites des lettres types, wvous pou-
vez les enreqgistrer sur vos disquettes de travail, chacune sous un
titre différent. :

Supposons qu‘une fois habitué & Gribouille, vous trouviez plus com-
mode et plus rapide de prendre vos lettres types dans le glossaire,
plutdt que daller les chercher sur la disquette., C'est trés facile.

Votre glossaire étant chargé, vous devez :
a) appeler la frappe du glossaire

b) placer wveotre curseur 3 la fin d7un article, immédiatement avant
le G inverse qui marque le début du suivant. VYous pouvez égale-
ment le placer au début ocu & la fin de wvotre glossaire., Clest
sans importance. L‘essentiel est de ne pas placer votre curseur
& VVintérieur d'un article,
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c) taper la clé que vous voulez donner au fichier que wvous allez
“prendre., Par exemple, si vous avez des clée & 3 caractéres
&-GDV1 pour le devis type n® |

&-GTYZ2 pour la lettre type n® 2

d) taper Esc pour avoir le menu du glossaire
e) choicir 17option 2, CHARGER-UN GLOSSAIRE ENREGISTRE

) Gribouille vous propose alors les titres des enregistrements de
votre disquette. Choisissez celui que wvous voulez introduire dans
votre glossaire. 11 est chargé & 1 emplacement oll vous avez laissé
le curseur, c’est & dire imnmédiatement aprés la clé que vous avez
préparée.

Faites la méme chose, successivement, pour tous les devis, contrats
et lettres-types que vous avez décidé de convertir en articles du
glassaire.,

Frappe des clés,

Les articles doivent é&tre céparés par des clés. Les clés doivent
précéder (et non suivre) les articles auxquelles elles correspon-
dent., Une clé se compose de -G suivi d“une séquence de 1 & 9 carac-
téres, Dans cette séquence peuvent entrer les lettres majuscules ou
minuscules, les chiffres, les signes et les espaces. Pendant 1la
frappe d‘une clé, pour corriger utiliser Del ou <.

Dans une clé, les majuscules et les minuscules ne se confondent pas.
Le sens de cette phrase est le suivant, Si vous avez donné comme clé
& un article te D majuscule, et si vous 1“appelez en tapant &-Gd mi-
nuscule, Gribouille ne le trouvera pas.

Ne tapez pas d‘espaces ni de Returns pour isoler un article de sa
clé, ou de Ta clé suivante. Ces caractéres ne sont pas neutres. Ils
sont incorporéds au texte chaque fois que 17on appelle 17article.

EEXRERAXARERXRRREARRLAERXRALRHAERR

% H

¥ ¥

% PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE g Ne craignez pas de "trafiquer" vos clés. A
¥ H 1“écran, vous les wvoyez nettement., Elles
commencent par un G inverse, qui reste visi-
ble méme si le Zoom est Oté. Ce G inverse peut étre mis dans le ti-
roir pour &ire déplacé ou dupliqué. GQuand il est dane le tireir, il
peut 8tre repris par la Recherche, ce qui facilite les controles et
les conversions {voir la page &3 de "Recherche et remplacement®).

REAXREEEARRAXRRRAREX AR ARRKKAAR

Le ou les caractéres de la clé, qui suivent immédiatement ce G in-
verse, sont des caractéres ordinaires. VYous pouvez donc les effacer,
les remplacer par dfautres, lec convertir en majuscules ou en minus-
cules comme n’importe quel autre caractére,

Exemple : si deux articles ont 1a méme clé, seul le premier viendra
dans le texte quand vous appellerez cette clé. Donc, modifiez 1a clé
de 17un des deux.
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3., L7utiltisation du glossaire.

Pour utiliser le glossaire, c’est & dire pour faire venir un article
dans un texte, taper sa clé (&-6G suivi du ou des caractéres qui per-
mettent de repérer 17article). L7article ainsi appelé est aussitét
introduit dans le texte, & 1“emplacement du curseur.

FREEXREXRAIRRAXRXAAAALREXAAXRRAXR

3 ¥

% H

% NE TIREZ PAS SUR LE PIANISTE !% Si voue avez la certitude quiun article se
¥ ¥ trouve bien dans le glossaire, si vous tapez
H H ; . . ;

bien sa cléd, et si 17article ne vient pas,
ne tirez pas sur le pianiste. C’est probablement que votre programme
ect réglé cur une longueur de clé et votre glossaire sur une autre
{voir page 31). Il est également possible que vous confondiez majus-
cules et minuscules., Vérifiez avant de m'écrire une lettre de repro-
ches ! Oh !

RERLRXARERAXXARRARRFRRRRERRLRR AR

Les articles du glossaire peuvent étre appelés non seulement dans le
texte proprement dit, mais aussi dans les chaines de 1a recherche,
dans les repéres du classement et dans les sous-titres.
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Lfenregistrement des glossaires sur les disquettes

Les glessaires peuvent &tre sauvés et reprics sur les disquettes,
Mais il ¥ a deux modalités trés différentes selon qu’il s“agit des
disquettes de travail ou des disquettes de programme.

. Disquettes de travail. FPour sauver et reprendre les glossaires, uti-

lisez les deux options suivantes du menu du glossaire

3. SAWVER LE GLOSSAIRE COURANT

4. EFFACER LE GLOSSAIRE COURANT

Disquette de programme. Voir &-Q pages B8 et 89%.

Détails.

La version précédente de Gribouille était sous D0S.3.3.
Si vous 17avez utilisée, vous pouvez avoir des glossaires enregis—
trés sous DOS.3.3 que vous voulez reprendre avec Gribouille ProDOS.

Qu’il s’agisse de textes, de glossaires, de graphiques ou de fi-
chiers de caractéres, Gribouille ProDOS 1it indifféremment le ProD0S
et le DO0S.3.3. Voir disquettes pages 145 et 1464.
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L“impression du glossaire.

Pourquoi imprimer le glossaire 7

Dés que wvous aurez créé un glossaire, si court soit-il, imprimez-
le, car vous 1“utiliserez ensuite beaucoup plus facilement.

L‘impression du qQlossaire vous permet en effet

- de repérer facilement vos articles,
- de lire vos codes hors-texte, si vous en avez introduit dans
vos articles.

Elle obéit pour cela a des régles particuliéres,

Chaque clé d‘appel est imprimée dans la marge et le texte des arti-
cles est borné par le caractére / qui en marque trés nettement le
début et l1a fin,

Les codes hors-texte du glossaire sont imprimés. Ils sont sans ef-
fet sur 1a mise en page et sur 1‘imprimante, C‘est seulement quand
ils sont appelés dans le texte qu’ils retrouvent leur efficacité.

Comment imprimer le glossaire ?

Appeler le menu, par Esc. Options successives :
1. IMPRIMANTE
1. IMPRIMER

3. IMPRIMER LE GLOSSAIRE COURANT
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Recherche et remplacement

Utilité,
La recherche et le remplacement sont utiles :

- lorsque les documents que vous tapez {(texte ou glossaire) sont
longs. Recherche et remplacement vous font gagner du temps.

~ pour faire des vérifications rigoureuses.

- les informaticiens les utilisent pour :

. nettover des fichiers, en supprimant systématiquement des es-
paces ou des sauts de ligne parasites.

. transposer d‘une écriture en une autre, Par exemple, adapter
des fichiers source avant un changement d’assembleur.

. tratter des caractéres de contrdle d‘origines diverses. I1
suffit de prendre ces caractéres dans le tiroir {(alors qu’il
gerait impossible de les taper au clavier). La recherche ou
le remplacement admettent le contenu du tircir comme chafnes
a traiter, Dés lors, on peut vérifier ces caractéres, les sup-
primer ou les transposer,

Si les documents que vous tapez sont courts, si aucune des opéra-
tions ci-dessus ne vous intéresse, si vous voulez utiliser Gribouil-
le de fagon simple, sautez & la page é&9.

Mécanisme.

Supposons que vous vouliez retrouver dans votre texte un passage
précis, quelques lettres ou quelques mots, que 1‘on appelle "chaine
de caractéres",

Vous cherchez cette chatne :

- soit pour vérifier ou modifier le texte & cet endroit,
- soit pour effacer la chatne, ou la remplacer par une autre cha-

que fois que veous 1 avez écrite,

Dans les deux cas, vous pouvez utiliser la recherche,.
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Recherche et remplacement &0 .

1. Comment appeler 1a recherche et dicter un ordre

[z}

. Frappe des chaines de 1a recherche

. Exécution des ordres de recherche
et de remplacement

[}

Comment appeler la recherche et dicter un ordre 7

Pour dicter un ordre de recherche avec ou sans remplacement, taper
Esc pour avoir le menu.

Choisir 1’option "RECHERCHE". Le tableau suivant s‘affiche alors &
1“écran :

A RECHERCHER k5% 2

1 AVANT LE CURSEUR
2 APRES LE CURSEUR

B DISTINGUER LES MAJUSCULES DES MINUSCULES

§ oul %% {
2 NON

C $#% |
1 SIMPLE RECHERCHE
2 REMPLACEMENT SYSTEMATIQUE
3 REMPLACEMEMENT CONTROLE

ABC MODIFIER
RETURN ACCEPTER

FRAREERARREREREREARARERRRR AR R RE AR RR AR EAXRRARARRRREX

Mécanisme des réponses.

a)

11 ¥ a trois réponses possibles.

Modifier en tapant A, B ou C.

Si 1“on tape A, la valeur affichée aprés °A RECHERCHER %" passe & 1.
Taper encore A, elle revient & 2. On choisit ainsi la direction de
la recherche.

De méme, si 17on tape C plusieurs fois, la valeur affichée aprés
C % prend les valeurs 2 3 1 2 etc. On choisit ainsi entre 1a cimple
recherche et le remplacement systématique ou contréié,
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Accepter en tapant Return,
Guand les chiffres affichés aprés A B et C correspondent & ce que
1Yon veut, taper Return.

Annuler 1 appel en tapant Esc.
Esc est un moyen de revenir en arriére. Ici, i1 interrompt 17ordre
de recherche. On revient & la frappe du texte ou du glossaire.

Guand on tape Return, le programme affiche un dispositif qui invite
a taper la chatne & rechercher,

VOUS CHERCHEZ @

CONFIRMEZ RETURN OUI
ESCAPE NON

VOUS VOULEZ REMPLACER :
PAR :
CONFIRMEZ RETURN OUI

ESCAPE NON

TIROIR ET GLOSSAIRE ADMIS
d 7= JOKER & RETURN = SAUT DE LIGNE

EREXRHXEERARERRFEXREEERALRHERLERRIRR LA RR R RREREEXEAX

Chacune des deux chafnes peut avoir 1 & 32 caractéres,

Mais T1a chatne pouvelle peut n'en avoir aucun : c’est ce qui se pro-
duit si 1“on tape <! dés que le programme demande par quoi 17on
veut remplacer la chaine ancienne., Dans ce cas, cette derniére ect
effacéde {voir page suivante).
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. Frappe des chaines de la recherche.

Pour la frappe des chaines, il est possible :

- de taper au clavier, avec leg procédés habituels de déplace-
ment et de correction,

- d“appeler des articles du glossaire,

- d‘utiliser &-D (envoi danc le tiroir) aussi bien que &-T {rap-
pel du tiroir),

- d'introduire des caractéres indéterminés {(les ‘“Jokers®) en ta-
pant &-? (pomme-point d“interrogation).

- d“introduire des sauts de ligne en tapant d-<«4 {pomme-Return).

Détails.

Effacement,

l.“ordre de remplacement peut aboutir & 1‘effacement d“un mot ou
d‘une expression., Pour cela fvoir page é1) vous taperez ce mot ou
cette expression comme chafrne ancienne, Ensuite, quand 1le programme
vaous demande la chatne nouvelle, tapez Return.

Sauts de ligne.

Return signifie que vous avez fini de taper votre chatne. Si vous
avez & taper une chatne comportant un ou plusieurs Returns <{ou
sauts de ligne), vous devez les remplacer par &-Return. Cette frap-
pe fait apparattre une étoile inverse, qui symbolise le Return.

JoKers.

Lorsque vous tapez &-7, vous voyez apparattre un ? inverse qui sym-
bolise le *joker". Il marque ]1“emplacement d“un caractére quelcon-
que. Par exemple a??ait vous permet de trouver "aurait", ou "chan-
tait", mais pas "avait", car il faut 2 caractéres entre les 2 a,.

Si vous utilisez des jokers dans la chatne nouvelle, le programme vy
met les caractéres qu’il a trouvés dans les joKers correspondants
de 1a chalne ancienne., I1 le fait cas par cas.
Exemple, chafne ancienne : on ?%ait
chatne nouvelle t nous ?%ions

Exécution : “on avait" devient "nous avions"

“on était" devient "nous étions”
et, comme on ne saurait penser & tout,

“on plait" devient "nous plions®,
ce qui montre bien 1 intérét du remplacement contrélé,

Remarque : si la chaine & rechercher commence par des JoKers, ils
sont ignorés par le programme. Sous cette réserve, les chafnes peu-
vent avoir autant de joKers que 17on veut. Dans un programme en ba-
sic, vous pouvez trés bien remplacer toutes les lignes 30000 &
39999 par des lignes 30000 & 59997
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e}

- chaine ancienne = &-return, 3, gquatre jokers, espace
{soit 7 caractérecs : 1 s 2, 3 4 9 & , 7

- mettre cette chaine dans le tiroir

- la ressortir dans la chatne ancienne puis dans la chaine nouvelle

-~ utilicser les fléches pour remplacer le 3 par un 5 dans la chalne

nouvelle,
FEEERRRRNERERRE AR RREARRRERRERRE

% %

H H

§ PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE § Conseil numéro 1. Supposons que vous avez

: £ terminé une recherche ou un remplacement

aprés le curseur. Yous voulez la faire exé-

cuter avant le curseur, mais - a juste titre - vous ne woulez pas

gaspiller vos forces en tapant de nouveau les chalnes., Essavez 1la

manoeuvre suivante :

- Option recherche, taper A (changement de direction) puis «J

- Alors, au lieu de taper les chafnes, tapez 2 fois Esc pour sortir

- Enfin, &-R pour exécuter la recherche ou le remplacement dans la
nouvelle direction

ERXEERXXAARRRXARKELRRRCAEARRARESX

Conseil numéro 2. Pensez que vous pouvez "entrer" Return dans vos chai-
nes (pour augmenter ou diminuer le nombre de lignes sautées entre
les paragraphes, pour supprimer les espaces inutiles en fin de para-
graphe, pour couper certaines lignes ...J

Conseil numéro 3. Servez-vous du remplacement systématique pour multi-
plier. Exemple : tapez 12 tirets et remplacez -- par =-=-=-=-=-

T o T T T S L L o o o b L o O o I o S et i bt ot o et ot

Conseil numéro 4. Pour compter combien de fois un mot se trouve dans
votre texte, commandez le remplacement syctématique de ce mot par
Jui-méme. En fin de parcours, le programme vous indique combien de
fois i1 17a trouvé,

Conseil numéro 5. Pencez & utiliser le tiroir :

- pour prélever directement dans le texte une des chaines de la re-
cherche,

- pour. dupliquer 1 voir l‘exemple donné au debut de cette page.

- pour mettre danc les chalnes de la recherche des caractéres de
contrdle que vous ne pourriez pas taper au clavier.

Exemples i

. G inverse qui commence les clés du glossaire.
Prélevez—en un par &-D directement dane le glossaire. Remettez-
le auscitét par &-T. Ensuite, wutilisez-le dans les chaines de
la recherche pour vérifier vos articles {recherche simple de G
inverse) ou pour modifier vos clée {changement du nombre de <ca-
ractérec dans les clés?.

. caractéres de contréle parasites.
Certaine fichiers, créds avec d’autres logiciels, ou provenant
de disquettes endommagées, contiennent des caractérecs de contré-
le que 17on veut faire disparattre. C‘est poscible {(sinon sim-
pled avec la recherche ascsociée au tircoir,
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Exécution des ordres de recherche et de remplacement,

Dés que vous avez tapé et confirmé 1les chaines, le programme exécu-
te votre ordre. On refuse de confirmer un erdre en tapant Esc.

Recherche simple. Le programme revient au texte {ou au glossaire).
11 & placé le curseur avant l1a chaine que vous lui avez commandé de
chercher (‘i1 1“a trouvéed.

Remplacement systématique. Il cherche 1a chatne ancienne en partant
du curseur et en allant dans la direction que vous avezr indiquée.
11 1a remplace partout par la chaitne nouvelle. Il indique combien
de fois il a fait ce remplacement, 11 termine en vous ramenant & vo-
tre texte, au point ol vous étiez quand vous avez appelé la recher-
che.

Remplacement contrélé. Les indications nécessaires vous sont don-
nées a l‘écran. Le programme place le curseur avant chaque occuren-
ce de la chatne ancienne et, cas par cas, il vous propase le rempla-
cement, que vous pouvez accepter ou refusepr.

OPERER LE REMPLACEMENT

RETURN ACCEPTER
N REFUSER
ESCAPE  INTERROMPRE

Le remplacement contrtlé s arréte
- quand vous tapez Escape
- quand le programme atteint T‘extrémité de votre texte.

Loreque vous voyez & 1‘écran le message ci-dessous, c’est que e
programme a atteint 1‘extrémité (début ou fin) du texte ou du glos-
saire.

Nouvelles exécutions d“un ordre :

- le dernier ordre dicté se conserve et peut &tre exécuté de nou-
veau. I1 suffit de taper #é-R.

- mais les ordres de remplacement cystématique <sont transformés en
remplacement contrélé dés qu’ils ont été exédcutés, C’est pour évi-
ter & 1 utilisateur de déclencher involontairement un remplacement
systématique qui pourrait perturber gravement tout son texte.
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TABULATION

Mécanisme.

La tabulation consiste & placer des "taquets" (ou des butédes) sur
ltequels une touche spéciale place directement le curseur. L7on évi-
te ainsi de titonner pour trouver la position de ces taquets,

Gribouille vous propose

- une ligne de 120 positions, sur lesquelles vous posez ou Otez les
taquets en fonction de vos besoins.

- deux commandes spéciales pour placer directement votre curseur
sous ces taquets, Ces commandes sont :

. la touche de tabulation = {fléche noire au-dessous de Esc)

. &-N pour les nombres <voir les développements qui suivent)

Uous pouvez ainsi, de ligne en ligne, superposer les débuts de
mots, ou les unités des nombres de vos tableaux, de fagon & les dis-
paoser en colonnes. '

Utilité,

al

La tabulation de Gribouille sert, comme sur une machine & écrire,
dans trois cas :

Faire des tableaux de mots. Exemple :

INDICATIF PASSE SIMPLE ! SUBJONCTIF SUBJONCTIF
PRESENT PRESENT IMPARFAIT
J7assieds ! j'assis que Jj‘asseye QUe ifassisse

{ i i
i 4 i
{ 1 {
i { |
je bois ' je bus ! que je baive ' que je busse
i { 1
{ t ]
t i 1
{ i ]

Jje couds je cousis que je couse ! que Jje cousisse
Jje jeins Y je Joignis que je joigne que je joignisse
Je nais ! je naquis ! que je naisse que je naquisse
Jje meus ! Jje mus ! que je meuve que je musse
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by Faire des tahkleaux de chiffres. Exemple

Mains Plus Total
d‘un an d‘un an
Créances de 17actif immobilicé 156.92 + 812.47 @49 .39
Créances de 17actif circulant 2 444,15 + 121 72 9469.15
Créances totales 2 401.07 + 933.47 3 534.54

c¢) Usages divers : mettre un nombre constant d'espaces au début des
alinéas, construire un schéma, ou une figure quelconque etc,

Important : pour les factures, la tabulation sert & placer le curseur
sur la colonne des unités {vair Calcul page 70).

Flan
1. Comment place~t~on lec taquets de tabulation ?

2., Comment utilice-~t-on la tabulation ?

1. Comment place-t-on les taquets de tabulation ?

Taper Esc et sélectionner “"Tabulation®
Suivre alors les indications donnédes a 1‘écran.

ERRRRRARAAERRXRRRARAXRAAAA AR AXR AR ERRA AR AR R IR XXX E AR ARLR IR AL AR KARARK

¥
i
g TABULATION FLECHES ESPACE CHIFFRES DEPLACENT LE CURSEUR
i M MET UN TAQUET 0 OTE UN TAQUET T OTE TOUS LES TAQUETS
X RETURN OU ESC SORTIR

i

¥

ERRRRRAXRXAARARRERRARARALARRAXAXERRER LK RR XXX R XL R R R R AR AR RAARE RS

La tigne de 120 caractéres s’affiche au-dessus de votre texte <{voir
page 312, Elle est disposée en deux segments. Chaque taquet est re-
précsenté par un ! (point d‘exclamation). Elle parte un curseur cli-
anotant. Yous pouvez

- déplacer ce curseur le long de la ligne
ta touche tabulation le place sur le prochain taquet
. «— — le déplacent d‘un caractére
.t { le déplacent de 10 caractéres
. enfin pour le déplacer d’un nombre de caractéres précis, taper
les chiffres

- bter toue les taquets, taper T
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- mettre un taquet 4% 1“emplacement du curseur, taper M
- Oter un taquet & l‘emplacement du curseur, taper 0O

Quand la tabutatien vous convient, tapez << ou Esc pour revenir au
texte, :

2. Comment utilise-t-on la tabuiation ?

On appelle souvent “"tabulation® la disposition choisie pour les ta-
quets.

Une fois votre tabulation fixée, vous disposez de trois commandes

Premiére commande : di-virgule otculte ou affiche la tabulation en haut
de 1“écran. Elle peut ainsi é&tre affichée :

- pendant la frappe du texte

- pendant la "visualisation" (= affichage du texte formaté, tel
qu‘il sera imprimé.)
(Moir 17aide a 1’écran page 31).

Deuxiéme commande : touche de tabulation, sous Esc. Elle envoie le cur-
seur sous le prochain taquet de tabulation.

Prenons un exemple. Supposons que votre tabulation soit :

Q=== -0 =mmm§mmm=(= | ==§mmmm mmm=§mm |~ mmm=Gmmmm=mm=Femmm etC

Vous voyez que vous avez un taquet sur la position 8, un autre sur
la position 22, et un troisiéme sur la position 38,

Si vous tapez «J, votre curseur se place au début d“un paragraphe.

Maintenant, si vous tapez 1a touche tabulation, il va sauter 4 la
Béme position de 1a ligne, au-dessous du premier taquet. Tapez enco-
re 1la touche tabulation @ i1 caute & la 22éme position. 5i le zoom
ect mis, vous voyez que, pour placer le curseur aux positions qui
carrespondent aux taguets, le programme crée des ecpaces,
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Pour faire un tableau, il vous suffit de déterminer ta largeur de
vos colonnes, et de placer les taquets & 1“apiomb des 1lignes verti-
cales qui les séparent. Ensuite

- taper <« pour placer le curseur au début de la premiére ligne

- taper le texte par lequel cette ligne commence

- taper la touche tabulation, puis ! pour faire la séparation verti-
cale

- laisser un ou deux espaces, et taper le texte de la seconde colon-
ne

etc. De ligne en ligne, vos taquets vous permettent de trouver immé-
diatement la position de vos colonnes, et de les superposer exacte-
ment,

Troisiéme commande : &-N pour tabuler des nombres. Dans un tableau de
nombres, i1 faut superposer verticalement les unités des nombres.
Avec Gribouille, vous le ferez facilement :

- taper <4 pour placer le curseur au début de 1a premiére ligne

~ taper le texte par lequel cette ligne commence

- taper d&-N : le curseur se place immédiatement aprés le taquet. Il
faut bien noter que ce taquet marque 1‘emplacement de 1‘unité,
mais que le curseur est placé aprés,

- taper le nombre & tabuler : au fur et & mesure que les chiffres
sont tapés, ils se décalent vers la gauche de 1“écran, et lorsque
le nombre est entidrement tapé, 1‘unité se trouve exactement sous
ie taquet.

Détails,

Tabulation et disquette : les disquettes personnalisées contiennent vo-
tre tabulation {(voir pages 88 et 89).

ficcent circanflexe, tréma et tabulation

L“accent circonflexe et le tréma bloquent 1“emplacement de trois ca-
ractéres alors qu‘ils n“en occuperont qu‘un sur le document impri-
mé, La tabulation tient compte de <cette particularité : si le zoom
est mis, elle paratt inexacte & 1“écran, mais elle sera exacte sur
le document imprimé,.

Frappe des nombres & tabuler
Le plus simple est de taper les nombres tels qu‘ils se présentent,

et de faire confiance & Gribouille pour les tabuler. Sachez tout de
méme que
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~ Les nombres peuyvent ou non commencer par un signe arithmétique.
Sont admis + - x X ¥ et / Ne pas laisser plus d“un espace entre
le signe et le premier chiffre,

- Deux espaces consécutifs sont interprétéds comme une fin de nombre,.

- Les milliers et millions peuvent ou non étre séparés par des espa-—
ces.

- Le signe décimal peut &tre un point ou une virgule,

Tabulation et &-A

Si 1‘on tape la touche tabulation alors que 1le curseur se trouve
dans le courant d“une ligne, 1a fin de cette ligne est décalée.

Exemple : supposons que le curseur coincide ci-dessous avec le C du
mot Curseur, Si 1“on tape 1la touche tabulation, le mot Curseur et
a fin de 1a ligne sont décalés

0====5-={~0====Fm=m=f=m==Fom=m === §rmm=(==m=§mm==(====F-=-—g tc

Début de 1a ligne Curseur fin de 1A ligne
Début de 1a ligne Curseur fin de 1A ligne

{

Ce qui précede est vrai si 17on écrit en ajout {voir &-A pages 74
et 77,

Mais si 170on a tapé &-A pour écrire en remplacement, la touche tabu-
lation déplace le curseur dans la ligne : il va directement se pla-
cer sur le A de "l1A ligne". La fin de ligne n'est pas décalée.

;******ii**********************!**~

PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE Conseil numéro 1. Retenez cette combinaison
de 6-A et de 1la tabulation. Quand un ta-
bleau est tapé, il est souvent difficile de
e corriger sans le décaler. C’est cependant possible avec Gribouil-
le. Il faut commencer par taper d&-A. L7on peut alors utiliser la
touche de tabulation pour mettre le curseur au début des colonnes.
Comme 1“écriture est en substitution, les corrections ne provoquent
aucun décalage.

*
¥
§
EEXEERAEXLEXFRERRARXXLEXRHXXARRERRE

Conseil numéro 2. Combinez Ta tabulation et le calcul pour taper et
vérifier vos tableaux de chiffres en wune seule opération. VYoir 1a
fiche "BUREAUTIQUE" -



Calcul 70.

CALCUL

calcul mathématique :
(SRR{DI+1) * SINCPI/&) = 1.461803399

LOG <e) =1
calcul de facture :
43 caisses X 125,77 {francs 3 408.11
sur 5 408.11 francs, T.V.A (18,40 X i 005.91
calcul en colonne : total 4 414,02

Pour commander ces calculs, taper 1’expression & calculer de fagon
gu‘elle soit affichée & 17écran. Elle peut aussi é&tre prise sur la
disquette, ou dans le glossaire. Placer le curseur aprés cette ex-
pression. Taper pomme ouverte accompagnée de

= ou + {signe égal ou signe +) pour le calcul mathématique,

F pour le calcul de facture,

- ou _ (tiret ou soulignement) pour le calcul en colonne,

Le résuttat apparalt aussitot.

Trois points & préciser :

1. Disposition de 1a formule 3 calculer
2. Ecriture des nombres et des signes

3. Différences entre le calcul mathématique
et le calcul de facture



1. Disposition de la formule & calculer.

Calcul mathématique et calcul de facture,
La formule peut cccuper plus dune ligne. Elle commence au début du
paragraphe et elle va Jjusqu’au curseur, Elle p“est prise en compte
que dans la mesure ol elle est affichée & 1/écran.

Calcul en colonne.
Totalise 1les nombres affichés entre le haut de 1“écran et le cur-
seur, Les unités doivent 8tre & la verticale du curseur., L‘interpo-
sition de lignes de texte ou de tirets nfinterrompt pas la totalisa-
tion.

Lorsqu’il ¥ a, au-dessus de la colonne & totalicer, des nombres qui
ne doivent pas &tre pris dans 1‘opération, il faut Jles faire sortir
de 1“écran. Pour cela, placer le curseur sur le premier nombre & to-
taliser et taper &-Y puis H.

Les nombres précédés du signe - sent soustraits, & condition qu’il
n‘y ait pas plus d“un blanc entre le signe et le nombre.

2. Ecriture des nombres et des signes.

- Nombres

Le séparateur décimal peut é&tre représenté par 1a virgule aussi
bien que par le point.

On peut séparer les milliers, millions et milliards par des blancs.
“Jamais par des points, ni par des virgules.

Lorsqu’il trouve deux blancs consécutifs entre deux chiffres, le
programme caonsidére qu‘il y a deux nombres distincts j; il signale
une erreur par absence de signe,

Lorsqu‘il trouve plus d“un point & 1“intérieur d'un nombre, il con-
sidére que ce nombre contient deux séparateur décimaux ; il signale
une erreur dans l“écriture d’un nombre.

La formulation en virgule flottante est admise.
- Signes

Addition +

Soustraction -

Multiplication # X ou x

Divicion /

Pourcentage ¥ qui a le sens de divisé par 100. Exemples :
123 X 204 24.40 {123 X 20 7/ 1002

123 + 204 123.20 (123 + 20 / 100 = {23 + @,200

non
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3. Différences entre le calcul mathématique
et le calcul de facture,

Mats entre les nombres.

Calcul mathématique.
Le programme lit toute la formule et ne veut y trouver que dec si-
gnes pertinents du point de vue de la formulation mathématique.

Calcul de facture.

11 saute tous les caractéres détrangers & la formulation mathémati-
que. I1 retient uniquement

- les nombres
~ les signes + — x X ¥ / ()

Cela permet de libeller les factures en clair. Mais cela interdit
le calcul des fonctions telles que SIN, COS8, LOG, SGR etc.

La lettre X ou x, le tiret et les parenthéses sont des signes opéra-
toires,. Mais quand ils sont englobés dans un texte, ils ne sont pas
pris en compte par le calcul :

123 (extra-larges) + 3 {super-étraites) 124
123 (2x215- 420 ) + 3 ¢ 34 - 12.12 ) -7 314.34

Position du curseur quand on appelle le résultat,

Calcul mathématique.

On peut appeler le résultat en laissant le curseur prés de la formu-
le.

Calcul de facture,
Quand on appelle le résultat, le curseur doit é&tre & l’emplacement
ol s“inscriront les unités. Cela facilite la mise en page des factu-
res et des tableaux de chiffres. Mais si 1“on n’interpose pas quel-
ques blancs entre la formule & <calculer et le curseur, ie résultat
efface 1a fin de la formule. Utiliser la tabulation. Yoir "Tabula-
tion", page 43.

Décimales et arrondis.

Calcul mathématique.
Le résultat est donné avec toutes les décimales.

Calcul de facture,
Bien que les calculs soient faits avec toutes les décimales, le ré-
sultat est arrondi & 2 décimales.
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Indications complémentaires pour le caicul mathématique.

Précision,
Les calculs sont faits en =imple précision, ce aqui peut provoguer
des inexactitudes de faible importance relative :

)

t 4
X3

1l

noong

00
3 = 8!

81.
3 X

%]

Hombres,
Max imum 30 nombres,
Le réeultat ne doit pas dépasser
+ oy - 9.79999999E+37

11 en est de méme des nombres traités par le& calcul,

PI, E et RND sont admis. RND provoque lta création d‘un nombre
aléatoire compris entre 0 et 1.Ce nombre est chaque fois différent.
Par exemple :

RND - RND = -0,55034578

Fonctions.,
SIN COS TaM ATN en radians
SBR LOG EXP INT ABS SNG

Les expressions auxquelles ces fonctions se rapportent doivent étre
mises entre parenthéses. Majuscules et minuscules sont équivalentes.

SRR AR RO

% . . ’ . .

t NE TIREZ PAS SUR LE PIANISTE ! Motif de carnage numérc 1. Gribouille sce
s rd rs .

ey crompe parfois (trés rarement) d’un point

sur le dernier chiffre du résultat. Dans vo-
tre bienveillance, vous pensez que cela vient des arrondis. Pas du
tout, c2la se produit de la méme fagon quand il n'y¥ aucun arrondi.

Cela vient de 1a simple précision,
La simple, zimple précision.

Donc, si wous wutilisez le calcul pour vos factures ou pour vérifier
vaos tableaux de chiffres, faites attention aux centimes ou aux uni-
tés pour les nombres entiers ! Jestez toujours un coup d ceil sur le
dernier chiffre du résultat,

Incitation au meurtre numéro 2. Totzlisations verticaxles :  imposzible
de les faire s'il ¥ a un accent circonflexe ou un tréma avant 17un
des nombres, Pourtant, si le zoom ecst &té, les unités sont bien &
13 verticale les unec des zautres. Mais Gribouille se bute, I1 faut
Adter 17accent circonflexe et le pas arriére avant le calcul, =t les
remettre apras le calcul,

Remarque ! pas de calcul pendant la frappe du glassaire.
Et vous m“avez dit que Gribouille est un bon programme ?



Pomme-lettres, généralités 74,

Pomme-lettres, chiffres ou signes

Comment taper une pomme-ltettre, chiffre ou signe ?

Mzintenir enfoncée la “"pomme ouverte" <{pomme blanche, & gauche de
la barre d“espacement, symboelisée par & ), Pendant quiellie est en-
foncée, taper une lettre, un chiffre ou un signe. Libérer alors &,

Conseil : avec d&, il est presque toujours inutile de manipuler le
shift.

- #~lettres. Les lettres qui accompagnent & peuvent &tre aussi bien
majuscules que minuscules,

- &~chiffres : 8 et ! se trouvent sur la méme touche.
8i wvous tapez &-!, Gribouille comprend &-8 <{voir "Equivalence
chiffres-signes” Menu général page 44).

- d-signes. Méme chose pour certains signes
& = et & + ge valent pour le calcul mathématique
d tiret et & soulignement se valent pour le total vertical

- Exception : sur 1a méme touche vous trouvez
, virgule fminuscule) qui fait apparattre et disparattre 17aide a
1“écran et la tabulation. .
? point d‘interrogation (majuscule) qui fait défiler quelques messa-
ges d’aide complémentaires.

Pourquoi taper une d-lettre une d-chiffre ou une d-signe ?

Les d&-lettres, les d-chiffres et quelques d-signes sont des ordres
donnés au programme. Ils provoquent 17exécution de 17une des fonc-
tions du programme ¢ par exemple 1‘enregistrement du texte sur la
disquette, 17affichage de la longueur du texte, etc.
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Quelles sont les fonctions correspondant aux d-lettres, chiffres et si-
gnes ?

Uous en avez ci-aprés la liste :

- d“abord les #d-lettres dans 1‘ordre alphabétique 26 & %1
- ensuite les d—chiffres 92
- enfin les &d-siqgnes 22

virgule {aide & 17écran)

point d’interrogation {aide-mémoirel

tiret ou soulignement {total vertical)

signe égal ou signe plus {calcul mathédmatique’
espace (blanc dur)

barre de fraction (pas arriére)
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& &jout ou remplacement

Utilité,
Fermet de corriger sans effacer.

Men indispensable : taper Deletée pour effacer les caractéres faux.
Ensuite, taper les caractéres corrects.

Trés utile pour les tableaux. Si 1“dcriture est en remplacement
{voir ci-dessous) la touche de tabulation envoie le curseur sur les
taquets sanc déplacer le texte déja écrit. Ainsi, sans rien déca-
lery, 1‘on peut corriger ou ajouter le ! qui séparer les colonnes
d'un tableau. Voir Tabulation page é&%.

Mécanisme.
Deux modes d écriture
Ajout (= insert) c’est 17écriture habituelle.

- curseur = petit trait clignotant,

- les caractéres tapés au clavier s’inscrivent & J1‘emplacement du
curseur. Ils <s"ajoutent au texte. Le curseur est repoussé d‘un
cran vers la draite.

- Delete efface les caractéres avant curseur,

Remplacement (= substitution = recouvrement) sert & corriger quelques
caractéres déja écrits en les remplacant par ceux que 17on tape 3
leur place,.

- curseur = rectangle clair clignotant

- les caractéres tapés au clavier remplacent ceux sur lesquels le
curseur clignote. Le curseur est repoussé d’un cran vers la droi-
te.

- Delete efface le caractére sous curseur. Si 17on continue & taper
Delete, les caractéres placés aprés le curseur sont “aspirés" et
effacés de proche en proche.

Pour passer d‘un mode a 1‘autre, taper &-A.

Détails.

1. Passage de remplacement vers ajout,

Comme on vient de le veoir, le programme passe d‘un mode d“écriture
a 17autre si 1‘on frappe $-A.

Maic aussi il passe en ajout de lui-méme, si 17on ecsaie de substi-
tuer un caractére quelconque & Return. On entend alors un petit
clic, et 17écriture est en ajout.
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11 ne passe pas en ajout par le simple jeu des fléches. Le curseup
recte-en remplacement méme <s’il1 est déplacéd d'une ligne % 1 autre
ou  d‘un  paragraphe & 1 autre., On peut donc, dans la foulée, faire
plusieurs corrections.

Combinaicon zvec &-0.

#~0 améne le curseur sur les points préalablement marqués par &5-X.
Lécriture se fait alars en remplacement {vair pages 84 et 87).
C‘est commode en bureautique, dans vas lettres types. Cela vous per-
met d’indiquer, aprés &-X, ce qui doit 8tre tapé <"date" ou "desti-
nataire"?, Ces mentions sont recouvertes par les caratéres que vous
tapez 4 leur emplacement.

C’est moins commode si vous placez vos &-X simplement pour retrou-
ver certains passages. VMous devez alors prendre 1‘habitude de taper
d-A aucssitot aprés &-0.

#-A fonctionne pour 1a frappe du texte et du glossaire, mais ausei
pour celle :

~ des chatnes de la recherche,
- du repére de clazsement
- du sous-titre
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B Bascule les lettres situdes avant et sous le curseur,

Utilité,

Rétablir en une seule frappe deux caractéres intervertis. Exemple :
corriger "bein" pour en faire "bien",

Non indispencsable.

Certaines personnes trouvent cette fonction trés commode, d’autres
la trouvent inutile. A vous de vair.

Mécanisme.

Exemple : si vous avez tapé bein au lieu de bien, placer le curseur
sur le i et taper &-B.

Détails.,

. Aprés &-B, le curseur se trouve placé sur le caractére qui suit les
deux lettres interverties, S8i 1‘on corrige la faute aussitét qu’on
1“a faite, 1‘on est donc en bonne position pour continuer la frappe.

Mais ta frappe répétitive de &-B peut avoir des effets bizarres.
Par exemple, pour corriger "bein-fondé",

- curseur sur le i

-~ taper 4-B
-on lit "bien—fondé" et le curseur est sur le n qui précéde le ti-
ret,

si alors on tape de nouveau &-B plusieurs fois de suite, le curseur
se déplace vers la droite en "tirant" derrigre lui le e.

2. &-B fonctionne pour 1la frappe du texte et du glossaire, mais aussi
pour celle :

- des chalnes de la recherche,
- du repére de classement
- du sous-titre
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C Classer.

Exemple dfutilisation du classement

Gn peut commencer une dissertation ou un article en notant péle-
méie quelques idées, On les développe de-ci, de-13.

Quand 1e plan se dessine, on inscrit ¢au début, & 1x fin du texte
ou ailleurs) les titres des rubriques que 17on veut utiliser comme
repéres de classement

Introduction, Premiére partie, Conclusion ....

Apreés quoi, il suffit de trier les notes et les idées en les clas-
sant chacune dane sa rubrique.

Utilité.

Le classement par &-C est utile :

~ dans les textes longs

- pour remanier un texte en déplagant des passages longs {plusieurs
paragraphes ou plusieurs pages).

- remplace parfois avantageusement &-D <f{voir "Corrections de style
et de construction" page 42).

- permet de trier un texte en envoyant & la fin les passages et les
paragraphes que 17on a 1/intention de reprendre pour un autre tra-
vail, Quand le tri est terminé, 17on peut :

. soit effacer ce qui n‘a pas été envové a 1a fin
. soit cerner entre deux d&-P le produit du tri pour en faire un
fichier {voir &-P page 87).

EEXERARLLERRERRAXRRIXRAXLRARRRRER

¥ ¥

% ¥

g NE TIREZ PAS SUR LE PIANISTE ! § Dans un souci de publicité, j’ai parfois
¥ ¢ prétendu que le classement est également
utile pour certains tris <(alphabétiques,
chronologiques, par matiéres etc.). Dans un souci de wvérité,
J7avoue que, pour trier beaucoup de pasagec courts, il ne faut pas
en attendre merveille, Gribouille n‘est pas une base de données.

ARARXERRAARRXERARAXRALRNRERRANIER

Mécanisme.

Taper &-C aux deux extrémitées d’un passage,
(Yoir &-D "Délimitation d'un passage" page 81>

Le programme vous invite alors & taper un repére { = un ou quelques
caractéres ou mots du texte en cours).

Le pasczage disparaft. Vous le retrouverez aprés le repére que wvous
avez indiqué,.
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Détails.

0 D 24 A A S e

EEREAXEXRARARRRLARRXEERRARXRKERRRAS

EREXRRXFRXRLXXRXXREXRLLXRR XA RERAR

. Changer de prajet.

Tant que 17on n‘a pas confirmé le repére f{en tapant Return?, 17on
peut & tout instant faire avorter 17cpération en tapant escape.

Frappe des repéres de classement.

Le repére est +frappé comme les chalnes de 1la recherche <f{vair
Recherche et remplacement page 62). Cela donne les possibilités sui-
vantes

1 & 32 caractéres (lettres, signes, ou espaces)
articles du glossaire et contenu du tircir admis
JoKers (d-7) admis sauf en premiére position,
&-Return admis.

1

La recherche du repére est faite de la fagon suivante :

Elle commence aprés le passage & classer, et va jusqu’d la fin du
texte,

Si le repére n‘a pas été trouvé, le recherche recommence avant le
passage & classer et remonte jusqu’au début du texte.

Le repére n‘ecst jamaic cherché & 1‘intérieur du passage & classer,
L‘animal ne peut pas, d‘un simple retroussis des 1lévres, s’avaler
tui-méme.

Si le repére indiqué ne se trouve pas dans lewtexte, vous en étes
avisé par un message & 1“écran. Le passage reste ol i1 était.

La distinction, ou 1la confusion, entre majuscules et minuscules est
faite comme pour la recherche. En d’autres termes, voyez vatre der-
nier ordre de recherche (escape puis recherche). Si la recherche
confond majuscules et minuscules, elles seront également confondues
pour le classement. Elles seront distinguées si votre dernier ordre
de recherche prescrit de les distinguer.

PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE Arrangez-vous pour "prendre" un Return au
début et un autre & 1a fin du bloc & clas-
ser, WVous édviterez ainsi de retrouver les
paragraphes juxtaposés de trop prés dans les rubriques.

Mettez vos repéres de classement dans le glossaire, ne serait-ce
que provisocirement, pour éviter les frappes répétitives ou erro-
nées, I1 vous suffit de faire de chacun de vos repéres un article
du glossaire. Quand le programme vous demande de taper le repére de
classement, tapez la clé que vous avez donnée & ce repére (d&-
Gx...2 Voir Glossaire page 48 et suivantes.
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D Déplacer.
Utitité.

A peu prés indispensable. C’est 17une des fonctione qui Jjustifient
Tfutilisation d’un traitement de texte.

Mécanisme.
Délimitation d'un passage

Méme mécanisme pour &-C, Dy E ou P

Seule change la lettre associée a @.

Cette lettre sera C D E ou P selon la fonction que 17on weut
utiliser.

Placer le curseur avant le début ou aprés la fin du passage.

Taper 6-D. Le curseur est remplacé par deux crochets clignotants,
L‘un reste fixe au point oG &-D a été tapé. L autre est déplacé par
les fléches, On peut ainsi aller le placer & 1 autre extrémité du
passage. Ce passage peut &tre de longueur quelconque {un caractére,
quelques mots, plusieurs paragaphes, voire plusieurs pages).

Taper de nouveau &-D lorsque le passage & délimiter est exactement
cerné entre les deux crochets clignotants., &-D doit donc &tre tapé
deux fois. '

Aprés la frappe du premier &-D :

- les crochets clignotants peuvent se "crciser" sans inconvénient,

- on peut taper Pomme fermée pour accélérer ou ralentir le mouve-
ment du crochet,

- on peut taper &-0 & &-% pour se déplacer dans le texte,

- pour faire averter la délimitation du passage, taper Esc ou un ca-
ractére quelconque,

Aprés la frappe du second &-D, le passage cerné par les deux cro-
chets clignotants a été marqué :

Avec &-C 1 est prét & étre classé aprés le repére que vous indique-
rez. (6-C = Classer),

Avec &-D il disparatt. Il a été "envoyé dans le tireoir". On le récu-
pérera par &-T. (5-D = Déplacer en "envoyant dans le tiraoir™).

Avec &-E il disparalt aussi. Mais il a été effacé, il est irrdcupé-
rable. (&-E = Effacer).
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Avec &-F i1 ne disparatt pas. Il va é&tre cauvé sur la disquette
quand vous aurez tapé un titre pour son enregistrement. {(f-P = enre-
gistrement Partiel, voir page 87).

Revenons & &-D, "Déplacer en envorant dans le tiroir".

11 ¢“agit de déplacer. Le passage, donc, doit d'abord &tre cerné en-
tre deux &-D. A 1a frappe du second, il disparatt t i1 a été envoyé
dans le tiroir. Cest le premier acte du déplacement, il faut ensui-
te récupérer.

Placez votre curseur au point oll vous voulez récupérer votre passa-
ge et tapez &-T fpour Tiroir). Le passage est aussitdt réintroduit
dancs le texte.

Détails.

1. Toutes les taiiles sont acceptées.

Si la ltongueur du passage dépasse la capacité du tiroir {(un peu
plus de 700 caractéres), il est enregistré sur la disquette sous le
titre “GRIB.TIROIR".

2, Déplacer, mais aussi dupliquer.

On peut taper d&-T autant de fois que 17on veut. &-D associdé & &-T
est donc un procédé non seulement de déplacement, mais aussi de du-
plication,

3. Un pour tous, tous pour un.

11 ¥ a un seul tiroir., Il peut &tre garni et vidé & tout instant.
On peut donc trés bien utiliser &-D et &-T pour transporter un pas-
sage !

- non seulement & 1 intérieur du texte
- mais également pour transporter ce passage dans n’importe quel
sens entre
. le texte
. le glossaire
. les chatnes de 1a recherche
. le repére de classement
le sous-titre.

4, §i wvous pensez que plusieurs tiroirs vous seraient utiles, et
que vous aimeriez rappeler plusieurs passaqes différents, alors uti-
licez le glossaire {(page 48). Vous pouvez créer des articles du
glossaire de fagon temporaire pour des besoins non durables.

3. Si vous avez ouvert un bloc par &-0 {ou &-E) et que, par erreur,
vous le fermez par ¢&-C ou &-P, Gribouille vous demande immédiate-
ment de préciser votre ordre. Mais si par erreur vous ouvrez et fer-
mez un bloc par &-E, au lieu de &-D, Gribouille 1 efface, wvite et
bien...voir "pianiste" page suivante,
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E Effacer

Utilité.

& peu prés indispencsable.

Mais attention : 1“effacement est rapide et définitif.

Si vous craignez de vous tromper, si le passage & effacer ne dépasse
pas quelques mots ou quelques lignes, utilisez d—«— ou d&-1

Mécanisme.

&-E fonctionne comme &-D.
Le passage cerné par deux &-E est effacé et devient irrécupérable.

Lorsque vous effacez un passage que vous ne wvoulez pas récupérer,
vous pouvez trés bien utiliser &-D. Votre passage est effacéd et rien
ne vous oblige & le faire revenir. Mais dans ce cas &—E présente un
double avantage @

- le contenu antérieur du tirocir reste intact,
- si long que soit le passage & détruire, il n’‘est pas envoyé sur la
disquette. &-E n‘entratne donc aucun temps mort.

NE TIREZ PAS SUR LE PIANISTE ! Yu le danger de confusion entre &-D et d&-E,
3 il serait judicieux d’afficher en inverse le

passage en instance d'effacement. J‘ai sou-
vent eu 1“intention d’écrire les routines adéquates, mais c‘est tout
un travail. Actuellement, Gribouille se contente d’émettre un petit
clic pour les passage cernéds par &-E. Ouvrez 1’oreille, n‘effacez
pas ce que vous vouliez seulement déplacer. Si cela vous arrivait,
s’i1 vous platt, pensez que le pianiste fait ce qu’il peut.

FAXRRERXEREEXARRREXAREARERXRRHR R

¥

%
PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE % Pour effacer tout le texte ou tout le qlos-

$ saire, n‘utilisez pas &-E. Prenez plutét les
options d‘effacement ingcrites au menu
{Esc). Les documents ainsi effacés sont alors récupérables (options
inscrites au menu du texte et & celui du glossaire), voir Menu qéné-
ral page 44 et suivantes.

e SHC A 2 T e

EREXRNLEXRAXFEXLRAXRAXRAXRXARAERN

Si vous avez un Apple dont 17avertissement soncre peut étre réglé,
ne 1“atténuez pas trop.
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Facture. Taper 1la formule & calculer, Placer le curseur au point ol
devyront s inscrire les unités. (Pour cela, utiliser éventuelliement
la Tabulation, voir page &49),

$-F fait apparattre le résultat. Yoir Calcul page 70 et suivantes.

glossaire, &-G suivi de la clé d’appel d“un article du gloscaire
provoque 1“introduction de cet article dans le texte. Yoir Glossai-
re page 48 et cuivantes,

ect un doublet de 13 fléche horizentale dirigéde vers la Qauche

permet 1 introduction dans le texte des codes qui commandent les
fonctions de 1“imprimante. Voir page 111 dans la partie "Imprimer".

est un doublet de la fléche verticale dirigée vers le bas
est un doublet de 1a fléche verticale dirigée vers le haut

longueur. Provoque 1‘affichage de 1x longueur du texte, et de celle
du glossaire qui sont en mémoire. La place libre est également affi-
chée. La capacité totale de Gribouille est de 43 000 caractéres, ré-
partis entre le texte et le glossaire (voir Glossaire page 48).

majuscules-minuscules. Le curseur est remplacé par un M inpverce
{noir sur fond clair).

81, par le jeu des flaches, vous le faites passer sur une majuscu-
le, il 1a convertit en minuscule. Inversement, si vous le faites
passer sur une minuscule, il 1a convertit en majuscule, Il conver-
tit également les voyelles accentuées. Au retour, i1 fait les con-
verciong inverses, mais il ne remet ni les accents ni les cédilles.

Pour convertir par mots entiers, taper pomme noire aprés &-M.

Pour retrouver -le curseur normal et cesser la conversion majuscule-
minuscule, taper :

- soit de nouveau &-M.

- soit une fléche verticale t ¢

- eoit un caractére

nombres : txbulation des nombres. Taper d-M. Le curseur se place im-
médiatement aprés le plus proche taquet de tabulation. Taper alors
le nombre : au fur et & mesure de la frappe, le nombre zse décale
vers la qauche, de fagon que 1“unitéd reste csous le taquet de tabula-
tion. Yoir Tabulation page 45 et suivantec.
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0 {comme "Oh ! trouve-mai vite =X t ")

Mécanisme,

&-0 s'emploie en conjonction avec &—X, et pas autrement.

On tape &-X en un ou plusieurs pointe d'un  texte. Ces points sont
marqués par un X inverse.

Lorsqu’on tape ensuite &-0, 1le curseur est placé sur le plus proche
¥ inverse, L7écriture =e fait en recouvrement (et non en ajout,
vair &-& page 76 et 777,

utitite.

&-0 et &-X sont utiles :

- dans les textes longs
- dans les lettres types.

Textes longs.

Lorsque vous travaillez danc des textes longs, vous pouvez marquer
par des &-X des points précis, auxquels vous voulez revenir vite.

Par exemple, avant de quitter un point pour aller faire une vérifi-
cation, un prélévement ou wune recherche, marquez-le par un &-X. I1
vous suffira de taper &-0 lorsque vous voudrez ¥y revenir,

Yous pouvez marquer par &-X, et appeler par &-0, autant de points
que vous le souhaitez.

Lettres types.

Le mécanisme &-0 et &-X a été mis au point essentiellement pour les
lettres types. Ce sont des lettres qui contiennent :

- tous les éléments répétitifs d une lettre commerciale <(dispocsitif
de mise en page et formules habituelles)
- des X inverses partout ol ces éléments doivent é&tre complétés,
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- aprés chaque X inverse, la mention, facultative, de ce qui doit
étre tapé pour compléter la lettre.

C‘est ainsi que 17on trouvera :
- ¥-date
~ ¥~-destinataire
~ ¥-nature de la commande
etc.

Une fois préparée, la lettre type est mise dans le glossaire dont
elle constitue un article, (Elle peut également &tre enregistrée
sur la disquette de travail). ‘

Lorsqu’il veut écrire & 1“un de ses correspondants, 1‘utilicateur

- efface, le cas échédant, le texte en cours (voir Menu général pa-
ge 44).

- appelle 17une de ses lettres types (en tapant la clé qu‘elle a
dans le glossaire, ou en 1a lisant sur la disquette de travail).

- tape un certain nombre de fois 4-0,

Chaque fois qu’il tape &-0, son curseur est placé sur 1“un des X in-
verses de 1a lettre type., Il peut lire, immédiatement aprés ce cur-
seur le rappel de ce qu“il deoit taper en ce point précis {date, ou
correspondant, ou commande...?.

Comme 1 écriture se fait alors en recouvrement, i1 n‘est obligé
d‘effacer ni le X inverse, ni le rappel. Il se borne & taper la da-
te du jour, ou le nom de son correspondant. Ce qu‘il tape recouvre
le X inverse et les mots "date" ou “"correspondant,

Détails.
Comment Gribouille recherche-t-il les X inverses ?

Lorsqu‘on tape 6-0, 1le programme commence & chercher en partant du
curseur, et en alltant vers la fin du texte. 87il trouve un X inver-

EY

se, il ¥ place le curseur, et il rend la main & 1 utilisateur,

5911 atteint la fin du texte sans avair trouvé un X inverse, il con-
tinue a4 chercher en partant du début du texte, et en allant vers le
Curseur.

S‘i1 ne trouve aucun X inverse, il envoie un avertissement <onore,
et il rend la main & 17utilisateur, dont le curseur n“a pas bougé.

Par conséquent, lorsque vous chargez une lettre type, il est inutile
de mettre votre curseur au début de la lettre. Laissez-le & la fin,
et tapez d&-0 : le programme, ne trouvant aucun X inverse aprés vo-
tre curseur, vous aménera sur le premier X inverse de votre lettre,
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P (comme enreqgistrement Partiel).

Mécanisme.

Le passage cerné entre deux &-P est enreqgistrd <sous un titre que
vous étes invité & taper aprés la frappe du 2éme &-P. Sur le méca-
nisme de délimitation d‘un passage, voir &-D page 81

Utilité.

FPermet de prélever, dans le texte en cours, un passage de longueur
quelconque, pour le sauver sur la disquette de travail, sous un ti-
tre de votre choix.

Le passage sauvé n‘est pas effacé.

Important.

Lorsque vous tapez un texte trés long, vous pouvez arriver a satu-
rer la capacité de Gribouille. Dans ce cas, il est prudent de sau-
ver le texte en cours. Mais votre probléme n‘est pas résolu @ la ca-
pacité de Gribouille sera saturée chaque +fois que vous reprendrez
ce fichier,

C‘est &-P qui vous Fournit la sclution en vous permettant de couper
votre texte trop long en deux fichiers de dimension plus commode
{pour Gribouillel.

Placez votre curceur en un point

- olt vous avez un saut de page {(entre deux chapitres, ou entre deux
développementsl,

- qui scinde votre texte en deux morceaux cohérents,

Tapez &-P &-1 {(début du texte) et d&-P (fin du passxge & sauver)

Le programme vous demande alors un titre sous lequel il sauve le

passage que vous avez cerné, Ruand il est sauvé

- effacez-le (&-E, &-1, &-E)

- changez e titre courant (voir page 140 dans la partie "Disquet-
tes") de fagon a donner au passage que vous avez gardé en mémoire
un nouvezau titre,

Détails,
Le passage cerné entre deux ¢-F nfest jamais sauvé soue le titre
courant. Lutilisateur est toujours invitéd & taper un titre {voir
page 140 dans 1a partie "Disquettec"),
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Q quitter le programme.

Utilité.,
Vgus permet

- de sauver votre dispositif de travail avant de quitter Gribouille
- de vous brancher sur un programme pilote {(exemple : "Mouse Desk")
QU suUr un nouveau programme aprés 1‘avoir quitté,

Voir la fiche "SUPPORTS MAGNETIQUES®,

Si aucune des deux poscsibilitéds ci-dessue ne vous intéresse, il
vous suffit d’éteindre votre Apple,

Mécanisme.
Pour quitter le programme, vous pouvez :

- gait éteindre la machine.
- sait taper &-Q comme Guitter,

Yous avez alors successivement Tes possibilités suivantes :

1. Sauver le texte en cours. Yous pouvez le sauver sur une disquette
de travail ou sur une disquette de programme.

2. Sauver directement sur la disquette de programme <(ou sur une copie
de cette disquette) votre cadre de travail : dispositif d’impres-
sion, réglages divers, configuration, qglossaire et, le cas échéant,
caractéres personnalisés. Cest une option qui vous est offerte, et
que vous pouvez refuser.

ERERERKRERERE RN AR LA RRR AR ARARE AR RRRRERS

1. QUITTER GRIBOUILLE SANS RIEN SAUVER
2. SAWER CONFIGURATION, GLOSSAIRE ET CARACTERES
3. OU ESC NE PAS QUITTER GRIBOUILLE

FLECHES OU CHIFFRES POUR CHOISIR
RETURN POUR ARRETER N CHOIX

¥
ERARRRARERRXRRERERFEXRRRHXRERRRRER AR RA AR ERERAR AR

¥
¥
¥
¥
¥
*
¥
4
¥
¥
¥
¥
¥
*

A6 G e S 4 A A i S G S I M 8 A

Si vous 17acceptez, vous aurez une disquette de programme personna-
lisée, contenant tout le dispositif nécessaire pour reprendre le
travail que vous étiez en train de faire
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- configuration de 1“imprimante et de la disquette,

- numéro du lecteur et nom de disquette,

- tabulation,

- format de la page,

- police de caracteres (élite ou pical,

- écriture {proportionnelile ou non proportionnelle),

- le cas échéant, sous—titre et numérotation des pages,

- longueur des «clés du glossaire et, le cas échéant, glossaire pro-
prement dit,

- le cas échéant, caractéres personnalisés,

- édition pleine page et autres rédglages de détail.

Le tout cera chargé automatiquement sur la machine si vous utilisez
cette disquette personnalisée pour la mise en route suivante.

Important.
8i vous avez déja booté une disquette de programme personnalisée, et
si vous n”“avez modifié aucun des éléments ci-dessus, il est inutile
de taper &-Q pour quitter le programme. Vous pouvez trés bien vous
borner & éteindre la machine, ou prendre 17option qui wvous propose
de quitter Gribouille sans rien sauver,

3. Eteindre votre Apple, ou continuer & 1‘utiliser :

- so0it en vous rebranchant sur un programme pilote
- soit en bootant une disquette de programme que vous aurez mise
dans votre lecteur.

ERXEXXRAAREREERXAXAAXFAXERERERXLAXRAEAXRAXLARRALAXS

1. NOWWEAU DEMARRAGE
2, RETOUR A N PILOTE

0U ETEINDRE LA MACHINE

Détails.

é-Q peut également é&tre utilisé pendant la frappe du glossaire. 11 ¥
a en effet deux moyens de quitter la frappe du glossaire :

- escape améne le menu du glossaire. Celui-ci permet de sauver, au
passage, le glossaire courant., GOn revient ensuite au texte en ta-
pant de nouveau Esc.

- &-Q fait passer directement du glossaire au texte. Le menu du
glossaire n‘est pas affiché.



Y

¥

Pomme-Tettres &-R & &-Y 0.

recherche : provoque une nouvelle exécution dfun ordre de recherche
ou de remplacement dicté au prézlable. §i wvous nfavez encore dicté
aucun ordre de recherche ou de remplacement quand vous tapez &-R,
le programme vous invite & en dicter un, Pour dicter un nouvel or-
dre de recherche ou de remplacement, passer par le menu en tapant

Escape. Yoir Recherche et Remplacement page 3% et suivantes

sauver, Le texte en cours de frappe ecst sauvé sur la disquette sous
le titre courant. S5°i1 n“y a pas de titre courant, le programme
vous invite & en taper un. (Yoir page 140 dans 1a partie "Disquet-
teg),

tircir., Provoque la réapparition, & 1“emplacement du curseur, du
passage déplacé en dernier lieu par &-D,

Le tiroir peut &tre rappelé autant de fois qu‘on weut. Voir &-D pa-
ges 81 et 82,

Si 6-D n'a pas été utilisé depuic la mise en route du programme, le
tircir est vide, 1a frappe de &-T provoque un avertissement sonore.

est un doublet de 1a fléche horizontale dirigée vers 1a droite.

visualisation. Provogque 1“affichage formaté, c’est & dire 17afficha-
ae du texte avec marges, coupure en fin de ligne, et division en pa-
ges tel qu‘il sera imprimé. Moir page 137 et suivantes dans la par-
tie "Imprimer".

directives donnédes & Gribouille pour 1a mise en page. d-W suivi de
codes particuliers & Gribouille permet de souligner, de centrer les
titres, de décaler les paragraphes, de modifier les polices de ca-
ractéres ou 1‘interligne etc. Voir page 112 et suivantes dans 1la
partie "lmprimer".

provaque la création d‘un repére, marqué par un X inverse, qui peut
gtre retrouvé par la frappe de &—0. Vair &-0 pages 85 et 84.

e curceur est remplacé par un Y inverse <{noir sur fond clair).
Alors, la ligne sur laquelle il se trouve est envovée 1

en Haut de 17écran si vous tapez H

au Milieu de 1“écran si vous tapez M

en Bas de 1“écran si vous tapez B
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Htilité,

al

b2

Le Zoom permet soit de voir, soit de cacher, dans le texte en cours
de frappe :

les espaces et les returns. L'on pourra ainsi

- comprendre certains mécanismes. Par exemple, la création des espa-
ces qui propulsent le curseur sous les taquets de tabulation
{voir Tabulation page 45).

- compter les ecpaces et les returns, dventuellement en ajouter ou
en effacer, lorsqu‘on veut contrdler son texte avec précision,

les "hars~texte" et le détail des accents circonflexes et trémac.

Hors—texte = codes particuliers qui vous permettent de préciser la
mise en page ou de commander Tes fonctions spéciales de votre impri-
mante {voir page 110 et suivantes dans la partie "lmprimer")

- 2i 17on met le Zoom, tous les hors-texte sont visibles. On peut
ainsi les véritier. Mais ils provoquent un décalage des "caracté-
res utiles", c¢‘est & dire de ceux qui apparaftront sur le docu-
ment imprimé.

- si 1“on Ote le Zoom, les hors-texte disparaissent, et les caracté-
res utiles ne sont plus décalés.,

Donc, pour les personnes qui utilisent lec hore-texte, i1 est inté-
ressant de pouveir, alternativement, mettre ou Oter le Zoom.

Mécanisme.

&-2 est une bascule. GQuand le Zoom est mis, il 1“Ate. Quand le Zoom
est 6té, il le remet.

Détails.

lLe Z2oom peut étre basculé non seulement pendant la frappe du texte
ou du glossaire, mais également pendant la "visu" (&) pour affi-
cher ou occulter les codes de 1‘imprimante.

Les espaces et 1les hors—-texte csont toujours visibles pendant la
frappe des chatnes de la recherche, du repére de classement, ou du
sous-titre,
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Pomme-chiffres et pomme-signes

Pomme-chiffres
Permettent de se déplacer vite et avec précision dans un texte.

{ le curseur ect placé au début du texte
2 i1 est placé tout & 1a fin
-3 i1 est placé au milieu
3 ou &-4, i1 est placé au début du 3éme ou du Séme huitiéme.

Fomme-csignes

d-delete efface sous le curseur, et, i 17'on continue, efface de pro-
che en proche, aprés le curseur.

&~, {uirqule) fait apparaitre et disparalire les indications placées
en haut et en bas de 1“écran. Parallélement, la frappe de &-D, 4&-C,
d&-E, &-P et &Y fait ou non apparaftre des indications qui guident
T7utilisateur (Moir Aide & 17écran page 313,

#-7 {point d'interrogation) : aide en 4 tableaux affichés au bas de
1“écran. Compléte 1“aide & 1“écran appelée par d-virgule.

A - (tiret) ou _ fcaractére de soulignement) : total vertical {vair
Calcul page 70 et suivantes).

&-= (signe égal) ou + (sighe plus) : calcul mathématique (vair Calcul
page 70 et suivantes).

&~° (accent circonflexe?, doit &tre utilisé en conjonction avec &-1
-1 précéde un code destiné & 1/imprimante. Quand 1les caractéres
qui composent ce code <sont tous tapés, taper un accent circonflexe
{accompagne ou naon de & ) pour terminer. Voir page 110 et suivantes
dan= la partie "Imprimer". :

d-espace = espace dur = espace qui, pendant 1‘imprecsicn, ne permet
pas le pascsage d'une ligne & 17autre ni le doublement de 1‘espace
pour justifier 1a ligne {voir Clavier page 34).

&~/ i‘barre de fraction) = pas arriére. Lore de 1‘impressicon, les deux
caractéres qui sont de part et d’autre du pas arriére sont superpo-
gés (comme pour accent circonflexe ou trémal. Yoir Clavier page 36.
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IMPRIMER

Mise en page et impression, mécanicmes
Format de la page
Palice de caractéres, écriture proportionnelle

Présentation,
Coupure des mots en bout de ligne,
Sous-titre et paginaticen.

Madifications introduites dans le texte

Généralités

3
(5

24

97

101

107

110

Mise en jeu des fonctions de 1/ imprimante &-1 111

Indicatione de mice en page o-i

Hors-texte, frappe et affichage

Graphiques et illustrations
Création de caractéres personnalisés
Enchatnement dec impressions

Contréle de la mise en page par la visualisation

Impreseion

Si wvous nfdtes pas trés a T aice pour pilaoter

112

vatre imprimante,

avant de lire les développements ci-aprés, voir "Bureautique" dans

la partie "FICHES",

Pour les compléter voir dans la partie “FICHES"

"Symboles mathématiques", fiche écrite pas Roger le Masne,

“Tvpographie", fiche écrite par Robert G. Pignon.
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Mige en page et impression, mécanismes

On prépare la mise en page en coordonnant

- le format de 1a page,

- la police de caractéres

- la présentation tsous-titre, pagination, coupure de mote pla-
cée en fin de ligne)

- les indications de mise en page, <{sculignement, centrage des
titres, écriture élargie, caractéres gras etc.y,

- les fonctions de 1‘imprimante {(décalage des exposants, modifi-
cation de 1a hauteur des lignes etc.),

- éventuellement, 1‘imprescion des graphiques.

On contréle 1a mise en page par 1a visualisation, ou affichage for-
maté,

On 12 met en oceuvre en imprimant, ou en enregistrant des document
formatés.
Ces différents éléments s”agencent de la fagon suivante.

Le menu général C(obtenu par Esc) propose, comme premiére option,
1“imprimante. Lorsque 1“on choisit cette option, 17écran affiche :

2. FORMAT DE LA PAGE

3. COUPURE DES MOTS, SOUS-TITRE, PAGINATION

4. ELITE OU PICA, PROPORTIONNEL, JUSTIF. CHAINAGE
3. CREATION DE CARACTERES

4. OU ESC RETOUR AU TEXTE

2R L G

RETURN POUR ARRETER (N CHOIX

¥
X
§
¥ FLECHES QU CHIFFRES POUR CHOISIR
¥
R R R R
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Ce menu peut conduire & -trois choses distinctes

I - 1 impression proprement dite (ligne 13

M
i

la création de caractéres personnalisés (ligne S

3 - la mise en page, c’est & dire (lignes 2, 3 et 4)
e format de la page, {(caractéres, lignes et marges?
. 1a police de caractéres <{pica ou 4dlite) et le mode d'écriture
{propaortionnelle ou non proportionnelie)
. la présentation <{mots coupés ou non, sous-titre et pagination,
Justification des lignes par défaut)

Les options de mise en page qui sont prises avec les lignes 2, 3 et
4 sont les options de base. On peut les compléter et Jes modifier
en introduisant dans le texte

- par d-W, des indications de mise en page

- par d-1, les codes qui mettent en jeu 1les fonctions spéciales de
t“imprimante,

Prenons quelques exemples

ler exemple

Le format peut préciser que la page aura &4 lignes, dont 4 de marge
en haut et en bas de page. A 1a base, 1a page comporte donc 98 1i-
gnes utiles (44 moins 2 fois 4 lignes de marqgel). Le programme passe
normalement & la page suivante quand il a imprimé ces 58 lignes.

Mais on weut avoir moins de 5B lignes sur la lére page parce gue
c¢‘est 1“introduction. Dés que 1“introduction est terminée, on veut
passer & la page suivante pour attaquer le développement.

C’est trés facile : & 1a fin de 1“introduction aon écrit dans le tex-

te le code &-WBP qui signifie "mettre ici un Bas de Page" (BP = Bas
de Page)

Zéme exemple

Supposons que 1‘on ait choisi 17écriture proportionnelle. Quiest-ce
que 1“écriture proportionnelle ? C’est celle qui donne plus de pla-

ce aux lettres larges comme le m ou le w quiaux Jettres étroites
comme le i ou le 1,

mimimimimimi écriture non proportionnelle
mimimimimimi écriture proportionnelle

Mate le document que 17on va imprimer contient un tableau de chif-
frec. Ce tableau n“ect plus aligné si on 17 imprime en proportionnel.
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Comment faire 7

C’est tres facile :

- avant le tableau, on écrit dans le texte le code &-WNP qui =igni-
fie "écriture Non Propoertionneile"

~ apréc le tableau, au début du paragraphe qui suit le tableau, on
écrit le code d&-WPP (écriture Proportionnelle) qui rétablit
1“écriture proportionnelle.

deme exemple

al

by

Comment imprimer une formule mathématique avec dec exposants et des
indices?

On prépare trois lignes 1

- d“abord la seconde ligne. Elle contient 1a formule mathématique,
mais les exposants et les indices sont remplacés par des espaces.
- ensuite, taper la premiére ligne. Elle contient les exposants &
imprimer au-dessus de la ligne. On les tape au-dessus des espaces
qui leur correcspondent.

- on tape enfin la troiciéme ligne, qui contient les indices & im-
primer au-dessous de la ligne.

Cela donne a 17écran :

2 2 i i
a +b (p + x
J J

Avant ces troic lignes, on réduit la hauteur des lignes. Sur 1‘lmage
Writer, le code est Esc T08 {ou Esc T0é, qui décale un peu moins que
T08). Aprés les trois lignes, 1‘on rétablit 1a hauteur de lTigne {(co-
de Image Writer = Esc A). Pour introduire ces codes dans le texte,
i1 suffit de taper &-1 avant le code, et * faccent circonfiexe)
aprés le code.

Cela donne & 1“écran :

teTag”

P

2 i [
a +b (p + %
i i A

et & 1/ imprescsian

2

2
a< + b*-

(p} + x})
On peut ainsi moduler de fagon trés fine et trécs précicse tous les
détails de 1“impression et de 1a mice en page. (Yoir "SYMBOLES MA-
THEMATIQUES" et "TYROGRAPHIE" dans la partie "FICHES").
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Format de la page

Gu‘ecst-ce que le format de la page ?

GQuand vous commandez & Gribouille d'imprimer, 1la mémaoire contient
un texte que vous avez tapéd au Kilométre. Pour imprimer, Gribouille
découpe vas paragraphes en lignes. Il groupe ces lignes en pages.

e format fixe, en caractéres et en lignes, les dimensions de la pa-
ge & imprimer. Il fixe également 1 interligne et les marges,

fu‘est-ce que le format par défaut ?

Gribouille a toujoures un format. §i vous nfavez jamais tenté de pré-
ciser le format que vous voulez pour vos pages, Gribouille utilise
le format "par défaut",

Le format par défaut est chargé chaque fois que vous bootez l1a dis-
quette de programmme., Ce format peut é&tre :

~ le format prévu par 1 auteur du programme.
- le format que vous avez défini avant de personnaliser veotre copie
du programme tvoir a) page 1003,

Mais wvous pouvez toujours définir et modifier le format. On & wu
{page 94> dans le menu de 1‘imprimante 1 option 2. FORMAT DE LA PAGE,
Elle donne accés au menu suivant

1. CREER LIRE OU MODIFIER LE FORMAT COURANT
2. CHARGER UM FORMAT

3. SAWVER LE FORMAT COURANT

4. EFFACER UN FORMAT DE LA DISQUETTE

3. 0U ESC SORTIR

FLECHES OU CHIFFRES POUR CHOISIR
s RETURN POUR ARRETER UN CHOIX

¥
FEXRAARF XN E XX IAE XN AAF RSN LA I AR R R AR AARE

e G e S A ot
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Ce menu donne la possibilité
- coit de fixer directement le format,
- sgit de prendre, de sauver ou d'effacer un format sur la disquet-
te.
Plan
1. Définic un format
2., Formate et disquettes
3. Indications pour calculer les formats courants
1. Définir un format.
L“option 1. CREER LIRE OU MODIFIER LE FORMAT COURANT donne :
CREER LIRE OU MODIFIER LE FORMAT COURANT
CARACTERES PAR LIGNE
A TOTAL 78 i
B MARGE DE GAUCHE 10
LIGHES PAR PAGE
£ TOTAL #4
D INTERLIGNE {]
E MARGE DU HAUT 0
F MARGE DU BAS 4
6 LIGNES UTILISABLES SUR MARGE
DU BAS POUR FIN PARAGRAPHE 2
ABCDEFSG MODIFIER
RETURN ACCEPTER
NOWELLE VALEUR
CARACTERES UTILES 48
LIGNES UTILES 40
Comment utiliser ce menu.
Exemple : pour fixer ta lighe & 79 caractéres, dont 3 de marge,
vous devez taper successivement : A 79 B 3

uand les nombres affichés
fiver tapez <« pour sortir.

Linterligne.

La page yous avez sous les yeux

Qne zéro,

que

a été

correspondent au format que vous voulez

imprimée avec 1 interli-
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AN

L‘interligne 1 proveque le saut d'une ligne sup 2, L7interligne
provoque le saut de 2 lignes sur 3 etc.

Lec lignes utilicables pour finir un paragraphe.

Supposons que vous avez fixé le nombre de ces lignes & 2. Quand le
bas de la page.arrive, si un paragraphe est en cours et si une ou
deux lignes sufficent pour le terminer, il est imprimé au bas de 1la
page. Sinon, Gribouiile passe immédiatement & la page suivante.

Ainsi sont évitées les "lignes veuves" au début dec pages.

Attention ¢ <si vous réservez 2 lignes pour finir les paragraphes,
vous pne pourrez pas fixer la marge du bas de la page & moine de 2
lignes,

Les marges de la page.

Si vous avez commandé un sous-titre et une pagination, ils sont impri-
més sur la premiére des lignes de 1a page. Ils amputent d'une Tligne
1a marge du haut. Par exemple, ce manuel a une marge de 4 lignes en
haut de page. La premiére porte le sous-titre, Ensuite 3 lignes sont
sautéecs avant ta premiére ligne utile.

Si vous n’avez ménagé aucune marge en haut de page, ils amputent
d‘une ligne le nombre dec lignes utiles.

8i vous utilisez un chargeur feuille & feuille ou du papier continu en
accordéon (voir page 145)

- le total des lignes de 1la page (ligne C du menu) doit é&tre égal au
nombre de lignes contenues entre deux plis. En général, avec é li-
gnes par pouce (2,54 cm), ce nombre est de && pour le papier conti-
nu,

- les marges du haut et du bas de la page vous servent & placer wvotre
texte en ménageant quelques lignes blanches au début et & 1a fin de
VoS pages.

Si vous utilisez des feuilles séparées, sans charqeur feuille & feuil-
le vous avez intérét A& prévoir aussi peu de marges que possible :

- haut de page : marge = zéro. Vous saurez que 1‘imprimante commence &
écrire immédiatement sous Ja téte d‘impression, et vous placerez vo-
tre papier en conségquence. Cependant, s’il ¥ un sous—titre et un nu-
méro de page, il est préférable d’avoir quelques lignes de marge
pour les séparer du texte proprement dit.

- bac de page. Les lignes de marge sont inutiles, et peuvent &tre ge-
nantes : elles risquent en effet de rester dans la mémoire de 17im-
primante, et de décaler 1“impreccsion sur la feuille suivante. Fixez-
les donc au minimum, qui correspond avec le chiffre donné en G (fin
de paragraphel.
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Format de 1a page 10a.

. Formats et disquettes.

11 v a deux fagons denregistrer les formats sur les disquettes.

3ur les disquettes de programme personnalisées (&-0Q pages 88 et 89)
vaus enregistrez le format qui est actif quand vous quittez le pro-
gramme. En bootant wvotre disquette personnalisée, vous retrouvez,
sans avoir A intervenir, ce format, qui est devenu le format par dé-
faut,

Sur wvos disquettes de travail, vous pouvez enregistrer, effacer et
reprendre toute une gamme de formats définis par vous-méme, et adap-
tée & vos différents travaux. C’est ainsi que vous aurez par exem-—
ple, sur votre disquette de correspondance :

- un format pour les ltettres en écriture proporticnnelle

- un autre pour 1 écriture non proportionnelle

- un troisiéme pour le grand ou pour le petit papier & lettre
etc...

Dans le souci d'économiser la place sur vos disquettes, Gribouille
crée un fichier, intitulé "GRIB.FORMAT", qui n‘utilise gu'un seul
bloc. Une disquette de travail ne peut contenir qu’un seul “GRIB.
FORMAT". Mais chaque "GRIB.FORMAT" peut contenir 15 formats diffé-
rents. Chacun de ces quinze formats regoit un titre que vous tapez
au clavier.

Indications pour calculer les formats courants,

1 pouce, soit 2,34 centimétres, correspond & :

- 10 caractéres en Pica
- 12 caractéres en Elite

En hauteur, 1 pouce correspond généralement 3 & lignes. Maic sur la
plupart des imprimantes, cet écartement peut é&tre moditié.

Exemples de formats pour du papier 21/29,7 cm, woir “BUREAUTIGUE"
dans la partie "FICHES".
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Polices de caractéres, écriture proportionnelle

Rappel : si vous avez dec difficultés pour piloter votre impriman-
te, voir "Bureautique" dans la partie "FICHES"

Dans le menu de 1’ imprimante <page 94}, 1 option
4, ELITE QU PICA, PROPORTIONNEL, JUSTIFICATION ET CHAINAGE
donne le menu suivant :

R R R R R R R RN
HISE EN PAGE

& POLICE DE BASE 4% 2
1 PICA = {0 CARACTERES PAR POUCE
2 ELITE = 12 CARACTERES PAR POUCE

B ECRITURE x5t 1
{ NON PROPORTIONNELLE
2 PROPORTIONNELLE

C JUSTIFICATION DES LIGNES PAR DEFAUT IT
{ DES 2 COTES
2 & GAUCHE

D CHAINER L/IMPRESSION DE PLUSIEURS TEXTES %% 2
{0l
2 NON

A B L D HODIFIER
RETURN ACCEPTER
FHHEE R R TR R R

Noue verrons plus loin la justification des lignes par défaut <(pa-
ge 112 et 1’enchafnement de plusieurs textes & 1‘impression (pa-
ge 1332,

Nous nous intérecssons ici & la police de base et au mode d'écritu-
re, proportionnel ou non.

1. Echantillons d’impressiaon
2. Comment commander la police et 17écriture de base

7

3. Ce que fait Gribouille, et ce qu’il ne fait pas
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Elite, 12 caractéres par pouce, 1 pouce = 2,34 cm

écriture non proportionnelle, caractéres normaux

Je vaie maintenant imprimer un échantillon sur une imprimante Image
Writer I.

Attention ! parmi les directives de mise en page (page 112 et sui-
vantes) aucune ne permet de passer d’élite & pica en cours de para-
graphe. I1 faut appeler le menu de 1a page 101.
123454789012345478%90123454678%0123454789012345478

é¢criture non proportionnelle, caractéres condensés

Je vais maintenant imprimer un dchantillon sur une imprimante Image UWriter 1. (Les caractires
condensés sont précieux pour les commentaires entre parenthises et pour les notes en bas de pa-
ge), 1lis sont incompatibles avec 1/écriture proportionnelle,
123456789012345478901234547890123454789012343478

écriture non proportionnelle, caractéres élargis : pour un titre centré
Al MILIEU DE Léa LI GHE
REM&SRQUE @ pour une remarque en marge, les caractéres
S largis sont superbes.
1239453478701 2234945478701 23459686787

écriture proportionnelle, caractéres normaux

Je vais maintenant imprimer un échantillon sur une imprimante Image Writer 1. En écri-
ture proportionnelle, le "pas arriére" n‘existe pas sur toutes les imprimantes. Quand
il existe, sa largeur ne coincide pas toujours avec la largeur des caractéres qui por-
tent un accent circonflexe, Les accents circonflexes ne sont donc pas toujours exacte—
ment centrés sur les lettres qu’ils coiffent. L&l8111610 étre chéne de forét
12345678901234567890123456759012345878901234547¢
L’écriture proportionnelle donne des résultats désastreux si les caractbres personna-

lisés {= créés par 1'utilisateur) sont actifs.

écriture proportionnelle, caractéres élargis

Je vais mainmntenant imprimer umn échantillaon
sur umne imprimante Image Writer I. Emn écri—
ture proportionnmnelle, les accents circonfle—
wes mne sont pas toujours exactement cenm—
tréds sur les lettres qu’ils coiffernt. LL&lell —
1&a1a

1234587530123 45672F012345&6702012345687:
FO1234567E

L7écriture proportionnelle donne des résul-

tats désastreux si les caractéres personna-

lisés (= créés par 17utilisateur? sont actifs.

L“écriture proportionnelle en caractéres condensés n'est pas poscible.
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gcriture non proparticonnelle, caractéres normaux

Je wvais maintenant échantillon sur une
Writer I.

cttention ! parmi les directives de mi:
vantes? aucune ne permet de passer d7é1
graphe. Il faut appeler le menu de la pa
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écriture non pro

(Les caractéres conden-
page?. lle sont

Je vais maintepant imprimer un échantitlon sur une imprimante Image Writer I.
céz sont précieux pour les commentaires entre parenthices et pour les notes en bas de
incompatibles avec 1“écriture proportionnelle,
123454768901234547870123454789012345476901 2245478

écriture non proportionnelle,

caractéres élargis

pour un titre centré

=l MILT EL

= Les LI GHE

REMSRQUE
& 1 =0 oy i

—

pour une remarque en marge, les
sont s=uperbe = .

CEr = EE e

=

1 2RSS 7EC01 2RSS TeET01l 2 Sa4SSsTaS

écriture propartionnelle, caractéres normaux
Je vais maintenant imprimer un échantillan sur une imprimante Image Writer I. En écriture
proportionnelle, le "pas arriére" n'‘existe pas sur toutes les imprimantes. Guand il existe, ca
largeur ne coi'ncide pas toujours avec la largeur des caractéres qui portent un accent circon-
flexe. Les accents circonflexes ne sont donc pas toujours exactement centrés sur les lettres
qu‘ils coiffent. Lalélf1elda étre chéne de forét
1234567239012343672390423434739012345678901234547%
L“écriture proportionnelle donne des résultats désastreux si les caractdres personnalisés (=
créés par 1utilisateur) sont actifs.
écriture proportionnelle, caractéres élargis
Je vailis maimtermnarmnt imprimer umn dchamtillomn sur
urne imprimanmnte Image Writer I. EmMn egcriture
proportiocomnmnelle, les accents circonmflexes mnie
somnt pas tTodudjours exactemernt cemtréds sur les
lettres qu’ils coiffernt. L&El&eli 1ald
12345872201 234S5S 87020123458 722012345S5872201
234 s7E
L7écriture proportionnelle donne des résultats

désastreux si les caractéres personnalisés (=
créés par 1“utilisateur?) sant actifs.
Lécriture proportionnelle en caractéres condensés nest pas possibie.
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tJ

. Comment commander la police et 17écriture de base

Le menu de la page 10! vous donne quatre possikilités
- Pica non proportionnel

- Pica proporticonnel

~ Elite non proportionnel

~ Elite proportionnel

Important,

L'écriture proportionnelle est incompatible avec les caractéres
créés par 1 utilisateur, voir pages 102 et 103.

En écriture proportionnelle, le "pas arriére" n exicste pas sur tou-
tes les imprimantes. Quand il existe, sa largeur ne coincide pas
toujours avec la largeur des caractéres qui portent un accent cir-
conflexe. Par conséquent, les accents circonflexes ne sont pas tou-
joaurs exactement centrés sur les ltettres qu'ils coiffent.

FOREEO R

b 3 , . . .

g NE TIREZ PAS SUR LE PIANISTE ! $ Attention ! pour Gribouille Te choix entre
oot 68 quatre possibilités n’a de sens que pour

les imprimantes de marque Image Writer ou
Epson, Gribouille ne "programme" pas les autres marques. VYoyvons donc
ce que fait Gribouille et ce qu’il ne fait pas.

3. Ce que fait Gribouille, et ce qu’il ne fait pas

Le choix entre les quatre possibilitéds ci-dessus entraine des consé-
quences

- sur le découpage des paragraphes en lignes
- sur les codes spéciaux destinés a programmer 17 imprimante

A, Découpage des paragraphes en lTignes

Far le format, Gribouille connatt le nombre de caractérec de 1a 1i-
gne et de 1a marge de gauche. Sachant que vous voulez écrire en 10
au en 12 carxctéres par pouce, il divise, et il connatt la largeur
de 1a ligne en pouces.

La largeur occupée par les différents caractéres varie selon que
vous voulez écrire en proportionnel, ou en non proportionnel, en ca-—
ractéres normaux, €largis ou condensés, Gribouille tient compte de
cela pour déterminer combien une ligne peut contenir de caractéres,
et ol elle doit &tre coupée.

Far exemple, en écriture proportionnelie, les m sont plus larges que
tes i. Donc la ligne sera coupée plus t8t si elle contient beaucoup
de m que si elle contient beaucoup de i.

Cela, Gribouille le fait toujours, quelle que soit votre imprimante.
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B, Codec spéciaux destinés & programmer 17 imprimante

gi

5i

11

Soyvons nets, il v a des imprimantes qui voudraient, mais qui ne peu-
vent pas.

Elles ont d7autrec qualités., Mais passer d'élite & pica, de conden-
=é & élarqi, de proportionnel & non proportionnel, rien &4 faire.

Elles voudraient,
Elles ne peuuvent pas.

Yous verrez, page 144, que vous devez déclarer quelle est la marque

de votre imprimante. Schématiquement, Gribouille distingue 3 catégo-
ries

Image Writer {ou Dot Matrix Printer ou Scribe)
Epson
Les autres marques.

voue avez (et déclarez) une Image Writer ou une Epson :

- elles ont toute 1a gqamme <(élite, pica, proportionnel, élargi et
condensdl

- Gribouille les programme sans que vOUs vous en occupiez.

- i1 vous suffit d’indiquer vos désidératas, en appelant le menu de
1a page 101, Vous pouvez aussi introduire dans vos textes les in-
dications de mise en page qui commandent les changements d‘écritu-
re {voir page 113). Gribouille se charge du reste, et si vous n” é-
tec pas satisfait, c’est vraiment qu’il ¥y a un "buqg" ( = défaut,
vermine en anglais) quelque part, il faut me 1 écrire tout de sui-
te.

Prudence, pourtant : avec Epson, Gribouille wvous demande d avair
une interface Apple // - Epson, faute de quoi il ne répond de rien.

yous avez une autre marque

est INDI SFERNSSEBELE que vous le déclariez (page 1443, Si
yous essayez de tromper Gribouille sur la véritable personnalité de
votre imprimante, i1 va lui débiter 1les galanteries qu’il réserve
normalement & Image Writer ou & Epson. Elle risque de les prendre
trés mal.

Cette formalité étant remplie, c'est de trois choses 17une :

~ premiére hypothése, vous ne voulez pas wvous compliquer la vwvie.
Alors, n'eszayez jamais de changer d“écriture.
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~ geconde hypothése, vous voulez bien wous compligquer la vie. Yous
¢tudiez 1a notice de votre imprimante : pas de chance, elle igno-
re 1“élarqi, le condensé, et le proporticnnel. Cela vous raméne &
& premié¢re hypothéce,

- troisiéme hypothéce, votre imprimante a les petits talents re-
quis. La notice explique clairement comment les mettre en jeu.
Alors 1 avenir est & vous,

a) vovez page 111 comment "envover" les codes spéciaux & wvotre impri-
mante

b? introduisez ces codes dans vos textes, et commandez en méme temps
tes changements d“écriture & Gribouille.

En méme temps, cela signifie :

. police et écriture de base, f{choix entre les quatre possibilités
de base menu de la page 101) : si des codes spéciaux sont néces-
saires pour conformer votre imprimante & votre choix, introduicez-
les au début de votre texte.

. changement en cours de texte : envovez lec codes nécessaires jus-—
te avant, ou juste aprés les indications de mise en page (voir pa-
ges 110 & 1203,

Bien entendu, le glossaire est 14 pour vous dispenser de taper sem-
piternellement les hors-texte horribles dont vous devrez truffer
vas écrits,

Détails.
En écriture proportionnelle, pour les "autres marques" d‘impriman-

te, Gribouille compte les largeurs des différents caractéres comme
elles sont données dans la notice de 17Image Writer,
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Présentation,
Coupure des mots en bout de ligne,
Sous-titre &t pagination.

L‘gption imprimante du menu général donne accés au tableau suivant

PR RO R R
MISE EN PAGE

A MOTS BN BOUT DE LIGNE % 2
{ NON COUPES
2 COUPURE AUTOMATIOUE
3 COUPURE CONTROLEE

B SOUS-TITRE £ 2
{ 0l
2 HON

C NUMEROTER LES PAGES k% 2
i oul
2 NN

D EN 1ERE PAGE, SOUS-TITRE ET PAGINATION k% 2
{ IMPRIMES
2 NON IMPRIMES

A B C D MODIFIER
RETURN ACCEPTER
S st i areEte

Mous allons examiner successjvement
1. La coupure des mots en bout de ligne

2. Le sous-titre et la numérotation des pages
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Coupure, sous-titre, pagination 1ag,

La coupure des mots en bout de ligne.

Trois possibilités vous sont offertecs ¢

MNe pas couper les mots., Lorsquiune +in de ligne arrive dans le
cours dun mot, celui-ci est entiérement reporté 4 la ligne suivan-
te.

lLaicser le programme les couper automatiquement., I1 le fait en ap-
pliquant les régles en usage pour le frangais. 11 place le tiret,
et reporte 1a fin du mot au début de 1ta 1ligne suivante. Z&le tou-
chant, il coupe aussi les chiffres romains.

Controler les coupures,

Buand les contréle-t-on ?

Ce contrdle <“exerce pendant 1 impression. Les coupures de mats
vous sont alers proposées au fur et & mesure de 1/ impression deg 1i-
gnes.

I1 ne ¢’exerce pas pendant 1 affichage formaté ‘visualisation, appe-
1ée par &\,

Comment les contrble-t-on ?

Chaque fois qu’une ligne se termine dans le courant d‘un mot, le
programme affiche la ligne sur laquelle ce mot se trouve, ainsi que
quelques mots de la ligne suivante. 11 propose un point de caupure.

Ce point est représenté par un caractére clignotant. 11 est suivi
d’autant de points qu‘il ¥ a de cases disponibles pour déplacer la
coupure vers la droite,

On modifie le point de coupure en tapant les fléches «— -3,

On le fixe en tapant Return <« .

On ne peut le déplacer que dans un espace limité & gauche par la

ftin du dernier mot entier de 1la ligne et & droite par la dimension
de la ligne.

Yous é&tes exigeants : lorsque vous contrélez les coupures de mots,

o8]

vous voudriez vair les lignes qui suivent. Je comprends bien. Mais
=i Je le fais, je le ferai plus tard, beaucoup plus tard,.

Le sous-titre et la numérotation des pages.
11s sont facultatife. Ils sont imprimés sur la premiére ligne de la
page, sous-titre & gauche et numéro de page i droite. {(Nombreuses

4
protestations, voir Intreduction page 27.
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Sous~titre. La longueur du sous-titre, plafonnée & 44 caractéres, est
en outre Timitée par la dimension de la ligne que vous avez fixée
dans le format.

Le sous~titre est normalement tapé au clavier, mais vous pouvez aus-
si appeler le tirair ou faire venir un article du glossaire.

Vous ne pouvez pas introduire de hors-texte dane le <cous-titre
donc pas de soulignement, ni de fonctions spéciales de votre impri-
mante,

Maic le caractére de <soulignement _ (= tiret majuscule) peut trés

bien &tre utilisé dans le sous-titre. Pour ce manuel, les différents

sous—titres sont entourée de traits continus, obtenus en tapant e

caractére de soulignement :

- avant le texte du cous-titre

~ aprés le texte, laisser le doigt sur la touche _ jusqu’id 1 aver-
tissement soncre qui marque 1a fin du sous-titre,

Numératation des pages. Le prearamme vous demande dfindiquer le numéro
de la premiére page. 11 tient ce numéro & jour pour les pages sui-
vantes., Si le numéro que vous voulez a moine de 4 chiffres,
terminez—~le par Return.

Changement de sous-titre cu de numéro de page.
Lorsque vous imprimez plusieurs documents auxquels vous voulez don-
ner des paginations ou des sous-titres différents, rappelez le menu
de la page 107. Quand il est & 1‘écran, tapez <. Le programme vous
invitera & taper un nouveau sous-titre et un nouveau numéro pour la
premiére page. Cela étant, il ¥ a deux cas !

- le cas simple ¢ imprimer successivement plusieurs textes distincts
en teur donnant & chacun un sous-titre et une pagination différente.
Cas simple, puisqu’il suffit, avant chaque nouvelle impression, de
faire venir & 1“écran le menu de la page 107.

- le cas ascsommant : pour 1‘impression d’un méme document, changer de
sous-titre de page en page. C‘est ce que je fais en ce moment pour
imprimer ce manuel. C‘est assommant, maic ce n‘est pas trées compli-
qué. I1 faut utiliser 1a possibilité d’imprimer page par page {(pen-
dant 1a "visu" en tapant I gquand la page qu’‘on veut imprimer est &
17écran, voir page 13%). Longue patience :

a) changer le sous-titre

b) faire défiler les pages en visu (dans ce cas, Grihouille, parfois
facétieux, repart du début)

¢y lorsquion voit la page qui doit venir avec le sous-titre, stabilicer
Ta "visu" en tapant la barre d“espace, histoire de vérifier

d) si VY on est & peu prés slr d'aveir la bonne page pour le bon scus-
titre, taper I.

e) recommencer % a) pour le sous—-titre suivant.
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Madifications de 1 impression et de la mise en page
introduites dans le texte

UHtitité,

Si vous voulez utilicser Gribouille de fagon simple, sautez & la vi-
sualication page 137 et & 17 impression page 143.

Au contraire, si vous wvoulez contrdler trés finement la mise en pa-
ge et 1’ impression de vos documents, lisez les développements qui
syivent, et complétez-les par "SYMBOLES MATHEMATIQUES" ET “TYPOGRA-
PHIE" dans 1a partie "FICHES".

Mécanismes.

Lec fonctions spéciales de 1/ imprimante (remontée de 1a page, chan-
gement de hauteur de ligne etc.) sont mises en oeuvre par des codes
dont on trouve la liste dans la notice de chaque imprimante. Ces co-
dee doivent &tres insérés dans le texte & imprimer et "envoyés" i
17 imprimante méme temps que les caractéres normaux. Gribouille vous
donne la possibilité d'insérer de tels codes dans vos documents. 11
se charge de les “envoyer" & wvotre imprimante quand voueg déclenchez
1“impression.

Les directives de mise en page sont également des codes, particu-
liers & Gribouille, que vous devez taper danc wos textes pour préci-
cser les détails de la mise en page {(soulignement, centrage des ti-
tres, etc.d.,

Dans les deux cas, ces codes <sont hors-texte. I1ls n‘apparaiscsent
pas sur les documents imprimés. S5i le 200M est mis (par &-2), ils
sont affichés & 17écran en inverse, c’ecst & dire en noir sur  fond
clair., Sinon, ils ne sont pas visibles. Leur frappe ohéit & dec re-
gles particuliéres.

Trois choses & voir

1. La mise en oeuvre des fonctions de 1 imprimante

2N

. Les directives de mice en paqe

3. La frappe et 17affichage des codes hors-texte
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. La mise en oeuvre des fonctions de 17 imprimante.

Prenone un exemple. Sur Image Writer, Esc % branche les caractéres
standards, et Esc * (apostrophe) branche 1les caractéres crééds par
1“utitisateur, Or, si vous tapez Esc, vous obtenez le menu général.

Comment taper Esc pour qu’il scit envové & 1 imprimante, et qu‘il
branche vos caractéres ? En 1 intreoduisant dans un "hors-texte" qui
commence par &I,

La frappe de -1 provoque deux choses 1

- 17affichage d“un accent circonflexe invercse, qui marque le dé-
but d‘un code hors-texte destiné & 1 imprimante,
- 17ouverture d‘un crédit de é caractéres,

Tant que ce crédit dure, il n‘y & plus de touches de commande. Esc,
les fléches, return, Delete et les d-lettres sont des caractéres,
qui entrent dane le hors-texte, et qui seront envorvés & 1 impriman-
te.

Danc tautes les touches sont admicses comme caractéres du hors-
texte :

. Esc symbalicé par le caractére ° {symbole de degré)

. Delete symbolisé par un carré pointillé

. Return symbolicsé par un M inverse

. Les fiadches «— — 1 | symbolisédes par H U J K inverses

. Plus généralement, les contrédle-lettres, affichdes en inverse

Leg lettres, chiffres et signes peuvent également en faire partie.

Quand te crédit de & caractéres est épuisé, le programme affiche
un second accent circonflexe inverse, La frappe redevient norma-
le., §i le code que vous voulez taper & plus de é caractéres, re-
commencez une nouvelle série en tapant encore &d-I. §/i1l a moins
de 6 caractéres, épuisez votre crédit en tapant accent circonfle-
XE .

L’ imprimante ne recevra pas lec accents circonflexes ; elle rece-
yra tous les autres caractéres.

b Y

Détail important : dans un code destiné & 1 imprimante, une lettre n’x

pas la méme wvaleur si elle est majuscule, minuscule ou tapée en
Ctrl. Quand vous avez terminé la frappe de votre hars-texte, mettez
le Zoom, et vérifiez :

les lettres majusculecs ou minuccules sant affichées en caractérec
normaux. Les Ctrl-lettres et tous lecs autres caractéres sont affi-
chés en inverses,
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2. Les directives de mise en page.

Elles cammencent par la frappe de &-W, qui provoque 1 atfichage
d’un W inverse. Ce caractére doit &tre suivi de deux Tlettres.
Certaines directives doivent étre complétées par un nombre d'un ou
de deux chiffres.

Yous avez a votre disposition :

- Justification des lignes,

A~WIM = justifier au milieu, {par exemple, un titre)

&-WJC = justifier des deux cbtés, (comme dans ce manuel’

&i-WJG = justifier & gauche, {ou écrire "en drapeau"}

S~WJD = justifier & droite {par exemple, la datel
Détails.

Yous pouvez fixer la justification par défaut : vaoir le menu de la
page 101. La justification par défaut est celle que le programme ap-
plique si wvous ne lui donnez pas d’indication contraire par 17un
des quatre codes ci-dessus. Elle fait partie des réglages enregis-
trés sur les disquettes personnalisées, voir &-Q page 88,

Pour justifier les lignes des deux cGtés, Gribouille double (et par-~
fois méme triple) quelques espaces. A cet égard

- &i vous voulez que certains espaces ne subissent pas cet avatar,
remplacez-les par un espace dur {voir page 3é).

- les espaces doublés ne sont pas tous groupés au début ou & la fin
des lignes. Ils sont répartis, donc beaucoup moins apparents,

- 1a notice de certaines imprimantes donne & pencer que 1“on peut
faire varier 1a place occupée par les espaces, ou 17intervalle en-
tre les caractéres, pour rattraper 1a justification & droite. Si
une personne de bonne volonté souhaite écrire les routines adéqua-
tee, Jje les accepterai wvolontiers. A conditions qufelles nempe-
chent pas toutes les autres marques d imprimante de fonctionner
correctement,
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~ Changement de police de caractéres

Les directives qui suivent ont deux effets (voir pages 104 et 105D

- cur toutes les imprimantes, modification <='i1 ¥ & lieu) des dé-
comptes de caractéres pour le découpage des paraaqraphes en lignes,

- syr Image Writer et cur Epscon, envoi des codes qui provoquent les
modifications de polices.

Ecriture proportionnelle

- &~WPP début de 1‘écriture proporticnnelle

~ ~WNF écriture non proporticnnelle
N.B. sur Image Writer, 17écriture proportionnelie est incompatible
avec les caractéres percsonnalisés, vair milieu des pages 102 et 103,

Ecriture condensée
~ &-WCC début
- &-WNC fin de 17écriture condencée
Remarque ¢ &-WCC est ignoréd en écriture proportionnelle.

Ecriture élarqie
- &-WEE début
- &-WNE fin de 1“¢écriture élargie

Caractéres gras
~ &-WGG début
- &-WNG fin des caractéres gras

~ Décalages decs lignes ou indentations.

les décalages augmentent ou diminuent le nombre de caractéres de la
ligne ou de la marge. Supposons que votre format fixe la ligne & :

78 caractéres au tatal, dont 10 de marge et &8 caractéres utiles

Décalage de Marge Utile Total
4 caractéres

Début de ligne vers la Droite &-WDD4 14 &9 78
Début de ligne vers la Gauche &-lWDG4 é 72 78
Fin de ligne vers la Droite A-lJFD4 10 72 ge
Fin de ligne vers la Gauche A-WFGY 10 44 74
Double décalage -WDD4G et &-WFDA 14 &8 az

Ne plus Décaler E-LND 1a &8 78
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DDnombre décale le début de la ligne vere la droite f{cid. augmente
fa marge) de n caractéres.

WDhGnombre méme chose vers la gauche {(diminue la marge)

WFDnombre fin de ligne décalée vers la droite fprolongée) de n ca-
ractéres

WFGrombre fin de ligne décalée wvere la gauche Sraccourcie) de de n
caractéres

Détails.
Les directives de décalage sont ignorées =i elles abouticssent

- & rendre la marge négative fexemple @ &-WDGIZ2 alore que 1a marge
est de 10 caractéres?
- & laisser moins de 5 caractéres utiles dans la ligne.

Dans ces deux cas, Gribouille reprend sans la modifier 1a ligne pré-
yue par le format,

- Pour décaler un paragraphe commengant par un tiret, i1 faut le dé-
caler & partir de sa seconde ligne : placer la directive de déca-
lage {(par exemple &-WDD2) dans le courant du paragraphe, entre
deux mots qui seront certainement sur la seconde ligne du document
imprimé, Ici, &-WDDZ est entre "sa seconde ligne" et * & placer Ta
directive",

~ Ne plus décaler
Deux possibilités :

~ placer &~WND <= Ne plus Décaler) sur une ligne ol le décalage doit
cesser, Par exemple aprés la fin d‘un paragraphe

-~ immédiatement aprés la directive de décalage, limiter le nombre
des lignes qui devront étre décalées. Le code pour cette directive
ect &-WDLnombre. Par exemple WDD14WDL20 commande un décalage de 14
caractéres sur une hauteur de 20 lignes. On découpe ainsi une "fe-
nétre" danc laquelle on pourra placer un titre encadré, ou un gra-
phique.

Frobléme : i 17on décale & 1a fois le début et la fin de 1a ligne, au
quel de ces deux décalages s’appliquent les ordres de fin de décala-
ge ?

- &~-WND arréte tous les décalages en cours, et rétablit 1a ligne de
base
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WOLnombre {(limiter 1le décalage a n

lignes) s’applique au décalage défi-
ni en dernier lieu. Le paragraphe que vous 8tes
en train de lire commence par lec directives cuivantes juxtzposdes
14DD12WDL2WFG20WDLS.,

- Modifier le nombre de lignes dans la page en cours

#-WRLnambre
H-WO0Lnombre

Remettre n Lignee dans 1z page en cours
Oter n Lignes dans 1a page en cours

i

A quoi ces directives peuvent-elles servir et comment fonctionnent-
elles ?

R

b ; X )

¥ EXBMPLE D/UTILISATION DE WRL % MNous venone de woir que 17on  peut découper

E ¥ i i 1 dcises

Lo 00e fenétre de dlmenslon? précises dans un

texte pour ¥ placer un titre encadré ou un

graphique. Exemple : dans ce manuel les titres qui s‘encastrent dans
une fenétre du texte, ou le graphique page 124,

Cec titrecs obligent pour deux raisons & remettire des lignes dans la
page :

- en premier lieu, ile sont imprimés avec un trés petite hauteur de
ligne (Esc T12, qui donne 12 lignes par pouce au lieu des & lignes
normales? . Donc, lorsqu’il les imprime, Gribouille diminue de 8
points son crédit de 1lignes, alore que 1‘imprimante ne consomme

que 4 fois 1a hauteur normale de ligne,

- ensuite, est envovéd & 1“imprimante un code qui fait remonter le
papier de trois lignes ¢<pour encastrer le titre dans la "fenétire")

8t 17on veut que la pxge en cours ne soit pas plus courte gque la
normate, il faut remettre 7 lignes dans le crédit que Gribouille
tient & jour. Pour celz, avant le titre, on tape 4A-WRL7.

Comment ces directives fonctionnent-ellecs ? Gribouille tient deuy
comptes :

- le total des lignes hors marges
- le total des lignes de la page, marges comprises

11 lee diminue d“un peoint chaque foics qu’il imprime une ligne ou un
interligne. Quand le premier est épuiséd, il imprime 1la marge du bas
de la page., Quand le second est épuisé, il passe & la page suivante,

Par d&-WRLnombre et &-WOLnombre on ajoute ou on dte n lignes & chacun
de ces deux comptes, Dans la partie "“FICHES" voir “TYPOGRAPHIE" qui
danne de nombreux exemples d’utilisation des directives de mise en
page, en particulier A-WRL et &S-JOL.
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- Soulignement.
&-JSL souligner, &-WNS ne plus souligner.
Attention ! deux choses importantes :

- n'interpocsez pas d’espaces entre ces directives et le passage &
souligner, Gribouille les soulignerait aussi.

- <i wous voulez sculigner, vérifiez que la marque de vatre impri-
mante est déclarée correctement (voir page 144>, En effet :

. sur Image Writer ou Epson, Gribouille souligne en envoyant les co-
des qui, pour ces marques, déclenchent le soulignement. Les autres
marques pourraient réagir trés mal =i elles recevaient ces cades
étrangers.

. sur lee zutres marques, Gritouille souligne en envoyvant pour cha-
que caractére souligné d“abord le “pas arriére", ensuite _ carac-
tére de soulignement,

- Szut & la Niéme ligne.

S-WLM (ligne numéra ) suivi du nombre N = sauter & la Nigme ligne
de la page.

Four compter ces lignes; le programme ne tient compte ni de la liane
de sous-titre, ni de la marge du haut. L interligne n‘est pas non
plue pris en compte,

Exemple, JA-WLNIQ = caut % la 10eéme tigne :

-~ %Il n“y & pasg de marge en haut de la page, cette directive
provogque un saut & la 10éme ligne & partir du bord de la feuil-
le,

- ¢i le format prévoit une marge de 5 lignes en haut de la page,
elle provoque un saut & la 132me ligne & partir du bord de la
feuille,

- Saut & la page suivante.
&-WBF (Bas de Page) commande le saut immédiat & la page suivante,

f-WaM (Au Meins) suivi du nombre N = cauter & la page suivante il
ne reste pas au moins N lignes dans la page en cours. C’est le saut
de page conditionnel. En 1 emplovant au début dec passages que vous
ne voulez pas couper, vous vous garantissez contre

- les "titres orpheling", imprimés seuls en fin de page, alaors
que le développement qu’ils annoncent est reporté & la page
suivante,

- les sauts de page qui <se produisent alors que la page en cours
n‘a que quelques lignes. C'est ce que 17on risque avec les
zauts de page immédiats {surtout si 17on change le texte ou le
formatd.
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FEERXRFXAREA XXX AARAXRAAL AR AR

PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE

¥
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Avant un dispositif complexe, comme ce ti-
tre, tapez d-WAMnn lignes. De cette fagon,
i le dispocitif devait étre coupé par le
bas de la page en cours, il serait reporté tout entier sur la page
suyivante. Pour les graphiques <(ci-desscus et page 1212, inutile
d‘employver te saut de page conditionnel, car il est implicite.

s R g S e S

- Appel denregistrement.,

- pour enchatner 17 impression de plusieurs enregicstrements @ taper d-
W8U suivi du titre d’un enregistrement puis d'un saut de ligne. Le
titre doit &tre mis entre guillemets,

&-WSU "TITRE".

Cette directive provaque le chargement et 1‘impression, en séquence,
d“un fichier enregistré. Yoir "Enchainement", page 133 et suivantes.
{Attention, le texte en courcs ect écrasé sans averticsement. Si vous
n‘avez pas pris soin de le sauver au préalable, i1 est irrécupéra-
bhled.

- pour imprimer un qraphique : méme dispositif, mais SU (SUite) est
remplacé par GR (GRaphique) :

AS-WGR "TITRE".

Le <chargement d‘un graphique nécrase pas le texte en cours. Voir
"Graphiques et illustrations", page 121.

- DG5.3.3. Pour ces deux appels, vous pouvez mettre dans votre lecteur
une disquette D0S.3.3. Voir pages 143 et 144 dane 1a partie "Dis-
quettes”,

- Pause imprimante.

&-WPI = Pause Imprimante. L‘impression s arréte. 11 suffit de taper
une touche pour la relancer. Permet en particulier, de passer de la
qualité courrier & la qualité ordinaire pour imprimer un graphique
ou des caractéres personnalisés sur 1“Image Writer I1. Peut éqgale-
ment é&tre utilisée pour changer la marguerite sur les imprimantes &
marguerite,

Mais la pauce imprimante ne peut pas étre utilisée pour changer le
jeu de caractéres personnaltisés, ni pour aucune manceuvre impliquant
1“usage du clavier de 1“Apple. En effet, 17 imprescsion reprend dés
qu‘une touche est tapée.
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Si vous wvoulez faire des opérations complexes en cours d’impres-
sion

~ préyoyez un format sans marge de haut ni de bas de page et confi-
gurez votre imprimante sur "FEUILLES A& CHANGER" veoir page 143.

- mettez un saut de page {A&-WBP) au point qui vous intéreccse

- visualisez : notez le nombre de lignes sautédes avant ce saut de
page

- supprimez cec lignes par d-WOLnombre

Ainsi, au point qui vous intéresce, 1 imprescsion <s‘arrétera et vaous
rendra la main., Le bonheur, cest tout simple.

- Medification de 1“interligne

di-WINnombre fixe un nouvel INterligne (zéroc = aucun intervalle entre
tes Tignes, 2 = sauter deux lignes entre les lignes imprimées,
etc.)., Lfintervalle ainsi fixé remplace celui qui est préyu par le
format. Il reste valable non seulement pour 1a page en cours, mais
également pour les pages suivantes,

8i vous commandez une nouvelle impression en partant du début du
texte, c’est 17intervalle prévu par le format qui est repris.

~ Exemplaires multiples

&-WEXnombre provoque 17 impression de n exemplaires du document cou-
rant. Ce n“est pas encore le "mailing", mais on ¥ va, on ¥ va !

Remarque.

Les directives non conformes aux codes indiqués ci-dessus sont igno-
rédes par le programme.

*********************************;

PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE Si vous avez souligné, décalé des paragra-
phes, centré des titres ou commandé des ca-
ractéres élargis, il est prudent de contré-
ler que vous avez bien arrété vos soulignements (&-WNS ne plus sou-
ligner) et rétabli la marge, la justification ou les caractéres nor-
maux. Pour cela, avant d”imprimer, appelez 17affichage formaté.

e e 2 o A D
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La frappe et 1 affichage des codes hors-texte,

La frappe des directives de mise en page et la frappe des codes de
1“imprimante obéissent & peu prés aux mémes régles.

Cofrection des haors-texte

al

correction pendant la frappe

Orn ne peut pas corriger un hors—texte en cours de frappe. En effet
les touches habituelles de correction sont alors prises comme des
caractéres {(voir page 111). Elles s’incorporent au hors-texte csous

forme de caractéres inverses.
Si 17on a fait une erreur, i1 faut tout effacer et recommencer :

- directives de mise en page, Del efface tout
- codes imprimante, taper un accent circonflexe, et effacer avec Del

correction aprés la frappe

directives de mise en page ¢ ne pas corriger aprés la frappe. Les
résultats seraient étranges. Mieuy vaut tout effacer, et tout recom-
mencer. Cependant, si 19cn a plusieurs directives groupées, par
exemple

WDD14WDL20WAM22WRL1Y {e— Gribouille dans son numéro de séduction:?

et si 1“une d'elle est fauscse, il n'est pas nécessaire de les effa-
cer toutes : aller, avec les fléches, effacer et retaper uniquement
celle qui est erronéde. <0Oh ! merci, Gribouille '3,

codes imprimante : i1 faut saveoir que, dans la mémoire, les caracté-
res qui font partie d’un hors—texte ne sont pas notés comme les ca-
ractéres ordinaires. «Leur M5B est & 1, & bon entendeur salutl.
C’est vrai pour tous les caractéres, méme pour ceux qui sont affi-
chés en normal {et non en inverse, par exemple les lettres majuscu-
les et minusculesd.

Par conséquent, si 1“on & oublié de taper un m ou un M, i1 ne faut
pas aller avec les fléches taper un M ou un m ordinaires au beau mi-
lieu d’un code imprimante. (Qui parle de faire une chose pareille ¥
Pas nous, toujours !J.

Cependant, <sous réserve que 17on manipule uniquement des caractéres
tapés pendant le "crédit imprimante" {(voir page 1113, 1“on peut cor-
riger un code imprimants :

effacer

déplacer

dupliquer par le tircir
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Si le crédit de & caractéres est insuffizant, ocu si 17on prend plu-
cieurs codes dans le glossaire, 1on peut avoir deux accents circon—
flexes [nverses Jjuxtaposés., 11 est préférable alars de les effacer
pour alléger le hors-texte., Eventuellement, prendre dans le tiraoir
ces deux accents circonflexes, &t les effacer "4 la masse". {(Fempla-
cement syetématique, chaine ancienne = le contenu du tiroir, chalne
nouvelle = return, voir pages &2 &t &3.)

L'an peut en effet modifier les hors-texte en utilisant le remplace-
ment. Par exemple, pour uniformiser un décalage & gauche en déca-
lant partout de 3 caractéres :

~ appeler le remplacement

—- chaine ancienne, taper A-WDG?? {(ou tout autre nombre, peu impor-
tey effacer 7?9, et compléter par un jokery.

- chaine nouvelle, taper &-WDG3,

Le joker vous permet de trouver tous wvos décalages & gauche. Ils
sont tous uniformisés & trois caractéres.

Remarque importante : plantage assuré.

Méme =i voue avez bescin de hors-texte trés longs, vous ne devezr ja-
maie préparer des lignes qui, une fois découpdes pour 17imprimante,
dépasseront 233 caractéres. 5i vous le faites, le programme ce plan-
tera. Pour Jles paragraphes composés presque uniquement de hors-
textes et dépassant 3 lignes, i1 peut méme <se planter en cours de
frappe. Essavez de dépanner en tapant Ctrl-Reset, oter le Zoom et
effacer une partie du paragraphe litigieux.

Détaitls.,

81 1e zoom est mis, les hors—texte décalent Ta tabulation.

En effet, ils occupent & 1‘écran une place qu’ils n'auront plus sur
te document imprimé, Gribouille en tient compte, et il place le cur-
seur de facon que la tabulation soit exacte =ans le Zoom et sur le
document imprimé.,

Certains détails de mise en page f{sculignement, marges, sauts de pa-
ge etc.) peuvent 28tre commandés aussi bien & 1 imprimante par d&-1
qu'd Gribouille par &-U.

1T ne faut pas commander la méme chose aux deux & la fois, i1 faut

choisir,

8i vous avez des hors—texte, mettez le Zoom avant dfeffacer ou de
corriger., Sinon vous risquez de perturber tous vos hors-texte,
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Graphiques et illustrations

Gribouille imprime les graphiques & une double condition

1. Utilicer et déclarer une imprimante Image writer ou Epeson. (Moir in-
terrupteurs DIP page 1257,

2. Sur Apple /7e, avoir une carte interface Apple. <¢(Pour Epson, carte
inferface Apple // - Epson).

Si vous déclarez une autre marque, le programme caute les lignes né-
cessaires pour imprimer les graphiques, mais i1 ne les imprime pas.

NB. Sur Image Writer 11, on ne peut pas imprimer de graphique en
qualité courrier. Utilisez d-WPI = "pause imprimante" avant et aprés
1“ordre d”imprimer le graphique, pour débrancher, puis rebrancher la
qualité courrier,

Mécanisme.

fAvant 1a mise en route de Gribouille, les graphiques et illustra-
tions doivent avoir été préparés et sauvéds sur une disquette.

Utilisez pour cela un programme spécial, ou programmez vous-méme 1x
création et 17enregistrement de vos graphiques (voir la partie gra-
phique du manuel "Applesoft"),

L‘ordre d’imprimer un graphique est une des indications de mice en
page {voir page 1172,

Soit & imprimer le graphique cauvé scus le titre "GRAPH.1". A& 17 em-
placement ol le graphique doit étre imprimé, tapez -l immédiatement
suivi de GR. Tapez ensuite "GRAPH.1". Tapez enfin return. §i vous
mettez le Zoom (d-Z), vous devez avoir & 17écran :

WGR "GRAPH.1"®
Lee lettrecs WGR doivent &tre affichées en inverse.

Gribouille imprime les graphigues dans vos textes en tenant compte
du format de 1a page. Normalement, i1 1it les enregistrements faits
saus ProD0OS. Mais il peut également charger et imprimer les graphi-
ques enregistrés sous DO0S.3.3. VYoir pages 145 et 164 de la partie
“Dizsquettec",



a’

Graphiques et illustrations 122,

1. Yérification des graphiques & 17écran.

N

. Détails qui s"ajoutent & 1’7ordre &-WGR

3. Modalités de 1 impression

Vérification des graphiques & 17écran.

Si vous voulez revoir les graphiques sauvéds sur votre disquette, et
vérifier les titres que vous leur avez donnés, appelez par Esc le
menu des disquettes. Prenez 17option

AUTRES ACTIVITES
Elle vous permet de vicsualiser vos graphiques :

- go0it directement :
UVISUALISER UN GRAPHIGUE

- soit par 17option :
CHARGER UN FICHIER D05,.3.3

A 1’cccasion de cette wvérification, vous saurez si vos graphiques
ont été crééds en inverse {comme un négatif de photographie, dessins
noirs sur fond clair?. Si c“est le cas, pour rétablir 1“imprescion
normale, imprimez-les en inverse, voir page suivante,.

. Détails qui s’ajoutent a 1 ordre &-WGR

Les ordres de justification et de décalage des lignes s‘appliquent
au graphique. *Voir pages 112 & 114),

dprés le titre du graphique, et avant return, vous pouvez ajouter
des précisions qui modifient 1a facon dont le graphique est impri-
mé. Ces précisions sont les suivantes :

Imprimer tout ou partie du graphique.

! pour tout le graphique,

/4 pour la moitié supérieure,

M pour la partie "graphique" de 1“affichage mixte,
{Yoir manuel Applescft)
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Imprimer petit ou grand format.
{ i{plus petit qued pour le petit format,
> tplus grand que} pour le grand format.

Imprimer en normal ou en inverse,
N pour normal,
I pour inverse,

Imprimer en large ou en étroit.
L pour large
E pour étrait
Ne fonctionne que sur les imprimantes Epsan,

Yaleurs par défaut : totalité du graphique, petit format, en normal.

Indispenczable : ces précisions doivent étre céparées les unes des au-
tres par des virqules. Le titre doit &tre entre guillemets,
Exemple ¢ ""e*WIMWGR "DAMIER.GRAFH" (! N <

“"e* = Esc e = 13,4 caractéres par pouce sur Image Writer
£-WJIM (justifier au milieud £-WGR "DAMIER.GRAPH",! /N,{

3. Modalités de 1 impressicon

Largeur des caractéres

Gribouille ne modifie pas la ltargeur des caractéres & 17cccasion de
1"impression des graphiques. Sur Image Writer, 1a ltargeur des aqgra-
phiques est déterminée par la police courante., Si vaus voulez des
graphiques plus larges ou plus étroits, il vous suffit, avant 17 im-
pression du graphique, d'envover les codes spéciaux qui modifient

la police de caractéres., Aprés 1 impression, rétablir votre police
courante.
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Hauteur f{ou écartement) des lignes
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La hauteur des lignes qui composent 1le aqraphique ne peut pas étre
modifide, En effet, ces lignes wutilisent les huit aiguilles de 1a
téte d'écriture, et, dans le sens de la hauteur, la distance d’une
aiquille & T autre est fixe.

D7 autre part, pour qu’il n‘y ait ni chevauchement, ni hiatus entre
les lignes, elles doivent &tre imprimées & une certzine distance
les unes des autres,

De 1& découlent deux conséquences

fivant d'imprimer un graphique, Gribouille fixe la hauteur de Vigne
qui correspond & cette distance. Aprés, {1 rétablit 1a hauteur 1a
plus courante, soit & lignes par pouce. 5i vous imprimez avec une
hauteur de ligne différente, vous devez taper, aprés chaque graphi-
que, les codes nécessaires pour rétablir votre hauteur,

11 est impossible de commencer wune ligne en imprimant un graphigue
et de la continuer en imprimant }
du texte <eou inversement, com-— |
mencer par le texte et conti-|
nuer avec le graphique)., En ef- |
fet graphique et texte ant des |
hauteurs de ligne différentes. |
§i 17on wveut avaoir un graphique
“pris" dans le texte, il faut :
Justifier le graphique compléte-

ment a droite (d-WJID? ou complétement & gauche (&~-WJIG)

Ernvayer 1’ordre d’impression du graphique {(&-WGR)

Rétablir, aprés cet ordre, la justification courante

Envoyer & 17 imprimante les codes qui font remonter le papier dfun
certain nombre de lignes.

Préparer dans le texte une “"fenétre" de la dimension du araphigque
{directive &-WDLnn, voir page 1142

FEEERERAALRARFRERRAEAEARKRRHRNXAH
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PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE § Pour alléger la présentation de wvos docu-
} ments, préparez des graphiques qui n‘occu-

pent pas toute Ta place disponible : placez

vos schémas et illustrations dans la moitié supérieure, ou dans le

quart supérieur droit ou gauche. Utilicsez alors la poscibilité d'im-

primer seulement la moitié du graphique (page 123}, et découpez une

A

fendtre & la dimension exacte de votre {llustration.
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La création de caractéres,

Yous pouvez wutilicer Gribouille pour créer des caractéres & une double
condition :

1. Utiliser et déclarer une imprimante Image writer, Dot Matrix
Printer ou Epson avec chargement préalable {ou téléchargement) de
caractéres,

2. Sur Apple //e, avoir une carte interface Apple. {(Pour Epson, carte
inferface Apple // - Epsan’.

Interrupteurs dip :

Image Writer 1 1-3 fermé
Image Writer I et II 1-8 ouvert
Dot Matrix Printer 1-8 ouvert
2-4 fermé
Epson 1-4 off
2-4 off

Utilité,
- notation mathématique,
- lettres ou accents d’alphabets étrangers,
- autres graphismes, composés éventuellement de plusieurs carac-
téres accolés. . : :
- écriture personnalisde (italiques, caractéres cursifs etc.’.

Mécanicme.
81 vous créez des caractéres, vous disposerez sur votre imprimante
de deux jeuyx de caractéres :

- le jeu normal,
- votre jeu personnel,

Ce dernier se composera

~ des graphismes que vous dessinerez vous-méme 4 1‘écran pour
‘remplacer les caracteres que vous déciderez de supprimer,

- des caractéres standards que wous qarderez, si vous décidez
d’en garder.
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Plan

1. Mise en garde.
2. Comment créer des caractéres,

3. Comment utiliser vos jeux de caractéres,

1. Mise en garde

L'utilisateur de Gribouille peut créér autant de caractéres que
1“imprimante compte de caractéres standards.

11 rencontre cependant trés vite upne limitation de fait : lorsqu’il
tape un texte, les caractéres affichés & 17écran restent les carac-
téres ctandards. §°i1 wveut pouvoir lire sans difficulté ce qu'il
écrit, i1 ne peut donc pas créer beaucoup de caractéres, ou i1 ne
doit pas leur donner un graphisme trés différent de celui des carac-
téres standards.

En d“autres termes,

- ‘i1 créde une simple transposition des caractéres standards, par
exemple un alphabet cursif, il ne risque pas de confondre lesz ca-
ractéres qu’il woit & 1“écran pendant la frappe et ceux qu’il im-
primera, puisque ce seront les mémes.

- au contraire, s7il crée des caractéres sans relation avec les ca-
ractéres standards, par exemple s'il remplace :

{3 %3 & & et £
par £« —> L 4 et d

il ne peut pas créer beaucoup de caractéres, car le texte quiil
tape et qu’il 1it & 17écran lui deviendrait rapidement incompré-
hencible,

FERXLREXLXERERBAXRAXARRARLERRLERER

#
¥

% NE TIREZ PAS SUR LE PIANISTE ! Gribouille peut vous “dépanner" facilement
H et efficacement si vous avez besoin dajou-
) ter quelques caractéres ou quelques accents
4 17alphabet frangais. IV vous dépannera aussi pour la notation ma-—
thématique si vous n'avez pas bescin de beaucoup de signes f{veoir
"SYMBOLES MATHEMATIQUES" dans la partie "FICHES"). Yous pourrez éga-
tement, pour vous amuser, modifier le graphisme de 17alphabet, ou
faire guelgues petits dessins ou logos dont vous agrémenterez votre
correspaondance, ou vaire journal.

EXAERAXAKK AL AXRLAXLAXXRRRXXXLRERE

Mai=s Gribouille ne permet pas de taper des textes dane une langue
dont 1“alphabet est complétement étranger & 1“alphabet francais.
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Comment créer des caractérec

. Appeler la création de caractéres,

Supposaons que vous ayvez besoin de la pomme & , et du sigma majuscu-
le £, 57ils nfexistent pas dancs le jeu normal de 17 imprimante, vous
appelez la création de caractéres,

Pour cela, taper successivement

Esc {menu général)d
< {return, pour prendre 17option 1. IMPRIMANTE
choicir alors 1 option 3. CREATION DE CARACTERES

Un menu vous propase alors

R RO R R R R R R R A
CREATI(N DE CARACTERES

1. LIRE OU MODIFIER LE JEU COURANT

2. CHARGER IN JEU DE CARACTERES

3. SAWVER LE JEU DE CARACTERES

4. IMPLANTER LE JEU COURANT SUR L‘IMPRIMANTE
3. QU ESC SORTIR

FLECHES OU CHIFFRES POUR CHOISIR
RETURN POUR ARRETER UN CHOIX

EERERAREAXEXREREXXRXXRLEARRARXXLXXRAXRRXXRXERRRLAXRS

{“option !, LIRE OU MODIFIER LE JEU COURANT s‘entend de la fagon suivante

11 ¥y a toujours un jeu courant de caractéres. §i vous n'en avexr
créé aucun, ce jeu est le jeu normal de 1’ imprimante.

Si vous appelez cette option, des commandes vous permettent de fai-
re défiler les caractéres,

gt
CREATION DE CARACTERES

LIRE OU MODIFIER LE JEU COURANT
1. MAJUSCULES

2, MINUSCULES

3. VOYELLES ACCENTUEES

4. CHIFFRES

3. SIGNES

6. OU ESC SORTIR

FLECHES OU CHIFFRES POUR CHOISIR
RETURN POUR ARRETER LN CHOIX

¥ ¥
EREARAARERE RS ERRRE XA EFEXR AR ERAERXRREHRA X IR I ER A
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B, Decssiner les caractéres

Yous choisirez des caractéres que vous n'utilisez pas, pour les rem-
placer par les caractéres dont vous avezr besoin. Par exemple, vous
remplacerez £ par & et & par E.

Comme ce sont des signes ‘et non des lettres) gue wvous voulez modi-
fier, appelez 1 option 5, SIGNES du menu précédent. WYous obtenez
1“écran ci-dessous. VYous pouvez +aire défiler les signes en ta-
pant < , revenir en arriére en tapant Esc.

'i************%*******************i*****************:

CREATION DE CARACTERES SUR L IMPRIMANTE
12345478
mz=== == CARACTERE
= = ECRAN ET
= CLAVIER

O OO A O LN D G B3
"
=

UTILISEZ LES FLECHES POUR DEPLACER LE CURSEUR

TMET t OTE TOUS LES POINTS
LMET 1 OTE UNE LIGNE
CMET ¢ OTE UNE COLONNE j
PMET p OTE UN POINT

RETURN ACCEPTER
ESCAPE ANNULER LA MODIFICATION
ET APPELER LE CARACTERE PRECEDENT

Cet écran vous propose une trame de huit lignes sur huit colonnes,
Elle représente la té&te d'écriture de 1‘imprimante,.

Largeur
La Béme colonne est vide pour séparer les caractéres les uns des au-
tres, Mais si vous voulez créer des caractéres 3 juxtaposer horizon-
talement, rien ne vous empéche de placer des points dans cette Géme
colonne.

La trame est un peu plus large pour 17 imprimante Epson, mais avec

Epson vous ne devezr pas placer deux points contiqus sur Ta méme 1i-
gne horizontale.

Hauteur
La base de la ligne d“écriture est sur la ligne 7 de la trame.

La téte décriture est formée par 8 points alignés verticalement.
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115 peuvent 8tre placés en haut ou en bas de case. Cette latitude
ect symbolisée & 17écran par une ligne ‘“"aveugle®, normalement pla-
cde en bas de case (%Peme ligne). Pour les caractéres qui ont uné

queue {par exemple g ou pr cette ligne est placée en haut de case.

Quand wous dessinez vos graphismes, vous avez la possibilité de pla-
cer la ligne aveugle en haut ou en bas de case (voir plus loinJ.

Commandes & utiliser pour créer des caractéres,
En tapant sur les fléches, déplacer dans la trame le curseur cligno-
tant., Ce curseur vous permet :

- de créer voe graphismes en posant ou en &tant des points.
Delete efface le point sous curseur,
Tapez les lettres-commandes indiquées a 17écran (T L C P) :
\ en Majuscule pour poser des paints,
en minuscule pour en oOter.

- de “tirer" le graphisme en haut ou en bas de case. Pour déplacer la
ligne aveugle, il suffit d’essayer d‘y placer le curseur. Comme ¢ci
elle jouait & Chat, elle se sauve aussitot & 17autre bout de la tra-
me .

Lorsque vous avez terminéd le dessin d‘un caractére, vous devez ta-
per %4 pour le valider : en tapant Esc, vous annulez vos modifica-
tions.

Quand tous vos caractéres sont terminés, tapez <« (dvenptuellement
suivi de S) pour retrouver les menus de la page 127.

C. Disquette et imprimante.

Disquette

Le jeu courant comporte maintenant vos caractéres. Yous avez inté-
rét & le sauver sur la disquette, pour le récupérer lors des pro-
chaines utilisations du programme. Cependant, si wvous n‘utilisez
qu”“un seul jeu de caractéres, vous pouvez vous contenter de le sau-
ver sur votre disquette perconnaliséde {(voir pages 88 et 8%9). Il se-
ra chargé automatiquement A la mise en route, mais vous devrez 17im-
planter sur 1“imprimante {(voir plus loinl.

D0S.3.3. Si wvous avez créé des jeux de caractéres avec l“ancienne ver-
sion de Gribouille, pour relire vos disquettes D0S.3.3. wvoir pa-
gesléd et 145 de la partie "Disquettes”, :
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Imprimante
11 ne suffit pas de dessiner, ou de charger un Jjeu de caractéres..
11 faut encore implanter ce Jjeu sur 17imprimante. Pour cela, dans
le premier menu de la page 127, choiszir :

3. IMPLANTER LE JEU COURANT SUR L’/ IMPRIMANTE
Les indicatiaons nécessaires vous seront donnédes & 17écran.

Gribouille vous offre ensuite d” imprimer vos caractéres. 51 vous ac-
ceptez : o

- yous aurez, cur des lignes contiqués, les caractéres standards et
les nouveaux graphismes que vous leur avez substituéds,

- yous verrez ce que donnent ces graphismes sur le document imprimé.
Rien ne wvous empéche alors de les rectifier, de les implanter de
nouveauy sur 1’/imprimante, et de les mettre ainsi au point.

Que vous imprimiez ou non votre jeu, il est implanté sur 17 impriman-
te, e! “2st ce jeu qui est actif. Cela signifie que, si wvous vou-
lez imprimer en caractéres <tandards, vous dewez les “activer®,

voir plus loin.,

Votre jeu de caractéres reste accessible tant que vous laissez vo-
tre imprimante sous tension., Il est effacé si vous 17éteignez, méme
si wvotre Apple reste sous tension.

Remarque importante.
S5i vous activez votre Jjeu personnel ators qu’il n‘est pas implanté
sur 1‘imprimante, vous n’imprimez plus rien. Cela peut se produire
si vous avez oublié d‘implanter wvos caractéres, ou si vous avez
éteint, puis remis sous tension, votre imprimante.

3. Comment utiliser vos jeux de caractéres,

A. Activer te jeu créé et le jeu standard.

Dans 1‘exemple chaoisi, les signes £ et & seront imprimés & et Z.
Tous les autres seront inchangés. Yous pouvez imprimer Ta totalijté
de votre document en utilisant votre jeu personnel de caractéres,

Mais supposons gque, pour un passage quelconque, vous ayez besain
d’ imprimer effectivement les signes £ et &. Vous devez, avant ce
passage, activer les caractéres standards. Pour cela, taper dans vo-
tre texte, sans espace intermédiaire, les caractéres suivants
Image Writer &-1 Esc $ * (dollar accent circonflexel,

Epcon é-1 Esc % Ctrl-a Ctril-a

I1s rendent actif le jeu standard de caractéres, dans lequel vous
récupérez les signes £ et &.
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Pour réactiver encsuite votre jeu personnel, tapez :

Image Writer &1 Esc © " tapostrophe accent circonflexel,

Epsan &—1 Esc ¥ Ctrl-A Cirl-a

Comme on 1°a wu, lorsque vous implantez votre jeu personnel, c’est
celui-ci qui est actif.

B. Problémes particuliers.

a) ficcents & ajouter aux lettres pour les langues étrangéres.
Si votre imprimante ne comporte pas ces accents vous pouvezr
- soit les créer en haut de case, et les superposer & vos lettres
en interposant un pas arriére. Voir page 35 le mécanisme de 17 ac-
cent circonflexe, et le pas arriére,.
- so0it créer des graphismes complets, comportant & la foic la let-
tre et 17accent, C’'est ce que vous choisirez ‘il ¥ a peu de combi-

naisons possibles entre les accents et les lettres,

by Symboles mathématiques, voir "SYMBOLES MATHEMATIGUES" dans la par-
tie "FICHES".

cl (;Qmeinaison de plusieurs graphismes pour

{;(Qmposer un Jjoli petit dessin

PLACER & TITRE DANS UN CADRE Pour ces travaux artistiques, loreque vous
devez juxtaposer plusieurs caractéres verti-
calement, placer la 1ligne aveugle toujours
en bas ou toujours en haut de case, Régler la hauteur de ligne sur
Esc T 12 tImage Writer).

Le cadre rectangulaire se fait avec & caractéres !

les quatre angles, r—=n
un trait vertical et | ]
un trait horizontal L —d

Pour avair des traits wverticaux continus, commander 17impression
dans une seule direction (Esc » sur Image Writer).






o
)

Enchatnement dec impressions 1

Enchafnement des impressions.

Utitité,

La capacité de Gribouille est de 43 000 caractéres, répartic entre
le texte et le glossaire.

8i vous écrivez un chaplitre qui dépacce cette dimension, vous devez
1“enregistrer en plusieurs parties., Il se composera de plusieurs fi-
chiers,

Mais vous pourrez imprimer ces fichiers en continuité, de fagon que
chacun termine la page laissée en cours par le précédent et que les
numéros de page sait tenus & jour.

Mécanisme.

al

Supposons que vatre chapitre se compose de trois fichiers, et que
vous les ayez sauvés sous les titres : '

*INTRODUCTION®, *DEVELOPPEMENT" et "CONCLUSION"

11 ¥ a deux fagaons de commander 1‘enchatnement de ces trois fi-
chiers 1

1. Enchatnement automatique

2. Enchatnement "manuel’

Enchatnement automatique, commandé par la directive de mise en page
&-WSU, comme “"SUite", qui appelle le fichier suivant {(page 117).

Chargez en mémoire votre fichier "DEVELOPPEMENT". A la fin de ce fi-
chier, tapez la directive de mise en page

&-LWsU "COMCLUSION®

Sauvez votre Afichier ainsi complété, §i vous avez plus de trois fi-
chiers & enchainer, faites de méme pour tous les fichiers autres gque
te dernier : ile doivent tous ce terminer par la directive qui ap-
pelle le fichier suivant.
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Chargez maintenant "INTRODUCTION". Si vous ne l’avez déji fait, & la
fin, tapez &-WSU "DEVELOPPEMENT"

Commandez 17 impression.

Résultat : la partie "INTRODUCTIOMN" est imprimée. Hu point ol vous
avez tapé votre directive WSU,

1/ imprecscion =“interrompt momentanément
le texte "INTRODUCTION" ect effacé. Ce point est important

. aprés WSU “DEVELCOPPEMENT", rien n’est lu par le programme. VYous ne
pouvez pas, par exemple, mettre WSU dans le cours d7un texte pour
y insérer 1“impression d’un fichier, et, aprés ce fichier, impri-
mer la fin du texte “appelant®.

. i1 est effacéd sans que vous en sovez averti. Si vous ne 17avez pas
sauvé auparavant rien ne vous permet plus de le récupérer. Seule
intervention possible : si vous vous apercevez du danger & temps,
ouvrez tous les lecteurs de disquettes, {(pour empécher le charge-—
ment de "DEVELOPPEMENT"). Gribouille vous propose dé reprendre la
main. Essayvez alors de rappeler votre "INTRODUCTION" par le menu
général {page 44).

cet incident mis & part, le fichier "DEVELOPPEMENT" est charqgé, (mé-
me s“il a été enregistré sur une disquette D05.3.32.

1“impression reprend, & la suite d’"INTRODUCTION", et termine la pa-
ge laissée en cours. 8i vous vouliez que les deux documents ne
soient pas imprimés sur la méme page, il faut terminer "INTRODUC-
TION" par une directive de saut de page &-WBP, qui doit é&tre tapée
avant &-WSU (si elle était tapée apreés, elle ne serait pas lue),

L’intérét de 1’enchatnement est précisément d“imprimer le début de
chaque document sur la page laissée en cours par le précédent, mais
rien n‘empéche le saut de page.

A la fin de “DEVELOPPEMENT", le fichier "CONCLUSION® est chargé et
imprimé & la suite. VYous pouvez enchainer ainsi autant de fichiers
que vous voulez,

Détails.

Si vous avez commandé la numérotation des pages, elle est tenue a
jour d’un fichier & 1“autre.

Le numéro de page gardé en mémoire ecst celui de 1a premiére page du
dernier document. En d’autres termes, supposons que "INTRODUCTION"
commence a la page 1 et que "CONCLUSION" aille de la page 33 3 la
page 49. Alors, si, avant imprimé vos trois fichiers, vous imprimez
un document indépendant de cette suite, il sera paginé & partir de
33. Pour 1lui donner une pagination différente, appelez 17écran de la
précsentation, {page 1077,
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Enchainement des.impressions 135,

Enchainement "manuel®,

Nous aveons vu, page 101, le menu de 17écriture et de la police de
caractéres,

Il comporte, a4 la fin, la ligne D :

D CHAINER L‘IMPRESSION DE PLUSIEURS TEXTES *#x |
1 oul
2 NON

Appelez-le, par le menu de 1 imprimante, et donnez & la ligne D la
valeur 1.

appelez le ler texte en mémoire, et imprimez-le
remplacez-le par le texte suivant, et imprimez celui-ci

etc., Vous pouvez enchainer ainsi autant de textes que vous le wou-
lez.

11 n‘ecst pas nécessaire que‘les textes soient des fichiers enregis-
trés. VYous pouvez trés bien les taper au fur et A mesure.

NE TIREZ PAS SUR LE PIANISTE ! Vous étes averti, vous en valez deux : con-
vy dition essentiell1e au bon enchat-
" nement des impressions, ne pas les interrom-
pre en appetant 17affichage formaté. Quand i1 doit enchalner,
Gribouille garde en mémoire les crédits qu‘il a dans sces décomptes
de lignes (page 115). 8i wous 17interrompez, wvous lui donnez le
tournis et i1 mélange tout.

FERERRERERERREEERR R AR RERRRARY

%
%
PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE § Youe pouvez cependant vérifier en "visu" vas
* enchatnements, mais il a deux obligations &
respecter

- visualisez de bout en bout. Que I1“enchatnement soit automatique ou

manuel, visualisez la premiére page, et continuez en wvisualisant
tous vos documents, sans revenir aux pages précédentes si elles font
la charniére de deux documents.

~ avant d“imprimer, remettez la pagination sur 1la premlére page du

premier document.
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Controle de 1a mise en page par la visualisation

Utitité.
Le contrdle de la mise en page (= "visualication" = "affichage for-
maté") ect une fonction clé de Gribouille. 11 permet en effet de
voir le texte tel qu’il sera disposé sur le document imprimé, et de
revenir instantanément 4 1a frappe pour le corriger. On peut ainsi
- relire de temps en temps le texte dans sa présentation défini-

tive,
- vérifier la mise en page et la mettre au point.

Plan
{. Comment mattriser 1“affichage formaté ?
2. Le document est découpé en lignes,
3. Le document est découpé en pages.

4, Affichage en inverse

Q<

1. Comment mattricser 1“affichage formatéd 7

11 v & deux fagons d’appeler 17affichage formaté :

- en tapant &-Y pendant la frappe du texte

- gquand on appelle "IMPRIMER" dans 1le menu d’impression, une option
permet de "VOIR LA MISE AN PAGE" & titre de contréle avant de com-
mander 17 impression.

Leeftet de ces deux appels est le méme. Le texte commence aussitot
4 défiler & 17écran. Il n‘est plus "au Kilométre". Il est disposé
comme il le sera sur le document imprimé,
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11 faut bien comprendre que les commandes habituelles sont inopéran-—
tes pendant 1 affichage formaté. Les fléches n'agicssent plus. 11
n‘y a pas de curseur. On perd, provisoirement, la faculté de modi-
fier ce que 17an a dcrit,

Dec commandes spéciales sont & votre disposition. En les utilisant,
yous pouvez parcourir le texte, 1“examiner & loisir, imprimer quel-
ques passages, et revenir & 17affichage au Kilométre pour le corri-
ger.

Ces commandes peuvent ou non é&tre résumées en haut de 1“écran pen-

dant le défilement. On lecs fait apparaitre ou on les occulte en ta-
pant 1a touche virgule. (Aide & 17écran pages 31 et suivantesy.

FEERRERRER AR AR R AR AR AR R IR AL R R AR AR R EA AR IR AL ERR AR AR ERR AR AR AR ERHRX

%

* ¥
§ ReRAPIDE PePAGE PREC. I=INPRIME ,PLEINE PAGE ESPACE-LIGNE A LINE
% L=LENT  D=DEBUT PAGE C=CORRIGE Z=200M RETURN=CONT INU :
B0000KD =15 ——0 | =Gt =fmmfmm—mmmm =Gl m e oG

La derniére ligne se compocse de

- quelques positions qui figurent la marge de base, c“est & dire
celle que vous avez fixde au format de la page

- la représentation schématique habituelle de 1a tabulation (page
a7,

Au-decsus de cette ligne est affiché un résumé des commandes que
voue pouvez utiliser, et qui sont analysédes ci-aprés.

Sortir de la vicualisation,

Taper Esc. L7on revient au point d“appel de la visualisation, c’est
a dire :

- frappe du texte si 1‘con a appelé par &-V

- menu d“impression si 1“on a appelé le contrble avant impression
{Mais on peut aussi sortir par C, voir plus loind.

arréter le défilement du texte = visualiser ligne & ligne,
Taper la barre d'ecspacement : le défilement s“arréte. Ensuite, cha-

que fois que 1“on  tape de nouveau cette barre, on fait apparaftre
une nouvelle ligne.
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Revenir au défitement continu.

Lorequ®on a appelé le liagne & ligne, << rétablit le défilement con-
tinu.

Falentir ou accélérer le défilement.

Taper R pour aller plus rapidement, et L pour aller plus lentement,
Attendre 1“apparition d'une nouvelle ligne et taper de nouveau R ou
L. On régle 1a cadence du défilement en tapant ainsi ces lettires
plusieurs fois, pour aller de plus en plus rapidement ou de plus en
plus lentement.

Revenir en arriére,

Taper D pour revenir au début de 1la page en cours, et F pour reve-
nir au début de la page précédente. Cette derniére commande permet
de remonter, de page en page, Jusqu‘au début du texte. A manipuler
avec précaution si vous visualisez dec textes enchalnés {(page {35).

Imprimer des passages.

Taper 1 pour provaquer 1‘impression de la page en cours d’afficha-
ge., Pour imprimer un passage précis, il faut, pendant la frappe du
texte, taper &-WBP {(saut de page) au déhbu! ¢t & la fin de ce passa-
ge. Il coincidera ainsi exactement avec une ou plusieurs pages. On
commandera 1/impression de ces pages en tapant 1 quand on les verra
s‘afficher,

§°i1 v a deux pages & la fois & 1“écran (fin d'une page et début de
ta suivante) c’est cette derniére qui est imprimée,

Revenir & 1 affichage au Kilométre pour corriger.
Taper €, qui provoque le retour au texte nen formaté, L utiltisateur
retrouve alors les commandes auxquelles il est habitué, et qui Tui
permettent de modifier son texte ou de continuer & ie taper.

Afficher ou occulter les codes imprimante.

I1 suffit de taper 2 : alternativement, le zoom est branché et dé-
branché.
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Comment se présente 1a mise en page ?

I

. Le document est découpé en lignes.

Les mots & cheval sur la fin d'une ligne sont coupés <si vous avez
commandé qu’ils le soient.

Lignes affichées en deux trongons.

Les Jignes peuvent é&tre divisées en deux trongons. Yoyons pourquoi,
et examinons les différents cas qui peuvent se présenter.

Supposons que votre format fixe la longueur totale de 1a ligne & 84
caractéres. L“écran peut contenir 88 caractéres. Vos lignes dépas—
sent donc de 4 caractéres 1a capacité de votre écran., Que Ffait
Gribouille 7 IV affiche

~ d“abord lee 80 premiers caractéres

-~ ensuite, les 4 derniers caractéres. Pour ne pas brouiiler la mar-
ge, et pour vous permettre de lire commodément, i1 place ce petit
morceau & droite. C’est ce qufon fait sur les documents manus-
crits torqu‘on doit résoudre ce petit probléme.

Sur le document imprimé, la ligne sera imprimée dune seule venue
{sauf si elle dépasse la capacité de votre imprimante, voir la noti-
ce de celle-ci.

b) Mais il se peut que votre ligne soit fragmentée ainsi alors que vo-

tre format la fixe & moins de 81 caractéres. Prenons quelques exem—
ples,

- <i la ligne contient des codes imprimante, et si vous lec visuali-
sez {voir pages précédentes) ils s’ajoutent & la Tligne visuali-
sée, et ils peuvent provoquer le dépassement

- i vous avez commandé 1“écriture en mode proportionnel, votre 1i-
gne contient beaucoup plus de caractéres que le format de base
n‘en prévoit. Yoir des exemples d“écriture proporticnnelle et
d’écriture standard pages 102 et 103. Cependant, sous réserve que
votre imprimante soit effectivement programmée en écriture propor-
tionnelle (page 104 et suivante), sur le document imprimé, 1a 1i-
gne aura la larqgeur prévue par le format,

- méme mécanicsme si votre ligne est imprimée pour tout ou partie en
caractéres candensés, elle cccupe beaucoup de place & 1“écran
qu’elle n'en aura sur le document imprimé
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c) Il ce peut enfin que wvous ayez augmenté la longueur de la lignhe,
par la directive de mise en page &-WFDnombre (pages 113 et 114)

B. Si vos paragraphes ne sont pas bien alignés sur la marge,

cela scsignifie quiaprés avoir justifié une date & droite cu un titre
au milieu, vous avez oublié de rétablir la justification de bace (&f-
WIC ou d-WJGY .,

C. Contréle de la coupure des mats.

Le contrble de la coupure des mots s‘exerce pendant 17impression,
I1 ne s“exerce pas pendant 1 affichage formaté.

3. Le document est découpé en pages.

Pec lignes de tirets séparent les pages les unes des autres. Si le
format prévoit des marges en haut et en bas de 1a page, on peut 1li-
re, en affichage inverse, le nombre de lignes sautées pour respec-
ter ces marges.

La marge du haut de 1a page est diminuée d“une ligne il ¥ a un
sgus-titre ou une paginatien.

La marge du bas de la page peut é&tre augmentée =i un saut de page
intervient avant la +fin de 1la page. Un tel saut de page peut étre
provagqué

- par un ordre de saut de page immédiat
{5~-WBP)

- par un ordre de saut de page conditionnel
(f~-WAM nombred,

- par un ordre d'impression de graphique si 1a page en cours ne
contient plus assez de lignes.

Elle peut étre diminude si des lignes ont été utilisées pour termi-
ner 1“impression d‘un paragraphe.,

4, Affichage en inverse

Les accents circonflexes,
I1s ne peuvent pas étre affichés. Il en est de méme pour les tré-
mas, En effet, le jeu de caractéres affichabhle & 17écran ne compor-
te pas de lettree avec accent circonflexe ou tréma. Les voyvelles
avec ces accents sont affichées en inverse.
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Lec passages souliqnéds,
Its sont affichés en inverse. Ce dispositif permet de vérifier que
les soulignements ont bien é6té arrétés (S-WNS = ne plus souligner),

De facon agénérale, 17aspect du texte que vous vovez &4 17écran vous
permet de voir les anomalies provoquées par les directives de mise
en page non  "arrétées” (d-WNC aprés d-WCC, ou S-WNS aprés &-IdSL
etc.) et de corriger voire texte.



Impression

"Est-ce assez ? dites-moi, n’y suis—-je point encore ? -
Menni - M’y veoici donc ? - Point du tout - M7y voild ? -

lmpression

Yous n'en approchez point."

Gribouille multiplie les faux départs.

Vous n“en approchez point. Yous devez d“abord considérer ce menu

RPlan

Imprimante !

Imprimer !

3

ARERRXARERRERRERLEAXEXERRERREARREL AR A RRERRRRRHRAXS

IMPRIMER
CONFIGURATION DE L/ IMPRIMANTE
IMAGE WRITER OU DOT MATRIX PRINTER
PORT 1
FEUTLLES A CHANGER

{. IMPRIMER LE TEXTE COURANT

2. VOIR LA MISE BN PAGE

3. IMPRIMER LE GLOSSAIRE COURANT
4. IMPRIMER IN FICHIER DEJA MIS EN PAGE 3
3. MODIFIER LA CONFIGURATION
4. QU ESC SORTIR

FLECHES OU CHIFFRES PGUR CHOISIR
RETURN POUR ARRETER UN CHOIX

RREXXEREEAERKERRHARERFRREREH AR AR ERA LR RRKARRERRERRXY

. Configurer 1°imprimante
. Choisir 17upne des trois impressions possibles
. Contrdle de 17 impression

. Panpes de 17imprimante

14

.
.

[}



1.

AL

al

)
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Configurer 1 imprimante : c‘est simple et indispensable

Simple
****************%***i*********%*****************§¥§
IMPRIMER 3
MODIFIER LA CONFIGURATION i
A PORT DE L’ IMPRIMANTE ¥ 1 i
B MARGUE DE VOTRE IMPRIMANTE ¥ 1 §
1 IMAGE WRITER OU DOT MATRIX PRINTER
2 EPSON

3 AUTRES MARQUES BEME BIT A ZERD
4 AUTRES MARQUES BEME BIT A IN

L SUR L7IMPRIMANTE 4% 2
{ DISTRIBUTEUR OU PAPIER CONTINU
2 FEUILLES A CHANGER

ABC MODIFIER
RETURN ACCEPTER

ERREERARERREEARRAARRA AR RRAAAR AR RRERHARIRR AR AR

Fort de 1‘imprimante.

En général, 17imprimante est sur le port 1. C7est probablement le
cas pour la v&tre. Si le mot de "Port" n‘évoque pour vous que voi-
liers et vent du large, passez outre. Si vraiment vous ne réussicsez
pas & imprimer, i1 sera toujours temps de compulser les documents
techniques qui accompagnent votre Apple. Vous découvrirez ce que
sont ses "Ports", et sur lequel est monté votre imprimante.

& priori, votre imprimante est moptée sur le port 1, faisons comme
si nous en étions slrs.

Marque de 1/ imprimante. 11 <s‘agit de la valeur affichée sur la li-
gne

B MARGUE DE VOTRE IMPRIMANTE ¥ 1

Mettez 1 si vous avez une imprimante Apple :
Image Writer, Dot Matrix Printer, ou Scribe
montée sur un Apple //c,
ou avec la "carte interface" standard Apple pour le /e

Mettez 2 si vous avez une imprimante Epscn,
avec une carte interface est "Apple Il - Epson

Autrement, mettez 3, et attendez d’avoir un peu imprimé. Si alors
vous constatez des anomalies pour les accents circonflexes ou le
saulignement, mettez 4
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Si 1“imprimante que vous avez achetée est cencée avoir les mémes co-
des que Image Writer ou Epson, essayez de déclarer Image Writer ou
Epsan. Ensuite, imprimez et observez....Quant & moi, si on m'inter-
roge, je réponds qu“il ¥ a des économies plus judicieuses,

Distributeur feuille & feuille, papier continu ou & changer.

En principe, avec un distributeur feuille & feuille, vous devez ré-
gler votre configuration sur "papier continu",

Pour le distributeur feuille & feuille comme pour le papier en ac-—
cordéon, voir page 99 la hauteur de page <(exprimée en lignes) que
vaus devez déclarer dans le format., La position de 1a page dans le
feuillet vous demandera une petite mise au point. Essayvez d’imprimer
plusieurs pages. §i chacune commence plus bas que la précédente, di-
minuez le nombre total de lignes (point C du format). Si elles com-
mencent de plus en plus haut, augmentez ce nombre, Quand vous aurez
déterminé quelle est 1a bonne mesure, gardez-la précieusement.

Pour placer le texte dans 1a page, utilisez les marges de haut et de
bas de page <(lignes E et F du format), Si vous trouvez que la pre-
miére ligne (sous-titre ou début du texte) commence trop haut, fai-
tes avancer quelques lignes du premier feuillet avant de déclencher
1/impressicon.

Bien entendu, méme si vous avez un distributeur ou du papier en ac-
cordéon, rien ne vous interdit de wvous régler sur les feuilles &
changer.

Indispensable

St le port est mal déclaré, vous n’imprimerez rien.

Si vous déclarez Image Writer ou Epson alors que vous avez une tout
autre marque, Gribouille va "envoyer" les codes qui mettent Image

Writer cu Epson en Elite ou en Pica, et 1a réaction de votre impri-
mante est imprévisible,
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P

. Choisir 17une des trois impressions possibles
Yous pouvez imprimer
le texte courant (c’est ce que vous ferez le plus souvent)
le glossaire (voir page 48)
un fichier mis en page.
C‘ect ce dernier point que nous allons examiner ici.

En général, lorsque wvous sauvez un texte, il est "au Kilométre",
comme vous 17 avez tapé,

Gribouille vous donne une seconde possibilité : le sauver aprés mise
en page. VYotre texte sera découpé en lignes et en pages. Les marges
seront ajoutées, et les mots seront coupés.

Pourquoi sauver un texte aprés micse en page 7

Pour 1‘utilicser sur un autre logiciel :

- soit pour envoyer un texte formaté & un serveur,

- soit pour 1 imprimer sur une imprimante plus performante que votre
imprimante habituelle.

Comment sauver aprés mise en page ?

Appeler le menu "Disquette”, et prendre 1’option "Autrec activités”",
Yous aurez & 1‘écran un menu comportant 1“option "Sauver aprés mise
en page".

Pourquoi 1’ imprimer 7

C‘est & titre de contrdle que Gribouille vous propose dfimprimer vos
fichiers mis en page. Mais, comme on vient de 1“indiquer, ils ne
sont pas destinés, normalement, & &tre explcités par Gribouille,

Attention !

Lorsque vous sauvez un texte aprés mise en page, vous n'étes pas
pour autant dispensé de le sauver au Kilométre. Le fichier mis en
page & perdu toute malléabilité, et sa caorrection est treés diffici-
le, pour ne pas dire impossible.

Lorsque vous commandez 1/ impression d‘un fichier mis en page, le
texte courant, s“il s‘en trouve un en mémoire, est effacé. Commencez
donc par le sauver,
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Contréle de 1 impression

Y Déclencher 17 impressian.

Avant de déclencher 17 impression, Gribouille vous demande de lui
danner le “top" en tapant return.

A L L L
METTRE IMPRIMANTE EN DEBUT DE PAGE

RETURN IMPRESSION
ESCAPE SORTIR

POUR INTERROMPRE EN COURS D/ IMPRESSION
TAPEZ ESCAPE

FRARREXRARERLEERREERARRIRAARRAERRRR AR ARAARERRRRERLRRHRR

¥
¥
%

L*imprimante doit éfre en ordre de marche {socus tension, alimentée
en papier, voyvant vert allumé, wvovant rouge éteint, capot du cha-
riot bien placél.

L' impression commence sur la ligne ol se trouve la téte dfécriture :

~ impression du sous-titre et du numéro de page

- 81l n’y & ni sous—titre, ni numéro de page, 1 imprimante saute
les lignes que vous avez prévues pour la marge du haut de page.

- e’il n’y & rien de tout cela, 1 imprimante commence immédiatement
4 imprimer la premiére ligne du texte. C’est ainsi, par exemple,
qu’elle imprimera la date de wvos letire immédiatement si vous

n‘avez pas prévu de marge de haut de page pour votre correspondan-—
ce.

Interrompre une impression en cours @ taper Esc.

Un choix est alors offert entre

- retour au menu ou au texte,

- reprise de 17 impression & la suite, au déhut de la page en cours,
ou au début de la précédente.
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REEFAUFXRREARERERAA LR AR R R FLATAXEERERARRRARER RS

IMPRIMER
REPRISE APRES INTERRUPTION

{. SUITE DE LA PAGE EN CGURS
2. DEBUT DE LA PAGE EN COURS
3. DEBUT DE LA PAGE PRECEDENTE
4. VOIR LA MISE BN PAGE

3. O0U ESC SORTIR

FLECHES OU CHIFFRES POUR CHOISIR
RETURN POUR ARRETER UN CHOIX

¥
¥
¥
¥
X
X
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H
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¥
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X
X
%
¥
¥
b
%
¥
X
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%
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X
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X
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) Reprise aprés interruption.

Lorsque 17 imprimante a été interrompue et doit terminer la page en
cours, vous devez donner le “top" sans déplacer le papier. Yous en
gtec avisé par le message suivant affiché & 17écran. Ce message est
également affiché pour le chafnage de plusieurs impressions (page
133 et suivantes),

t**************************************************"

IMPRIHER

REPRISE APRES INTERRUPTION
NE PAS MODIFIER LE PAPIER
RETURN IMPRESSION
ESCAPE SORTIR

EAREARPARRRRAR AR RS RARREARLRLRALERERRH LA RF AR A ARE

e e
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Impressicon 14%,

Pannes de 1/ imprimante

Reglages & vérifier si 1 impression est anormale.
Attendre dfavoir constaté dec anomalies pour madifier les réglages,

Pour le réglage des commutateurs DIP {Imprimantes Apple et Epson)
voir page 125.

En particulier, sur les imprimantes Apple, méme &i vous imprimez des
graphiques ou si vous créez des caractéres, laissez les interrup-
teurs DIF {cwitches) ignorer le 8&me bit.

8i 1Vimprimante a regu 1“ordre d'utilicer les caractéres créés alors
qu’ils ne sont pas dans sa mémoire, elle n’imprime que des espaces,

Sur Apple Ile, "1 avance dinterligne aprés return” {(line feed) daoit
etre assurée soit par 1“interrupteur DIP d‘Image Writer, soit par
celui de la carte. 5i aucun des deux n”assure cette avance, tout
s’ imprime sur la méme ligne. 5i les deux 17assurent, une Tligne sur
deuy est sautée.

Sur une imprimante autre que Apple ou Epson, €i les accents circon-

flexes ou les soulignhements sont anormaux, modifiez le Béme bit,
Vaoir la confiquration page 143).

§i 1 imprimante ne démarre pas, tapez Ctrl-Reset et wvérifiez les
points suivants :

L7 imprimante est-elle en ordre de marche 7

La déclaration inexacte du port {ou "slot") est wune cause de panne.
Plongez-vous dans la documentation technique de votre Apple.

3i 1 imprimante est tocujours en panne, sauver le document en mémoi-~
re, couper le courant.

lLes cartes, interfaces et autres contacts sont-ile bien enfoncés 7
Appuyez fermement partout,

Voir 1a notice de 17 imprimante. Consulter le revendeur.
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DISQUETTES
04 trouver quoi ? Organisation
des fonctions "disquette® 152
Définir la disquette active 157
Lire un fichier 158
Sauver un document sur la disquette 160
Modifier la configuration 142
Gérer les disquettes 144
Fichiers enregistrés sous D0S.3.3 163
Définitions utilisées par ProDOS 167
Sécurité.

Pour éviter de perdre votre texte ou vos enregistrements, voir "Matl-
triser Gribouille®,

Recopie de Gribouille sur des supports magnétiques de qgrande capacité,
veir la fiche "SUPPORTS MAGNETIQUES" écrite par Pascal Mandin.
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Organization des fonctions "disquette" 152,

trouver quoi ? Organication des fonctions "disquette!

Utilité du développement qui suit,

Les relaxtions de Gribouille avec les disquettes sont nombreuses,

Dans 1 agencement des menus, plusieurs démarches logiques étaient
concevables,

Le développement qui suit vous explique quelle est la logique suivie
par Gribouille, et wvous indique dans quelle direction vous devez
chercher les fonctions dont vous avez bescin.

Gribouille enregicstre et Tit sur les disquettes six sortes de docu-
ments @

textes au Kiloméire
glossaires

fichiers de caractéres
formats de page

textes mis en page
graphiques

Décision de base : fallait-il un menu “lecture de disquette et enre-
gistrement” qui énumére toutes ces catégories, ou fallait-il mettre
“lecture de disquette et enregicstrement” dans le menu de chacune de

L}

ces catégories 7

Gribouille a opté pour la seconde formule : quand vous appelez la
création de caractéres, vous trouvez un menu qui vous permet de des-
siner vos caractéres, mais aussi de les sauver sur la disquette ou
de rappeler un jeu de caractéres sauvéd par vous au préalable.

Donc, lecture de disquette et enregistrement se trouvent
dane le menu qlosssaire pour les glossaires
caractéres caractéres

farmat formats de page

Four le texte courant, ces fonctions se trouvent dans le menu "dis-
quette", voir ci-aprés,



Res

n
Lalt

(rganisation des fonctions "disquette" 1

tent deux fonctions trés particuliéres

la lecture des graphiques

soit pour visualisation {lecture du graphique & titre de contréle

Yau-

-

avant impression? : passer par le menu “"dicsquette" et appeler
trez fonctions",.

m

scit pour impression : passer par la directive de mice en page -

WGR.

-

in

- les fichiers sayvés aprés micse en page Lvoir page 144}

. pour créer ces fichiers, c’est & dire pour metire en page le tex-
te courant et le sauver sous cette forme, passer par le menu "dis-
quette" et appeler "autres fonctions®,

. pour les imprimer ¢& titre de contréle), pascer par le menu de
1“impression.

Informations nécessaires a ProDOS

FroD0S est le systéme de gestion de disquette., Il exige des informa-
tions qui déconcertent socuvent 17utilisateur, en particulier Te
“nom de volume" {que Gribouille appelle "nom de disquette"?, et 1a
notion de "sous-catalogue". Si wous n‘étes pas familiarisé avec ces
termes, lire la page 187 & Ta fin de la partie "Disquettes".

Sur ces informations, Gribouille a pris les options suivantes :

- il permet aux wutilicsateurs de manipuler toutes les informations
que ProD0S peut gérer, (scus-catalogues, date, différents verrou-
illages etc)

- 17accés & ces informations ect immédiat pour les informations les
plus usuelles. Il est indirect pour 1les informations les moins
fréquemment utilisées,

Ces préalables étant posés, i1 ¥ a, pour les disquettes, troic me-
nus de base qui vous sont donnés dans les trois pages suivantes,

Manu "Disquette”, appeléd & partir du menu général
Menu pour configurer la disquette

Menu des autres activités
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Le menu de 1a disquette, contient trois choses :

les ordres nécessaires pour lire ou sauver le texte courant.
les foncticons usuelles @

licte des titres de la disquette

changement de lecteur, ou de nom de dicsquette
1“accés aux deux autres menus {configuration et autres fonctions)

*****************************&********************':

DISQUETTE
CONFIGURATION PORT 4 LECTELR 1
FICHIERS EN BINAIRE
DATE 12/DEC/1987 11H0O
NOM DE DISGUETTE /GRIBOUILLE.7
TITRE COURANT INTRODUCTION

f. AJOUTER N FICHIER AU TEXTE

2. REMPLACER LE TEXTE PAR N FICHIER

3. SAWER LE TEXTE

. LISTE DES TITRES

3. CHANGER LE LECTEUR

4, PRENDRE LE NDM OE DISQUETTE SUR LE LECTEUR
7. MODIFIER LA CONFIGURATION

8. AUTRES ACTIVITES

9. OU ESC SORTIR
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Le menu de la conft

cation des fonctions disquette-

iquration permet de précicser les informations

csées par Prob0s,

L

i************i******i********************&****ﬁ****ﬁ

DISQUETTE ;
CONFIGURATION PORT ¢ LECTEUR 1
FICHIERS EN BINAIRE
DATE 12/DEC/1987 11H00
NO DE DISQUETTE /GRIBOUILLE.?
TITRE COURANT INTRODUCTION

HODIFIER LA CONFIGURATION

f. LECTEUR ET PORT

2. NOM DE DISQUETTE

3. TITRE COURANT

4. DATE ET HEYRE

3. BINAIRE QU SEQUENTIEL
é. OU ESC SORTIR

o
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Le menu des "autres fonctions" contient

les fonctions nécessaires & la gestion des disgquettes {(effacement

denregistrements, changements de titres etc.).

Ly

. des fonctions diverses f{accés aux disquettes D0OS.3.3, et, comme

on 1°a wu, visualisation des graphiques ou enregicstement aprés mi-
se &n pagel.

FEEXRELERRER AR EF X B XA F R AR AR R SR RX AR FEF R LAY
DISQUETTE :
AUTRES ACTIVITES

S S

. EFFACER UN FICHIER

2. MODIFIER N TITRE

3. CHARGER UM FICHIER DDS.3.3
4. CREER UN SCUS-CATALOGUE
3. POSER QU OTER DES VERROUS
6. VOIR UN GRAPHIGUE

7. GAINER APRES MISE EN PAGE
8. 0U ESC SORTIR

FLECHES OU CHIFFRES POUR CHOISIR
RETURN POUR ARRETER LN CHOIX

FEERERRERRXERRAXRRRLLRRRLER XA RARL AR AR RR R R R RS




Définir Ta dicsquette active 137.

Définir la disquette active

La disquette active est définie par deux &léments

- te numéro du lecteur dans laquelle elle est placée

- le titre scus lequel elle 3 été "formatée” (voir la page 10 dans
"Gribouille en une heure"), Ce titre est le "nom de volume".
Gribouille dit aussi le "nom de disquetfe",

La définition de ces deux éléments est un préalable imposé par le
systéme ProD0OS. Méme s7i1 n'y a qu'un seul lecteur, et donc aucune
confusion possibile, ProD0OS doit connaltre d avance le nom de la dis-

quette. 11 doit vérifier que ce nom est bien celuji de la disquette
qui est placée dane le lecteur,

Gribouille essaie d“alléger les contraintes qui en résultent pour
T“utilisateur.

~ 11 définit une disquette active "par défaut", Cette définition est

affichée en téte des menus disquette. Pour définir une disquette ac-
tive par défaut :

. sur les disquettes persconnalicsées, OGribouille mémorise la défini-

tion de la disquette active. Cette détfinition est reprise quand
le programme est booté,

. i vous nfavez pas pas utiliséd un programme perscnnalisé, il con-—
sidére comme active la disquette qu‘il trouve dans le lecteur
principal au premier appel mettant en jeu la disquette,

-~ yous n'intervenez que si la disquette par défaut n‘est pas celle
dont vous avez besoin., Gribouille vous donne des moyens rapides de
définir 1a disquette dont vous avez besoin. %“Yous pouvez toujours
donner un nom de disquette sans avoir & le taper au clavier

. en indiquant quel ecst le lecteur actif. Le nom de la disquette
qui €'y trouve ecst aussitét lu et adopté.

. en utilisant, dans le menu "disquette" 1“option

6. PRENDRE LE NOH DE DISQUETTE SUR LE LECTEUR
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Lire un fichier

Uair, dane “"Gribouille en une heure", les pages 19 & 21.
On se bornera & ajouter ici quelques précisions.

“Lire sur la disquette" ou "charger" consiste & lire un document
qui a été enreqistré auparavant sur la disquette. 11 est récopié
dans la mémoire. 11 peut étre utilisé ocu modifié de la méme fagon
que s’il venait d&tre créé par 1 utilisateur.

Le fait de lire un fichier n‘efface pas ce fichier. Sauf accident
{yoir "Maftriser Gribouille"), wun Fichier peut toujours é&tre relu
sur une disquette.

Pour charger un document, il suffit de choisir 1‘un des titres de
la disquette active,.

Pour cela, le programme affiche & 1“écran le catalogue de 1la dis-
quette, c‘est a dire la liste des titres enreqgistrés sur la disquet-
te. En tapant sur les fléches ou sur les chiffres, 17utilisateur
peut

- <oit choisir 1“un des titres
- goit faire défiler la suite du catalogue si celui-ci contient
plus de sept titfres,.

@uand le titre du fichier qu‘il wveut est en inverse <{ligne plus
brillante que les autres) il tape return, et le fichier est chargé.



Lire un fichter
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¥
g NG DE DISQUETTE /GRIBGUILLE.?
i CHARGER UN FICHIER
% TITRE TP MODIFIE LE
§ L GRAPHIOUES  TXT  14/A00/1986
12, PRESENTATION TXT  25/A0U/1984
¥ 3. CORACCO BIN  25/A00/1986
;
;E

8. SUITE

9. OU ESC SORTIR

: CREE L

£

12H23  11/A0U/1986 (08HOO
a7H11  22/A00/1986  14H24

07H11 23/A0U

/1984  18HE4

LONGUEUR
9 328
12 873

¥57

o e S et i o S o T g A e S A

Gribouille veille & ne pas saturer la mémaire. Si
ibre, i1 n‘en charge qufune

ger est plus long que la place |

La longueur qu’il charge est éqale & la place libre,
au début, & la fin ou dans la zone

indique si elle doit étre price
médiane du fichier.

1. CHARGER LE DEBUT
2. CHARGER LE MILIEU
3. CHARGER LA FIN
4. 0U ESC SORTIR

le fichier & char-
partie.

Lfutilisateur

NB. 51 le document que vous étes en train de taper sature
étes averti- par

disponible en mémoire, vous en
1“écran, Le mieux est alors de

scinder ce

document

1a

place

des messages &

en

deux

chiers, Voir 4-P page 87 dans la partie "Ecrire et corriger".

fi-
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Sauver un document sur la disquette

A, Le titre

uand i1 sauve un document, ProDOS lui donne toujours un titre,
qu’il inscrit au "catalogue" (liste des titres des fichiers enregis-
trés sur la disquette)., C'est ce titre qui sert ensuite & désigner
I“enregistrement que 1“on veut charqer.

Le titre est tapé au clavier par 1 utilicsateur <voir “Gribouille en
une heure" page 207,

Le systéme du titre courant est destind & wvous dviter de taper un
titre au clavier quand vous voulez sauver un doecument. Pour cela,
¢i vous lisez un document sur une disquette, Gribouille garde son
titre en mémoire. Quand vous sauvez ce document, il vous propose de
garder le méme titre, cu d’en taper un autre.

C’est quand vous commandez 1’enreqgistrement d7un document que.
Gribouille vous permet :

- de créer un titre pour les documents nouveaux,

~ de modifier le titre courant pour les documents préalablement lus
sur la disquette.

Ce systéme fonctionne non seulement pour le texte, mais également
pour le glossaire et pour le jeu de caractéres

EREREXEXRREAREARE XA REXRRERREAR IR AR R XXX AR ERLLRHRX

NOM DE DISRUETTE /GRIBOUILLE.7
TITRE  CREATION.CARAC
POUR SAUVER

LE TEXTE COURANT

LE GLOSSAIRE COURANT

LE JEU DE CARACTERES COURANT

{, VOUS VOULEZ GARDER CE TITRE
2, VOUS VOULEZ TAPER UN AUTRE TITRE
3. OU ESC SORTIR

£
FEEXEREXAREEFARERKARE XA RR RN R AR AR AR AR RERRRARRER

2 A 2 D A

e
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En outre, pour le texte, imais ni pour le glassaire, ni pour le Jjeu
de caractéres) 1 utilisateur peut 3 tout instant taper un titre cou-
rant

Pourguoi ?

- soit parce qu‘il crée un texte nouveau, et gu'il veut Tui donner
un titre sans attendre d'ftre interrogé par Gribouille & 1 ccca-
sion de 17enregistrement.

- soit pour &tre sir de sauver son texte sous un titre différent de
celui sous lequel i1 17a pris sur sa disquette,

Comment 7

fAppeler successivement
e menu de la disquette
le menu de la configuration
T option 3, TITRE COURANT de ce menu.

B. Sauver sur disquette pendant la frappe.

Pour sauver vos documents, vous pouvez passer par les menus

- menu "disquette" pour le texte courant

~ menus du glossaire, de la création de caractéres ou du format de
page.

Mais vous disposez en outre d“accés rapides pendant 1la frappe du
texte ou du glossaire

&-S provoque immédiatement 17enregistrement du texte {ou du glaossai-
re) en cours. Le titre courant vous est proposé.

&-P f{(comme Partiel) provoque 1“enregistrement partiel : taper o-P
au début et & 1a fin du passage & enregistrer. Le programme demande
un titre, sous lequel il enreqgistre 1le passage. Si le titre que
vous tapez alors figure déjd au catalogue de la disquette, il vous
demande de le confirmer ou de le madifier.

*******************************!*******!**********;

NOM DE DISGUETTE /GRIBOUILLE.?
TITRE  CHROND.4 3

CE TITRE EXISTE DEJA SUR LA DISQUETTE

{. NVOUS ANNULEZ VOTRE ORDRE
2. VOUS VOULEZ DONNER UN AUTRE TITRE
¢ 3. VOUS AVEZ CHANGE LA DISQUETTE
ET VOUS DEMANDEZ UN AUTRE ESSAI
4. VOUS YOULEZ ECRASER LE FICHIER PRECEDENT

3
EEEERERE XA AR ERE AN PR R AR R AR R XL R H AL 2L

£
X
3
X
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Modifier la configuration

La configuration permet & 1 utilisateur de précicer la disquette ac-
tive et le titre courant {voir pages précédentes)

La frappe du nom de disquette peut &tre utilicée pour sélectionner
un sous-catalogue. Mais cette sélection peut étre faite plus simple-~
ment ¢ il suffit d'appelter le chargement de fichier. GQuand les ti-
tres du catalogue sont affichés, choicsir le titre du sous-
catalogue. Alors, le programme ne fait aucun chargement, mais il
ajoute le titre choisi au nom de disquette pour former le titre du
sous-catalogue. Cette procédure peut éire repricse pour un spous-sous-
catalogue (et ainsi de suitel.

FEERAERREXRERRRE LR X ARRAAEF AR ERLRRLRXAXL XA RRER AR

TAPEZ LE NOM DE DISRUETTE

* %
¥ X
* *
¥ *
% X
* ¥
% £
¥ X
¥ %
¥ *
X *

FRERKARRRRREREEERXERRRRERRARRELLERRERRRRRRRRR XA RER

Le menu disquette permet de passer d'un lecteur & 1‘autre sur le mé-
me port. Pour changer de port, il faut appeler le menu de 1a confi-
guration.,

A PORT *¥ 4
B LECTEUR %% 2

AB HODIFIER
RETURN ACCEPTER

ERRREFARLEERRERRELARREX AL RRR XA RARX AR LRI RR RS

Frappe du titre courant :
FHE R
2 NOM DE DISQUETTE /GRIBOUILLE.? 3
5 TAPEZ LE TITRE §
¥ H
¥ i
¥ ¥
¥ ¥

EEREERARRRLAXKEELRERRRRARAE AR X ERRERRLHARAR XL R R
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La configuration comporte en outre les options suivantes

Dater les enregistrements

lLa date est facultative. 5i une date est indiquée, elle est enregis-
trée avec chaque texte sauvé. Cela permet d7éviter des confusions
gntre des versions successives d'un  texte, ou entre des lettres en-
vovées & un méme correspondant., L7utilisateur indique également
1“heure. Mi 1“heure ni la date ne sont tenues & jour,

EREAE R R R RERA AN SRR AL RART R AR AR AR EERE

51 VOUS VOULEZ DATER VOS ENREGISTREMENTS
SUR DISBUETTE :
TAPEZ LA DATE ET L“HEURE 50US CETTE FORME :

28/02/87 17/34
SINON TAPEZ ESCAPE

EREXRERKERRERRARELREREARNLAHRERAER XN ARERRRRRRARIAS

Choix entre séquentiel et binaire pour les enregistrements.

C’est un choix sans intérét dane la plupart des cas, mais qui est
précieux pour certaines utilisations +trés particuliéres des textes
créés avec Gribouille <(écriture de programmes par exemple, ou plus
généralement, textec destinés & é&tre repris dans des wutilisations
qui exigent soit le binaire, soit le séquentiell.

A FICHIERS £ |

f EN SEQUENTIEL

2 EN BINAIRE ;
A MODIFIER

RETURN ACCEFTER

EEEERAAFXRRARRAERRARRRXEERRAERRERRARE XL R ERLARXRRHEEX




Gérer les disquettes

Gérer les disquettes

Le menu des "Autres activités" permet en premier

disquettes.

I1 s“agit escentiellement deftacer

—:*********?(-***********************&****************"

IT est également possible de créer des sous-catalogues,

Noter que Gribouille ne formate pas les disquettes {voir

le en une

DISQUETTE
AUTRES ACTIVITES

PGSER OU OTER DES VERROUS
NG+ DE DISQUETTE /GRIBOUILLE.?
TITRE  CHROND.4

A EFFACEMENT | PERMIS
2 INTERDIT
B CHANGEMENT DE TITRE 1| PERMIS
2 INTERDIT
€ ECRITURE { PERMISE
2 INTERDITE
0 LECTURE i PERMISE
2 INTERDITE
A B C D HODIFIER
RETURN ACCEPTER

heure" page 28).

de gérer les

enregistrements périmés ou
de protéger certains fichiers par des "verrous".

"Gribouil-
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Fichiers enregistrés sous D05.3.3

Le menu “"Autres activités" comporte aussi

3. CHARGER UN FICHIER DOS.3.3

Cette faonction a été prévue ecsentiellement pour permettre aux uti-
lisateurs de la version précédente de Gribouille de reprendre leurs
fichiers (textes, glossaires, caractéres et aqraphiques) pour les ex-
ploiter avec la nouvelle version. Ne pas oublier gue cette nouvelle
version }it tes disquettes D0OS.3.3 maics ne peut enregistrer gque sur
les disquettes formatées sous ProDOS.

Donc si vous avez 1lu un Ffichier D0S5.3.3,n"oubliez pas de mettre
dans le tecteur une disquette ProDOS pour le sauver.

DISRUETTE
AUTRES ACTIVITES
CHARGER UN FICHIER D0S.3.3

{. CHARGER UN TEXTE

2, CHARGER UN GLOSSAIRE

3. CHARGER UN JEU DE CARACTERES
4, VOIR UN GRAPHIQUE

3. OU ESC RETOUR

FLECHES QU CHIFFRES POUR CHOISIR
RETURN POUR ARRETER UN CHOIX

ERERERAREXRERXEXRRERRAERXE AR RRFRRRRRRARAXRXLAIAR

b ecantand

Pour récupérer un fichier D0S.3.3 {(texte, qlossaire, caractéres ou
glossaire) il n‘est pas nécessaire de passer par “Autres activi-
tés", 11 suffit de mettre une disquette D0S.3.3 dans un lecteur, de
déconnecter les autrecs (en les ouvrant) et de suivre les mémes pro-
cédures que si 1‘on avait une disquette ProDQ5.

Cette méthode est la seule possible pour charger des fichiers en
cours de frappe f(pour enchainer deux textes &4 1 impression ou pour
imprimer un aqraphique, voir page 1177,
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Si vos lecteurs sont mal réglés, il se peut que ProDOS ne "recon-
naisse" pas la disquette DUS5.3.3 que vous avez mise dans le lecteur,

Dans ce cas, =i wos fichiers DO05.3.3 ont été créés par la
précédente de Gribouille, et s7ils contiennent des caractéres de
contréle, il vous sera difficile de les récupérer.,

vez la conversion par les utilitaires Prol03, mais les caracté-
de contrdle sont souvent trancsposés d'une facon telle qu’iles
mettent Gribouille ProlOS en panne. Miesux vaut chercher un bon  lec-
teur et passer par Gribouille,

HEHE
¢ NOM DE DISQUETTE /GRIBOUILLE.?
TITRE  CHRONO.4

AUCUNE DISQUETTE SQUS DOS 3.3
1. V0US ANNULEZ VOTRE ORDRE
2. VOUS AVEZ CHANGE LA DISQUETTE

ET VOUS DEMANDEZ UM AUTRE ESS5AI

ERERREARFEREERRERAXRRARRAAR AR ERR AR ERF R AXR AR RS
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Définitions utilisées par ProDGS

Yolume et sous-volume, sous-catalogue, socus-dossier

ProD08 est prévu pour des "supports magnétigques" fddisques ou car-

tes) de dimensions varides 1

- cupporte de faible capacité, ce sont les disquettes 3 pouces 144
gue nous utilisons presque tous.

- supporte de grande capacité : disques durs, disquettes 3 pouces
172 etc.

11 exige des informations qui sont plus utiles pour les seconds gque
pour  les premiers. En particulier les notions de volume et de sous-
catalogue.

Un support de grande capacité représente 17équivalent de plusieurs
disquettes 5.1/4.

Son utilisateur a 1& possibilité de le diviser en volumes, sous-—
volumes, sous-sous-valumes etc, (Au lieu de "volumes" pourrait di-
re ¢ "catalogues", ou "dossiers" ces mote étant scouvent employés
17un pour 1 autrel.

Chacun de ces sous—sous-volumes représente une entitéd distincte, de
méme qu‘une disquette 35.1/4 ne se confond pas avec une autre,
Prenons un exemple. Les formats de page sont enregistré par Gribou-
ille dans un fichier intitulé “GRIB.FORMAT". Un gros disque pourra
contenir plusieurs fois ce titre. Les fichiers correspondants ne se
confondront pas s7ils sont enregistrés dans des sous-catalogues dis-
tincts,

Mais ¢i wvous avez des disguettes 5.1/4, vos étiquettes autocollan-
tes wvous sufficent pour les distinguer. Yous avez rarement bescin
de lee divicer en ‘"sous-catalogues" et le "nom de dicsquette", ou
“nom de volume" est souvent pour vous inutilement compliqué et en-
combrant.

Yair "SUPPORTS MAGMETIQUES" dans la partie "FICHES",
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M&ITRISER GRIBOUILLE

1. Me vous exposez pas & taper un texte deux fois.
2. Utilisez des disquettes personnalisées

3. Me réqlez pas trop tot la micse en page

4, Utilisez le tiroir

5. Textes longs ¢ utilisez 1a recherche

4. M“ayez pas peur de votre imprimante

1. Me voue exposez pas 4 taper un texte deux fois.

L‘ennemi vous guette : panne d“éléctricité, octet fatiqué, disquette
saturde {et aucune disquette formatée & 1“avanced, "titre courant"
blagueur et surtout, surtout ! lecteur de disquette déréqlé ! ca ¥
est !

a) N accusez ni moi, ni Gribouille,
Pour le programmeur, ProD0S est facile et sans danger. I1 ¥y a des
numéros, on les appelle, Aucune latitude, aucune fantaicie., Irres—
ponszbilité compléte,
Si vous découvrez sur yotre dicsquette un titre du stvle
"LETTRE,I&bb.E&g&&“ { « Prol0S dans son numéro de charme?
si vous constatez que le fichier est irrécupérable et que 13 dis-

quette est illisible, wvraiment c’est votre lecteur qui ecst défail-
~lant, et pas le programmme.
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Faites nettover et régler wvos lecteurs. C7est un travail facile,
jes concessionnaires Apple sont tous équipés pour le faire, et i1z
e font trés scuvent.

Sachez récupérer vos fichiers,

3i wous avez perdu des fichiers précieux, sachez que les fichiers
sont trés rarement effacés, C'est le catalogue qui est perturbé, ou
c‘est un secteur {de 254 caractéres) qui est illisible alors que
les autrec sont bons.

essavez d'abord de faire une copie de la disquette endommagée

si wvous ne pouvez pas copier votre dicquette avec "Utilitaires
Systém" de ProD0S, c‘est que 1‘un des secteurs est illicible, L3
est probablement 1la source de la panne. Escsayez de trouver un Togi-
ciel “"Locksmith". {(Le plus difficile est de rémunérer son auteur.
IV faudrait organiser une souscription)., Faites la copie rapide :
sur 1a copie, e secteur endommagé aura été remplacé par un secteur
compasé uniquement de zéros, Relisez alors wvotre fichier avec
Gribouille. Cherchez le passage composé uniquement de & inverses (=
valeur zéro), Effacez-le, Yous aurez 254 caractérecs i retaper.

Si la copie se fait sans difficulté avec "Utilitaires system",
c’est probablement le catalogue de 1a disquette qui est endommagé.
Dans ce cas

procurez-vous le programme "Bags of Tricks" version ProD0S, de chez
"Quality Software" (il ¥ a peut-&tre d‘autres logiciels aussi bons,
mais celui-1a je le connais).

parcourez le manuel de Bags of Tricks et vavez ce que vous devez
faire pour récupérer vos fichiers.

fivez toujours une petite pravision de disquettes formatées.

Vous savez que OGribouille ne formate pas les disquettes {derniére
page de "Gribouille en une heure") ne vous laissez pas prendre sans
vert.

A la rigueur, vous pouvez récupérer de la place sur une disquette
saturéde en effagant wun fichier inutile <menu "Disquette", aption
"Autres activités"y,

Maic ce n'est pas une sécurité suffisante : il arrive que PraoD0S en-
dommaqge le catalogue et refuse d’écrire sur la disquette. Avez donc
toujours quelques disquettes formatées.
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Sauvez sur deuy disquettes en alternance

UYous savez que &-5 est treés rapide, et que wous pouvez sauver vatre
texte trois ou quatre fois par heure sancs que ce soit une traop lour-
de contrainte, %-5 fonctiaonne aussi pendant 1la frappe du glossaire
pour sauver le glossaire,

Mais cette précaution ne suffit pas., C'est précisément en sauvant
gue vous risquez de d‘endommager votre fichier ou votre disquette,
et de mettre votre machine en panne.

Yous vous retrouverez alors avec une disquette illisible et une ma-
chine qui n“obéit plus. Les 20 sauvegardes que vous aurez faites de-
puis le matin seront détruites, et vous n’aurez plus accés au texte
que vous étiez en train de taper.

Imaginez injustice plus criante, et désespoir plus morne.
Voir page précédente pour récupérer disquettes et fichiers.

Surtout, avez deux disquettes au lieu d“une seule. Chaque fois que
yous avez sauvé votre texte <{(ou votre glossaire), &tez du lecteur
la disquette qui vient de le receveoir et mettez 17autre disquette &
a place. Rien de plus : vous étes paré pour la prochaine sauvegar-
de, que vous ferez dans un quart d'heure. Ne sauvez surtout pas
deux fois coup sur coup, ce serait perdre tout le bénéfice de la ma-
noeuvre. )

Autre technique : utiliser une disquette double-face et 1a retour-
ner.

Verrouillez et dupliquez

verrouilliez vos fichiers de base

Le "titre courant" joue parfois de tours. Exemple : vous lisez vo-
tre "LETTRE.TYPE.4", Vous la complétez pour en faire la "LETTRE.A.
UNTEL". Quand vous sauvez, si vous n“&tes pas attentif, "LETTRE.A.
UMTEL" va écraser "LETTRE.TYPE.&".

Facile & éviter : menu "Disquette", options : "AUTRES ACTIVITES',
"POSER QU OTER DES VERROUS".

verrouillez vos disquettes de base

Mettez un autocollant sur 17encoche de 1a disquette, elle ne risque
plus rien, ou plus grand chose.

faites des copies de vos disquettes de travail.

“Gribouille en une heure" pages 8 & 11,

i



o)

Maitriser Gribouille 172,

. Utilisez des disquettes perscnnalisées

N hésitez pas a faire beaucoup de disquettes perconnalicées,.
Supposons que vous vous serviez de Gribouille pour faire trois cho-
ses : votre correcpondance, vos comptes et votre theéce. VYous avez
bescin de trois disquettes personnalisées.

Youe lece ferez petit & petit. Préparez des copies de 1la dicquette
de programme. Ensuite, wutilisez Gribouille pour un travail précis.
Si vous allez jusqu’a 1‘impressicn d'un document, la mémoire de vo-
tre Apple contiendra tous les réglages qui vous sont nécessaires

- configuration de 17 imprimante et de la disquette <(y compris nom
de disquette et numéro du lecteur actif)

- tout ce qui concerne 1’ impression <(format, police de caractéres,
sous-titre etc.?.

- le cas échéant,
. les caractéres personnalisés
. le glossaire, {(glossaire proprement dit et longueur des clés)

- vos réglages de détail

. tabulation

. édition pleine page ou aide & 1“écran

. clavier frangais ou anglais

. recherches faites habituellement en confondant majuscules et mi-
nuscules ou en les distinguant.

. fichiers enregistrés en binaire ou en séquentiel

. par défaut, lignes justifides A gauche ou des deux cbtés

Enregistrez 1‘ensemble de ce dispositif sur une copie de la disquet-
te de programme. Ensuite, c‘est dés 1a mise en route, et de fagon
parfaitement automatique, que vous retrouvez votre cadre de travail.

Remarques.

Sur une dicsquette personnalisée, le programme et les réglages lais-
sent disponibles & peu prés 130 hlocs de 3512 octets, soit un peu
plus de &6 000 caractéres, Une partie peut é&tre utilisée pour sau-
ver le glossaire, mais il vous en reste assez pour sauver également
un ou plusieurs fichiers de texte,.

Pacsage & une version plus récente de Gribouille PraD0S : les fi-
chiers qui personnalisent vos disquettes sont "CFG1" et “GRIB.
GLOS". Recopiez ceux de vos disquettes perconnalisées anciennnes
sur la version nouvelle. Yous pouvez aussi booter votre version per-
sonnalisée ancienne. Mettez ensuite dans le lecteur une copie de la
version récente. Sortez par &-0 et sauvez : vos réglages, enregis—
trés sur 1a version ancienne seront actifs sur la version récente.
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Ne réaglez pas trop té&t la mise en page

Impartant.

al

b

Yoir, dans la partie "FICHES", la page 239 de la fiche "Trpogra-
phie".

Gribouille est souple., Le texte est au Kilométre : vous pouvez le
modifier autant que wvous wvoulez, quand vous voulez. Yous pouvez &
tout instant modifier votre format, et vos polices de caractéres,

Toutes ces modifications ce répercutent sur le découpage de wvotre
texte en lignes et en pages. Donc si vous réglez ce découpage avant
que votre texte ne scit au point, vous vous exposez & refaire le mé-
me travail plusieurs fois inutilement.

Pensez & utilicer le saut de page conditionnel (&-WAMnombre) plutodt
que le saut de page immédiat (&-WBP). Prenons un exemple : vous ta-
pez un titre. En visualisant, vous voyez qu‘il se trouve en bas de
page. Le développement commence au début de la page suivante.

Dans ce cas, avant le titre, utilisez le saut de page condition-
nel : &-WAMIO0, par exemple. Cela signifie :

- 8“1l reste moins de 10 lignes utiles dans la page en cours, aller
a la page suivante,
- s’il reste Au Moins 10 lignes, continuer d’imprimer sur 1a méme

page.

Supposans que maintenant vous changiez votre texte ou votre format.
I1 se peut que votre titre soit & la 3éme ligne de la page. Si vous
aviez mis un saut de page immédiat <(&-WBP) vous auriez une page de
2 lignes, et un saut de page pour un titre qui n‘en méritait pas
tant. Si wvous avez mis un saut de page conditicnnel, vous restez
sur la méme page.

fivec le saut de page conditionnel, vous évitez de séparer le titre
du développement, vous évitez les sauts en début de page, et vous
gardez toute la scouplesse nécessaire de correctiaon.

Si vous avez des notes en bas de page (voir la partie "FICHES"), ne
les placez que juste avant d’imprimer.
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. Utilicez le tiroir

ou, plus exactement, utilisez-le & fond.

Transportez veos fragments de texte

-

- du texte au glossaire (page 54).
- vers la chaines de la recherche, ou d“une chaine & 1 autre {(page
43

Mettez dans le tirair vas caractéres de cantréle :

-~ par exemple vos codes imprimante, ou le G inverce qui marque le
début des clés dans le glossaire, ou les caractéres parasites gue
vaus trouvez dans les fichiers d'origines diverses

- le tiroir wvous permet de les dupliquer, ou de les placer dans les
chalnes de 13 recherche pour les inventorier, les effacer ou les
modifier.

Si vous regrettez de ne pouvoir appeler qu'un seul tiroir, utilisez
le glossaire,

Chaque fois que vous mettez un passage dans le tiroir, vous effacez
le passage qui s’y trouvait auparavant. 0Or wvous auriez parfois be-
soin de rappeler plusieurs “tircirs" différents., Mettez ces "ti-
roirs" dans le glossaire, en leur donnant & «chacun une <clé d’ap-
pel : ce sera exactement comme si vous disposiez de plusieurs "ti-
roirs".,

De fagon générale, avec le tiroir, avec le glossaire, avec les flé&-
ches, avec ce que vous imaginerez, n'hésitez pas a "trafiquer" vos
glossaires, et vos clés, vos textes et vos hors-texte : vous abouti-
rez parfois & des résultats étranges. Mais tout vaut mieux que d’é-
tre passif et de ne pas jouer avec son Apple.

Pourquoi wutilisez~vous Gribouille ¥ Parce qu’il est souple, parce
qu”“il est puissant, parce qu’on peut tout faire avec Gribouille,
Alors, altlez de 1‘avant !



b

Maitriser Gribouille i

“wd
o

Textes langs : utilisez la recherche

Les théses, mémoires, manuels et autres gros travaux sont rarement
tapée dans le calme, et & loisir.

Pour gagner du temps, commencez par taper une premiére version sans
chercher & la mettre en page, ni & corriger les fautes de frappe.

Imprimez cette premidére version.

Fautes de frappe.

Marquez au cravon tous les points ol le texte doit étre corrigé.
Ensuite, placez le curseur au début du texte et appelez par la re-
cherche tous les points que vous aurez marqués.

Exemple : supposons gque vous ayez tapé "imrpimer" au lieu de "impri-
mer", Dans ce cas, donnez 17ordre de chercher "imrp". Yous serez
placé sur le point & corriger beaucoup plus vite que i wvous devez
taténner pour le trouver par les fléches.

Mais vous pouvez aussi Yet ce sera encore plus rapide) faire rempla-
cer "imep" par “impr".

Modifications & la masse,
Prenons deux exemples.

premier exemple t faute fréquente,
fQuatre fois sur cing, vous oubliez de taper un espace aprés la vir-
gule. Cela se régle en deux passage !

. premier passage, remplacer systématiquement :
virgule <un caractére)
par virqule espace {deux caractdéres)

. deuxiéme passage, remplacer systématiquement
virgule espace espace {trois cacactéres)
par virgule espace ftdeux caractéres)

deuxiéme exemple : manque de variété danc vos formules.
Yous écrivez tout le temps "afin de". Alors, donnez 1‘ordre de rem-
placer sous contréie "afin de" par ‘“pour" J{attention aux espa-
ces !9, Gribouille affiche tous les remplacements possibles de fa-
gon que wous puissiez décider en connaiscsance de cause.
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Maitricer Gribouille 17

M avez pas peur de votre imprimante
IT n7est pa informatique pour uti-
ies

s nécessaire d'étre trés v
liser s fonc i

€
tions spéciales de 17 imp
Deuy dentre elles, en particulier, existent sur presque toutes les
marques, et vous permettront de multiples combinaisons

~ modifier Ta hauteur de ligne
- faire remonter le papier d'un certain nombre de lignes,

Yous trouwverez, dans la partie "FICHES" de ce manuel, beaucoup
dexemples d’emploi de ces fonctions. Les manceuvres qui sont décri-
tes dans ces fiches ne sont pas le moins du monde acrobatiques.
Eiles sont trés faciles, elles vous donnent des pocssibilités inté-
ressantes pour la présentation de vos documents, et vous auriez
tort de veous les interdire & priori.

Pour les mécanicmes qui commandent 17 imprimante, voir 1a fiche "BU-
REAUTIQUE".
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FICHES

Bureautique

- mécanismes de base des imprimantes
- permet aux entreprises d'utilicser Gribouille
sans lire le manuel

tsauf la partie "Gribouille en une heure"),

Notes en bas de page

Supports magnétiques, par Pascal Mandin
- comment recopier Gribaouille

sur des supports de grande capacité,
- comment utiliser Gribouille

avec "Mouse Desk" de Version Soft.

Symboles mathématiques, par Roger le Masne
donne toutes indicaticns nécessaires

pour imprimer les textes mathématiques
(formules mathématiques et figures).

Titre encadré

Tvpoaraphie, par Robert G. Pignon
toutes les finesses pour réaliser
une typographie précise
en combinant les possibilités de
Gribouille et cellec de 1“imprimante.

177.

179

203

213

223
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BUREAUTIQUE
tilité,
Vite et bien

- comprendre comment fonctionne 17 imprimante.
- utiliser Gribouille pour des travaux de secrétariat.

Cette fiche vous donne les indications qui vous sont nécessaires
Mais vous devez d‘abord aveir Tu "Gribouille en une heure" pages 7

28.

10.

11.

12.

Disquette de correspondance

Quelle imprimante utilisez-vous ?

. Choisissez vos caractéres et déclarez votre imprimante

Format de la lettre commerciale

Adresse du correspondant dans le volet de 1‘enveloppe

. Commengons & sauver, et faisons une pause
. Lettres tyvpes a compléter

. Formules et adresses courantes

Factures et devis
Tableaux comptables
Exemple de lettre en caractéres élite

Exemple de lettre en caractéres pica

180

182

185

187

189

190

192

197

198

199

200

201

.
&4
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1, Disquette de correspondance

Commencez par préparer une ou deux copies de la disquette du pro-
gramme Gribouille ("Gribouille en une heure" pages § a 11).
Etiquetez :

Programme Gribouille

Correspondance,

Pourquoi ?

Yous allez préparer le cadre qui vous servira pour taper les let-
tres. Ce cadre comporte : format, tabulation, formuies et adresses
courantes etc.

La suite de cette fiche vous explique comment préparer ce cadre.
Mais i1 faut dés le début aveoir une disquette préte 3 ainsi vous
pourrez sauver = enregistrer) ce cadre.

Remarquez bien qu’il s‘aqit d’un cadre. Si c“était une lettre ou
une facture, vous la sauveriez sur une disquette de travail.

Comme c‘est un cadre, vous le sauverez sur une copie du programme,
Vous aurez ainsi un programme personpalisé, adapté & vos besoins.
Chaque fois que vous le booterez, tout se mettra en place automati-
quement, Vous serez sOr d’avoir le bon format, la bonne tabulation,
et de trouver les lettres types et les formules courantes a portée
de main.

Comment sauverez-vous votre cadre ?

Quand vous voudrez faire une pause, ou quand votre cadre sera prét :
a) Vérifiez que votre copie du programme est dans le lecteur

b) Tapez &-0. Remarque : si vous ftes en train de taper le glossaire,
d&~Q vous raméne au texte. Tapez alors &-0 une seconde fois.

€)Y Si vous avez un texte dans la mémoire de votre @Apple, Gribouille
vous propose de le sauver au passage. A vous de voir si c’est néces-
saire,



Bureautique 181,

d) Tapez 4 {ou 2) puis < pour choisir :

el

2. -SAWER CONFIGURATICN, GLOSSAIRE ET CARACTERES

Le lecteur ce met en route. I1 modifie votre disquette pour ¥ enre-
gistrer tout le cadre que vous avez préparé,

Quand le lecteur ="arréte, vous pouvez dteindre votre Apple. Vous
avez wune disquette de correspondance personnalisée. Méme si vous
avez ainsi sauvé votre cadre avant qu’il ne =oit terminé, bootez
cette disquette pour le compléter.

Mais pour le moment, vovons 1le cadre que vous allez préparer pour
votre correspondance.
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Guelle imprimante utilisez-vous ?

Imprimante & aiquilles

Ce manuel est imprimé sur une imprimante Image Writer 1. C7est une
imprimante & aiguilles. Cela cignifie que sa téte d’écriture est
formée d'aiguilles qui vont taper cur le ruban. Chacune peut poser
un point sur le papier. La combinaison de ces points forme les ca-
ractéres, It est possible d'imprimer les mémes caractéres en écar-
tant plus ou moins les points pour avoir des caractéres plus ou
moins larges.

dcarter plus ou mMmoins les paoints
dcarter plus ou moins les points
écarter plus ou moins les points

Imprimante & marquerite, ou & roue

Les caractéres sont en relief. Ils sont placés tout autour d‘une
“marguerite" ou d‘une roue de plastique. Pour écrire E, 1“impriman-
te tourne 1a marguerite de facon & mettre le E en haut, devant le
ruban. Un marteau frappe 1a marguerite. Le ruban est pressé entre
1a lettre en relief et le papier. Cest ainsi que le E est écrit :
le principe est le méme que sur une machine & écrire.

Sur 1a plupart des imprimantes & marquerite, on peut choisir entre
deux largeurs <(les notices des imprimantes disent des "palices de
caractéres") :

pica = 10 caractéres par pouce, | pouce = 2,54 cm
élite = {2 caractéres par pouce

Le changement de largeur demande évidemment deux choses

1. I1 faut placer sur 1/ imprimante la margquerite élite ou la marque-
rite pica

2. 11 faut régler (ou "configurer") 1’imprimante pour que, d“un ca-
ractére & 17autre, la téte d'écriture se déplace
- soit de 1/10¢éme de pouce
- soit de 1/12éme de pouce
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Comment peut—-on régler les largeurs des caractéres ?

Qu’il s'agisse de la largeur des caractéres, ou de fonction diver-
ses, 1" imprimante peut généralement &tre régliée par deux procédés :
- les "commutateurs DIP"

- les "caractéres de contrdle".

Commutateurs DIP
Sur precque toutes les imprimantes, il ¥ a des boutons, ou des "com-
mutateurs DIP", qui permettent de régler 17 imprimante. On les appel-

e aussi des DIP ewitches. Le vocabulaire varie d'une marque & 17au-
tre, mais le principe est le méme.

Le manuel d utilisation de chaque imprimante indique comment les mo—
difier. C'est généralement bien expliqué, et facile & faire. (Pas de
tettres d'indures il vous platt. J'écris ce que je veux).

On les modifie rarement. Une fois qu‘on a réglé son imprimante sur
élite ou sur pica, on ne touche plus aux "commutateurs DIP".

Caractéres de contréle
Les "caractéres de contréle" sont des codes que 17on place dans le
texte & imprimer. Quand 1/ imprimante les regoit, ses réglages sont
modifiés, Lee caractéres de contréle peuvent :

- modifier les réglages de base faits par les commutateurs DIP,
- ajouter des réglages supplémentaires, par exemple écrire quelques
mats en gras, puis revenir au “"maigre"”,

Prenons un exemple.

Jai une Image Writer configurée sur élite, Je veux imprimer le mot
"Gribouille"., J’utilise un traitement de texte, il wva ‘"envoyer" &
V/imprimante successivement les lettres G, r, i, etc. et 1/impriman-
te va dcrire Gribouille sur mon papier.

Maintenant, je veux modifier son réglage pour qu‘elle écrive en pi-
ca. Je ne touche pas aux interrupteurs DIP. Je vais utiliser les ca-
ractéres de contréle indiqués par le manuel de mon imprimante :

Esc N (touche Escape et N majuscule) la fait écrire en pica.

Esc E la fait revenir en élite.

Pour savoir comment "envoyer" & mon  imprimante Esc N ou Esc E, je
lis Tes pages 110 et 111 du manuel de Gribouille. Me voila parée :
comme j“ai une imprimante & aiguilles, je nai pas besoin de changer
la marguerite. Directement :

maintenant, j74cris en pica
maintenant, j“écris en élite
maintenant, Ji“écris en pica
maintenant, j“écris en élite
maintenant, j'écris en pica
maintenant, j“écris en élite
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Si j'éteins mon imprimante et que je 13 rallume, c’est mon interrup-
teur DIP qui wva reprendre la main., Comme il est réglé sur élite, je
vaic écrire en élite.

Sur une imprimante & marguerite, je ne peux pas passer délite & pi-
ca dfune ligne & 1 autre, parce qu’il ne suffit pas d’énvoyver les
codes, i1 faut en outre changer la marguerite.

Polices de caractéres et modes dfécriture

Elite et pica, que nous venons de voir, appelons-les "polices de ca-
ractéres",

Uorvons maintenant ce que sont les "modes d'écriture". Pour Gribouil-
e, il ¥ a:

Le mode d‘écriture proportionnel, Dans ce mode d’écriture, la largeur des caractéres est
variable, Pour passer d‘un caractére & 1'autre, la téte d‘écriture se déplace davantage
si elle a écrit un m que si elle a écrit un i, Ce paragraphe est écrit en écriture propor-
ticnnelle. Un ligne écrite en proportionnel contient davantage de caractéres qu‘une li-
gne de méme longueur écrite en non proportionnel.

L’ensemble de ce manuel ect écrit en écriture non proportionneile :
ja téte d’écriture se déplace toujours de 1/10éme de pouce en pica,
et de 1/12&me de pouce en élite, et cela quel que soit le caractére
quielle vient décrire.

Que faut-il faire pour écrire en proportionnel ?

11 n‘est plus nécessaire de changer la marguerite., Mais il faut en-
core faire deux choses i

- il faut régler 1 imprimante. C’est elle qui commande la largeur
de déplacement pour passer d‘un caractére & 1’autre, Générale-
ment, pour passer en mode proportionnel, on n‘utilise pas les com-
mutateurs DIP. On envoie des caractéres de contréle,

- il faut prévenir Gribouille. I1 sait (par le format, étudié
plus loin) qu‘il doit découper vos paragraphes—-Kilométres en 1i-
gnes de, par exemple, 48 caractéres.

. 8701 écrit en non proportionnel, il compte 48 caractéres par ligne

. 511 écrit en proportionnel, il calcule que 48 caractéres en éli-
te font & peu prés 13,88 cm. A mesure qu‘il place leg caractéres
dans la ligne & imprimer, i1 tient compte de la largeur que cha-
cun va réellement occuper sur le papier. I1 arréte sa ligne quand
il a atteint ses 13,88 cm.

NB. Les indications ci-dessus sont & nuancer : il y a aussi & tenir
compte de la coupure des mots placés en fin de ligne.
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3. Choisissez vos caractéres et déclarez votre imprimante

Les deux choses vont encemble pour la raison suivante,

Gribouille connatt deux marques d'imprimante {(les plus courantes
pour Apple 472, il connaft :

- les imprimantes Apple : Image Writer, Dot Matrix Printer et Scribe
- les imprimantes Epson.

Connaissant ces deux marques, {ou ces deux encembles de marquesd, il
leur envoie les caractéres de contrdle nécessaires pour les régler.
8i vous choisissez par exemple

- palice de caractéres : élite
- mode d“écriture : proportionnel

sur une Image Writer ou une Epson, le nécessaire est fait par Gribauil-
le. Vous nfavez pas & vous soucier des caractéres de controdle

sur les autres marques, vous devez €{en plus du choix que vous indiquez
a4 Gribouille) régler votre imprimante,
- c@it par les commutateurs DIP,
- soit par les caractéres de contrbdle,

La seule prestation de Gribouille sera la suivante {(voir 17exempie
précédent pour 17écriture propartionnelle) :

- si vous choisissez le mode d“écriture non proportionnel, il comp-
tera 48 caractéres par ligne,

- si vous choisicssez le mode d’écriture proportionnel, il fera des
lignes qui si elles étaient imprimées par Image Writer en propor-
tionnel auraient une longueur de 13,88 cm.

Donc avec wune marque inconnue de Gribouille, vous pouvez écrire en
proportionnel. Mais faites des tests : pour que tout se passe bien,
il faut que vous sachiez envoyer correctement les caractéres de con-
trdle adéquats, et il faut que 1“écriture proportionnelle de votre
imprimante compte les mémes largeurs de caractérecs que celle d’Image
Writer.

Comment déclarer 1‘imprimante ?

Evitone les redites : voyvez "Gribouille en une heure” pages 22 et
23.
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Comment choisir police et mode d'écriture ?
Taper Esc pour avoir le menu général,

Dans les menus qui s“affichent succescivement, prenez les options
suivantes :

. IMPRIMANTE
1. IMPRIMER
4. ELITE OU PICA, PROPORTIONNEL, JUSTIFICATION ET CHAINAGE
fyant lu "Gribouille en une heure", vous savez utiliser le menu que

vous aurez alors & l7écran. Par la méme occasion, réglez wvotre jus-
tification par défaut <voir 1a partie "Imprimer" page 112).
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4, Format de 1a lettre commerciale

Yous trouverez, A la fin de cette fiche, deux lettres {wvoir pages
200 et 201). L une est écrite en élite (10 caractéres pour 2,54 cm?
et 1T7autre en pica {12 caractéres pour 2,34 cml.

Leur format est celui de 1la correzpondance commerciale courante,
L.“adresse du destinataire est imprimée de fagon & &tre lisible dans
le volet de 17envelappe.

Toutes les précisions concernant le format, la police de caractéres
et la mise en page sont données dans chacune de ces deux lettres
{en bas, & gauche). En outre, vous pourrez les lire sur la disquet-
te DEMO sous le titre "EXEMPLES"

Vous avez donc 14 une base qui doit +Faciliter 1la mise au point de
votre propre correspondance commerciale. §i vous voulez adopter ou
modifier cette base, lisez les pages qui suivent. Elles vous rappel-
tent les commandes que vous pouvez utiliser.

Qu‘est-ce que le format ? Comment le modifier ?

Le format fixe les dimensions de la page, en caractéres et en 1i-
gnes.

Taper Esc pour avoir le menu général.

Dans les menus qui s‘affichent successivement, prenez les gptions
suivantes :

1. IMPRIMANTE
2. FORMAT DE LA PAGE

{. CREER LIRE OU MODIFIER LE FORMAT COURANT
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EFRRFEERR RO R R R RN R RRRH XX
CREER LIRE OU MODIFIER LE FORWAT COURANT

4 M

i
CARACTERES PAR LIGNE
A TOTAL 78
B MARGE DE GAUCHE 10

L

LIGNES PAR PAGE
€ T07AL é
D INTERLIGNE
E MARGE DU HAUT
F MARGE DU BAS
§ LIGNES UTILISABLES SUR MARGE
DU BAS POUR FIN PARAGRAPHE 2

U g = R = - Y

ABCDEFG MODIFIER
RETURN ACCEFTER
NOWELLE VALEUR

CARACTERES UTILES 68
LIGNES UTILES 60
B s S e e Y

Pour fixer la ligne & 79 caractéres, dont 3 de marge, vous devez ta-
per successivement ¢+ A 79 B 3 &
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. Adresse du correspondant dans le volet de 1 enveloppe

Voir lee lettres propocsées pages 200 et 201.

mettre le Zocom, en tapant &-2. Quand le Zoom est mis, si 17on  tape
un espace, on vait & 1 écran un carré pointillé. On &te le Zoom en
tapant de nouveau d&-2. Le Zcoom est indispencable pour voir les indi-
cations de mise en page introduites par d-W (voir ci-dessous’.

commander le décalage vers la draoite. Taper d&-WDD3& pour décaler de
34 caractéres vers la droite. &-WDD33 décalerait un peu moins et &-
WDD38 décalerait un peu plus.

Vous pouvez taper ici la date, pour qufelle soit en haut de 1a let-
tre.

commander un saut & 4 ou 5 centimétres du bord supérieur de la feu-
ille. Taper par exemple &-WLN1Z pour sauter & la 128me ligne de la
page. (I1 ¥ a généralement & lignes par pouce)d.

taper alors 17adresse directement en début de ligne, sans interpo-
ser de blancs.

aprés 1“adresse, aller a la ligne fen tapant <) et supprimer le dé-
calage & droite en tapant &-UWND ¢(ne plus décaler),

L‘ensemble donnera par exemple, en haut de 17écran, & gauche :

WDD34WDL1ZMonsieur Le Poulain
12, rue de la Gare

87180 Allay-sur-Garonne

WND

Remarque importante. Quand vous tapez o-WDD34, <si le zoom est mis,

vous devez voir & 17écran en lettres inverses WDD34. En lettres in-
verses, c‘ect & dire en noir dans un rectangle clair,

Choisissez 17une des lettres des pages 200 et 201, Essayvez de ré-
gler wvotire format et votre police de caractéres en reproduisant tes
indications qui figurent sur la lettre. Ensuite, tapez le début de
tettre (il est indiqué en bas de la lettre & gauche). Enfin comman-
dez con imprecsion sur votre papier & lettre. WVous nfaurez plus
qu‘un réglage de quelgques lignes ou de quelques caractéres & faire
pour 1‘adapter & vatre papier et & vos enveloppes.
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Y

Commengons & sauver, et faisons une pause
Uous avez trés bien travaililé. Encore un petit détail, et vous al-
lez vous reposer.

Revenez & votre lettre, avec son adrecsse qui va Jjuste dans le wvolet
de 1“enveloppe. Yous y étes 7

Tapez :

&-1 = début du texte

&-D = début du déplacemgnt, autrement dit, on ouvre le tiroir)
&9 = fin du texte

&-D = fin du déplacement. Toute votre lettre va dans le tiroir. Si
vous wvous #6&tes contenté de 17adresse, c‘est instantané. 8i vous
avez fait toute une lettre, elle va sur la disquette, i1 faut atten-
dre quelques secondes.

Esc = menu

4 puis <« = nous choisissons le glossaire

|

4 puis -« = nous voulons modifier 1a lonqueur des clés d“appel du
glossaire

I

A puis A puis +« = la longueur des clé est de 3 caratéres

{Tiens le paysage a changé ! nous commes en train de créer un qlos-
saire)

&-GLT! = nous créons un article du qlossaire. 11 commence par &-G,
qui marque un- début de clé. Il continue avec LT1 = la clé propre-
ment dite de notre article est LT1 comme “Lettre Type numéro 1"

#&-T = dans cet article, nous mettons notre tiroir, c‘est & dire la
lettre avec son adresse qui va si bien dans le volet de 1‘enveloppe.
Préparons-nous & sauver tout cela : mettre dans le lecteur la copie

du programme Gribouille. Maintenant, clavier

&d-@ = nous revenons directement du glossaire au texte. Ecran vide,
puisque nous avens tout mis dans le tiroir.
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Remarque : pour quitter 1le glossaire, nous aurions pu tout aussi bien

taper Esc deux fois de suite., Cela nous aurait permis de retrouver
au passage le menu du glossaire.

&-0 une seconde fois. Nous allons guitter Gribouille
2 puis << = sauver configuration, glossaire et caractéres

Tout va bien ? Gribouille a trouvé sa copie de programme dans e
lecteur ? I1 enregistre :

le format
la police de caractéres et le mode d écriture
la marque de 1‘imprimante
ta Jjustification des lignes par défaut
le glossaire, avec son article unigque
{mais qui va bientdt devenir une letire typel
la longueur des clés du glassaire

Yous voyez que le cadre de la correspondance est en bonne voie !

Eteignez cet Apple. VYous avez hesocin de repos.
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7. Lettres tvpes & compléter

Imaginez que vous fassiez imprimer une letire contenant ce que wvous
tapez souvent. L imprimeur laisserait en blanc ce qui changs d7une
lettre & 1 autre. Cela donnerait par exemple :

Perpignan, le

Monsieur,

Nous vous remercions de 1a commande de
selon assortiment indiqué, que vous avez remise le  courant A notre
représentant, livraison et réglement 2 nos conditions habituelles,

Nous avons pris bonne note de cette commande, et nous apporterons
tous nos soins & son exécution,

Veuillez agréer, Monsieur, 1/expression de nos sentiments dévoués

Le 24 septembre 1984, pour accuser réception de la commande de 12
blousons de cuir passée le 3 septembre par 1“un de vas clients,

vaus avez quelques gestes & faire

-~ mettre un imprimé sur votre machine & édcrire

- mettre le chariot en position pour écrire aprés “Perpignan le,
- taper la date du jour

- aller taper 1‘adresse du client aprés "&*

~ aller taper " 12 blousons de cuir" aprés "commande de"

- aller taper la date de la commande aprés "remise le"
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C7est le principe de la lettre type, Mais la letire type est
- bezucoup plus facile & faire. Une fois que vous avez comprics le
principe, vous faites autant de lettres types que vous voulez.

- beaucoup plus économique. Yous pouvez & tout instant modifier vaos
lettres types. Si vous devez changer une formule, wvous n'avez pas
de stocks d7imprimés & passer par pertes et profite,

- beaucoup plus facile & utiliser : vous &llez woir que votre cur-
seur se place immédiatement sur Jles points qui doivent &tre com-
plétés,

- beaucoup plus élégante : tout est tapé en méme temps % 17 impriman-
te comme si vous aviez fait la lettre entiérement & 1la main.

Yoyans, pas & pas, comment vous allez faire cette lettre type.

Bootez Gribouille. Evidemment, pas n’importe gquel Gribouille ¢ le
votre, la disquette que vous avez commencé A personnaliser,

Vous n’avez pas bougé ? Yous é8tes bien dans la frappe du texte, vous
n‘étes pas allé vous promener dans le glossaire ?

Trés bien. Tapez &-GLT1. Attention : ce <sont des majuscules et un
chiffre, mettez le shift., Vous wvoyez arriver votre début de lettre
type 1 il était 1&, caché dans le glossaire.

Maintenant, a vous d’en faire vyraiment une lettre type.

Mettez le zoom. Gu‘avez-vous & 17écran ? Vous avez un pavé

WDD34Nancy, le mercredi 20 Septembre 1984
WLN12Le progrés par 1“aluminium

67, rue de la Basse Recouvrance

23067 Neuilly-sur-Seine Cedex 34

WNDWLNZ0 Monsieur

Dans ce pavé, les W et ce qui suit est en inverse., D7accord ?

mettre le curseur apréc 1984

Effacer "mercredi 20 Septembre 1984"

reste

WDD3éNancy, le

il ¥ & un espzce aprés le, et votre curseur est aprés cet espace.
Tapez "o5-X date"

cela donne : "WDD3éNancy, le X date", et le X est en inverce
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by de 1a méme fagon, effacez toute 17adresse, Il reste

WDD2éNancy, le X date
WLNTZ
WNDILNZ G Monsieur

vatre curseur est aprés WLNI1Z2. Tapez "&-X adresse du client".
Uotre pavé est devenu, avec les deux X en inverse

WDhD3éMancy, le X date
WLN12X adresse du client
WNDWLNZ0 Monsieur

c) Maintenant, complétez ce pavé en tapant une letire compléte, mais
dans laquelle vous devez remplacer par &-X les éléments qui chan-
gent dune lettre & 17autre,

Si nous reprenons 1 exemple de la page précédente, cela dennera :

WDD3éNancy, le X date
WLN12X adrecse du client
WNDWLN20 Monsieur

Nous vous remercions de 1a commande de X selon assortiment indi-
qué, que vous avez remise le X courant & notre représentant, livrai-
son et réglement & nos conditions habituelles,

Nous avons pris bonne note de cette commande, et nous apporte-
rons tous nos soins & son exécution,

Veuillez agréer, Monsieur, 1‘expression de nos sentiments dé-
voués,

Notez que :

- aux points qui devront &tre complétés, vous devez avoir tapé &-X,
ce qui donne un X inverse & 1’écran,

- vous devez taper au Kilométre : <cautez les lignes {en ta-
pant <) comme vous avez 1“habitude de les sauter aprés “Monsieur®
et entre les paragraphes., Mais & 1’intérieur d“un paragraphe, n‘al-
lez jamais & la ligne.
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Four résumer, il ='agit de faire une lettre qui contient

- la mice en page (MWDD3ISE, WLNZSE, WNDWLNZO etc.?
- tout ce qui revient dans toutes les lettres du méme type
- un &=¥X sur tous lec points olt la lettre devra étre complétée,

Bonnme précaution @ enregistrez votre lettre type sur la dicquette en
tapant &-5. Mettez pour cela dans 1le lecteur une disquette de tra-
yail {au lieu de la dicsquette de programme). Si vous avez lu "Gri-
bouille en une heure", vous savez sauver.

Mettre 1a lettre type dans le glossaire, Yous savez le faire. Voir
pages 190 et 1%91. Deux différences par rapport & ces pages :

- la longueur des clés est déj& de 3 caractéres, Wérifiez-le (en ap-
pelant "Modifier la longueur des clés d’appel”).

- vatre glossaire n‘est pas vide. Lorsque vous arrivez dans le glos-—
gaire, votre curseur est au début. Il clignote sur le G inverse du
premier "article" (ou premier élément du qloscaire). Tapez &-9
pour aller & la fin.

Créez la letire type numéro 2, en tapant par exemple &-GLT2 immédia-
tement suivi de &-T. Vous avez maintenant deux "articles" dans votre
alossaire.,

Remarques.

Vous pouvez mettre dans votre glossaire autant de lettres types ou
d‘articles que vous le souhaitez, Le seul impératif est de leur don-
ner & chacun une clé différente, Choisissez & votre fantaisie : LTA,
LTB, LTC,

ou FO1, FOZ {pour facture 1; facture 2)

ou dva, dvx (devis a, devis xJ

La méthode qui vient de vous étre indiquée consicste & taper la let-
tre type comme si vous tapiez un texte. Vous la "transportez" ensui-
te dans le glossaire en utilisant le tircir.,

L‘intérét de cette méthode est que vous pouvez appeler 1la ‘"visu"
{par &-V) pour vérifier votre mise en page.

Mais vous pouvez aussi taper directement dans le glossaire

~ appeler "Créer lire ou modifier le glocssaire"
- taper &-9 pour aller & la fin

- taper la clé (A-GXYZ ou &-Gabc)

- taper directement votre article.

Vaus utiliserez cette derniére méthode pour les articles qui nfant
pas besoin de mise en page ! les adresses ou les paragraphes cou-
rants, voir plus loin,



Bureautique 174,

Yorone maintenant comment utiliser la lettre type

Yous é&tes dans le glossaire ?

153
e

[

&~0 pour pascser du glessaire au texte

11 n'y & rien & 17écran. 579l ¥ avait quelgue chose, on effacerzit :
- Esc tmenu générall) & {effacer le texted 4

by A-GLT2 : vous récupérez votre lettre type numéro 2

¢} &-0 {(comme "Oh frouve moi vite &-X")

Yotre curseur est aussitét placé sur le premier X inverse de votre
lettre type. WYous avez aprés voire curseur le mot "date" suivi
de <« .

Du fait que vous venez de taper &-0, vous écrivez maintenant en re-
couvrement. Tapez la date du jour : ce que vous tapez va recouvrir
les lettres du mot date. Quand votre curseur wva arriver sur le <,
vous entendrez un petit "clic" ¢ fin de 1‘écriture en recouvrement,
Continuez tranquillement & taper wvotre date : ce qui est aprés le
curseur wva c’'écarter pour faire la place nécessaire, Wous n'étes
plus en recouvrement, mais en ajout.

d) tapez de nouveau &-0 : votre curseur se place au point olt vous de-
vez taper 1‘adresse du client. VYous étes de nouveau en recouvre-
ment, Tapez votre adresse tranquillement. Elle va d“abord recouvrir
"adresse du client". Quand elle rencontrera <!, fin du recouvre-
ment. Terminez la frappe de 1‘adresse. La place nécessaire se fait
au fur et & mesure aprés le curseur

e¢) encore &-0. Cette fois, vous devez taper Ta nature de la commande,

par exemple "12 blousons de cuir". Vous devez taper :

- Delete pour effacer le X inverse

- &-A pour faire cesser le recouvrement et vous mettre en ajout

-~ tapez maintenant ce que vous devez ajouter & vatre lettre type,
c‘est & dire 1la nature de la commande. Elle peut é&tre plus ou
moins longue ou détaillée, Cela n'a pas d’importance, puisqu‘en
tapant &-A wvous wvous étes mis en ajout. Au fur et & mesure que
vous tapez, Gribouille vous donne la place qui vous est nécessai-
re.

) encore &-0, et tapez la date de la commande

Ce nest pas plus difficile que cela. Votre cadre est terminé. I1
vaus reste & 17enregistrer :

- disquette personnalisée dans le lecteur

- sortir par &-0 et sauver configuration, glossaire et caractéres.

Pour bien comprendre le fonctionnement de &-A, &-0 et &-X, lire les dé-
veloppements correspondants dans la partie "Ecrire et corriger", pa-
ges 7&-77 et 83-84.
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Formules et adresses courantes

Yous cavez maintenant 1‘essentiel. Vous avez un glossaire., Yous sa-
vez le créer, le modifier, le sauver, le reprendre.

Lisez =i wvous wvoulez dans ta partie "Ecrire et corriger" les pages
48 et suivantes. VYous saurez tout sur le glossaire.

Alore ?
Alore, créez :
- un article pour chacune de vos adresses usuelles

- un article pour chacun de vos paragraphes courants

Si 1a Tlongueur des clés (que je vous ai demandé de fixer & 2 carac-
téres) ne vous convient pas, modifiez-la. Pour changer les cléds des
articles que vous avez déji créés :

- aller dans le glossaire = créer lire ou modifier le glossaire)

- prendre dans le tiroir un G inverse, le ressortir aussitot

- esc pour avoir le menu du glossaire

- appeler la recherche (du glossaire, et non du texte, puisque vous
étes dans le menu du glossaire),

- recherche simple du G inverse que vous ressortez du tirair.

Ensuite, par &-R, vous parcourez tous vos articles, et vous adaptez
vaos clés {(sans toucher au G).
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Factures et devis

La DEMO.Z vous guide pas & pas pour le calcul des factures,

Appelez-la, et tapez &-R jucsqu’a ce que wvous trouviez ce qui concer-
ne Te calcul et les factures., Ces derniéres mettent en jeu :

le calcul (de facture et en colonned. WYoir dans la partie "Ecrire
et corriger" les pages 70 et suivantes.

ia tabulatiop {voir dans 1a partie "Ecrire et corriger" les pages
43 et suivantes?, I1 ¢‘agit tout <simplement de placer un taguet
de tabulation au point ol devront venir les unités de vos cal-
culs., Placer toujours le curseur sur ce taquet avant de commander
e calcul du prix.

le glossaire, Il doit contenir tout ce qui est nécessaire pour
calculer une facture ou un devis, c’est a dire, pour chaque mar-
chandise ou prestation, un article ne contenant aucun saut de 1ji-
qne et donnant :

le 1ibellé de 1a marchandise ou de la prestation

les bases du calcul

ces bases doivent comporter tous les signes arithmétiques néces-
saires au calcul

Exemple @

tonnes X 1.230 francs la tonne

Pour faire une ligne de facture ou de devis, taper :

i

4 pour aller au début de la ligne

quantité a facturer

&-G suivi de la clé que vous avez donnée 3 la marchandise dans vo-
tre glossaire

touche de tabulation

&-F {comme Facture?

Four la totalisation :

mettre tous les nombres & totaliser dans 1“écran. Four cela, pla-
cer le curseur & la fin du premier nombre et taper &-YH

placer le curseur & 1‘emplacement des wunités du total (utiliser
la touche de tabulation?

taper & tiret,
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10, Tableaux comptables

Pour vos tableaux comptablecs, voir la tabulation des nombres {d-N,
pages 45 et suivantes dans la partie “"Ecrire et cerriger").

On appelle souvent “tableaux carrés" des tableaux de nombres danc
lesquels :

- le total de chaque ligne est donnéd & la fin de la ligne,

- le total de chaque colonne est donné au bas de la colanne,

- le dernier chiffre de 1a derniére ligne donne total général.

XEXXKERRRRLEAXRXERRRXXARKERERXA XS

¥ ¥

3 ¥

% PETITS CONSEILS DE GRIBOUILLE g Si vous avez & faire un tableau carré, ne
% ¥ tapez pas les totaux qui doivent figurer a
la fin de chaque ligne £t au bas de chaque
colonne. 11 est préférable de faire calculer ces totaux par Gribou-
ille. Vous pourrez ainsi trouver immédiatement vos fautes de frappe
si vous en faites : les totaux seront différents de ceux de 1‘oarigi-
nal que vous avez & recopier.

EEXEXARREFRLREARERRAXRARLERREERAS

Pour faire ainsi calculer les résultats de vos tableaux, il est in-
dispensable de taper le signe + ou le signe - avant chacun des nom-
brec & totaliser. Mais ce signe ne compromet pas la tabulation de
nombres par &-N.
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Hancy, le mercredi 20 Septembre 1784

&

Le praogrés par 1“aluminium
&7, rue de la Basce Recouvrance
23047 Meuilly-sur-Seine Cedex 34

Monsieur

Mous avons bien regu votre lettre du 3 courant, par laquelle vous
nous faites part du grave accident occasionné dans vos ateliers par 1°usage
de notre décolleteuse N°Z2.424. Cela ne nous a pas étonnés car la méme chose
ze produit un pey partout au sein de notre clientéle, Cependant, vous com-
prendrez facilement qu'une entreprise comme la nétre, qui se veut & la poin-
te de la technique mais qui tient & garder une dimension modeste, ne peut
pas se permettre de renouveler les modéles qu‘elle propose & la vente, méme
dans les tas sérieux,.

Pour cette lettre, le format est e suivant :
ligne totale 7% caractéres, marqge 3
- page totale &4 lignes, marge du haut 0
marge du bas 2 dont 2 pour fin de paragraphe,
police de caractéres élite, 12 caractéres par pouce 2,5 cm)
écriture non proportionnelle

Placer le papier sur 1 imprimante en sachant qu‘elle commence & écrire sur
Ta ligne ol se trouve la téte d’écriture.

Décaler la feuille vers la gauche de fagon & ménager une marge de Zcm & Qau-
che du repére de début de ligne de 1 imprimante. Pourquoi ? Il faut en éli-
te & peu préce 74 caractéres utiles. §8i 170on ajoute la marge de gauche norma-
le (10 & 12 caractéres? la ligne totale devra é&tre de 76 + 10 ou 12 = 846 au
88. Alors, si 17on visualise la lettre & 1“écran en tapant &V, les lignes
dépassent la largeur de 1'écran, et 1a visualisation est faussée,.

Si 1“on ne peut pas décaler le papier sur 1‘imprimante, prendre ligne tota-
te 88 avec 12 de marge {on a toujours 7é caractéres utiles?.

Début de lettre

&-WDD3SNancy, le mercredi 20 septembre 1984
&-WINIZ2Le progrés par 17aluminium

&7, rue de la Basce Recouvrance

23067 Neuilly-sur-Seine Cedex 34
A~LNDA~-LNZE Maonsieur
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Grands Comptoirs Modernes

de la Presse et de 17Alimentation
route de 1 ancien Champ de Courses
La Pouéze par Saint-Martin-en-Faluds
87180 Murilly

Monsieur

C/est & 1a suite dune erreur de notre  informatique que

vyous avez regu de nos services commerciaux une lettre circulaire

fi

xant votre remise & 35 ¥ sur nos prix catalogue. Yu le chiffre

que vous réalisez sur nos produits, votre marge reste de 22 7
comme par le passé.

Four cette tettre, le format est le suivant :
ligne totale 74 caractéres, marge 10
page totale &4 lignes, marge du haut O
marge du bas 2 dent 2 pour fin de paragraphe.
palice de caractéree pica, 10 caractéres par pouce (2,54 cm?
écriture non proportionnelle

Important ¢ en wvicsualisant la lettre (A-V) on voit que 1a date ecst

un

peu trop large et que 1984 est reporté & la ligne suivante.

Four éviter cela on tape &-WFD4 = Fin de ligne vere la Droite 4
caractéres. La ligne est élargie de 4 caractéres, ce qui permet
le pacscage de la date. Aprés 1“adrecsse, A-UWND (ne plus décaler?
rétablit 1a ligne de base du format.

Fl

*

acer le papier sur 17 imprimante en cachant qu’elle commence &

écrire sur la ligne ot se trouve la téte d“écriture. Ne pas dé-
caler la feuille ltatéralement. Les bords de droite et de gauche
doivent caincider avec les repéres de 17 imprimante. '

Débwut de lettre
G—WDD30E-WFD4Arles, e mercredi 24 septembre 1984

i~

WLN12Grands Comptoirs Modernes
de la Precse et de 17Alimentation

route de 1“ancien Champ de Caourses
La FPouéze par Saint-Martin-en-Faluds
87180 Murilly

G-LINDE-LNZ0 Monsieur
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Notes en bas de pzxge

Notes en bas de page

EERXRXLARAXAXXERRXAXAXRRAXRALRA LXK

¥ ¥
X b

% NE TIREZ PAS SUR LE PIANISTE!*E En utilisant la "visu" et le tirair, vous
% ¥ pouvez placer vos notes en bas de page.
Gribouille, lui, ne les place pas. Certes,
Gribouille pourrait mieux faire.

FEEXRAXERXXLAXREARRXLARKRRRRHARRA

1. Chaque fois que wvous tapez un appel de note (1), terminez la frappe

du paragraphe. Dé&s que vous é&tes allé & la ligne, tapez Ta note que
vous voulez trouver en bas de page. Pour avoir du jeu plus tard,
quand vous placerez votre note, sautez une ou deux lignes avant de
taper le paragraphe suivant,
Vous pouvez également mettre dans le glossaire un trait fait d‘au-
tant de tirets (2) que la ligne compte de caractéres utiles dans le
format, Vous placerez ce trait au-dessus de la premiére note de cha-
que page, pour séparer le texte des notes. Enfin, vous pouvez impri-
mer vos notes en caractéres condensés (3).

2. Laissez ainsi chacune de vos notes sous le paragraphe qui 1 appelle
jusqu’ay moment olt vous imprimez. Ayez alors soin d‘enregistrer vo-
tre texte, dans lequel les notes n‘ont pas encore été placées en
bas de page. Ensuite, regardez-le en "visu".

3. Imaginons un cas simple,

Tout est simple si une page avec notes satisfait & une double condi-
tion :

- elle contient & 1a fois 17appel de note et la note entiére,
- elle se termine par une fin de paragraphe éventuellement suivie
d‘un saut de ligne.

(1) Je ne sais si 1‘expression “"appel de note” est correct. J’entends par 12 le numéro de la no-
te et les parenthdses qui le flanquent.

(2) Prenez, si vous le préférez, le caractdre de soulignement au Tieu du tiret, pour que le
trait soit continu,

(3) 4-UCC avant ta note, et &-WNC apris 1a note,
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Notes en bas de page 2049,

Dans ce cas quoi de plus facile ?

- repérer le paragraphe qui ce termine a la fin de 1a page.
- aller prendre la note dans le tirair.

- la déposer au pied du dernier paragraphe de la page.

~ taper &—WBP 4 l1a fin de 1la derniére note de la page.

Vicualicez votre page. Contemplez-~la. N'est-elle pas superbe ?

Imaginons les cas difficiles, et lec salutions.

Deux difficultés sont concevables :

~ 1“appel de note est en fin de page, il n’y a plus 1a place d’im~
primer la note.
- la page se termine dans le cours d‘un paragraphe.

Deux sortes de solutions i

En premier lieu, on peut "“tricher", Il faut pour cela :

~ &tre 1“auteur du texte. On le modifiera tant sait peu pour facili-
ter sa mise en page. Il suffit parfois de couper un paragraphe ou
de sauter une ou deux lignes entre des paragraphes (13,

- si le format n‘est pas trés strictement +fixé, wvous pourrez faire
varier un peu le nombre de lignes par page. Pensez que vous pou-
vez i

. raccourcir une page par la directive d-WOLnombre (&ter n lignes)
ou par un_bas de page (&-WBP),

. allonger une page par la directive d-WRLnombre (remettre n 1i-
gnes).

Si 1‘on ne peut pas tricher, ou si la tricherie ne suffit pas pour
résoudre le probléme, il faut couper un paragraphe. Pour cela, en
visualisant, bien repérer la ligne & la fin de la quelle on coupe-
ra. La coupure se place, par hypothése, dans le cours d‘une phrase
ou méme d“un mot. Ajouter le tiret, et taper << . 8i les lignes
sont justifiées des deux cbHtés, il sera peut-&tre nécessaire de dou-
bler un ou plusieurs espaces pour rattraper la justification & droi-
te (2.

(1) Le lecteur n’en respirera que mieux.
(2) Vous avez mille fois raison, Gribouille devrait faire tout cela gentiment, proprement, sans
se faire tirer 1‘oreille.
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GRIBOUILLE ET LES SUPPORTS MAGNETIGQUES.

I - COMMENT BOOTER GRIBOUILLE SUR D‘AUTRES LECTEURS GUE CEUX DE 5 POU-
CES 7

La disquette programme que vous venez d“acheter (du moins je
1‘espére) nest pas protégée contre la copie
{d'olt mes craintes ...J.

Vous pouvez donc facilement faire des copies de sauvegarde,
ou installer Gribouille sur dautres disques, tels gqu'un disque dur
{Profile ou autre) formaté ProDOS ou des disquettes de grande capa-
cité (800K) telles qu‘UNIDISK 3.5. Yous pouvez également, sur un
apple /7e, recopier Gribouille sur une carte d'extension mémoire si
vous en disposez. 11 vous faudra 19un des éiédments suivants pour me-
ner & bien ces copies :

- les utilitaires systéme Apple //, avant un numéro de version
supérieur ou éqgal & 2.0.

- la disquette utilisateur ProDQOS Apple //

- un gestionnaire de bureau électronique, comme par exemple
MouseDesk de Version Soft.,

- tout autre programme génial que wvous avez vous-méme écrit
pour travailler sur des volumes ProDOS.

Yous pouvez utiliser les wutilitaires systéme Apple /4 sur un
//c ou un S/e nanti dune mémoire 128K, Si votre //e posséde encore
son vieux &302, et ne dispose pas des caractéres souris, 1‘usage de
ce -logiciel entrafnera parfois un affichage bizzare, mais ceci ne
perturbera pas le fonctionnement de 1/utilitaire. WVYotre revendeur
Apple pourra mettre votre ordinateur & niveau en vous doennant (con-
tre un peu d‘espéces sonnantes et trébuchantes) un Kit dfextension
baptisé "Kit &5c02". Ce kit a d’ailleurs d’autres avantages sur les-
quels nous reviendrons plus tard,

Si votre ordinateur est un Apple //c, et si la date d‘achat
de votre appareil est un peu ancienne (ou si 1‘on wvous a revendu un
rossignol...?, 1‘utilisation d'un UNIDISK 3.5 n”est pas immédiate.
Il vous faudra, éventuellement, acquérir un "Kit d’extension //c".
Veuillez consulter votre concessionnaire préféré pour obtenir de
plus amples renseignements.
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Avant de pouvair utiliser une disquette 3.5 pouces, i1 faut
la formater. Utilisez 1“un des wutilitaires précités pour ¥y parve-
nir. Le formatage achevé, il wvous suffira, avec ce méme utilitaire,
de copier tous les fichiers de la disquette de programme Gribouille
sur votre disque 3.95.

Les conditions requises pour que vous puissiez lancer
Gribouille & partir d“un disque 3.5 pouces sont les suivantes :

Sur un Apple /7 ancienne version

11 faut que la carte caontrdleur d7UNIDISK 3.5 se trouve dans le
slot &. Dans ces conditions, Gribouille sera lancé dés la mise sous
tension ou dés que vous appuierez sur Control-Pomme ouverte-Reset.

Sur un Apple /fe nouvelle versian

Qutre 1“utilisation d'un processeur plus performant et la possibili-
té dfafficher des caractéres souris, il est possible sur ces modé-
les de booter & partir de n”importe quel "slot" {connecteur en fran-
gais). En effet, les nouveaux Apple /e {ou les anciens //e nantis
du "Kit d’extension &35c02" dent nous avons déji parléd, choisis-
sent, lors du boot, le premier contrdleur prét en inspectant les
connecteurs successivement & pactir du 7me et en "descendant" les
numéros. I1 faut donc que 1a carte contréleur d’UNIDISK 2.5 soit 1a
premiére rencontrée lors de ce processus, Il peut y avoir un contré-
leur dans un "slot" de rang plus élevé, mais il faut alors s‘assu-
rer que le disque correspondant n‘est pas prét ! s/il s‘agit de
Profile, vérifier que le disque dur n’est pas sous tension j si
c‘est un autre UNIDISK 3.5, s‘assurer qu‘il n‘y a pas de disque
dans le lecteur. En revanche, si un contréleur de disquette 5 pou-
ces {DISK II, UNIDISK ou DUODISK> se trouve dans un connecteur de
rang plus élevé, celui-ci sera activé, méme si aucune disquette ne
se trouve & 1’intérieur. I1 sera donc impossible de booter & partir
de wvotre UNIDISK 3.5 si ce dernier se situe dans un "slot" de rang
inférieur. De la méme fagon, si vous disposez d’une carte dfexten-
sion mémoire de type RAM.CARD pouvant se comporter comme un volume
Prob0S, et sur laquelle se trouve un fichier systéme, le hoot se fe-
ra sur cette extension et non sur votre UNIDISK 3.35.

Sur un Apple //c¢

11 vous faudra veiller, lors du démarrage, & ce qu‘aucune disquette
ne se trouve dans le lecteur intégré. Eventuellement, un Kit d'ex~-
tension devra &tre installé par votre revendeur, comme il a été dit
plus haut.
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COMMENT  INSTALLLER GRIBOUILLE SUR UN DISQUE DE GRANDE CAPACITE SANS
FOUR AUTANT LANCER AUTOMATIQUEMENT GRIBOUILLE 2

Généralités.

8i vous wutilisez des disques de grande capacité TUMIDISK
2.3 ou un disque dur de stvle PROFILE, i1 peut é&tre intéressant de
loger sur ce suppori lous vos logiciels, Ceci vous évite de changer
de disquette dans les lecteurs {c’est d“ailleurs impossible avec un
disque dur ') et vous permet de passer plus facilement d7une appli-
cation & une autre {par exemple d'un traitement de texte & une ges-
tion de fichier, puis & un tableur. En outre, les temps daccés
sur ces supports sont plus rapides. De surcroit, vous n'avez qu’une
seule wversion du systeme (c’ect le fichier PRODOSY au lieu d7en
avoir une par disquette, ce qui vous fait perdre de 1la place dans
la seconde solution.

Mais vos fichiers ne peuvent pas se trouver tous au méme ni-
veau sur la disquette. D‘une part, 1le nombre de fichiers au niveau
giobal d“une disquette est limité & 31 (il en faut déj& une quinzai-
ne pour Gribouille). De plus, lors du boot, le fichier PRODOS est
chargé, puis ,parmi tous les fichiers présents sur le disque, le
premier que PRODOS reconnait comme é&tant wun fichier "systéme" est
lancé. Comme un fichier "systéeme" est nécessaire pour chacune des
applications présentes sur le disque, il est clair qu’une seule se-
ra lancée automatiquement lors du démarrage sur ce disque.

Sans entrer dans les détails, ce qui ne manquerait pas de
lasser le Jlecteur, qui commence & s‘endormir {(vous-méme, pas le
fouette-disquette !), disons que la solution & ce probléme consiste
4 utiliser des sous-catalogues, de méme qu‘un dossier volumineux,
quand i1 est bien rangé, est divisé en différentes chemises, elles
méme subdivisées etc...

La marche & suivre est la suivante : sur une disquette de
grande capacité (ou sur un disque dur), placer au niveau le plus gé-
néral de 1a disquette le fichier PRODOS avec un premier programme
qui vous permetira de lancer 1’une quelconque des applications gque
vaus voulez installer <sur le disque. Certains logiciels, appelés
gestionnaires de bureau électronique, ocu encore programmes pilote,
vous permettent de réaliser ces choix foutre qu’ils vous apportent
beaucoup dfautres possibilités et remplacent avantageusement tous
les utilitaires — du moins si vous ne travaillez que dane un envi-
ronnement ProD0S). Si vous ne disposez pas d“un tel programme, vous
pouvez mettre BASIC.SYSTEM, qui vous a été fourni avec votre Apple.
Supposons que ce soit le cas. Si vous disposez de MouseDesk, sautez
e prochain paragraphe pour passer immédiatement au 3"2.
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2%) Installation de Gribouille avec d'autres applications, sans program-
me pilote.

VYotre disque avant dans son catalogue général PRODOS et BA-
SIC.SYSTEM, créez avec un utilitaire systéme, qui vous a été 1livré
avec votre Apple, autant de sous-catalogues que vous wvoulez instal-
ler d“applications. Dans notre cas, wvous aurez donc unm SoUsS—
catalogue répondant, par exemple, au joli nom de GRIBOQUILLE {mais
youe pouvez 1 appeler ARROSOIR i cela vous chante). Toujours &
17aide dee utilitaires syctéme, placez 1‘ensemble des Fichiers que
vous trouverez sur la dicsquette GRIBOUILLE.? <{celle qui ne wous a
coQ0té que &10 Francs...) & 1 intérieur de ce sous-catalogue. Vous
pouver vous dispenser de recopier le fichier PROROS, i1 ne servira
& rien & cet endroit et sa suppression dans le scus-catalogue vous
fera gagner de la place sur le disque.

LY installation étant terminée, ce disque pourra &tre booté
et le BASIC sera lancé., Méme si vous n“étes pas programmeur, n’avez
pas peur et prenez confiance, vous n aurez que deuX commandes & ta-
per pour lancer GRIBOUILLE : suivant le jeu de caractéres que vous
utilisez, vous verrez un message & 17ecran du type "PRODOS BASIC
1.1 - COPYRIGHT 1983-84", puis, au début d“une ligne, un caractére
solliciteur qui pourra é&tre soit un crochet fermant, scit le =igne
paragraphe. Tapez & ce niveau la commande:

PREFIX  GRIBOUILLE

Le disque se mettra & tourner et vous verrez réapparaltre le
caractére solliciteur en début de ligne. Tapez, pour lancer GRIBOU-
ILLE

-GRIB.SYSTEM

Ne confondez pas le signe moins (-} devant GRIBOUILLE avec
e caractére de soulignement {_). N‘oubliez pas non plus le point
entre GRIB et SYSTEM.

Si wvous commettez une erreur, le systéme wous le dira et
vous répondra "SYNTAX ERROR", puis de nouveau affichera le caracteé-
re saolliciteur. Retapez alors correctement la commande.

Maintenant que wvous savez lancer GRIBOUILLE, nous allons
voir comment en sortir., Pour ceci, reportez-vous au paragraphe III,
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[#%]

) Installation de GRIBOUILLE avec dfautres applications, avec program-
me pilate,

Un programme pilote sert dfutilitaire et permet de lancer
les différentes applications contenues sur une disquette. Parmi les
géstionnaires de bureau électronigques, citons MouseDecsk, qui est as-
sez répandu et qui nous cervira d'exemple.

Formatez, & 1 aide de ce programme, un disque 3.9 pouces, que vous ap-
pelerez, par exemple, /SYBTEM.

Placez dans le catalogue général de ce disque les fichiers propres &
Mouse.Desk, & savoir:

.PRODOS

LMD SYSTEM
AUTO.COPY .DATA
MOUSE.DESK

Créez, par lte menu Fichiers, scus-menu Créer un dossier, autant de
sous—-catalogues que vous voulez mettre dfapplications sur ce nou-
veau disque. L7un d“entre eux s appelera GRIBOUILE {par exemplel.

Cliquez deux fois dans 17ictne du disque 3.3 pouces pour ouvrir la fe-
nétre correspondante.

Cliquez dans 1“icéne de GRIBQUILLE.? <(disquette de distribution2?. §i
cette icdbne n“est pas & 1‘écran, mettre la disquette dans un Tec-
teur 5 pouces et utilisez le menu Reconnaftre pour amener 17icOne
de GRIBOUILLE.7 & 17écran.

Ammenez 1“ictne de GRIBOUILLE.? au-dessus de celle du sous-catalogue
GRIBOUILLE dans ta fenétre de votre disque /SYSTEM ¢(1“icbne du sous-
catalogue devient noirel

Rel&chez le bouton de la souris. Tous les fichiers de GRIBQUILLE.? se-
ront ainsi, d“un seul coup, installés dans le sous—-catalogue GRIBOU-
ILLE.

Quand la copie sera terminée, cliquez deux fois dans 1“icéne GRIBOUIL-
LE pour ouwrir le sous-catalogue correspondant.

Sélectionnez 1“icbne de PRODOS et entratnez-la irrémédiablement vers
la corbeille. Confirmez <sans crainte votre désir destructeur. Vous
gagnerez ainsi un peu de place sur votre disque.
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Cette énumération fort ennuveuse £tant <sur le point de
s‘achever, reportez-vous & votre manuel de Mouse.desk pour vaoir com-
ment lancer automatiquement GRIBOUILLE & partir de la barre de me-
nus. Il wvopus faudra utiliser le menu Programmes, sous menu Ajouter.
Yous pourrez ajouter dancs le menu "principal® ou dans le menu “au-
tres", suivant votre bon plaisir. Le nom du fichier a4 Tlancer est
GRIBOUILLE/GRIB.SYSTEM, qu”il Faudra +aire précéder de 7 et du nom
de votre disquette (exemple: /EYSTEM/GRIBOUILLESGRIB.SYSTEM?.

Si wvous disposez d“une carte d'extension mémoire, vue par
PRODOS comme un controleur de disque +<une RAM.CARD, par exemple,
qui  permet de cimuler un dicsque de 236 Kilo-octets &4 1 Méga-
pctets), vous savez déja que MOUSE.DESK se «copie dans cette carte
lore du boot du programme. Yous savez également qu’il vous est pos-
cible de copier certains programmes dans cette RAM.CARD, automati-
quement. Pour ¥ mettre GRIBOUILLE, utilisez le menu Spécial, sous-
menu Auto-Copie. Indiquez comme source le nom du sous~catalogue GRI-
BOUILLE, que vous désignerez par son nom complet (par exemple
ASYSTEM/GRIBOUILLE) . Comme destination, vous indiquerez /RAMx/GRI-
BOUILLE. Rappelons que le x de RAMx ect en fait le numéro de connec-
teur dans lequel la RAMCARD est installée (exemple : si votre carte
d'extension est située dans le connecteur 3, le wvolume correspan-
dant a l‘extension mémoire sera /RAM3). Notez enfin que ces deman-
des de copies et de lancements automatiques ont été mémorisées dans
tes fichiers MOUSE.DESK et AUTO.COPIE.DATA dans le volume “RAMx.
Pour bénéficier de ces facilités lors des prochaines wutilisations
de votre systéme, il ne faut pas oublier de recopier les deux fi-
chiers en question dans le catalogue général de votre disque systé-
me (& la place das anciennes versions). Dans ce cas, vous pourrez
lancer GRIBOUILLE non pas & partir de la disquette, mais de sa reco-
pie en RAM, Cette possibilité offre un chargement de GRIBOUILLE
beaucoup plus rapide qu‘a partir d'une disquette {3 secondes envi-
ron '),

Si vous é&tes interessé par cet usage de la RAM.CARD, les ma-
nipulations de menu Programmes , sous-menu Ajouter doivent é&tre les
suivantes: Au lieu d’indiquer /SYSTEM/GRIBQUILLE/GRIB.SYSTEM comme
nom de lancement dans le menu Programme sous-menu Ajouter, indiquez
te nom /RAMx/GRIBOUILLE/GRIB.SYSTEM,
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111 - LA SORTIE DE GRIBOUILLE.

Lorsque vous désirez sortir de Gribouille, vous tapez d-0. Le
programme vous demande alors si vous désirez sauvegarder la configu-
ration courante, le glossaire et le jeu de caractéres. S§i vous ré-
pondez affirmativement, le programme cherchera & écrire, sur le vo-
tume d“clt & été lancé GRIBOUILLE, deux fichiers qui sont GRIB.GLS et
CFGI.

Si, &n cours de travail, vous avez changé la configuration de
votre systéme (disquette de travail, disquette de données etc...?,
e systéme wvous demandera de placer la disquette criginale et sem-
blera s’entéter & ne pas écrire les deux fichiers sur la disquette.
Dane ce cas, n‘hécitez pas & annuler votre ordre, & reprendre le me-
nu configuration de disquette et & entrer explicitement comme nom de
disquette celui de votre disquette systéme. Pour que tout se pasce
bien, il faut en effet que ce nom corresponde & celui & partir du-
quel le programme GRIBOUILLE a été ‘lancé. Retapez alors éd-Q en de-
mandant la sauvegarde de wvotre configuration, et tout se passera
bien.,

Dans le cas ol vous lancez GRIBOUILLE & partir dfun programme
pilote {Mouse.desk) et oll ce dernier a recopié¢ automatiquement les
fichiers GRIBOUILLE dans la RAM.CARD, 1le nom de lix disquette de
chargement est /RAMx/GRIBOUILLE. Ne pas 1‘oublier lorsque vous sor-
tez de GRIBOUILLE. Ceci a une conséquence qu’il ne faut pas non plus
perdre de wvue : GRIBOUILLE mettra & .our les fichiers /RAMx/GRIBOU-
ILLE/GRIB.GLS et /RAMx/GRIBOUILLE/CFGi. §i donc, ayant quitté
Gribouille, vous éteignez 1’Apple, les deux fichiers, qui ne sont
que dans la RAM.CARD, sont perdus. Avant d’éteindre 17Apple, il faut
donc les sauvegarder dans le catalogue GRIBOUILLE de votre disquette
systéme.

Que vaous ayez décidé ou non de sauvegarder votre contexte,
GRIBOUILLE wvous demande ensuite si vous désirez rebooter sur une
disquette ou sur un programme pilote, Dans le premier cas, tout se
passe comme si vous tapiez control-d-reset, & ceci prés que le sys-
téme sera rebooté A partir du disque qui contenait GRIBOUILLE lors
du chargement. Dans le second, de deux choses 17une : ou bien vous
aviez lancé GRIBOUILLE & partir d'un programme pilcte, comme Mouse.
Desk, auquel cas la main lui est automatiquement rendue, sans qu’il
soit nécessaire de véritablement rebooter (en particulier, le systé-
me ProD0OS n‘est pas rechargé} ; ou bien GRIBOUILLE nfavait pas été
appelé par un programme pilote. 11 suffit, & 1a question "ENTER PRE-
FIX" de donner le nom de la disquette sur laquelle vous désirez re-
partir, suivi de RETURN. Ensuite, & la question "ENTER NAME OF NEXT
APPLICATION", donnez le nom du programme que vous désirez ltancer.
Par exemple, si vous voulez relancer GRIBOUILLE, tapez & la premiére
question /SYSTEM , et & 1la deuxiéme GRIBOUILLE/GRIB.SYSTEM (ou le
nom de tout autre programme systéme dans un autre sous-catalogued.
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SYMBOLES MATHEMATIQUES

utilite

I1 va sans dire qu‘un texte s’adressant au mathématicien doit étre écrit
en langage de mathématicien et non d‘informaticien. On ne comprendrait
pas SQGR (5) au lieu de VvE par exemple. Les fractions doivent étre correc-
tement présentées, 1’ensemble doit étre beau 4 17oeil et agréable & re-
garder. L/utilisateur de Gribouille se doit de ne présenter gue des tex-
tes parfaits dans leur forme d’autant plus que Gribouille lui en donne
la possibilité.

' Plan

Aprés quelques préliminaires propres & 17imprimante (nous ne retenons
ici que 1“/imprimante Image Writer) nous nous limiterons a la réalisation
des indices. exposants, fractions et radicaux. On étudiera également com-
ment superposer indice et exposant. Enfin, puisqu’un mathématicien, quel
que soit l7abstrait dans lequel il évolue se doit de faire des figures.
nous examinerons comment placer les figures avec Gribouille. comment
réaliser dans le texte les fenétres utiles.

Prélimipnajres propres a l‘imprimante

Les points & connaitre sont essentiellement les mouvements de la téte de
1“imprimante., en avant et en arriére, tant dans le sens vertical que
dans le sens horizontal. Il faut y ajouter la création de caracteéres qui
peut se faire directement sur 1‘imprimante mais que Gribouille permet
avec une grande facilité.

Nous supposons que nous utiliserons le caractére Elite (12 caractéres au
pouce soit 4.8 caractéres par cm, le pouce valant sensiblement 2.55 cm)
avec un interligne de 6 lignes au pouce (environ 2.35 lignes par cm),
laissant & 17utilisateur le soin d’effectuer les adaptations nécessaires
s’il en éprouve le besoin.

Rappelons aussi que Gribouille permet 17envoi des codes de commande &
1”imprimante en utilisant pomme ouverte-I.
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Mouvements verticaux de la téte d’imprimante

La téte peut é&tre entralnée vers le haut ou vers le bas grice aux codes
suivants : :

ESCAPE f mouvement vers le bas (mouvement normal)

ESCAPE r mouvement vers le haut
Lors de chaque mise sous tension |‘entrainement vers le bas est sélec-
tionné automatiquement.

D7autre part. pour chaque mouvement vertical (vers le hdut ou vers le
bas?, la longueur du déplacement peut étre déterminée avec précision
(dans certaines limites). En effet le pouce est divisé pour cela en 144
parties et le déplacement peut s’effectuer par fractions de 1/144 de pou-
ce. Notons déja que l’interligne que nous trouvons au démarrage de 1’ im-
primante (6 au pouce) correspond a un déplacement de 24/144 de pouce
(4.2 mm). S7il avait été de 8 au pouce. le déplacement aurait été de
18/144. En effet 1/6 = 24/144 et 1/8 = 18/144,

Le code-imprimante qui permet de déterminer la dimension du déplacement
exprimé en 1/144 de pouce est ESCAPE T nn, nn variant de 01 & 99. (On ne
va pas Jjusgu’a 144. Bien noter que T exige deux chiffres). Ainsi si nous
choisissons nn inférieur a4 24 les lignes. seront plus rapprochées. supé-
rieur & 24, elles seront plus écartées.

Notons également les équivalences :

ESCAPE T 24 = ESCAPE A (6 l/pouce) et ESCAPE T 18 = ESCAPE B (8 1/pouce)
ce qui signifie que pour revenir plus commodément aux interlignes de 6
ou 8 au pouce on peut faire A ou B plutdét que T 24 ou T 18.

Il nous faut encore un élément, c’est la commande du passage a la ligne
suivante (qui pourra étre au-dessus ou au-dessous suivant le sens de dé-
placement de la téte que nous aurons commandé). Nous obtenons cela par
Ctrl-J (Appuyer sur la touche “control" et simultanément sur J majuscu-
led.

Forts de ces outils vous étes en mesure de réaliser indices. exposants
et fractions. clairs et agréablement disposés & 17oeil. Mais Gribouille
toujours complaisant va vous conduire jusqu‘au bout <(ou presque car il
vous faudra tout de méme quelques adaptations propres a votre travail),.

Rappelons tout de méme que les codes-imprimante sont envoyés a celle-ci
par brouettées de 6, les deux brancards étant pomme ouverte-I représen-
tés par des accents circonflexes. celui de droite pouvant se limiter au
seul accent circonflexe sans pomme ouverte-I. Ajoutons que deux accents
circonflexes Jjuxtaposés peuvent étre supprimés. (Si vous avez deux
brouettes juxtaposées, n‘ayant que deux bras. mais vous avez le bras
long, vous ne pouvez saisir que les deux brancards extrémes. alors
sciez les deux brancards intérieurs et. 6 merveille. les deux brouettes
tiendront).

MAIS SURTOUT il faut savolr qu’il est nécessaire de valider une fois
pour toutes l‘avancement d‘interligne. Pour ce faire il faut envoyer a
|“imprimante la commande ESCAPE | 1 entre deux pomme ouverte-I.
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Indices

Chacun sait qu“on appelle indice un chiffre ou une lettre placé & droite
et légérement en contre-bas d‘un caractére pour l’affecter d’une autre
valeur, par exemple a,. Comment |‘obtenir ? Tout simplement en tapant a
puis immédiatement aprés ESCAPE T nn en choisissant convenablement nn.
nous préconisons 08 ce qui donne 1/3 de ligne avec 6 au pouce, mais vous
pouvez préférer T 07 ou T 09. Ensuite un Ctrl-J va déclencher le passage
4 la ligne suivante. c’est-a dire plus bas puisque nous n“avons pas chan-
qé¢ le sens du déplacement de la téte. et enfin nous tapons 1‘indice que
nous avons choisi, ici égal & 2. Mals il nous faut maintenant revenir au
niveau normal de la ligne. 8/144 de pouce plus haut, changeons alors le
sens de déplacement de la téte par ESCAPE r et commandons le mouvement
par Ctrl-J. Ce n‘est pas encore tout & fait terminé. il nous faut réta-
blir le sens normal de défilement de la téte par ESCAPE f ainsi que 17in~
terligne courant par ESCAPE T 24 ou mieux ESCAPE A. Voici donc la suite
de ces manoeuvres dans laquelle sont inclus les codes d’envoi a 17impri-
mante que nous représentons simplement par 1’accent circonflexe °
“ ESC T 08 Ctr1-J ~ 2 * ESC r Ctrl-J ESC f ESC “"*A"
1 7 34 8 1 2% 4 L 1
Nous avons numéroté les codes des obljets placés dans chaque brouette. la
premiére n‘est pas pleine. la seconde 17étant il a fallu aller en cher-
cher une troisiéme pour le seul code A, le ESC ayant trouvé place dans
la précédente. Essayons maintepant
ap
C’est réussi. mais pas tout & falt aussi beau que plus haut. le 2 est un
peu lourd. Qu‘a cela ne tienne, réalisons un 2 plus petit & 17aide de la
création de caractéres comme celui-ci - 2 - et recommengons
a-,

Et le tour est joué. Au point ou nous en sommes nous aurons créé des
chiffres plus petits pour la série de 0 & 9. Cela nous sera utile aussi
pour les radicaux.

Exposants

Il s’agit du chiffre placé en haut & drolte représentant 17élévation a
une puissance, par exemple

. ein=—1
(Que les personnes sensibles & ce genre de beauté admirent au passage la
plus belle formule des mathématiques dans laquelle sont réunis en si peu
d’espace le nombre e, base des logarithmes népériens, i, symbole des ima-
ginaires (1 = v=1), n, le nombre bien connu, longueur de la circonféren-
ce de diameétre 1, et 1, le premier de tous les nombres). On opére comme
pour l7indice & cela prés que le mouvement vers le haut de 1‘imprimante
précéde 1‘exposant alors qu’il suivait 1“/indice.
La suite des opérations est la suivante

~ESCTO8 ESCr *~ " Ctrl-J ~ 2 "~ ESC f Ctrl-J ESC A"

1 2 34 5 & t { 73 4 5

Cela parait bien compliqué, malis quand tout est solidement implanté dans
le glossaire les choses se passent sans dlfficulté. C’est sans probléme
que vous écrirez la formule fondamentale de la trigonométrie :

cos’ x + sin‘ x =1
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Fractions

Une fraction se compose d‘un numérateur, d’une barre de fraction et d’un
dénominateur. Ce sont ces trois éléments qu’il s’agit de placer sur le
papier. Bien slr nous tenons a ce que le trait de fraction soit bien pla-
cé. c’est-a-dire axé sur les signes + et - . Il faudra alors que le numé-
rateur soit légérement surélevé, quant au dénominateur. on 1e placera a
la ligne suivante, mais également surélevé.

Quand nous frapperons donc la ligne dans laquelle se trouve le numéra-
teur, arrivés & celui-ci nous remonterons |/impression de la quantité
voulue et écrirons le numérateur souligné. Par tatonnements 17on consta-
te qu‘avec notre interligne standard de 6 lignes au pouce (24/144 de pou-
ce) 10/144 paraissent convenir pour le numérateur et 6/144 pour le déno-
minateur. La fraction pouvant se trouver dans le corps d’une ligne il
est bon de restituer les conditions normales immédiatement apreés. Pour
le dénominateur, tapé a la ligne suivante. nous opérerons de méme & la
différence prés qu‘il n’y a pas lieu de souligner. Voici la suite des co-
des (que nous donnerons maintenant sans les pomme ouverte-I pour une rai-
son de clarté) :

numérateur ESC r ESC T 10 Ctrl-J WSL num WNS ESC f Ctrl-J ESC A
dénominateur ESC r ESC T 06 Ctrl-J dén ESC f Ctri-J ESC A

Chacune de ces deux suites. assortie des pomme ouverte-I wutiles. peut
faire 17objet d‘un article du glossaire, par exemple G-NUM et G-DEN.

Pour la commodité on a inscrit dans le corps méme des formules num et
dén pour numérateur et dénominateur, ce qui permet de les situer et de
substituer les valeurs voulues. Par exemple

ax + b

cx + d

Mais ayant remonté le numérateur, la fraction risque d’étre trop prés de
la ligne du dessus, qu‘a cela ne tienne on baissera au préalable la li-
gne comportant cette fraction. De méme on remontera 1a ligne suivant le
dénominateur. L’expérience nous a montré que les valeurs de 10/144 pour
la ligne de la fraction et 8/144 pour la suivante paraxssaxent convenir.
mais A chacun de dessiner ce qui lui plait.

En définitive on peut opérer ainsi avec guatre articles incorporés dans
le glossaire, AVF (avant fraction), NUM (numérateur), DEN <(dénomina-
teur), APF (apreés fraction) :

G-AVF ESC T 10 Ctrl-J ESC A

G-APF ESC r ESC T 08 Ctr1-J ESC f ESC A
Les clés G-NUM et G-DEN figurent quelques lignes plus haut.
(Notons au passage que la clé G-AVF, puisqu’elle a l’avantage d’exister
dans le glossaire, peut étre utilisée lorsque 1’on veut décaler la ligne
suivante de moins d’un interligne, par exemple aprés une ligne compor-
tant des indices).

Bien sOr il faut superposer correctement numérateur et dénominateur.
mais aprés un peu d’exercice on y arrive trés facilement et méme a la
premiére frappe en comptant les caractéres et espaces. On veillera & mé-
nager dans 1‘un ou l‘autre des termes le nombre d’espaces voulus.
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ax + by + ¢ ax + b
dx + e cx + dy + e

par exemple

gue l’on peut aussi centrer avec WJIM en g’assurant que les deux lignes
aient le méme centre. ou mieux, le méme nombre de caractéres en complé-
tant par des espaces. comme ceci

= tbytc - _ax+tb
z dx + e € cx +'dy + e

Si avec un peu d’habitude 1‘on arrive & placer correctement en regard nu-
mérateur et dénominateur n’oublions pas que le zoom est d‘une grande ai-
de pour s’agsurer que les choses sont en place. le contrdle définitif se
faisant & la visualisation.

Il peut arriver que l‘on ait a placer un exposant au numérateur et/ou au
dénominateur. Pour le numérateur on opérera de la facon suivante :

1 - On tapera la ligne du numérateur en ménageant un blanc pour
1 (ou les) exposant(s), le numérateur lui-méme étant précédé des codes-
imprimante suivants (assortis des pomme ouverte-I nécessaires, cela va
sans dire) .

ESC r ESC T 10 Ctrl-J WSL
et suivi de
WNS ESC f ESC A

ce qui donnera un numérateur souligné placé 10/144 de pouce ou 10/24 de
ligne plus haut ensuite de quoi on retrouve le niveau normal pour 1/im-
pression du reste de la ligne, s’il y a lieu.

2 -~ On ingérera ensuite, une ligne au-dessus, une suite d’espaces
et d‘exposants. ces derniers étant correctement placés. (codes-
imprimante non apparents grdce au zoom). On fera précéder cette ligne de
ESC T 18 ce qui, au return suivant permettra de limiter & 18/24 de ligne
1“avancement du papier. En effet le numérateur remontant de 10/24 s’im-
primera 8/24 de ligne au dessous des exposants.

3 - Enfin, pour le dénominateur, on opérera de méme en remontant de
6/24 de ligne avec les codes suivants
avant ¢ ESC r ESC T 06 Ctrl-J, aprés : ESC f ESC A

(N‘oublions pas le glogsaire). On obtiendra ainsi

_ax?+ bx +c, telle est la fraction cherchée,
y = dx + e
la ligne suivante étant ramenée a son niveau normal.

On laissera & l“utilisateur le soin de faire les adaptations nécessaires
dans le cas d’exposants (en évitant qu’ils n’aient la téte coupée par la
bapre de fraction) ou d’indices au dénominateur .

Indice et exposant superposés

Au point ou nous en sommes, allons plus loin. Comment élever au cube le
parametre a; ? De la méme fagon, en adaptant les points 1, 2 et 3 ci-
dessus.
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1 - Tapons a.

2 - Ligne au dessus. tapons |“exposant avec les codes-imprimante
ESC T 08

3 - Enfin tapons |7indice suivi de ESC A :

9
a,
i

Autre exemple, la formule donnant le nombre de combinaisons de n objets
pris p & p s’écrira

g = ?é—pgi

ou encore, suivant une notation nouvelle

.p-. _ Nt !
(F1 = (n—pg!

(Rappelons que la notation n! - on dit factorielle n - représente le
produit des nombres successifs de 1 a n : 5! = 1.2.3.4.5).

Radicaux

Nous nous limiterons au cas des racines carrées. Il s’agit d’obtenir le
signe du radical. ¥ et de placer au dessous du trait horizontal le radi-
cande, c‘est A dire le nombre dont on cherche la racine. par exemple 5.
pour obtenir ¥%., en fait un 5 plus petit qui puisse se loger sous le ra-
dical, 5, que nous aurons c¢réé gréce aux caracteres personnalisés.
Commencons donc par réaliser VT,

Pour cela., nous dessinerons le caractére ¥, puis le caractére ~ que nous
accolerons au précédent de fagon & former le radical . Il faudra ensui-
te introduire le © sous le radical ce gue nous ferons par superposition
de ces deux caractéres en utilisant le pas-arriére. pomme ouverte-/.
(Nous symboliserons ici ce pas-arriére par la barre de fraction seule.
/). ¥5 sera donc obtenu par la suite de caractéres v — / 5. Si le radi-
cande était plus long., 50 par exemple. nous aurions prolongé le trait ho-
rizontal d‘un caractére et superposé a ce second trait un 0 en utilisant
un nouveau pas-arriére, v~ / 587 / 0, ce qui nous aurait donné wEG. Com-
prenons bien ce mot “"superposé" qui ici semble déplacé puisque le 0 est
placé sous le radical, il signifie seulement que 170on imprime les deux
caractéres |‘un sur 1‘autre.

Rien ne nous empéche maintenant de faire des radicaux aussi longs que
nous voulons, par exemple vax+tby¥cz+d., Nous pourrons ainsi placer sous
le radical ce que nous voudrons & condition que la dimension des caracté-
res introduits le permette. A chacun de jouer en créant les caractéres
qui lui sont nécessaires, les minuscules entrant telles quelles. les ma-
Juscules et les chiffres devant étre réduits. Et pourquoi ne pas créer
deg caractéres sur deux lignes de hauteur, ce qui multiplie les possibi-
lités. En attendant comment obtenir : R
cbté du pentagone régulier en fonction du rayon = R iIE%EEE ?
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Tout simplement en créant les caractéres ¥V et £ qui accolés donnent <E,
| “ensemble étant placé dans le numérateur de la fraction. On pourra aus-
si placer un radical au dénominateur comme ceci

YIUTANVE VB +
Y1U—g ".'E‘ :_‘

qui est le nombre dor.

L‘utilisateur de racines cubiques ou d‘une puissance plus élevée cherche-
ra comment placer un petit 3 (ou 4 ou 5 ...) dans le V du radical. il
est probable qu’il devra créer des caractéres sur deux lignes.

Graphigues

Gribouille permet, non de réaliser des figures, mais de les insérer avec
grande facilité dans des fenétres ménagées dans le texte.

Les figures sont enregistrées en bi-
naire, & partir du BASIC par BSAVE
FIGURE.A$4000.L$2000, ou & wpartir
de LOGO II par SAUVEIMAGE FIGURE ou
encore a vpartir d‘autres instru-
ments. FIGURE ¢étant le nom du fi-
chier sous lequel la figure est sau-
vegardée. Pour la faire imprimer
par Gribouille il suffit d‘une com-
mande simple.

Nous prendrons le cas d’une figure
plein écran. c‘est-a dire d’un rec-
tangle obtenu en BASIC par HPLOT
0.0 TO 279,0 TO 279.191 TO 0.191 TO
0.0.0u encore en LOGO Il par REPETE
2 <AV :A DR 90 AV :B DR 90> & par-
Fig. 1 tir du coin supérieur gauche. :A

et :B étant les dimensions des c6-
tés. (Bien veiller a fixer le rapport ordonnées/abscisses pour éviter de
transformer des cercles en ellipses ou des carrés en rectangles). La com-
mande pomme ouverte-WGR"FIGURE" reproduira cette figure sous la forme
d’un rectangle de sensiblement 35 caractéres sur 18 lignes. Mais suivant
gue l’on aura choisi des caractéres Elite ou Compressés, ces 35 caracte-
res occuperont une largeur plus ou moins grande sur la feuille. il en se-
ra de méme pour la hauteur qui dépendra de 1‘interligne choisi. L7utili-
sateur devra donc faire des essaig pour obtenir le résultat qu’il souhai-
te. En tout cas, quelle que soit la figure & réaliser il est conseillé
de faire ces essais avec un plein écran ou avec un carré (mesures & pren-
dre sur le papier et non sur |“écran). Le rectangle ou le carré ainsi ob-
tenus sont wutiles car 1ils serviront de cadre (dessiné ou virtuel) pour
la figure que 1‘on veut réaliser. (La figure 1 représente le plein écran
Logo. 280x240 avec correction d‘échelle).
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On peut ne reproduire que la moitié supérieure du dessin (en fait dessin
gui n’'occuperait que la moitié supérieure de 1“écran) en faisant suivre
la commande de / c‘est-a-dire pomme ouverte-WGR"FIGURE"/. En ce cas. le
graphique demande 9 & 10 lignes. On peut également obtenic un graphique
grand format en faisant suivre la commande de > (plus grand gque). < don-
nant le petit format (format obtenu par défaut en |‘absence de <). Avec
N ou I on obtiendra le graphiaque en normal ou en inverse.

P -~ Le cadre que 17on vient de créer sera positionné en
d RS hauteur sur la page (par l7endroit du texte ou la com-
f ' mande aura été écrite) et en largeur par les comman-
des de Justification (WJC,WIJD.WIM) ou de décalage

1 4 (WDD> .
ka f;; Il est intéressant d’obtenir une fenétre permettant
S de loger la .figure dans la texte. Pour ce faire apres
le graphique commander la remontée de la téte du nom-
Fig. 2 bre de liagnes nécessaire. On peut souhaiter deux 1li-

gnes de plus que le graphique pour aérer. Un ESC r in-
versera le sens du mouvement., une série de Ctrl-J commandera les interli-
gnes en nombre voulu (18, 10 ou un autre nombre) puis un ESC f rétablira
le sens du mouvement de la téte vers le bas. L/impression du texte re-
prendra mais elle devra se faire avec un certain deécalage par WDD. un
peu plus que le graphique également pour ménager une marge, pendant un
certain nombre de lignes par WDL. Tout cela nécessite des ajustements.
en particulier un graphique peut n’occuper qu‘une partie du rectangle po-
tentiel soit en hauteur soit en largeur ce qui oblige a4 adapter les nom-
bres affectant les WDD et WDL.

A titre d’exemple, le graphique qui se trouve en figure 2. a été obtenu
en remontant de 11 lignes et ensuite en inversant le mouvement par

ESC r Ctrl-_: (Ctrl-souligné-point virgule) ESC f Ctrl-J ESC A.
Elémentaire mon cher Watson (surtout avec 1’aide du glossaire. -~ Note de
Gribouille -). C’est en tout cas un excellent exercice que de décorti-
quer cette formule.

I1 faut tout de méme un point d’éclaircissement pour le Ctri-souligné-
point virgule. Plut6t que de nombreux Ctrl-J on peut utiliser sur Image
Writer une commande d‘interlicgnes multiples (en montant ou en descendant
suivant que vous avez misr ou f) qui est Ctrl-_n (Ctrl-souligné nj.
Cette commande permet un avancement de n interlignes (en avant ou en ar-
riere). Mais n n’acceptant qu‘un chiffre 1‘on arrive ainsi au maximum &
9 interlignes. On peut tout de méme aller au deld en sustituant & n les
signes suivants : - : (deux points) pour 10 - ; (point virgule) pour 11 -
< pour 12 - = pour 13 - > pour 14 - ? pour 15. Cela peut paraitre tire
par les cheveux, mais c’est comme c¢a, et méme ¢a marche. et méme vous
pouvez Jjuxtaposer plusieurs codes. Par exemple pour 17 vous pouvez utili-
ser aussi bien 8 et 9 que : et 7.
Ctrl-_ ¢« Ctril-_ 7
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Il ne faut pas oublier que la téte d’imprimante remontant d’un certain
nombre de lignes pour imprimer & cb6té du graphique consomme des |ignes
dans le crédit alloué pour la page (ligne C du tableau "“Créer lire ou mo-
difier le format courant”). Il faudralt que ces lignes soient comptées
en négatif. Gribouille opére autrement mais de fagon équivalente : par
la commande pomme ouverte-WRL nn 1‘on peut rajouter nn lignes. Si donc
vous remontez de 11 lignes par le ; comme indiqué plus haut. simultané-
ment vous frapperez pomme ouverte-WRL 1.

Butre précision utile : si vous étes 1/heureux possesseur d’une Image
Writer II vous aurez pu constater que cette imprlimante refuse les graphi-
ques. Qu‘a cela ne tienne, le code WPI immédiatement avant et immédiate-
ment aprés le graphique arréte 1/imprimante. Vous avez alors tout loisir
pour passer en gqualité standard ou brouillon et ensuite ne pas oublier
de revenir en qualité courrier. Aprés 1/ arrét et la modification utile
la frappe d’une touche quelcongue relance |/imprimante.

Gribouille espére vivement que toutes ces indications. et d‘au-
tres que vous découvrirez et voudrez bien 1luli communiquer,
vous permettront de créer de magnifiques oeuvres d‘art. il
vous souhaite bon courage.
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Titre encadré 223,

EREXREXLLXREXRAELR AR XAARRAXRAAR

¥ %
¥ %

% PETITS CONSEILS OE GRIBOUILLE g Ce titre encadré est enregicstré csur la dis-
: z quette DEMO sous le titre "EXEMPLE". Dans
ce fichier, oan trouvera d'abord les deux
lettres de 1a fiche "BUREAUTIRUE" {(vair pages 200 et 2012, Ensuite
on pourra lire le titre "PETITS CONSEILS DE GRIBOQUILLE", avec les
étoiles qui 1“entourent et les indications de mise en page qui 17ac-
compagnent. Four les voir & 17écran, mettre le Z2oom (&-2). On lira
successivement

KEXRXERXERELAXAXRARRLERAXRKRARAAR

WDG3 = décaler de 3 caractéres vers la qauche

WAM? = aller & la page suivante <“il1 n‘y a pas Au Moine 7 lignes dans
1a page.
Cette indication de mise en page évite que le titre ne scit coupé
par le passage & la page suivante.

WRL? = remettre 7 lignes dans la page. Ce nombre de 7 correspond &

4 lignes pour compenser les 8 lignes imprimées en 1/12&me
de pouce {(Gribouille consomme 8 lignes sur son compteur, et 1 impri-
mante ne parcourt que 4 fois la hauteur normale de ligne. Il faut
daonc en rajouter 4 sur le compteur de Gribouille pour rétablir la
hauteur normale de la page).

3 lignes pour les trois Ctrl-J inverses (page suivante)d.

“"T12* = Esc T 12 code de 1“imprimante Image Writer qui réduit la hau-
teur des lignes A 1/12& de pouce (cadd. 12 lignes par pouce, soit
des lignes deux fois plus serrées que 1‘impression normale).,

WCC = imprimer en caractéres condensés

Ensuite se trouve le texte "PETITS CONSEILS DE GRIBQUILLE" placé
dans un entourage d‘étoiles. On remarquera que deux lignes compo-
sées d’'espaces flanqués d“étoiles sont interposées au-dessus et au-
dessous de ce texte. Ces lignes d‘espaces sont indispensables

- pour former les traits verticaux continus

- pour séparer les lignes de texte les unes des autres

Dans cet exemple, il ¥ a deux lignes d“espaces. On peut en mettre
une seule,
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Four faire rapidement ces lignes d'espaces, on peut

- goit les mettre dans le tiroir, et les sortir par &-T

- sait utiliser la tabulation, dans laquelle on aura mis un taguet
au point correspondant a la fin de ligne.

Aprés le cadre, on peut lire

WNC""A"rJJdd" "
WDD24IdDL3

WHC = fin de 1“écriture condensée.

“UATRJJJ Et = code destiné & 17imprimante, et contenant
" = accent circonflexe & chaque extrémité = début puis fin de code
destiné & 1‘imprimante. Le code contient plus de six caractéres :
il a été tapé en deux fois, et 17on & ensuite supprimé les deux ac-
cents circonflexes contiqus. 11 n‘est pas indispensable de les sup-
primer, mais c‘est préférable : i1 faut alléger les hors texte.

"A

escape A, retour & 1a hauteur normale de & lignes par pouce.

"r = escape r minuscule, inverse le mouvement du rouleau : pour al-
ler & la ligne suivant, 1‘imprimante va remonter au lieu de descen-
dre dans 1a page.

JJJ = trois Ctrl-d = trois sauts de ligne. Remarquer qu’ils sont af-
fichés en inverse, parce qu’ils ont bien été tapés alors que la tou-
che Ctrl était enfoncée. Autrement, on aurait pu lire en caractéres
normaux {non inverses) soit J soit J. Erreur de frappe dans un code
dectinéd & V/imprimante. Il faut effacer et recommencer.

*f = Esc f minuscule, retour au mouvement normal du rouleau pour
les sauts de ligne,

WOD24WDL3 = décaler de 24 caractéres vers 1la droite pendant 3 lignes.
Cet ordre découpe dans le texte 1la fenétre ol viendra se loger le
rectangle d’étoiles, aprés remontée du rouleau de 1“imprimante.

Sur ce théme, beaucoup de variations sont possibles. Par exemple,
i‘on pourra créer ¢

~ un caractére formant un trait vertical, (colonne 43,

- un autre formant un trait horizontal (ligne 4), sur toute la lar-
geur de la trame,

- 4 caractéres d“angle correspondant aux 4 angles du rectangle,
Chaque angle est sur la colonne 4, Tigne 4.

Avec ces 6 caractéres, on entourera les textes d'un rectangle formé
de traits au lieu de 1les entourer de petites étoiles. (Voir
création de caractéres, page 1317,
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TYPOGRAPHIE.

Dés lors qu‘on aborde un ouvrage de quelgque longueur, exposant une pensée
complexe dont les compaosantes sont articulées les unes sur les autres, la TYPO~
GRAPHIE, c‘ect 4 dire l'crganisation visuelle du texte,; peut constituer un "langage
d’assistance au lecteur” : elle peut faciliter & chaque instant la relation particu-
ligre qu‘il éprouve le besoin de nouer avec le texte imprimé.

Sa premiére fonction est de fragmenter la pensée en éléments signifiants et
hiérarchisés, de traduire visuellement le plan de l'exposé et d'en permettre ainsi
un rangement plus rationnel en mémoire.

- Elle compléte, & 1'intérieur de chaque chapitre, la division générale de l'ouvrage
en chapitres.

- Elle permet une lecture progressive par approfondissements successifs dont les
notes de bas de page, que l'on peut lire ou non sans altérer le cheminement de la
pensée, et les annexes de fin de volume constituent le stade ultime.

Sa seconde fonction est de fournir des points d’appui aux allées et venues de
1’oeil sur le texte et d’en faciliter 1a relecture en rompant son uniformité : la mise
en rapport de passages qui s’éclairent mutuellement comme la recherche d‘un pas-
sage donné deviennent plus faciles et rythmés par la seule cadence de la pensée du
lecteur qui n’a plus 4 s‘interrompre pour chercher.

Par cette dernigre prestation, elle compléte les tables analytiques assocides au
texte : table des matiéres, des noms de personnes ou de lieux, bibliographies, etc.

Sa troisiéme fonction est de mettre en évidence les mots, expressions, conclu-
sions intermédiaires sur lesquels s’appuie la progression de la pensée.

On peut méme aller plus loin et en faire, comme Charles PEGUY, un moyen de
rythmer l‘activité mentale du lecteur en fonction du sens profond de l‘oeuvre.

Les outils de cette communication seont
le choix des caractéres et la mise en page.

Leur mise en oceuvre est codifiée par la coutume.

Dans le texte courant, le changement de caractére ~ italique, caractéres gras -
gert & insister sur certains mots, sur certains passages, & les mettre en vedette.

A l'opposé, le passage en italique (ou en caractéres plus petit), &4 condition de
conserver l’alignement général, constitue une mise entre parenthése, une facilité
d‘impasse provisoire permettant de percevair la structure d‘ensemble, une sorte de
ZOOM arrigre.

La mise en page horizontale permet par une indentation en retrait, la mise en
relief d‘un passage formant un tout :

— conclusion intermédiaire de quelque longueur

— analyse exhaustive dont les composantes serant repérées par des chiffres, des
lettres ou des signes faiszant saillie & gauche.

— résumé permettant une premiére lecture rapide ou la remise en mémoire de ce
qui précéde,
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Les repérec en saillie (dnumérations, notes) ont pour fonction de retrouver ra-—
pidement - sans rupture de rythme ni risque de perte du fil de sa percsée - 1/61é-
ment précis gu’on recherche (d‘ol l'usage des repéres numérptés).

A l'opposé, la mise en page verticale - la variation de l'interligne - sert plu-

t4t 4 rythmer le fil de la pensée, & traduire la hiérarchie logique des blocs impri-
mée successifs sans mise en vedette plus particuliére de 1'un d’sux.

Sa mise en valeur suppose un aligement rigoureux des marges.
Une mention particuliére doit étre faite des inscriptions dans la marge gau-
che : elle permet de retrouver facilement le passage recherché, maic elle peut aus-

si avaoir une fonction de résumé du contenu du texte adjacent, facilitant ainsi une
premiére lecture rapide ou une relecture synthétique.

Nous examinerons successivement :

— le contréle et le choix des marges
- la mise en page verticale

- les inscriptions dans la marge.
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CARACTERISTICOUES DE L' IMPRIMANTE .

Le programme de traitement de texte ne fait que mettre judicieusement en ceu-
vre les possibilités de l'imprimante. Cela veut dire qu’il est 4 la {fois limité et
soutenu par les caractéristiques propres de l'imprimante. Nous les rappelons ci-
dessous.

CARACTERISTIQUES "HORIZONTALES".

L‘imprimante produit un certain nombre polices de caractéres de largeurs diffé-
rentes dont deux sont "proporticnellecs”; c’est & dire que le m et le iy par exemple,
n‘ont pas la méme largeur. Cette proportionalité ou non des caractéres ne pose
aucun probléme aussi longtemps qu’on imprime rien dans la marge de gauche. Nous
verrons donc ce probléme & part.

Les polices de l'imprimante correspondent & des pas d’impression qui se mesu-
rent en nombre de caractéres par pouce (Car/"): 9 (caractére étendu), 10 (PICA),
12 (ELITE), 1344 (Semi-compressé), 13 (Compressé) et {7 (Ultra—compressé).

Les lignes imprimées avec des polices différentes ne s‘aligneront & droite et &
gauche que si leurs longueurs utiles sont convenablement choisies : il est néces-
saire que la longueur de la ligne corresponde & un nombre entier de lettres dans
chacune des deux polices choisies.

Une ligne de &" correspond & 40 lettres de PICA & 10 Car/" et & £0,4 lettres de se-
mi compressé 4 13,4 Car/"; il y aura donc un manque de 0,4 lettre en fin de ligne.

Le tableau ci-dessous donne les impératifs d‘alignement des différentes polices
de caractéres. Il indique le module d‘impression c’est 4 dire la longueur en pouces
au bout de laquelle les différentes lignes seront alignées.

C’est en ajoutant un certain nombre de ces modules d'impression qu‘il sera possi-
ble de constituer une ligne "parfaite", c’est & dire suceptible de s‘aligner auy deux
extrémités sur des lignes écrites avec des polices différentes.

R RO R AR R R AR RRA AR
Le tableau donne le nombre de signes / module / pas d’impression

PR RN R R R X R R R A R A A L A N N N R R R AR RSN E N RN R XEY
AEZRRERXXAXERXNARRLAAXXZRAXATARXRXRXIXRARRRRRARRRARNRR

Pas de 1/impression

EEERERENE -
AXTXXXXXX

t |
t t

Module e g2t 13,4t
] |

]
1
9/* 150 L
%%*******?*********#*********%*********;*********%******%*%
5" 45 50 40 & 75 85

i
1
'''''' - 1
'

9 ; 10 ; 12 ;Z////////%/;, 19 ! 17
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Les.polices proportionnelles sont caractérisées par leur "pas nominal d‘impression®
correspondant aux lettres moyennes; en pratique, elles inscrivent un nombre de lettres par
pouce nettement supérieur & 1a valeur nominale, mais GRIBOUILLE garantit wune longueur de
ligne correspondant au pas d’impression nominal et le tableau ci-dessus est également va-
lable pour elles.

CARACTERISTIQUES "VERTICALES".

L’imprimante est prévue pour utiliser des pages de 11" (DIF switch 1.4 Open) ou
12" (DIP ewitch 1.4 Closed). Son interligne standard est de & lignes par pouce, mais
il peut &tre facilement modifié. L‘ordre ESC-T nn le fixe & nn/144 " et l’ordre
ESC-E & 1&/144 ", ce qui correspond & & lignes par pouces. L'interligne de 24/144
", correspondant 4 & lignes par pouce peut étre rappelé par ESC-A.

En outre 1'ordre CONTROL-_ n permet un saut de 1 & 9 lignes & l‘interligne ac-
tuellement spécifié.

Ces dispositions donnent un trés grande souplesse 4 l‘organisation verticale du
texte mais posent quelques problémes de mise en oeuvre, en particulier pour assu-
rer une longueur constante de la page, indispensable lorsqu’on travaille avec du
papier continu.

En effet, si chaque feuille isolée repart avec un décalage nul en début de page,
le papier continu cumule les décalages et il devient indispensable de bien calculer
=a longueur de page campte tenu des variations d‘interligne.

Le calcul est trés facilité par 'emploi d‘un nombre entier de lignes par pouce.
En fait, cela limite les interlignes utilisables & un maximum de 9 lignes par pouce,
celui de 12 lignes par pouce ne servant qu‘a des usages trés spéciaux comme les
cadres des tableaux.

Le tableau ci~dessous donne les possibilités pratiques de la machine.

ZE YL LR AL L ERAEEELELLRERY P2 I 2RSSR 323332323303 R ERNLT TR SR ELLT S 2432837
ARARAARARNRARARNARNRARAKRARARARARRARAARARRARARARARRAARARARARARARAARTRERRARARAARIRZARNRERERERRZRRERN
Le tableau donne le nombre total de lignes
pour chaque interligne et pour des ERERRERERRRXRRRERRRBURRFARARR
pages de 11" et 12" Longueur de page en pouces
PR PR TEFRETFFTESFFRFTEIRELSIESLIRRELIESFTLERSRRT S 32
ARAARZARRARRARRAARRARARAARARARTRRARARERARRRARARARRAATR l
Nombre de Interligne Instruction
. . 11 H 12
Tignes par en 1/144 machine '
FRRERRFRERRREASRRRERAARARRN
§ 2 ESC-A ou % 1 n
ESC-T24 L
L]
7 21 ESC-T21 7 ! 84
h ESC-B ou ‘
8 18 88 ' 9
ESC-T18 .
!
? 14 ESC-T14 99 ! 108
-—— | P
I
12 12 ESC-T12 132 '
FRERFEEFFHORRER RO R R R RN R F AR AR AR RS

Ci-dessous un échantillon de ces interlignes.
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6 lignes et {0 caractéres par pouce

Il ne reste plus qu‘a mettre en oeuvre ces possibilités dans le cadre de GRIBOUIL-
LE. Mais, comme disait Rudyard KIPLING, ceci est une autre histoire...

7 lignes et 12 caractéres par pouce

I1 ne reste plus qu‘a mettre en oeuvre ces possibilités dans le cadre de GRIBOUIL-
LE. Mais, comme disait Rudyard KIPLING, ceci est une autre histoire...

8 lignes et 13.4 caractérec par pouce

11 ne reste plus qu’ad mettre en oeuvre ces possibilités
dans le cadre de GRIBOUILLE. Mais, comme dicait Rudyard KI-
PLING, ceci est une autre histoire...

9 lignes et 15 caractéres par pouce

ne reste plus qu’a mettre en oeuvre ces possibilités
c'le cagre de CRIBOVILLE, Mals, comme disait Rodyard Ki-
NG, ceci est une autre histoire..,

Il
dan
PLI

12 Yignes et 17 caractdres par pouce

S 2 e
1 tes




Pt
£

Trpographie

MISE EN PAGE VERTICALE.

PARAGRAPHES ET ALINEAS,

I1 s’agit ici de l'utilisation,; pour souligner les paragraphes et alineas,; d’interli-
gnes plus petits que l'interligne courant, de 1‘ordre du tiers ou du quart de sa va-
leur.

Disons tout de suite que cette mise en page n’‘est perceptible que =i la ligne
est assez noire. BElle ne se pergoit pas a4 9 et méme 10 Car/", tout juste & 12,
mais parfaitement dés qu‘on utilise les polices proporticnelles. Elle se pergoit
souvent mal au brouillon, surtout si 1'on utilise un vieux ruban, mais apparaft dés
quon réalise un exemplaire net avec un ruban en bon état et, surtout, en gualité
semi-courrier.

GRIBOUILLE propose une premiére solution de mise en oeuvre particuliérement
simple.

Elle consiste & choisir un interligne machine de 8/144 " et & imprimer normale-
ment en interligne programme triple (2 & 1'option D du menu du format d‘impres-
sion). Cela implique que le nambre de lignes par page est triplé : pour un papier
de 11", an affichera un nombre total de lignes de 66 % 3 = 198 lignes et pour un pa-
pier de 12" de 72 » 3 = 216 lignes.

Pour réaliser un interligne d‘un tiers ou des deux tiers de la valeur courante,
on affichera :

WINO#WIN2 ou WINi#WINZ
qu‘il est naturellement possible d’avoir en glossaire.
Cette méthode sans alea et simple d’emploi est doublement limitée :

- Il n‘est pas possible d‘aller plus loin et d‘afficher un interligne d‘un
quart : en effet; le nombre de ligne est limité & 255 et 4 x 84 = 244,

- L’affichage en visualisation est ralenti et "dilué" par la présence de deuy
lignes vides sur trois.

Fart heureusement, il existe une autre solution plus efficace mais plus délica-
te de mise en oeuvre tout en restant utilisable pour qui l'a bien mafltrisée. Elle
consiste & rester en interligne programme 0, & faire varier & la demande 1'interli~
gne machine et & corriger la longueur de page en conséguence en ajoutant ou reti-
rant des ligness par le truchement des ordres WRL et WOL, pour ajuster la lon-
gueur de page.

Les instructions suivantes, qui peuvent étre mises en glossaire, provogquent
respectivement un saut de ligne d‘une ligne 1/3 et de une ligne 2/3 :

ESC-T0& CONTROL-__{ ESC-A ESC-T0& CONTROL-__2 ESC-A

Ces sauts de ligne supplémentaires de 1/3 et 2/3 de ligne ne sont pas compta-
blicés par le programme et il faudra le corriger en cours de page. Four celd, il
faut bien comprendre camment il fonctionne.

Deux compteurs décomptent 1‘un le nombre des "lignes utiles restantes" et l'au-
tre le nombre total des lignes restantes, y compris le titre, 1a marge supérieure
et la marge inférieure. Lorsque son “crédit de ligrnes" est épuisé, le premier pro-
voque l'ajout de la marge inférieure et le second provoque le saut de page.
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Avec les ordres ci dessus, la machine est en avance sur le programme : sa page
en cours est plus longue d'un certain nombre de tiers d‘interligne. Il est donc né-
cessaire d‘Oter une ligne du crédit restant chagque fois que l‘avance machine at-
teinmt trois tiers d‘interligne. Cela sa fait par l‘ordre WOL{.

Comme cet ordre est cumulable (deux ordres successifs entrainent le retrait de
deuy lignes), il est plus sOr de 1'envoyer chaque fois que l‘avance machine atteint
un interligne.

Si, en bas de page, le nombre des interlignes rajoutés n‘est pas entier, il con-
vient de rajouter ce qui manque.

- 5i la page se termine par unretour chariot, 1’ajout se fera dans le bas de page
gui en sera un peu allongé.

- A détaut, s'il existe dans la page un gros interligne, par exemple au voisinage
d‘un titre ou d’un sous—titre, c’est 134 qu‘il faut placer la correction : elle sera
noyée dans un blanc dont elle ne fera pas varier sensiblement 1‘importance.

- A défaut, il sera nécessaire de terminer la page "& la main", avec un retour cha-
riot et une justification manuelle dont une visualisation fournira les éléments.

La solution proposée ici n‘est pas la seule paossible et d’autres peuvent apparal -
tre comme plus adéquates compte teru de l‘organisation du glossaire et des habi-
tudes déja prises. Celle—ci a 1’avantage de procéder par réduction du crédit de li-
gres.

Il est toujours plus agréable d‘Gter des lignes que d’en rajouter. En effet, si
le saut de page ne s‘est pas produit, c’est qu‘il reste un crédit de lignes que le
WOL peut seulement annuler, ce qui provoguera le saut de page. A l'opposé, un
WRL risque d‘étre placé trop trop bas - en particulier s‘il est rejeté vers le bas
par les lignes de pied de page - et d’étre sans effet sur la page en cours. Pour
peu que des lignes optionelles de bas de page viennent s‘en méler, la mise en pa-
ge risque d‘étre brouillée de fagon peu compréhensible pour celui qui est mal rodé
4 cet exercice. (cf. infra les conseils pratiques).

PASSAGES A INTERLIGNE REDUIT.

Nous n‘en discuterons pas ici 1'intérét qui est évident lorsque les notes repré-
sentent une partie importante de la page sans &tre nécessaires & la compréhen—
sion du texte (rappels historiques, précisions mathématiques, etc.) Dans d’autres
cas, c’est une question de goOt ou de choix.

Le passage & intervalle réduit est provoqué par l‘une des instructions indi-
quées au tableau, Elle introduit un retard de l'imprimante sur le programme : elle
décompte des interlignes réels tandis qu‘il décompte des intervalles "normaux".

Par exemple, l'ordre ESC-T2{ qui fait passer de l'interligne standard - 6 li-
gnes par pouce - & 7 lignes par pouce, introduit un retard de 3/144" par ligne,
soit une ligne (24/144") toute les & lignes qu‘il conviendra de compenser par un
WRL1, & moins qu‘on ne préfére les cumuler et les rajouter en une seule fois mais
attention & la position de l‘ordre dans le texte.

Comme il a été dit & propos des paragraphes, la fin de page posera un probléme
sile -nombre des intervalles réduit nf‘est pas un multiple du "module vertical" de
changement de ligne. Il sera nécessaire de "remettre l'imprimante & 1‘heure" en ra-
Jjoutant un ordre machine adéquat QUI NE POURRA ETRE MIS EN FIN DE PAGE
GUE 81 UN WRL PLACE SUFFISAMMENT EN AMONT A PREVENU L‘EPUISEMENT
DU CREDIT DE LIGNES UTILES.
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DEFINITION DES MARGES.

Limprimante et le programme sont tous les deux suceptibles de définir des
marges; la marge apparente gauche est constituée par la somme de ces deux types
de marges.

MARGES DEFINIES PAR L'IMPRIMANTE.

L‘imprimante définit les marges gauche et droite de facon trés différentes que
nous rappelons ici :

MARGE GAUCHE

Par 1’ordre ESCAPE-L nnn, on peut décaler la limite gauche d’impression vers
la droite. Ce décalage correspond & nnn caractéres de la police actuellement en
service, ce qui donne une grande souplesse : si on opére en ultra compressé, le dé-
calage se fait par 1/17 de pouce.

Ce décalage est fixé quelle que soit la police ultérieurement utilisée, autre-
ment dit, il assure une marge gauche bien définie et encore plus précise si on choi-
eit une impression de gauche & droite seulement {(ordre ESCAPE-»> qui s‘annule
par ESCAPE-{).

MARGE DROITE

La marge droite maximale de l'imprimante est fixée par GRIBOUILLE & son ma-
#¥imum de 136 caractéres (8 pouces a 17 lettres par pouce) et c’est le programme
qui définit sa valeur pratigue.

NOTA @ L/imagewriter est suceptible de deux longueurs de ligne de 80 et 134 caractéres. Le choix se
fait par "confiquration des ports série® : la ligne de 80 caractires, bien plus commode en programma-
tion, correspond & un NIP de 186/1124. Pour 134 caractires, Te NIP est de 144/1125. 11 est possible
d’avoir les deux NIP en méme temps sur la disquette "UTILITAIRES® et de sélectionner 1‘un ou 1/autre
suivant 1‘usage qu’on désire en faire.

MARGES DEFINIES PAR LE PROGRAMME.

GRIBOULLE définit une longueur de ligne et une marge gauche qui en fait par-
tie (options A et B du menu "CREER LIRE QU MCODIFIER LE FORMAT COURANT").

MARGE DROITE.

C’est la longueur de ligne qui définit 1a marge droite; il est possible de 1Yallon-
ger en cours de frappe de n caractéres (ordre WFDn) ou de la raccourcir d’autant
{ordre WEGH).

Si la longueur de ligne correspond 4 un nombre entier de modules d‘un certain
type, il est possible d‘assurer la précision de la marge droite pour toutes les poli-
ces correspondant 4 ce module.

Pour cela il suffit d’introduire pour chaque police un décalage de lextrémité
droite égal au nombre de modules de 1a ligne multiplié par le décalage correspon-
dart & un module.
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Prenons un exemple :

: Rour.une ligne.définie & 60 signes en PICA 4 10 Car/", =oit é modules de {%, le

passage en ultra condensé (17 Car/") se fera par l‘ordre machine ESCAPE-Q suivi
de l'ordre programme WFD42Z : 42 = 6 » (17 - 10). Le retour au PICA se fera par
l‘ordre machine ESCAPE-N suivi de l‘ordre programme WND.

Le passage en Etendu & 7 Car/" se fera par ESCAPE-n suivi de WFG6 et le re-
tour par ESCAPE-N suivi de WND.

Par contre, le passage en compressé & 15 Car/" se fera plus simplement : c‘ecst
le caractére qui correspond & l'ordre programme WCC qui prend en charge 1‘allonge-
ment de la ligne. Le retour au PICA se fera par un simple WNC.

MARGE GAUCHE.

Pour la marge gauche définie par GRIBOUILLE, il suffit de considérer qu’elle
correspond & un mot blanc imprimé en début de ligne :

Cela signifie que la justification ne sera constante lors d‘un changement de ca-
ractéres que dans la mesure ol cette marge est égale & un nombre entier de modu-
les correspondant au changement de caractére et & condition que le début de ligre
soit décalé en conséquence par un WDDn ou un WDGnN. Le calcul du décalage se fait
comme pour la marge droite : en fait, ce qu’on définit c’est la marge droite du tex-
te imprimé en blanc A la gauche de la page.

Dans le cas de l‘exemple ci-dessus, le passage & 9 Car/" sera accompagné de l‘or-
dre WDGHL et le passage 4 17 Car/" par l'ordre WDD7?7. Dans les deuy cas; le retour
se fera par WND

REMARQUES .

1. L’alignement & gauche est automatiquement réalisé si 1a marge programme est nulle et
si la marge gauche totale est définie par 1‘imprimante. ”

Une telle pratique dispense des modifications de marge gauche lors des changements de
police caractires, mais cet avantage est mince dans la mesure oll i1 est possible de met-
tre tous les ordres de mise en page en glossaire. Disons cependant que plus une instruc-
tion est courte mois elle est sujette & fausse maneuvre et plus elle est facile & véri-
fier.

2, Toute marge réalisée ceulement avec 1‘imprimante peut également se réaliser seulement
avec le programme et réciproquement. Elle peut également se réaliser en combinant les
deux mais attention ¢ L/INVERSE N‘EST PAS TOUJOURS VRAI.

Une marge réalisée partiellement avec 1/imprimante et partiellement avec le program-
me, mais en utilisant deux polices de caractdres différentes, ne correspond pas & un nom-
bre entier de lettres dans 17une ou 1‘autre des polices utilisées sauf si, dans 1‘une au
moins, la marge correspond & un nombre entier de modules d’impression.

3. L'utilisation de 1‘ultra compressé (17 CAR/"), trés commode pour les notes de bas de
page, impose une marge programme gauche dont la largeur correspond A un nombre entier de
pouces; en fait 0 ou 1. Dans ce second cas, des considérations d‘esthétique conduisent
alors a utiliser une double marge : une marge programme d‘un pouce plus une marge machine
quelcongue “pour 1‘esthétique”.
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4, Une mention particulitre doit @&tre faite de 1’incidence de 1‘instruction WCC sur la
marge droite.

Si 1a longueur du texte imprimé en caractéres compressés dans une ligne donnée, en
une ou plusieurs fois, ne correspond pas & un nombre entier de modules d‘impression, il y
aura forcément un défaut de justification. Il pourra f&tre évité par deux mesures qui se
complétent :

La premitre consiste 8 s’assurer que le nombre de caractéres compressés correspond & un
nombre entier de modules d’impression. (Ce résultat est automatiquement réalicé si la li-
one ect entidrement écrite en caractéres compressés,)

8i ta police de base est & 10 Car/", le module correspond & 3 caractéres en WCC, c’est &
dire que sa longueur doit 8tre corrigée, au plus, de deux caractéres pour aligner la mar-
ge droite; par exemple les blancs qui bordent le passage.

§i la police de base est a 12 Car/", le module est & 5 caractéres, coit au plus quatre ca-
ractéres; par exemple les deux blancs de rive doublés.

La seconde consiste ¥ </assurer que le programme n’introduit pas de blance de justifica-
tion dans le passage en caractdres compressés.

Pour 1‘empécher, il suffit d’utiliser des blancs durs. Si le passage est trop long, cela
ne sera pas possible et il sera nécessaire de le fractionner pour permetire au programme
d‘introduire des blancs de justification.

EN RESUME :

- LA JUSTIFICATION SERA EXACTE SI LA MARGE ET LA LONGUEUR
DE LIGNE SONT DES MULTIPLES DU MODULE CORRESPONDANT AU CHAN-
GEMENT DE POLICE DE CARACTERE.

- UNE MARGE NULLE CORRESPOND A UN MULTIPLE DE TOUS LES PAS
D IMPRESSION.

- GRIBOUILLE PREND EN CHARGE LE PASSAGE & LA POLICE DE 15
CARACTERES PAR POUCE (Compressé).

-~ LORS D’UN CHANGEMENT DE CARACTERE EN COURS DE LIGNE IL
EST PRUDENT DE VERIFIER ET D‘AJUSTER LA JUSTIFICATION A
DROITE.
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IMPRESSION DANS LA MARGE DE GAUCHEERE,

Neus les classerons en trois groupes :
- les titres et sous-titres

- les indentations
- les commentaires imprimés en marge.

TITRES ET SQUS-TITRES.,

Ils ne posent pas un probléme particulier, méme s’ils comprennent plusieurs li-
gnes, En effet, ils ne sont en rien liéds a l’alignement du texte; ils constituent un
texte indépendant relevant d‘une mise en page particuliére.

84l existe une marge programme, ils peuvent &tre pasitionnés par un WDGH,
eventuellement complété par un WFDN QU UN WFGn.

8‘il n‘existe qu‘une marge machine, il est possible de la re-définir pour les ti-
tres et sous-titres et elle peut étre mise en glossaire au méme titre que celle
du texte courant.

On appelle 12 mise en page du titre, on le frappe puis on appelle - ou rappelle -
la mise en page du texte courant.

Le choix des mises en page - et plus particulié¢rement des marges gauches -
peut compliquer ou simplifier les instructions stockées en glossaire. Méme si ce-
la ne pose pas de problémes signifiants de mémoires disponibles, il est intéres-
sant de les réduire au strict minimum : plus elles sont courtes et plus il est faci-
le de les vérifier car personne ne peut affirmer qu‘une erreur - par exemple de po-
sitionnement d'un curseur de classement, de déplacement; d‘effacement ou de sau-
vegarde n‘est pas venue altérer une longue séquence d‘instructions de mise en pa-
ge (les accents circonflexes sont particuliérement agressifs en la matiere...) .

INDENTATIONS.

8‘il's’agit de tout un passage en saillie -~ ou enretrait - le probléme est celui
des titres. Il en va par contre tout autrement s‘il s’agit d‘un numéro de paragra-
phe,; de note ou d’une énumération.

Dans ce casy seule la premiére ligne doit étre en saillie & gauche et alignée &
droite, les suivantes étant alignées des deux cotés.

Pour obtenir ur tel résultat, il est nécessaire de décaler le début de ligne X
gauche d‘un certain nambre de caractéres DANS LA POLICE QUI EST LOCALE-
MENT UTILISEE.

§'il existe une marge programme (forcément d’un nombre entier de modules), le
décalage pourra se faire avec un ordre WDG, mais il ne conduira & une bonne justi-
fication que ‘il est exécuté dans la police du passage qui suit 'indentation, c’est
a dire si l'instruction de changement de police précéde l'instruction de décalage.
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La séquence est la suivante :

- (¢ventuellement) WNP ou WPFP

- changement de police

— décalage & gauche

- alignement de la marge droite

- frappe de la {° ligne

~- réalignement 4 gauche et A droite

En effet; comme le changement de caractéres a altéré la marge programme, 1‘ali-
gnement ne reléve pas d‘un simple WND et ne peut étre obtenu par un WDLnN, ce
qui rend de peu d’intérét cet ordre appliqué & 1'alignement droit.

5‘i1 n‘existe qu’une marge machine, & condition qu‘elle soit définie dans la poli-
ce qui entre en service, le décalage peut se faire avec l'imprimante. Dars ce cas
les deux instructions de marge machine peuvent se trouver sur la méme ligne
mais forcément de part et d’autre du texte en saillie. L’exemple ci-dessous suppo~-
se que la marge a été définie en ultra compressé.

ESC-L020 1°) EGC-LO25WFDA4?

avec, sur la ligne suivante, un WKFD42 puisque le début de ligne a été décalé de 5
caractéres vers la droite.

Si la marge machine n’a pas été définie dans la bonne police, il est nécessaire
de la re-définir dans la méme police & un module de maoins et de la compléter par
une marge programme d‘un module dans laquelle on placera les caractéres en sail-
lie comme indiqué ci-dessus.

On voit ici que le choi® du mode de définition de 1a marge dépend de nombreux
facteurs et constitue toujours un cas d'espéce : siles solutions possibles sont
multiples, elles ne sont pas toutes également pratiques pour un usage donné.

8i les changements de police de caractéres sont nambreux, la marge praogramme
nulle est intéressante 4 condition que les saillies dans la marge soient ou rares
ou toujours exécutées dans la méme police de caractéres : notes de bas de page
par exemple. Dans ce cas, il est plus intéressant de définir l1a marge machine dans
cette police-la.

Terminons par deuy remarques importantes :

Il est sage de ne mettre en marge que des blancs durs. Sinon, on court toujours
le risque de voir le programme les utiliser pour la justification, perturbant de ce
fait 'alignement de la premiére ligne si chérement obtenu.

&i le passage qui comprend cette saillie est écrit avec une police de caractéres
proportionnelle; 1’alignement de la premiére ligne sera perturbé 4 moins que la
partie en saillie ne soit écrite avec la police non-proportionnelle correspondan-
te : il suffit d‘encadrer la saillie d’un WNPBlablablaWPP. Cet effet pervers pro-
vient du fait que la largeur de caractére utilisée pour calculer la marge ne corres-—
pond en général pas aux caractéres réellement utilisés pour 1'écriture.

Heureusement, il existe un moyen de "tricher" pour simplifier toute cette opéra-
tion compliquée.
L‘ordre suiv‘ant, éventuellement précédé dun WNP :

ESC-G. ESC-L020xxxxxESC-L025 ESC-T01 WRL1 RETURN
ESC-T23 WFD4ZyyyyyESC-A
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- ouvre dans la marge un crédit de 5 caractéres en ultra compressé

~ place la ligne suivante 1/144" au dessous et & l’'alignement standard
- compense la ligne supplémentaire sur le caompteur du programme.

- ratrappe le 1/144" d’‘interligne supplémentaire de 1a {° ligne

- aligne le texte & 17 Car/" sur la marge droite standard

- remet 'interligne & sa valeur standard de 24/144"

Le texte dans la marge, blancs (durs) compris, est & frapper en mode remplace-
ment sur les xxxuxx et le texte de la premiére ligne en mode remplacemert; puis
normal, sur les yyyyy de maniére A rejeter le ESC-A sur la deuxiéme ligre. La lon-
gueur de page n‘a pas & étre corrigée d’avantage.

IMPRESSIONS DANS LA MARGE.

&i des commentaires ou résumés doivent étre inscrits dans la marge, sauf dans
le cas ot le texte est destiné a étre photographiquement réduit, on emploira les
caractéres ultra compressés. Dane ce cas la marge machine devra étre définie
dans cette police et la marge programme sera nulle ou d‘un pouce, soit 17 caracté-
res ultra compressés. Pour des raisons d'esthétique, la marge totale sera de l'or-
dre de 25 caracteres.

Il existe deux maniéres (au moins) de faire une telle impression :

La plus facile; est expliquée plus loin sous le titre d’"impression en colonnes
multiples", Elle a l'inconvénient de demander une impression en plusieurs passes.

La plus compliquée, expliquée ci~dessous, permet une impression en une seule
pascse et sera préférée pour un texte dont on est appelé & faire et refaire un cer-
tain nombre de copies.

La marge droite avant été réduite & 22 caractére (par un WFG38 dans le cas
d‘une ligne de 60 caractéres et d‘une marge nulle); on frappe le texte hors texte
et on le visualise pour en connaltre la justification. Aprés une éventuelle correc-
tion du découpage, on reproduit la justification & la main (il est plus agréable
d’en faire une impression). On place ensuite ces les lignes justifiées & la place
des xxxxx de Vinstruction suivante :

ESC-Q ESC-LO02xyuu XAy uX NNy wxESC-L025 ESC-T12 WRL1 WFF
On le fait autant de fois qu‘il est nécessaire.

Le nombre de lignes étant ainsi connu avec certitude, on fait subir le méme
sort au texte qui s’imprime en regard; mais, bien entendu dans le cadre du format
standard.

On alterne ensuite une ligne gauche et une ligne normale jusqu‘d épuisement.
Enfin, on reprend la typographie normale.

L‘impression de la marge apparalt sur des lignes décalées d‘un demi intervalle
par rappart a celles du texte principal.

11 est peut-é&tre bon de rappeler qu’une ligne entiére se copie avec ¢-1 et se
restitue avec (i—4 et que cette opération se fait trés bien en remplacement aprés
un i—A.
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IMPRESSION EN COLONNES MULTIPLES.

Le texte étant frappé et corrigé; est mis sous forme de colonnes par un format
correspondant 4 1a colone de gauche et coupé par les titres ou sous—titres.

Les colonnes sont alors coupées selon leur mombre et les coupures aménagées -
repérées,; marquées, justifiées.

Elles sont ensuite classées (gréce & ¢—C) sous des titres claire (colonne 2,3)
en commengant par la fin pour les retrouver dans l'ordre : la derniére appelée se
classant directement sous le titre.

Le document résiduel, ne comprenant que les titres et les colonnes de gauche,
est mis en page verticalement. C‘est lui qui sert & définir les WLNN qui assure-
ront le bon positionnement des colonnes de droite.

Des pages fictives sont composées sans titres qui positionnent les colonnes en
hauteur par dec WLN et latéralement par des ESC-Lnnn.

Il n'y a plus qu’a imprimer en faisant autant de passes qu‘il v a de colonnes en
largeur.

11 est également possible de le faire en utilisant l'impression en cours devisua-
lisation mais ATTENTION : il est prudent de remetire en t8te de page toutes les
informations concernant l'imprimante scit directement (sous un ¢i-1), soit par l'in-
termédiaire du programme (sous (¢-W). Il arrive, en effet que,; pour une raison mal
pergue (bas de page un peu chargé en signaux de service), Vimprimante e soit pas
14 ot on pensait qgu’elle était. Et quand ¢a arrive & la derniére passe et s naturel-
lement en plein milieu de document; ¢a ne gagne pas de temps... ni de calme...



XAl
[ ¥}
“Q

Trpographie

CONSEILS PRATIOUES.

FORMAT DE BROUILLON.

La mise en page d‘un texte est un travail minutieux qui procure maintes occa-
sions de faire des erreurs et de s’énerver, de faire d‘autant plus d’erreurs qu’on
s‘énerve davantage, jusqu’a déclarer que "c‘ect impossible",

C’est possible, mais & moins d‘étre masochiste, il y a intérét & limiter les si-

tuations déprimantes et, & moins de s‘ennuver et de se demander quoi faire, & évi-
ter de refaire dix fois la méme chose.

Il est donc recommandé de ne pas abuser de la mise en page ety en particulier,
de ne pas la réaliser au fur et & mesure gu‘on écrit son texte, surtout lorsqu’il
s’agit d‘un premier jet : toute modification ultérieure risque de remettre en ques-—
tion tout ce beau travail, au point qu‘on risque d’‘étre conduit & renoncer 4 madi-
fier, La fonction de la typographie, c‘est de soutenir et prolonger la pensée; pas
de Vinhiber ni de la figer.

Tout au contraire, il est recommandé d’utiliser un format de brouillon qui libé-
re de tout souci typographique.

Nous suggerons les points suivants :

~ Police non proportionnelle, PICA de préférence. Plus la ligne est claire et
mieuy se voient les fautes de frappe.

- Ligne courte 60 caractéres pour que la visualisation soit claire, méme avec
les signaux de service apparents.

- Marge machine seulement, toujours pour clarifier la visualisation & l’écran.
— Notes frappées au premier alinéa qui suit leur appel.

- Utilisation de "marqueurs nuls" pour préparer la mise en page & venir : inter-
lignes variables, retraits et saillies (qui pourront étre ébauchés avec le tabuta-
teur). Des signaux frappés en inverse auxquels l'imprimante est insensible {(par
exemple 1, 2 ou 3 blancs frappés sous ¢-D peuvent ensuite faire 1‘objet d‘une re-
cherche avec remplacement systématique. Les indentations elles mémes peuvent
étre recherchées et remplacées.

- Utilisation de marqueurs, nuls ou non, pour préparer les renvois aux annexes
(index, bibliographies, etc.)

Ce n‘est que lorsque le texte est stabilisé qu‘on peut passer au format défini-
tif (en propartionnel il peut dépasser notablement la ligne d‘écranm), aux interli-
gnes variables, & la mise en place définitive des notes et renvois et & 1'aménage-
ment des pieds de page.

Des lors qu’on joue sur les longueurs de page, il y a lieu de les vérifier. Four
ce faire il est commede d‘utiliser_uyn titre spécial constitué par un trait continu
de la largeur maximale coupé ou non par le titre réel. On dispose ainsi d‘un repére
précis qui permet de déceler les erreurs de longueur.

Si les longueurs de page sont remises en question, il est préférable de ne pas
utiliser les lignes optionnelles de la marge du bas : la compréhension des défauts
de longueur en sera facilitée. De plus, il sera toujours possible de choisir le dé-
passement voulu en utilisant un couple d‘instructions WRL{0 WOLL0 (par exem-—
ple) : WRL retarde le passage & la page suivante jusqu’d ce que WOL le provaoque,
On peut ainsi écrire jusqu a la 66 ligne (et méme plus !) avec une marge de pied de
page initialement fixée ... & &6.
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HIERARCHIE DES INSTRUCTIONS.

Rien de plus désagréable que de constater sur l'imprimante que "le programme
n‘a pas obéi" et que la longueur de ligne ou la police de caractéres "ne sont pas
conformes & mes ordres”.

Certes, il se produit - parfoice - des pannes d’‘ordinateur ou de logiciel (quand
il n’y a abseclument plus aucun bug, le programme est périmé ') mais ce qui se pro-
duit le plus souvent c’‘est la parmme de programmeur. Elle n‘est pas grave si on
sait dépanner la machine...

Dés lore qu'on manipule les ordres & l'imprimante, on s’expose & une telle pan-—
ne et il n‘est pas inutile de rappeler quelques caractéristigues "provocatrices" de
l‘ensemble GRIBOUILLE + Imprimante.

Les ordres WNP et WPP sont facétieux. Tous deux définissent une longueur de
ligne : la mé&me si le méme caractére — PICA ou ELITE - est utilisé, mais WPP dé-
finit en plus, pour un texte donné, le nombre de lettres "proportionelles" qui aura
la méme longueur que le nombre "officiel" de lettres en non—proportionnel.

Tous deux, en 1’absence d’autre instruction; définissent le caractére d’aprés ce
qui a été spécifié au menu 4 de l'imprimante (ELITE OU PICA, PROPORTIONNEL,
JUSTIFICATION, CHAINAGE).

La ol ils commencent i &tre facétieux, c’'est qu’ils entendent certains ordres
"déplacés" et ignorent certains ordres "pertinents”.

Si vous envoyez & l'imprimante une instruction de police proportionnelle aprés
un WNP ou une instruction de police non-proportionnelle aprés un WPP, GRIBOQUL-
LE transmet sans entendre. Et vous vous retrouvez avec une longueur de ligne
idiote !

8i, au contraire, vous envoyez & Vimprimante un ordre pertinent de police pro-
portionnelle AVANT le WPP, GRIBOUILLE n‘entend pas et vous vous retrouvez
dans la police proportionnelle spécifiée au menu. Pour peu que vous ayiez envoyé
les bons ordres de correction de la longueur de ligne, vous vous retrouvez avec
une longueur de ligne idiote. Comme & l‘oeil nu, la différence entre PICA et ELITE
proportionnels n‘est pas évidente, vous vous demandez ce qui se passe...

Vous vivrez la méme aventure si vous envaoyez un ordre de police non propor-
tionnelle avant le WNP.

L4 odi ¢a devient délirant, c‘est que si vous envoyez un ordre pertinent de poli-
ce de caractére avant un WPP ou un WNP QUI N'‘ETAIT PAS NECESSAIRE (parce
que vous étiez déji dans le mode spécifié) vous étes parfaitement obéi.

Avec des ordres en glossaire, corrigés a la demande, on arrive trés facilement
a commettre de telles erreurs de position relatives des instructions.

Cela veut dire que la vérification des ordres d‘impression doit étre FONCTION-
NELLE et pas seulement VISUELLE.

I1 vous faut vous représenter comment fonctionne le programme & un moment
donné.

Ou vous imposer de ne jamais mettre une instruction de police de caractéres
avant une instruction WPP ou WNP, mais ce n‘est pas toujours facile 4 percevoir
lersqu’ils ne sont pas cote & céte.
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Derniére source d‘erreurs, mais moins grave parce qu‘on s‘en affranchit facile-
ment : la position des ordres de marge.

En matiére de changement de caractéres, l'imprimante et le programme sont
identiques : le caractére est modifié immédiatement aprés l'instruction qui le spé-
cifie, qu‘il s‘agisse d‘un ESC~-Q ou d‘un WCC.

En matiere d’interligne, il en va de méme : si on place un ESC-Tnn ou un WIN
sur une ligrne, il n‘agit qu‘au saut de ligne suivant.

Il en va différemment en matiére de marge.

8i un ESC-Lnnn placé dans une ligne ne décale gue la ligne suivante, un WDD,
WDG, WFD ou WFG DECALE LA LIGNE EN COURS, ce quilimite la liherté gu‘on a
pour les positionner.

Rappelons enfin la susceptibilité des instructions en glossaire & la manipula-
tion, en particulier le réle perturbateur de l‘accent circonflexe qui mangue.

Il v a peu de chances que cette information vous empéche de faire des fautes
de programmation : quand on a besoin de faire des erreurs; on les fait de toute fa-
¢on. On peut espérer cependant qu‘elle vous permettra de comprendre l'origine de
vos erreurs et d’y porter rapidement reméde.
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Limitation de la garantie et de la recponcabilité

Malgré les contrbdles effectuds sur le manuel et sur les disquettes
du logiciel "Gribouille", leurs qualités, performances ou adaptabi-
1ité & des fins particuliéres ne peuvent &tre garanties, expressé-
ment ou implicitement, ni par la scciété Gribouille, qui vend le lo-
giciel, ni par Madeleine Hodé, qui en est 1“auteur,

Ce logiciel ecst donc vendu "tel quel"., L acheteur en assume les ris-
ques. Ni la société Gribouille ni Madeleine Hodé ne seront en aucun
cas responsables des dommages directs ou indirects qui pourraient
résulter de son utilisation, méme s'ils ont été prévenus de la pos-—
sibilité de tels dommaqges. En particulier ils ne sauraient é&tre res-
ponsables des dommages que pourraient subir les supports magnéti-
ques, les programmes ou les données créés, stockés ou utilisés par
ce logiciel. En cas de détérioration de ces supports, programmes ou
données, les colts de récupération ou de reproduction sont entiére-
ment & la charge de 1’utilisateur.

Droit de reproduction

Les droits de repraoduction du manuel et des disquettes du logiciel
“Gribouille" sont la propriété de Madeleine Hodé. Tous les droits
sont réservés., Ni le manuel ni les disquettes ne peuvent étre co-
piés, en tout ou en partie, sans son consentement écrit. Toutefois,
pour ses besacins personnels, 17acheteur peut dupliquer les disquet-
tes (de programme, de travail ou la disquette "DEMO"). Ces duplica-
tions seront faites & titre de sauvegarde, pour personnaliser le
programme ou pour le recopier sur des supports magnétiques de gran-
de capacité selon les procédures décrites dans le manuel. Ces excep-
tions ne permettent pas la réalisation de copies destinées & &tre
vendues & des tiers,

Sont également réservés les droits de publication et de diffucion
de manuels ou autres documents expliquant le fonctionnement du pro-
gramme et permettant aux détenteurs des disquettes du logiciel, ou
de copies de ces disquettes, de 1les utiliser sans acheter le manuel
vendu par par la Société Gribouille.

Aux termes de la Jloi, 1‘expression "copie" inclut la traduction
dans une autre langue.

Révisions des produits
La société Gribouille et Madeleine Hodé s‘efforcerent d‘informer
les acheteurs des révisions opérées sur le logiciel - manuel ou dis-
quettes - "Gribouille". Mais ils ne peuvent garantir que cette in-

formation sera entiérement communiquée A& tous les acheteurs,

Gribouille et le logo Gribouille =ont des marques déposées.
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