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Gribouiile and {3€5 numérc 1 1 "Symboles mathématiques® ’
fiche rédigée par Roger le Masne

Les amis de Gribouille {;égmmuniquent

SYMBOLES MATHEMATIGUES

1T va sans dire gquiun texte s adressant =
écrit en langage de mathématicien et non dinformati
drait pas SOR{S) au lieu de v3 par sxemple, Les
torrectement présentées. L encemble doit étre beauy
regarder. Lutilisateur de Gribouille e doit de
textes parfaits dans leur forme d autant plus gue BGr
Ta possihilité,
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Aprés quelques préliminaires propres & 1Y imprimante {nousz ne rete-

nons ici que T imprimante Imageldriter) nous nous limiteronz & 1a réalisa-
tion des indices, exposants, fractions, radicaux =t signe mathémétique
d’intégrzle. On indiquera également comment superposer indice st expo-
sant,

Fréliminaires propres & 1 imprimante

I

Les pointe % connaltre <ont essentiellement les mouvements de ]
téte de 17 imprimante, en avant et en arriére, tant dans le sens vertica
que dans le sens horizontal. (En fait pour ces derniers, toul comme no
disons abusivement que le soleil tourne autaur de la terre, nous parle
du movvement relatif puisque c’est le papier qui =e déplace par rapport i
Ta téted. I faut v ajouter la création de caracteres qui peut se faire
directement sur 1‘imprimante mais que  Gribouille rpermet avec une grande
facititeé.
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Symboles mathématiques
Mouvements verticaux de la téte de 17 imprimante

Nous supposons que nous utilisons le caractére Elite (12 caractéres
au pouce <oit 4.8 caractéres par cm, le pouce valant sensiblement 2Z.55
cm) avec unp interligne de & Tignec au pouce f(environ 2.35 lignes par cml,
laiszant & 17utilisateur le soin d'effectuer les adaptaticons nécescsaires
‘i1 en éprouve le besoin.

Rappelons aussi que Gribouille permet 17envoi des codes de commande

4 1"imprimante en utilisant pomme-ouverte~] d{nous écrirons désormaics &
plutét que pomme-ouverted, donc ¢-1.

Mouvements verticaux de la téte de 1 imprimante

™
=
(o
)
1

La téte peut &tre entrainée vers le haut ou vers e bas grice aux
suivants (par ESC nous entendons évidemment 1a touche "escape™) :
ESC + vers le bas {mouvement normal’
ESC r vers e haugt

Lors de chagquse mise sous tension 17entrainement vers le bas ecst sélec-

tionné automatiquement,

Dfautre part pour chague mouvement wertical {vers le haut ou wvers le
as}), 1a longueur du déplacement peut &ire déferminée avec précision. En
effet le pouce est divisé pour cela en 144 parties et le déplacement peut
s’effectuer par fractions de 17144 de pouce. Notons déji que 1 interligne
que nous trouvons au démarrage de 1Yimprimante {4 lignee auy pouce, nous
écrirons & 1/pouce) correspond & un déplacement de 24/144 de pouce (4.2
mmi. §701 avait été de 8 lApouce;le déplacement aurait #té de 187144, En
effet 1/6 = 247144 et 1/8 = 187144,

Le code-imprimanie qui permet de déterminer 1a Tongueur du déplace-
ment exprimée en 17144 de pouce est ESC T nn, nn variant de 01 & 99. (On
ne va pas jusqu'd 144, Bien noter que T exige deux chiffres}. Ainsi si,
17interligne normal étant de & 1 pouce, nous choisissons nn inférieur &
24, les lignes seront plus rapprochées que la normale, supérieur & 24 el-
les seront plus espacées,

MNotons également les équivalences
EGC A = ESC T 24 (& 1 /pouce’
ESC B = ESC T 18 (8 i1/pouce}
ce qui signifie que pour revenir plus commodément aux interlignes de 4 ou
& 1/pouce on peut taper A cu B plutét que T 24 ou T 18,

IT nous faut encore un élément, c’est la commande du passage i la
tigne suivante {(qui pourra éire au-dessus ou au-dessous suivant le sens
de dépiacement de la téte que nous aurons commandé). Rous obtenons cela
par Cirl-d {(appuver cur la touche "control® et cimultanément =zur J majus-
culeld.
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Svmbaoles mathématiques
Mouvements verticaux de 1a téte de 17 imprimante

Forte de ces ocutils vous étes désormais en mesure de réaliser indi-
tes, exposants et fractions, clairs et agréablement disposés. Maig Gri-
bouille toujours complaicant va vous conduire jusqu‘au bout ¢ou presque

car il vous faudra tout de méme quelques adaptations praopres & votre
travails.,

Rappelons tout de méme que les codes-imprimante sant ERVOYES §
celle~ci par "brouettée’ de éy, si 17on ose dire, les deux brancards de 1a
brouette, représentés far des accents circonflexes, détant g-1 pour le
brancard de gauche et un accent circonfiexe pour celui de drajte. Ajou-
tons que deux accents circenflexes juxtaposéc peuvent &ire supprimés.

MARIS SURTOUT i1 faut savoir qu'il est nécessaire de valider une faij
pour toutes 1“avancement dinterligne. Pour ce faire i] faut envay
17imprimante, entre un -1 et un accent circonflexe, la commande ESC ]
{touche Escape, | minuscule comme dans liberté, et chifire 1),

Avant d'entrer dans Je vif du sujet, notons que descendre de =/144
de pouce par ESC Txx Ctri-J oy manter, X partir de 1a ligne suivants duy
complément & 24, c‘est-i-dire (24 - Ix1S144 de  pouce sont des mouvements
gquivalents. Far exemple tapons  Jes deux Tignes suivantes, 1z premiére
commandant une descente de 8144 de pouce et 1a seconde une montée de
147144 {le blanc dur est matérialisé sur le papier par %31,

4-1 ESC T08 Ctri-J - n¥g-1 ESC r Ctri-J ESC &
g Ctrl-

ESC
-1 ESC Ti4 ESC r Ctri-J - #p -1 ESC ¢ I-d EsC & °

Mous obtencns une seyls ligne
fip
alors que sur 1‘écran le n et le g figurent sur deux Tignes successi

1
L
Loy
g
L

Amusons-nous enfin en formant un chevron

ta Tigne unique du chevron est 1a suivante

-1 ESC T0& ESC r Ctri-J i @-1 ESC T0& Ctri-d 2 ¢-1 ESC T8 Cirl~-d 2 4-1
SC 708 Ctri-J 4 ¢-1 ESC TO8 Ctrl-J S ¢-1 ESC TO8 Ctri-J 4 ¢-1 ESC TO8
Ctr1-J 3 ¢-1 ESC T08 Ctrl-J 2 8-1 ESC 708 Ctrl-d 1 -

11 faudra ensuite, évidemment supprimer le nombre utile de ltignes par 1la
commande de mise en page ¢-WOLn (Gter n lignes),

Remargue 1. I1 peut &tre intéreccant de noter que la fonction "Rechepche®
permet trés facilement de transcrire de fagon lisible la suite des codes
comme on vient de le faire, i1 suffit par exemple de substituer au signe
" en inverse, qui matérizlise supr 17écran 1a touche “escxpe”, les lettres
ESC, et les autres caractérec & 1Tavenanty.




Symboles mathématigues
Mouvements verticaux de la téte de 17imprimante

Remargque 2. RMNous wutilisercns au maximum dans la suite la possibilité de
création de caractéres que donne Gribouilie. Nous créons entre autres
pomme cuverte @4, ¥ et ¥ en écriture cursive : X, Yy, le signe "multiplié
par® 1 x, 1a suite des chiffres de plus petite taille comme indiqué ci-
desccus pour indices et exposants, des lettres plus petites également : o
s p Ou méme d autres lettres, le signe "racine" : v ou encore le Glanc
dur + #, 1z Tiste n“est pas limitative.
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Symboles mathématiques
Indices

Indices

Chacun zait quion appelle "indice" un chiffre ou une lettre placeé &
droite et Tégérement en contre-bas d‘un caractére pour 1 affecter d une
autre valeur, par exemple 5. Comment 1°obtenir 7

Tout simplement en tapant & puis immédiatement aprés ESC Tnn en
choisissant convenablement nn. Nous préconisons 08 ce qui donne 173 de
ligne dans le cas & 1/pouce y mais vous pouvez préférer TO7 ou TO9 ou tou-
te autre valeur. Enuite un Ctri-Jd va déclencher le passage & 1a ligne
suivante, c‘est-i-dire plus bas puisque nous n“avons pas changé le sens
du déplacement de Ta téte, mais 173 de 1lig gne plus bas. Enfin nous tapons
1indice, ici 2.

I1 nous faut revenir maintenant au niveau de la Tigne zoit 87144 de
pouce plus haut. Changeons alors le sens de déplacement de la téte par
ESC r et commandons le mouvement par Ctri-J, nous montons alors de  19in-
terligne en vigueur qui est resté 87144, Ce n'est pas tout 3 Fait termi-
né, i1 nous faut rétablir le sens normal de défilement de 1a téte par ESC
t et 17interligne courant par ESC T24 ou mieux ESC A.

Yoici donc la suite de ces manceuvres danc fagqueile sont inciu
codes d'envoi & 1 imprimante, la touche esc étant reprécseniée pa
trois leitres ESC

|,I‘l

[
mom
[T Y]

Nous avonrs numércté les codes des chiets placés dans chaque brouette, les
brancards étant représentés par ce que 1’on appeile slash, “/“. La pre-
migére brouette, avec 5 objets, n'est pas pleine. La seconde 17étant il a
tallu aller en chercher une troisiéme pour le seul code A, le ESC avant
trouvé place dans la précédente. Escayons maintenant

£
%

C’est réussi mais pas tout & fait aussi beau que plus haut, le 2 est un
peu lourd., Qu'a cela ne tienne, réalisons un 2 plus petit & 17aide de 1a
création de caractéres que nous offre Gribouille comme celui it o2, et
TeCommeEngons | a?

Et Te tour est joué. Au point oll nous en sommes NOUS avons Créé une cérie
de chiffres plus petits de 0 & 9:

W L

g
4 5 & z 8 7

=5
Josken
w0

Cela nous sera utile dans d’autres cas, notamment pour les radicaux.




Symboles mathématigques
Exposants

Exposants

tion & une puiscance, (ou

11 s7agit du chiffre placé en haut et

exemple

{Que les personnes

pius helle

& droite reprécentant 1761éva-

encore un indice haut dans certains cas), par

nsibles 3 ce genre de beautéd admirent au passage Ia
formule des mathématiques dans
d’espace e nombre e, base des Togarithmes

Taquelle sont réunis en =i peu
népériens, i, symbole des nom-—

bres imaginaires [ou complexes, | = v=-i{1, n, le nombre bien conny, lon-
gueur de la circonférence de diamétre 1 et enfin 1 le premier de tous les
nombres, & moins gue ce soit le zérod.

On opére comme pour 1°indice & cela prés que le mouvement wvers le
haut précéde ici le mouvement vers le bas, il faut commencer par un EEC
ros
G—1 ESC 708 ESC r * &-1 Ctri-Jd * 2 &-1 ESC  Cirl-J ESC & ©
s i 234 5 & 77 i A i 2 3 4 5/

Cela paralt bien compliqué, mais

guand tout ecst solidement implanté

dans Te glossaire, les choses se pacsent sans difficulté. C’est zans pro-
bléme que vous écrirez la formule fondamentale de la trigonométiris
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Symboles mathématiques
Fractions

Fractions

Trpographiquement wune fraction se compose d'un  numérateur, dune
barre dite de fraction et d“un dénominateur. Ce sont ces ifrois éléments
qu’il ='3git de disposer sur le papier. Bien <0r nous tenons & ce que la
barre de fraction soit bien placée, c’est-a~dire & mi-hauteur de 1z 1igne
et axée sur les signes + et -, I1 faudra alors que le numérateur scit 1é-
gérement surélevé, quant au dénominateur an le placera & 1a ligne suivan-
te mais surélevé également.

Donc quand noue frappercns la lTigne dans laguelle se trouve le numé-

rateur, arrivés 4 celui-ci nous remonterons 17impression de la quantité
voulue et écrirons  le numérateur souligné. Pour le dénominateur, tapé i
Ta ligne suivante, nous opérerons de méme 4 la différence prés gu’il n'y
& pa lieu de le souligner, L7expérience montre que 17on peut monter le

<,
numerateur de 107144 de pouce (ESC Ti0} de fagon que la barre de fraction
“trait soulignant le numérateur) szait % la honne hauteur. & s ligne sui-
vante il est souhaitable de monter le dénominateur de 147144 de pouce
CESC Ti4), Voici donc la suite des codes {que nouc donneronc maintenant
cans les ¢-1 pour une raison de clartél.

numérateur  ESC r ESC TI0 Cirl-Jd ¢-WSL num G-WNS ESC § Ctrl-J ESC A

dénominateur ESC r ESC Ti4 Ctri1-J dén ESC § Ctrl1-J ESC &
Chacune de ces deux sui
d'un article du glos
ona inscrit dans
“dén" auxquelies i1 y a lieu, bien entendu, de substituer numérateur et
dénominateur réels. VYoici par exemple

ites, assortie des ¢-1 utiles, peut faire 1 ohijet
saire, par exemple G-NUM et G-DEN. Pour la commodité
g corps méme des formules les expressions  “num® et

ax + b
cx + d

Avant monté le numérateur celui-ci ricque détre trop rapproché de
ta ligne précédente, c’est pourquoi il est préférable de baisser au préa-
fable 1a ligne comportant la fraction, par exemple de 10144 de pouce par
1 expression {que nous introduirons danc le glossaire sous le code G-AUF,
avant fraction par exemplel

S:

G-AUF ESC Ti8 Ctri-Jd ESC &
de méme on remontera le texte qui suit la fraction de 87144 de pouce
G-aFF ESC r ESC T0& Ctri-Jd EGC § ESC &

c’est ce qui a été fait pour 1 exemple ci-dessus.

Notons au passage que la clé G-AVUF peut &tre avantageusement utili-
sée lorsquion wveut décaler la ligne suivante de moins d‘un interligne,
par exemple dans le cas d'un exposant.




symboles mathématiques
Fractions

Numérateur et dénominateur doivent étre correctement
sur 1 autre. Avec un peu dexercice on ¥ arrive facilement

4

premiére frappe en comptant les caractéres et espaces ;

n]
[3 s 1
e 3

ot

-

) = 3% + by + ¢ o= . ac +t b
par exemple & gT + & et B cx + dy * e

Motons aussi que les fractions peuvent &tre centrées dans la Targeur
de ta page & 17 aide de ¢-WJIM A condition de compléter, =z'il ¥ a lieu,
17un des deux termes de la fraction par le nombre d'espaces (voire espa-~
ces durs) utiles. Enfin =i, avec un peu d’habitude, 17on arrive & placer
correctement en regard numérateur et dénominateur, n’oublicns pas que le
zogom est d'une grande aide pour s’ assurer que les choses sont bien en
place, le contrile définitif se Fajsant & 1z visualisation.

g



Sy¥mboles mathématiques
Indice ou exposant dans les fractions

Indice ou exposant danc les fractions

FPrenans le cas d'un exposant tant av numérateur qu’au dénominateur.
Par exemple nous voulons ohtenir

. ax} + bxr + ¢
B .
dr< + ex + F

On opérera de Ta fagon suivante (parmi d“autres possibies),
On tapera successivement quatre lignes correspondant &

. la lighe des exposants du numérateur

. ta ligne du numérateur {(souligné’

. 1a ligne des exposants du dénominateur

« 1a ligne du dénominateur
Cec lignes seront montées de Ta quantiié nécessaire au choix de chacun.
Nous préconisons aprés essais 187144 de pouce pour la premiére et respec-
tivement 10144 137144 et 197144 pour les irois sujvantes. L ensemble
des codes pey grs &ire le suivant

r

loe

ESC TiE exp

ESC r EGSC TiC Cirl-Jd ¢-WSL num ¢-NS ESC § Cirl-J ESC A
ESC r ESC 715 Ciri~J exp ESC + ESC A

ESC r ESC Ti% Ctri-d dén ESC  LCirl-J ESC A

fexp", "num* et "dén" désignant respectivement exposant, numérateur et
dénaminateur.

Iti encore on pourra centrer la fraction en complétant avec des
= durs., Par exemple

BT R e e B St

yfi=Ha B+ Bbr 4%

R R s s e BT Rt R

RUESE O+ Box B8 Y

On latssera & 17utilicateur le scin de faire les adaptations néces-
saires dans 1e cas d’indices ou de toutes autres dispositions.



Symboles mathématiques
Indice et exposant superposés

Indice et exposant superposés

Au point ol nous en sommes allons plus loin. Comment élever au cube
le paramétre ay ? De la méme fagon que plus haut. Nousz allons 17expliguer
briguement.

D]

o

vyoici la suite des codes

g1 ESC 708 * %=

<1}

-1 ESC T08 Cirl-Jd * 81 §-1 ESC Ctrl-J ESC f ESC & ©

Autre exemple, Ta formule donnant le nombre de combinaisuns de n ab-
dets pris p & p s'écrira

ou encore suivant une notation nouvelle

(Py = Do _Bo
n n-pif

(Rappeions que la notation n! [on dit "factorieile n"] reprécente le
produit des nombres successifs de 1 & n o IxZx3x955% «.. x02.

- 10 -



Symboles mathématigues
Radicaux

Fadicaux

Nous nous limiterons au cas des racines carrées. 11 s”agit d'obtenir
le dessin du radical v et de placer au dessous du trait horizontal e
radicande, c’est-% dire le nombre dont on cherche la racine, par exemple
3 pour cbtenir v5, en fait nous prendrons le 5 réduit, 5 pour qu'il puis-
s€ se joger sous le radical. Commengons par réxliser V%,

Four cela nous dessinerons le caractére v puis le caractére 7 gue
nous accolerons au précédent de facon 34 Former le radical v, IV faudra
ensuite introduire ie 5 sous le radical ce que nous ferons par superposi-
tion de ces deux caractéres en utiliczant le pas arriére, -7, 5 =zers
donc  obtenu par la suite de caractéres v — &~/ 5. S Je radicande é&tait
plus long, 50 par exemple, nous aurions prolongé 1e trait haorizontzl dun
caractére et superposé & ce second trait un zéro en utilisant un nouveay
pas arriére, v T G- 5 &~ 8§ «ce gui nous aurait donné vIT. Comprencns

bien le mot ‘“superposé® qui ici semble dépiace puisque 1e 0 est placé
sous le radical, il signifie seulement que 17cn imprime les deux caracté-—
res 1 un sur 17autre, c est-3-dire au méme emplarement.

Rien ne nous empéche maintenant de faire des radicaur aussi longs
que nous voulons, par exemple VaX¥bq¥cits. Nous pourrons ainsi placer
sous le radical ce gque nous voudrons 4 condition que la dimension des ca-
ractéres introduits le permette. & chacun de jouer en créant les caracté-
res qui tui sont néceccaires. Et pourquoi ne pas créer des caractéres sur
deux lignes de hauteur ce qui multiplie les poscibilités. En  attendant

comment ohtenir
';! 3 iﬂl 2 ‘u‘!_.

cété du pentagone régulier {cercle de rayon 1) = A= 7
=

accolés donnent

Tout simplement en créant les caractéres ¥ et £ qui
a fraction. On pourrs

&, 17ensemble étant placé dans Te numérateur de |
ussi placer un radical au dénominateur comme ceci
VIBTTWE _ V3 + 1
YIB— 9% 2
qui est le nombre dfor.
Et les matheux pourront construire, caraciére par caractére, le ter-
me général de la série de Fibonacci qui est

it n
{1 + &5y - {1 - 53

n ZVE

L7utilisateur de racines cubiques ou de puissances plus élevdes
cherchera comment placer un petit 3 (ou 4 ou 5) dans le V du radical, il
est probable qu’il devra créer dec caractéres cur plusieurs lignes.



Svmboles mathématiques
Intégrates

Intégrales

On peut également avoir bescin si 17on fait du calcul intégral du signe

" g omme :,fﬂ 11 suffit de le dessiner en caractéres personnalisés.

Chacun peut domner libre cours & ses dons d’artistes; pour nous, nous
proposons le dessin suivant sur deux caractéres placés en regard sur deux
lignes successives
17345473
100000000
00000880
0008008
4{J0008000
sOO0&0000
00080000
0000000
00080000
YO0CRC000
100080000
J0080000
300080000
40080000
sO0080000
SBONEIO00
7EUE00000
3UBOO0000
00000000

Et 1“on pourra écrire

1= {* feor de

X

La suite des codes est la suivante, -i- et -j- étant lec caractéres
supérieur et inférieur perconnalisés pour constituer le signe f
ESC r ESC Ti0 Ctri1-J -i- ESC § Ctrl1-J ESC & ESC Ti4 ESC r Ctrl-J & ESC {
Citri-J ESC A& f4{x) dx
ESC r ESC Ti8 Ctri-J ~j- ESC + Ctri-J ESC &
ESC T38 ESC r Ctrl-J « ESC f Cirl-J ESC A

Gribouille espére vivement que toutes cec indications, et d‘autres
que voaus découvrirez et voudrez bien lui communiquer vous permetiront de
créer de magnifiques oceuvres d“art. I1 vous souhaite bon courage.

{fiche rédigée par Roger le Masne)



