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SECTION 1 - VUE D'ENSEMBLE

o O 5 B e 0 e U e O e O o O e e e

Le programue d'édition globale par ligne (aussi appeld GPLE et PLE global) est
un utilitaire hautement sophistiqué servant 3 simplifier 1'édition sur Apple

1I, copable de réduire de 50% le temps d'écriture du programme, vous faisant
ainsi gagner un temps précicux,

GPLE est en fait un ensemble de programmes, qui ajoutent certaines fonctions
aux commandes BRasic existantes, Les sections suivantes traitent de 1'édition

ligne par ligne ou pglobale, des entrées et sorties (clavier et écran), de
l'entrée en mode minuscule:- et de 1l'arrét dans les listings, des
macro-commandes qui emploient ESC pour exécuter une séquence de caractéres en
frappant deux touches, et du buffer d'entrée de 32 carectéres. De plus, CPLE
est compatible avec le Basic entier et le Basic Applesoft, avec les cartes 80

" colonnes, et il peut etre utilisé avec ou sans la carte lengage dans le

connecteur 0,

Quelques fonctions du clavier sont difficiles & exprimer. Dansg ce Tanuel, nous
utiliserons "RETURN" ou "RETOUR CHARIOT" pour indiquer qu'il faut enfoncer la
touche marquée RETURN, Les caractdres CTRL sont utilisés pour représenter la
touche CTRL. Un caractére de contrble est frappé en maintenant enfoncée la
touche CTRL et en frappant simultanément la touche alphabétique voulue. La
touche ESCAPE, représentée dans ce manuel par ESC, sert & d'autres fonctions

de contrdle, mais au contraire da CTRL, la touche ESC doit é&tre reldchée avant
de frapper le caractére associé.

Les derniéres sections traitent du retour au Basic depuis le moniteur, du
retour au GPLE aprés les com@andes PR# gt INZ,

Le premier programme d'édition globale a été écrit en 1979, et une version
eméliorée 2,0 en 1980. C'était le prograrme le plus sophistiqué de son temps.
Maintenant, cette version, présentant de nouvelles commandes d'édition
puissantes, devient 1’outil indispensable pour é&diter vos programses. Si vous
avez déja ecmployé une version précédente, vous retrouverez les commandes

familiéres, avec des changements mineurs et de nouvelles caractéristiques,
détaillées ci-aprés :

édition, recherche et remplacement global.

travall avec la carte 80 colonnes et 1'écran normal de 40 caractéres.
buffer d'entrée de 32 caractéres,

fonctions ESC définies et modifiées de la meme fagon,
fonctions ESC emboitées.

1152 octets réservés pour la table des fonctions ESC.

liste par page,

entrée en riode minuscule.

"DOS MOVEK" permet de déplacer le DOS dans la carte langage.

B U T S
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SECTION 2 - MISE EN ROUTE

P L el e Bt Dt

4 i disquette CPLE dans le lecteur de disquette et de la
%iuc2:i(;;rmggemzzgcezéti?ndreqpuis rallumer 1'Apple). Apréf quelques secondcg.
le catalogue du disque apparait. Lorsque le curseur epparalt, le GPLE est prit
4 fonctioaner. GPLE vérifiera si vous dispesez d'une carte langage dans le
connecteur 0. Si tel est le cas, PLE.LC sera chargé ; sinon, ce sera PLE:AB.

Les programues sulvants se trouvent sur la disquette @

PLE.45
FLE.LC
m.m .
CONFIG.PLE
ESCAPE SAVE
REMCVE PLZ
PLE DOS MOVER
FIX FID

FIX MUFTIN
FIX RENUWMBER
ESCAPE PRINTER

Ils sont décrits dans la section 10.

% ¢é chargé, vous ne devriez remarcuer rien de gpécial, En
kjiz?uerizz g?tit achﬁngé, sg ée n'est la possibilité d'utiliser une foule de
comuandes =nouvelles. Voila pourquoi CPLE est transparent, toujours & votra
service, sans se manifester dés que vous vous passez de ses services. Il n'est
pas affecté, contrairenent 34 la plupart des progremies sinilaires, par les
comzandes 7, INT et MAXFILES,

i 'exé de
La table suivante est une  liste de commandes GPLE qui s'exécutent en.mo
direct (3 partir du clavier). Ce sont les commandes qui s'ajoutent au langage
Basic.

.

Comrszndes du CPLE en mode immédiat

CTRL-E : #dition de ligne (voir section 3.

CTRL-E : éditicn globale (voir section 4). . B .

CTRL-W ¢ recouvrement de laederniére ligne frappee et entrce en édition de
igne {voir section 3).

CTRL—%lfnfzi:D;asier du moge 40 colonnes au mode 80 cclonnes (voir section 7).,

CTRL-4 : sélectionne le mode majuscule ou minuscule (veir section 0).

ESC : fonctions ESC au clavier (voir section 9).._
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SECTION 3 - PROGRAMME D'EDITION PAR LIGNE “

D'abord  jetons un coup d'oeil sur les caractéri&tiques les plus importantes du

GPLE. Vous devriez frapper ou charger un court programme Basic de sorte a
essayer les commandes dés que vous les lisez.

Le PLE global ajoute deux commandes nouvelles au Basic, qui vous permettent
d'éditer n'importe quelle ligne du programme, ou la derniére ligne frappée au
clavier. Ce sont CTRL-E (EDIT) et CTRL-W (WRITE)

ENTREE DANS LE MODE EDITION : CTRL-E ET CTRL-W

CTRL-E

C'est la commande utilisée lorsque vous désirez éditer une ligne dans votre
programme, Pour frapper CIRL-E, enfoncez la touche CIRL et, tout en la
maintenant enfoncée, frappez la touche E. Dés que le mot EDIT apparalt,
frappez le numéro de la ligne & éditer. La ligne apparaitra, curseur
positionné sur, le premier caractére de la ligne. L'éditeur de ligne mémorise
le numéro de ligne employé en dernier lieu, de sorte que si vous désirez

rééditer une ligne, 1l vous suffit de frapper CTRL-E et le point (.). Cela
fera réapparaltre la derniédre ligne éditée. -

Lorsque vous utilisez CTRL-E pour entrer en mode édition, vous devez suivre
les régles suivantes 3

1. CTRL-E doit é&tre le premier caractére frappé sur la ligne.

2. CTRL-E est inopérant durant un INPUT ou dans le moniteur,

3. Si une ligne est plus longue que la longueur BASIC maximum (128 en
Basic entier, 239 en Applesoft), elle sera autcmatiquement compactée
(tous les blancs inutiles seront supprimés), Notez qu'il est possible
d'utiliser une commande de compactage qul permet de produire une ligne

qui, listée, donnera plus de 255 caractéres. Dans ce cas, cette ligne
ne pourra etre éditée sans le GPLE.

CTRL-E est utilisé pour ‘éditer les fonctions ESC, tout comme une ligne de
programme Basic.

CTRL-W

C'est la commande & utiliser lorsque vous avez frappé unc ligne en Basic

" entier et que vous avez obtenu le message *** SYNTAX ERROR. Frappez CTRL-W er

la ligne réapparaitra instantanément. CTRL-W travaille pendant le INPLT, et
permet de rctrouver et dec réexécuter les commandes immédiates. Cette commande
peut aussi etre utilisée pour retrouver une ligne annulée par CTRL-X,

CTRL-W fonctionne de deux maniéres, en fonction du moment od il est frappé.
$'i1 est frappé comme premicr caractére d'une ligne, il aura pour effet de
faire rdéapparaitre la derniére ligne frappée au clavier. S'il est frappc

durant la frappe d'une ligne, CTRL-W refreppe la ligne et cntrc en »ode
¢dition,
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Deux préczytions é'prcndre en utilisant CTRL-V :

1. CIRL-W ne fonctionne pas lorsqu'il est frappé comre premier caractére
d'une ligne Applesoft. . . .

2. les lignes trés longues sont automatiquemert compactées (espaces
supprimés). . :

EDITION DE LIGNE

Maintenant gque vous savez comment entrer en mode éditicn, vous Ctes pret pour
essayer personrellement les commandes d'édition,

Toutes Lles commandes suivantes différent des commandes en node immédiat en ce
qu'elles ne sont utilisables qu'aprés @&tre entré dans le mode édition. Les
caractéres <de controle sont affichés en vidéo inverse durant le mode édition.
Une sonnerie se fera entendre si votre ligne dépasse la longueur maximale
autorisée (128 en Basic entier, 239 en applesoft).

Nctez gque le premier caractére des commandes a été choisi pour rappeler la

commande, Soit gque sa sonorité rappele la commande (N pour End - Fin), soit

qu'il est le premier caractére de la commande (B pour Begin - Début). Cela
s'appelle une mnémonique, et cela facilite la mémorisaticn des commandes.

CTRL-I (Insérer)

Cette commande permet d'insérer des caractéres dans une ligne. Les caractéres
autres que ceux de contrdle seront insérés & la place du curseur, et le reste
de la ligme sera repoussé vers la droite de sorte a laisser une place libre
pour le caractéire a insérer. Tous les caractéres suivants seront insérés
jusqu'a la frapze d'un caractére de contrdle (comme la fléche gauche ou une
autre commende d'édition). Pour insérer un caractére de contrdle, voyez la
commande CTRL-0 (Override)

CTRL-D (Delete ~ Effacer)

R Y
Pour effacer le caractere en~-dessous du curseur, trapper CTRL-D. Le caractére
disparait, et la partie droite de la ligne se daplace d'un caractére vers la
gouche peur remplir 1'ecspace 1ibéré, Si un caractére cst cffacé par erreur,
vous paeuvez retrouver la ligne avee CTRL-R (Recommencer).

CTRL-0 {Gverride - Cépascer)

Cette commande fonctionne exactement comme CIRL-I, exceptd que le premier
caractére a insérer peut &tre un caractére de controle, Aprds insertion du
premier  caractére, CTRL-0 agit eractement commme CTRL=T, ¢'eut=d-dire qu'elle
s'annule car un aaractére de contrile, les caractéres de contidle insérés sont
affichés en vidén iuverse, Vogs pguves utiliser cette comande pour insérer
CTRL-D .- une comidnde {FP”  .ur 1 DOS, ou pour forcer un CTRL=M (retaour
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chariot) dans une ligne RIM ou dans une fonction GPLE Escape. Vous pouvez
sussi utiliser les autres caractéres de contrdle ‘comme CTRL-H, CTRL-J, CTRL-M
(fléche gauche, saut d'une ligne, retour chariot),

CTRL-B (Begin - Début)
Cette commande déplace le curseur au début de la ligne. Cela est utile pour

repositionner le curscur avant l'emploi de la commande Find, et pour
renuméroter une ligne. ’

CTRL-N (Fnd - Fin)

Cette commande déplace le 'curseur & la fin de 1la ligne, pour éditer
facilement, avec la touche fléche gauche, les derniers caracréres de la ligne,

CTRL-F (Find - Retrouver)

* Suivie d'un caractére frappé N fois, CTRL-F déplace le curseur 4 la Neme

occurrence du caractére dans la ligne, Par exemple, pour positionner le
curseur sur le troisiéme double-point d'une ligne donnée, frappez CTRL-F :::.
Remarquez que CTRL-F n'est frappé qu'une seule fois. Frappez n'importe quel
autre caractére pour terminer la commande.

CTRL~Z (Zap - Sauter)

Cette commande efface tous les caractéres Jjusqu'd un caractére spécifié.
CTRL-Z suivi d'un caractére frappé N fois efface tous les caractéres jusqu'a
le Néme occurrence de ce caractére (tout comme CTRL-F), Par exemple, pour
effacer trois instructions d'une 1ligne, frappez CTRL-Z :::, Frappez un
caractére autre quelconque pour terminer la commande. Si vous effacez trop
loin, vous pouvez retrouver la ligne originale par CTRL-R (Recommencer),

CTRL~R (Recommencer)

La commande CTRL-R est utilisée pour rééditer la ligne originale, lu
retrouvant sans les modifications et effacements que vous venez de faire,
CTRL-R ne fonctionne pas aprés étre entré dans le mode édition par CTRL-W.

CTRL-% (Write - Fcrire)

Cette commande est utilisée dans le mode édition ct direct.

CTRL-P (Pack - Compacter)

La comuunde CTRL-P vous sert & éliminer les espaces dans la ligne éditie ce
sorte & ¢éviter le message d'errcur  *** TOO LONG ERROZ. CTRI.-P refrappe 1a
ligne sans  les espaces, cxeepté ceux entre "', CTRL=P peut aussi ¢tre utilise
lorsque  vous entendez  la sonnerie qui vous avertit que votre lipgne ont trog
longne.  Pour * protéger une ligne de remarque de ce compactage, fropper un '
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comme prezier caractére aprés REM. Une méthode similaire protégera les DATA
qui utilisent des chaines de caractéres.

CTRL-C (Cenvertir)

Cette cormsnde sert & convertir rapidement un texte du mode majuscule au mode
minucule ou vice-versa. CTRL-C convertit le carectére ea-dessous du cugseur et
avance le curseur d'une position. Pour uccélérer utiliser conjointement la
touche REPT.

CTRL-Q (Quitzer)

La comande CTRL-Q efface tous les caractéres depuis la position du curseur
jusqu'a 1la fin de la ligne, et sort du mode édition. La ligne est entrée
jusqu'a la pesition du curseur.

CTRL-Y (RETURN)
Frapper un Retour Chariét (RETURN ou CTRL-M) fait scrtir du mode édition et

sauve la ligre exactement comme elle apparait sur 1'écran. C'est la facon
habituelle de quitter le mode é&dition.

. CTRL-X (Annuler})

CTRL-X est utilisé pour annuler 1la ligne en cours d'édition, et sortir du
mode, Une ligne onnulée par CTRL-X peut étre retrouvée par CTRL~V en Basic
entier seujezent, CTRL-X termine également un processus d'édition en cours de
route, F

CTRL-F (flizhe gauche) et CTRL-U (fléche droite)

Ces deux toﬁ:ﬁes ne sont pas modifiées : elles déplacent le curseur 3 gauche
ou & drofite d'une position. CIRL-H est similaire & la fléche gauche ; CTRL-U
est similzire 3 la fléche droite.

CTRL-4

Cette ¢ommende dc blocage en majuscule ou minuscule fonctionne également en
node édition (voir section 4).
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SECTION 4 - EDITION GLOBALE

P P N R T PP R P T XY

En plus de 1'édition par ligne, 1le GPLE digpose d'un éditeur global qui
comprend des fonctions de recherche, d édition et de remplacemwent. Une
fonction . glodale est une fonction qui s'applique & une programme entier ou &
une portion de programme. La plupart des fonctions globales recquiérent un
argument. Un argument est une valeur sur laquelle la fonction agit,

Format des commandes :
CTRL-E N1,N2,"chaine 1","chafne 2"/0

ol N1 et N2 sont des numéros de ligne,
chafne 1 et chafne 2 sont des chafnes de caractére d'un max, de !6
caractéres,
0 est un drapeau optionnel, F ou R

Tous les arguments sont optionnels, sauf ceux sans lesquels un autre argument
perd sa signification.

Les chalnes doivent &tre encadrées par des guillements. Pour placer un
guillemet & 1'intérieur d'une chalne, frappez deux fois 1la touche. Par
exemple, PRINT"HFLLO" deviendra EDIT “PRINT""HELLO'""".

Lorsque vous frappez un CTRL-E, le mot EDIT epparalt sur l'écran : vous voild
en mode édition. A ce moment, vous frappez l'argument approprié, par exemple
10, ou "PRINT" pour éditer toutes les occurences de ce mot, Lorsque vous etes
en mode édition,toutes les commandes usuelles du GPLE (insertion, effacement,
inserion d'un caractére de controle), sont utilisables.

EDIT 10 édite la ligne 10

EDIT . réédite la dernidre ligne éditée

EDIT 10,30 édite toutes les lignes entre 10 et 30,

EDIT ,100 édite les lignes depuis le début jusque 100,

EDIT ., édite depuis la derniére ligne é&ditée jusqu'a la fin.

RECHERCHE. GLOBALE

EDIT "PRINT" édite toutes les lignes contenant la chdine PRINT,

EDIT 10,30,"AB"  éditc toutes les lignes contenant AB, depuis la ligne 10
jusqu'a la ligne 30, .

FDIT 10,,"XY2" édite toutes les lignes contenant XYZ, depuis 10 jusqu'a la

fin.
RFMPLACEMENT GLOBAL
EDIT "PRINT®,"?" change PRINT par 7 dans 1'entiéreté du programme,
EDIT "I","INDEX"™ remplace la nom de voriable T par INDEX, dans tout le
programme.

EDIT 10,30,"ARC" ,"DEF"  change ABC en DEF dans les lignes 10 & 30.
EDIT .,"PRINT"," 2" remplace PRINT PAR ? dans la derniére ligne éditée.
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Lorsqu’un rexmplacement est désiré, vous entrez dans le mode édition pour
chaque ligne & modifier. ce moment, vous dispesez de trois options :

1 sccepter la ligne affichée : frapper RETURN, et la prochaine ligne sers
affichée, :

2 rééditer la ligne sans les remplacements : frapper CTRL-R, puis RETURN
s 1a prochaine ligne & remplacer sera affichée. .

3 sortir du mode remplacement prématurément, Frapper CIRL-X et vous
retcurnez au Basic, seules les lignes précédentes ayant été modifiées
(la ligne en cours ne l'est pas).

Une recherche ou un remplacement global rencontrent prfois des lignes.trés
longues. Ces longues lignes sont souvent compactées par le GPLE de sorte &
permettre 1'édition compldte, Cela effece les espaces entre les noms de
variable. Par exemple, PRINT I sera compacté PRINTI, -

OPTION /R : RECHERCHE BRUTE

Ls recherche de chalne nes détecte pas les chalnes incluses dans une plus
lcngue chaine. Par exemple, la recherche de I ne détectera pas le I-dans
-PRINT, La chalne dolt é&tre encadrée par des caractéres non alphabétiques ét
non numériques, comme 1'espace ou les parenthdses. L'option /R aura pour effet
de détecter les chaines incluses dans des chaines plus longues. Cela est
particulidrement utilisé pour éditer toutes les lignes contenant un caractére
précis, coame CTRL-D. :

Exemples :

EDIT "CTRL-D"/R édite toutes les lignes contenant CTRL-D (utiliser CTRL-O
pour insérer CTRL-D entre les guillemets,

EDIT "I",3ASIF"/R  remplace toutes les occurences de I par ASDF (PRINT
devient FRASDFNT).

OPTION /F : RECHERCHE RAPIDE

Lorsqu'un reaplacement est fais, ou lorsqu'une chalne a été trouvée dans une
ligne, la ligne est normalement listée en mode édition, L'option /F vous
permet d'effectuer les remplacements (ou sculement lister les lignes) sans
entrer dans le mode édition, /F ne peut &tre utilisé avec /K. CTRL-C annulera
la comrande si vous remarquez qu'elle n'agit pas comne vous le voulez,

Exemples :

EDIT "I1","J"/F change toutes les occurcnces de I en J, sans entrer dans le
mode édition,

EDIT "aA"/F liste toutes les lignes contenant la variable A,

EDIT ,/F liste le programme entier, affichant les caractéres de
contrdle de fagon visible,

CTRL-X annulera toutc opération et fera revenir au Basic.
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SECTION 5 - CONTROLE DES LISTINGS

L e R T e R e P Lt 2

ESC ou CTRL-S (Stopper)

Ces commandes arrétent temporairement toute sortie comme le listing ou le
catalogue. Pour reprendre, frapper une touche quelcongue.

CTRL-C (Cancel - Terminer)

Cette commande stoppe la liste définitivement et fait revenirs su Basic,

CTRL-P (Page) .

Frapper CTRL-P une premidre fols pour arréter le d&filement, Frapper CTRL-P &
nouveau pour lister les vingt prochaines lignes, ou frapper une sutre touche
pour continuer. Une méthode intéressante pour faire apparaitre les pages est
de garder la touche CTRL enfoncée et de frapper la touche P pour passer & la
page suivante,

Note : ESC et plusieurs autres caractéres ont une autre signification
lorsqu'ils sont frappés durant 1'exécution d'un .INPUT. Les commandes
précédentes fonctionnent seulement lorsque des caractéres ont &té affichés sur
l'écran. Frapper ESC pendant wune commande INPUT aura des conséquences
inattendues. Frapper 1la touche ESC aprés la fin d'un listing entrainera le
prochain caractére frappé & étre interprété comme une fonction Escape. Pour

des raisons de sécurité, la fonction Escape CTRL-E a été prédéfinie comme
CTRL-E. Il est recoamandé de ne pas la modifier. g
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SECTION 6 - MINUSCULES ET MAJUSCULES T

[P p— ndadatded

Bien que vcotre Apple soit équipé du "bardware™ pour afficher les caractéres
minuscules, les caractéres minuscules entrés depuis le clavier apparaissent
comme des caractéres non-olpahabétiques inintelligibles. Cependant, un texte
en lettres minuscules peut &tre etivoyé sur une imprimante capable 4'imprimer
les minuscules, 3 moins que vous n'ayez -une raison pour l'afficher sur
1'écran. . ' ‘

Entrer ' en :ode minuscule est facile avec le GPLE : Vous frappez CTRL-A une
- fois pour eatrer en mode minuscule.  En mode minuscule, CTRL-A frappé une

seule fois shifte le prochain caractére en majuscule, et CTRL-A fr;¥pé deux
fois 4 1la file entre en rode majuscule en verrouillant la touche SHIFI. Cette

modification ne fonctionne qu'a partir du mode minuscule.

CTRL-A peut &tre utilisé en mode direct ou en mode édition, » ' N

Les coamandes Basic ou moniteur, si elles sont frappées en mode immédiat, ne
doivent pas étre en majuscules pour fonctionner, Cela signifie que la commande
print en rode minuscule ne provoquera pas un SYNTAX ERROR. En mode immédiat,
tous les caractéres frappés sur une ligne sont convertis en majuscules,
excepté ceux entre guillemets,.

CTRL-C (Comvertir) est une commande en mode édition qui_ convertit les
caractéres ean—dessous du curseur dans 1'autre mode, et peut etre utilisée en
conjonction avec la touche REPT,

Un guillecer (") est nécessaire pour préserver les caractéres minuscules dens
une instruc=ion REM ou DATA. :
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SECTION 7 ~ CARTES 80 COLONNES

LAl Dl L T R e Py . ““

Lorsque le GPLE est lancé, 1'affichs
ge vidéo par défaut &
Cette valeur par défaut peut etre modifide a togt moment e:s;aﬁ:ang ?géggge;;

programme CONFIG PLE i
T80 cotIG v qui vous pefma: de sélectiopngr 1'une des quelques

SECTION 8 - LR BUFFER D'ENTRER

En  Applesoft, GPLE mévorisera les caractdres que vous frapperez, meme s'ils

sont  frappés durant 1'exécution d'un programme ou pendant une impression. Cela

g es c q
signifie que vous pouvez fra r des ommandes sans o tendre que les commandes
ppe t

P

Si vous fra pez plUS de 32 caractéres ces derniers caracté e

> res ne seront pas
méﬂorises et une Sonnerie Be fe!'a entcnd;e

Les caractéres peuvent etre
erdu.
e uv P dus 8'ils sont frappés lorsque le lecteur de

CTRL-C et CTRL-X effacent ce buffer de tous les caractéres.

g:sg;:, ESC et CTRL-S sont des touches de mode immédiat et seront sussi

Le buffer t e i
it 10).peu etre mis hors fonctionnement par le programme CONFIG (voir
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SECTION 9 - LES FONCTIONS ESCAPE

Les foncticns escape sont des commandes 3 plusieurs caractéres, définissables
par l'utilisateur, qui sont exécutées par pression de deux ou trois touches.
Une fonction Escape est appelée en frappant d'abord la touche ESC, puis la
touche ou les touches assignées pour cetta fonction. Cela est eppelé Touche de
fonction. FPar exemple, essayez de frapper ESC 1. L'ordinateur frappera
automatiquecent CATALOGD1 et RETURN, et le catalogue sera affiché. Frapper ESC
2 donnera le catalogue du lecteur 2. ESC CTRL-SHIFT-N est un exemple d'une
camande & touches multiples, S

Les fonctica Escape travaillent trés bien avec un fichier EXEC, en ce que les
caractéres frappés automatiquement par la fonction Escape sont traités par
1'Apple exac:zement comme si vous les.aviez frappés vous-méme.

Les foncticas Escape sont emboltables jusqu'a huit niveaux. Plus simplement,
emboitable signifie qu'une fonction Escape peut en appeler une autre, et cette
seconde peut en appeler une troisiéme, etc, jusqu’d un huitiéme appel. Cela
‘est rigoureusement analogue au GOSUB du Basic : la troisiéme fonction, aprés
exécution, retournera & la seconde 13 ou elle s'était arrétée, et cette
seconde fera le céme avec la premiére. :

Les foncticas Escape peuvent aussi &tre définies de fagon répétitive :

. lorsqu'une fcaction ESC 8 été exécutée, vous pouvez exécuter une autre
fonction Esc sans devoir frapper d'abord ESC, Cela est spécialement
intéressant gpour les éditions plein écran et les mouvements du curseur. Pour
copier une ligne entiére depuis 1'écran, vous devez simplement frapper ESC
++e+4+ sans frapper ESC entre chaque » . Vous pouvez utiliser la touche REPT
avec les fczztions récursives. :

ESC I,J,K,M fonctionnent exactement comme ESC D,B,A et C, excepté que les
fonctions sont répétitives, Frappez seulement la touche ESC une fois, et vous
pourrez fra;per n'importe quelle combinaison de ces quatre touches pour
déplacer le curseur partout sur 1'écran. Remarquez que les quatre touches
1,J,K et M forment un losange, de sorte que chaque lettre indique la direction
du mouveren obtenu,

Rappelez-vcus qu'un caractére frappé aprés une fonction Escape répétitive sera
interprété coame une autre touche de commande. Ainsi, si vous désirez en
finir, vous C(cevrez terminer la fonction répétitive en frappant une touche non
définie. la barre d'espacement convient parfaitement, puisqu'il n'est pas
pogsible de 1'utiliser comme touche de fonction,

Comme vu <ans les paragraphes précédents, les fonction Escape peuvent étre
utilisées pour déplacer le curseur. En fait, vous remarquerez que toutes les
commandes h2bituelles de déplacement FSC fonctionnent lentement. Si vous
frappez ESC fléche droite, le curseur de déplacera: automatiquement de 8
positions, ayant recopié rapidement les huit caractéres sur 1'écran, comme si
vous les aviez frappés vous-meme,

11 arrive souveat qu'il n'est pas désirable d'imprimer 1la fonction ESC
clle-méme sur 1'écran, mais seulement les résultats, comme ESC W.. Dans ce
cas, l'inserzion du caractére apostrophe ' dans la fonction Escape empéchera
1'impression de la fonction, comme la commande DOS NOMON. Dans 1'excmple
doané, rerarquez que la  fr ion el]c-mémo, une routine hexadécimale, n'est
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pas affichée , mais bien 1'adresse et la longueur finales.

NOTE : les fonctions Escape peuvent é;re utilisées pendant 1'édition d'un
programme ; par exemple, frapper ESC ! donnera le crochet gauche,

CTRL-E ? affiche la liste des fonctions Escape prédéfinies.

CTRL-E ESC car édite la fonction Escape (car est la touche de fonction)
CTRL-SHIFT-M en fin de fonction, définit une fonction répétitive.
?TRL—SHIFT-M car, & 1'intérieur d'une fonction, appelle la fonction Escape car.

1'apostrophe emp&che 1'impression des caractéres suivants.
ESC car, exécute la fonction car

Pour appeler une fonction §scape, frapper la touche FSC suivie de 1a'touche de
commande, laquelle peut etre une touche unique ou une combinaison de deux ou
trois touches enfoncées en meme temps, comme CTRL-SHIFT-N

SOMMAIRE DES FONCTIONS ESCAPE INCLUES

AYant de volir comment définir vos propres fonctions Escape, jetons un coup
d'oeil sur celles qui ont été prédéfinies dans le GPLE standart. Cela vous
donnera probablement quelques idées pour vos propres fonctions,

ESC CTRL-D affiche le numéro de version de GPLR sur la disquette : /1
signifie PLE.48, /2 PLE.LC, /3 PLE.IM,

ESC CTRL-E méme emploi que CIRL-E.

ESC CTRL-N protége un programme Applesoft de sorte qu'un autre puisse

étre ajouté, Frapper ESC CTRL-N, puis charger le
programme & ajouter, puis frapper

ESC CTRL-* pour retrouver le programme composé.

ESC CTRL-P déplace le programme Applesoft en 16384 ($2000), Juste
au-dessus de la page 1 de haute résclution. Entrer
d'abord la commande, puis charger le programue,

ESC CTRL-Q efface le GPLE de la mémoire.

ESC CTRL-T protége un programme en Basic entier de sorte qu'un autre
puisse étre ajouté. Lorsque le nouveau programme est
chargé, frapper

ESC CTRL-R pour retrouver le programme composé.

ESC 1 "# donne les caractéres [ / _

ESC $ Z & donne les caractéres CTRL-[ CTRL-/ et CTRL~_

ESC . ESC , imprime respectivement 40 espaces et 40 fléches gauches
ESC / imprime le mot PRINT
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ESC O frappe CALL-936 (1dem ROME)
ESC 1,2,3,4,5,6 donne le catalogue pour les lecteurs 1 A 6,
ESC » entre dans le moniteur

ESC A,B,C,D,E foniifeni répétitives identiques A celles de la ROM
o

F,1,J, kN8
o le
H affiche les caractdres de controle dans le catalogue ou

e programme, Pouy annuler, frapper & ou CALL 1016

ESC L liste le programme en mémoire.

ESC X initialise les paramétres pour le programme de
renumérotation en Basic entier. Changer les valeurs
choisies, puis frapper CALL REN pour exécuter.

ESC Q ' imprime la valeur décimale d'un pointeur & deux octets.
Frapper A=n ol n est 1'adresse du premier octet du’
pointeur, puis frapper ESC Q. Exemple : A = 175 RETURN Esc
Q imprimera 1'adresse de la fin du programme Applesoft en
mémoire,

ESC R exécute la coomande RUN

ESC S affiche le nombre de secteurs libres sur la dernidre

i disquette cataloguée,

ESCT exécute un POKﬁ -16300,0 et une commande TEXT. Une méthode
gimple pour revenir au texte page 1 depuis le mode
graphique et/ou 1'écran page 2.

ESC U " copie le contenu de 1'adresse $378.

ESC V exécute un VTAB 1

iSC w imprime 1'adresse hexadécimale et la %ongucur du dernier
programme en langage machine charge (BLOAD)

ESC ¢ = donn§ huit « ou » , pour une recopie ou un effacement

rapide.

Une 1liste compldte des fonctions ESC est donnée dans le sommaire de référence
rapide. Les touches non mentionnées ici sont celles qui sont appelées par
d'autres fonctions,

COMMENT FCNCTIONNENT LES FONCTIONS ESCAPE

Lorsque vous utilisez la comrande CTRL-E ? pour afficher la 'listc des
fonctions, vous avez probablement remarqué que la commande de ¢eplacemcnt
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curseur ESC & ainsl que la commande ESC F, sont définis & partir
d'elles—memes, Pour voir pourquoil cela est nécessaire, il est utile de
comprendre coament fonctionne une fonction Escape.

Lorsque vous frappez la touche ESC, le GPLE, et non le moniteyr Apple,
intercepte le carsctére ESC. Le prochain caractére frappd est également treité
par 1l'éditeur de ligne, qui le cherche dans sa propre table de fonctions. Si
la fonction est trouvée, le texte de cette fonction est paasé au moniteur de
1'Apple, exactement comme si vous 1'aviez frappé vous-meme,

Si vous voulez, vous pouvez redéfinir une fonction Escape standart ESC A4 & F,
de sorte A obtenir une fonction totalement différente. Remarquez que ESC I,J,K
et M sont définis de fagon répétitive par ESC A,B,C et D. C'est une fagon
détournée de simuler les fonctions ESC de la ROM autostart.

Il y a quelques fonctions ESC qui sont prévues pour prévenir un accident
lorsque lfon les utilise., Notez que la touche ESC elle-méme est définie comme
une fonction vide répétitive. Cela est tel que frapper ESC 4 nouveau aprés une
fonction répétitive ne terminera pas la fonction, Par exemple, ESC I ESC I
aura le méme effet que ESC I I, La ROM sutostart n'incorpore pas cette
caractéristique, :

A la fin d'une liste, on efface les caractéres frappés ensuite, de sorte qu’on
n'efface pas accidentellement une ligne de programse (CTRL-X).

DEFINITION DE FONCTIONS ESCAPE

Les fonctions Escape constituent une puissante caractéristique du GPLE. Tout .
ce que le Basic accepte comme commande directe peut étre inséré dans une
fonction Escage. mene le IF ..., THEN, le GOSUB, méme les autre fonctions
Escope jusqu'a huit niveaux d'appel. Une fonction Escape peut étre aussi
simple ou aussi complexe que vous le désirez, et peut étre considérée comme un
langage de programmation,

De plus, les fonctions Esc du GPLE peuvent servir pour exécuter des commandes
du moniteur, comme la routine utilisée dans ESC R et W.

Les fonctions inclues dans votre disquette GPLE utilisent environ 60 des 1152
octets disponibles, Vous pouvez remarquer que 1'expression PEEX est uttlisée
de nombreuses fois. Si vous le désirez, vous pourrez gagner une place
considérable en mémoire en définissant séparément une fonction PEEX(, qui sera
appelée par les autres. Chaque emploi de cette fonction vous fera é&conomiser &
octets. Appeler une autre fonction est expliqué juste un peu plus loin.

Les fonctions Escape sont écrites et &ditées exactement commme le Basic, er
utilisant toutes les fonctions du GPLE. La seule diférence est que lorsqu
vous commencez 4 frapper une fonction Escape, vous etesg déjd en mode édition.

Pour obtenir une Iiste des fonctions Escape, frappez CTRL-E 7, La liste peut
étre stoppée momentanément ou défiritivement par les commandes habituelles
ESC, CTRL-P, CTRL-S, CTRL-C, Aprés avoir examiné cette liste, vous pourrez
repérer des fonctions que vous n'utilisez pas., Celles—ci peuvent étrn
effocées, de sorte & économiser encore de la place mémoire pour vos propres
fonctions, Par exemple, 81 votre machine ne posséde pas le Basic entier, vous
pouvez effacer ESC CTRL-R, ESC CTRL-T et ESC CTRL-N.
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Voici fondesentalement les quatre epérations possibles :

1 définir uns nouvelle fonction.

2 modsfier le nom d'une fonction existante.
3 éditer une fonction existante.

4 effscer wme fongtion.

Chacune da ‘ces quatre opérations nécessite d'abord d'entrer en mode d'&dition
Bscaps, c'est-d-dire de frapper CIRL-E ESC, puis de frapper le(s) caractédra(a)
- représentast la touche de fonctiou._

1 DEFINIR UNE KOUVELLE FONCTION : frapper CIRL~E ESC, puis la fonctién choiaie
;s celle—ci peut se terminer par CTRL-M (précéder de CTRL~0) si l'on désire
que la fonction s'exécute sutomatiquement,

2 MODIFIER LE NOM D'UNE FONCTION : éditer d'abord la fonction désirée, puis
frapper une fois la fl&ché gauche, frapper le caractédre qui sera lé nouveau
nom de la fonction, et enfin RETURN, Notez que 1l'ancienne fonction reste
définie ; on peut 1'effacer comme décrit plus loin,

3 EDITER TYE FORCTION s frapper le nom de la touche de fonction, puis utiliser
toutes les fonctions habituelles du GPLE pour éventuellement modifier la
fonctics. Frapper RETURN pour faire acepter la ligne affichée,

4 EFFACER UNE FONCTION : frapper le nom de la touche de fonction.& effacer,
et, alors que le curseur se trouve sur le caractére sulvant immédiatement

ce nom, frapper CTRL-Q.

Les fonctions Escape peuvent étre emboltées, Cela signifie qu'une fonction
Escape peut sppeler une autre fonction Escape. Lorsque la seconde fonction est
terminée, la prexidre se poursuit 1a ol elle s'est interrompue, Pour insérer
une fonctioca Pscape, insérer wsimplement. le caractére CTRL-SHIFT-M avant la
touche de fonction qui sera appelée. Les fonctions Escape peuvent étre
emboitées fusqu'd B nivesux, Le caractére CTRL-SHIFT-M est inséré ccmme tout
autre caractére da controle en le faisant précéder de CTRL-O.

Un exemple 4'emboltement peut étre observé en examinant ESC 1 ou ESC CTRL-N.

ATTENTICN : si une fonction Escepe s'appelle elle-méme, 1'ordinateur tournera
dans une dsacle sans fin : i1 faudra frapper CIRL-RESET pour en sortir.

Le caractére CIRL-SHIFT-M sart 3 deux choses, Placé 4 1'intérieur d'une
fonction, 41 en appelle une autre, Plecé en fin de fonction, 11 en fait une
fonction cépétitive : toute touche frappée ensuite sera considérée comme une
nouvelle foaction Escape, jusqu'd ce qu'une touche non définie, comme la barre
d'espacesezs, soit enfoncée.

S vous ne désirez pas que le texte de la fonction soit affiché au moment de
son exécution, Iinsérez une apostrophe dans la fonction, 4 1'endroit od vous
désirex ne plus afficher (la plupart du temps, au premicr caractére de 1a
fonctior), Lorsqu'une epostrophe est rencontrée durant 1'exécution d'une
fonction Eszape, le listing de la fonction est interrompu, et le GPLE ignore
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1'apostrophe, qui ne fait donc pas partie des caractéres exécutés. Deux
apostrophes peuvent &tre utilisées successivement, jusqu'd ce qu'une autre
apostrophe vienne rétablir l'aftichage.

Compa dans 1'édition d'une ligne Easic. CTRL-0 doit étre utilisé pour insérer
un caractire de contrdle, comme par exemple le retour chaxiot CTRL-M ou
CTRL-SHIFT-M, ’

Pour enregistrer votre table de fonctions, trappez BRDN ESCAPE SAVE et entrez
le noa du programue GPLE & sauver (voir section suivantes)
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SECTION 10 - ACCESSOIRES DU GPLB

La GPLE coxprend plusieurs programmes sccessoires t

"FIX FID o .
FIX MUFFIX :
FIX RENUMBER

Ce sont des utilitaires capables de modifier les programmes nommés afin qu'ils
fonctionnent avec le DOS dans la carte langage, Ce sont des fichiers EXEC,

DOS HMOVER

Dos Mover est une version modifile du programme écrit par Cornelis Bongers,
qui  déplace le DOS dans la carte langage, libérant ainsi la mémoire
normalexent allouée au DOS pour vos propres programmes. Pour déplacer le DOS,
frapper sizplement BRUN DOS MOVER. Ce programue lance le programme Basic HELLO
dés que le DOS a étd déplacé, A ce moment, vous devrez lancer (BRUN PLE,DM)
pour compléter 1'initialisation,

Le Dos Mover préseate les limitations suivantes 3

1 Seulezent 35 fichiers .an maximums peuvent étre ouverts en meme temps
(MAIFILES 5),

2 INIT ne fonctiorne plus normalement. Vous pouvez INITialiser vos
disquettes de cette fagon, mais celles—ci ne porteront pas d'image du
DOS. "On peut contourner cela en langant le programme MASTER CREATE depuis
la disquette-amaltre DOS 3.3. .

3 YID.MUFFIN et RENUMBER doivent &tre modifiés pour fonctionner correctement
(programzes FIX), Avant d'exécuter (BEXEC) 1'un de ces programmes,

. assurez-vous de copier le programma & fixer sur votre disquette GPLE,

4 Vous vous rappelerez qu'en utilisant le Dos Mover, il ne vous reste plus

qu'un seul langage Basic utilissble,

. ESCAPE SAVE

Si vous avez modifié les fonctions Escape de votre GPLE, vous désirez
peut-étre sauvegarder ces modifications : frappez simplement BRUN ESCAPE SAVE,
Le programze vous demandera le nom du programme que vous désirez sauver, puis
RETURN. Vous pouvez spécifier le connecteur, le drive et le volume (par
exemple, PLE,48,S6,D2), Lorsqu'ultérieurement 1le programme sera chargé, vous
retrouverez vos propres fonctions Escape, '

CONFIG

Le progracce CONFIG modifie le programme GPLE pour le rendre compatible avec
différentes cartes B0 colonnes. le GPLE normal ne fonctionnant pas avec la
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_plupart des cartes 80 colonnes, GPLE 'peui étre reconfigufé & tout soment. Les

possibilités sont listées ici en-dessous 3

!

*

*  GLOBAL PLE CONFIGURATION PROGRAM

* % %

|

PLE FILE NAME :

40 COLUMN ONLY
VIDEX VIDEOTERM
M - R SUPER'TERM
ALS SMARTERM
VISTA VISION-80
WESPER WIZARD-80

[ RV IR R LR R

" SELECT:
‘DEFAULT 40 COLUMNS (Y/N) ?
ENABLE TYPEHEAD (Y/H) ?

RFMOVE PLE

Dans 1'improbable éventualité od le GPLE ne tournerait pas sur votre systéme,
vous pouvez lancer (BRUN REMOVE PLE) ce progremme qui neutralise le GPLE et
rend au HIMEM et aux buffers d'entrée-sortie leurs valeurs normales. Un
conflit de mémoire se présente parfois avec de trés longs programmes ou avec
certains programmes qui  tentent d'utiliser eux-mémes les buffers
d'entrée-sortie du DOS (comme par exemple le programme générateur de
caractéres haute-résolution). .

NOTE : REMOVE PLE.48 efface le programme en mémoire, de sorte qu'il ne peut
pas etre lancé depuis un programme. REMOVE PLE.LC et RFMOVE PLE.IM n'affectest
pas les programmes en mémoire,

ESCAPE PRINTER

Ce programme 1liste toutes les fonctions Escape sur votre imprimante, les
caractércs de contrdle sont visualisés sous forme de lettres minuscules, Cela
peut causer certailnes confusions, comme, par exemple, 1'impression d'une
accolade gauche au lieu du crochet gauche. Notez que l'imprimante doit étre
allumée avant de lancer 1'escape printer.

AUTONUM

Ce progremme (BRUN AUTONIM) vous fournit sutomatiquement un numéro de ligne
(incrément de 10) sprés chnque entrée de ligne de programme.
Pour sortir du wnde, frapper CTRL-X.
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Pour retrouver le mode, frapper CALL 773,

CPLE est partiellement déconnecté lorsque vous étes en autonumber : pour
éditer une ligne, frapper d'abord &.
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SECTION 11 - ENTREES ET SORTIES DU GPLE

PROCESSUS D'INITIALISATION

PLE.48, PLE.LC et PLE.DM (Dos Mover) sont presque identiques, et en cours de
fonctionnement ne peuvent se distinguer les uns des autres., Lorsque votre
disquette est boutée, PLE.48 ou PLE.LC sera chargé automatiquement. Le choix
du programme dépend de la présence ou non de la carte langage de 16K dans le
connecteur 0, Si vous désirez placer le DOS dans cette carte, vous devez
utiliser DOS MOVER, puis PLE.DM, Si vous employez PLE.DM, vous ne disposerez
plus de 1'autre Basic en carte langage, qui portera alors le PLE.LC.

Dans un systdme sans carte langage, PLE.48 place le HIMFM: 4096 octets plus
bas que normalement. Il termine son initialisation en exécutamt un INT ou FP,
avec pour conséquence de perdre tout programme en mémoire.

Aucune version du GPLE n'est affectée par MAXFILES, INT ou FP.

REVENIR AU BASIC DEPUIS LE MONITEUR

Pour revenir au Basic aprds avoir frappé CALL-151, frapper CTRL-Y puis RETURN.
Si wvous utilisez 3DOG pour revenir au Basic, le GPLE sera déconsecté jusqu'a
ce que 1l'on eait frappé CTRL-Y, ou CALL 1016, RESET-CTRL vous raméne toujours
au Basic avec le GPLE pret 4 fonctionner. :

RECONNECTER LE GPLE APRES PRR ET INK

Aprés avoir frappé PR® ou IN#, le GPLE est temporairement déconnecté et doit
etre reconnecté, En Applesoft, cela se fait en frappant CALL 1013 ou &, depuis
le programse ou le clavier, Ces commandes ont le méme effet que PRINT
CTRL-D;"PR40" et PRINT CTRL-D;"INWO", excepté qu'elles ne déconnectent pas le
GPLE, Dans vos programmes, ces commandes DOS doivent étre remplacées par CALL
1013 ou &. '

NOTE : Une ou les deux commandes précédentes peuvent étre sans effet si vous
utilisez un programme qui utilise CTRL-Y ou CALL 1013/& pour une autre raison.
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FONCTIONS ESCAPE v

2 Ol e B e e e

CATALOG | E

affiche le numéro de la version du GPLE
idem CTRL-E sans Escape

PEEK(A) + PEEK(A+1)*256

8 fliches gauche - touche répétitive
cache un programme Applesoft avant fusion
retrouve le programme Applesoft aprds fusion
déplace le programme en 16384

quitte le GPLE

cache un programme entier avant fusion
retrouve le programme entier aprés fusion
8 fléches droites - touche répétitive

BE,

! imprime le crochet gauche

" imprime / .

» imprime — .

$ imprime CTRL-crochet gauche

b4 imprime CTRL-/

& imprime CTRL~

y imprime 40 fléches gauches

/ PRINT

0 CALL-936 (HOME)

146 CATALOG,D1 4 6

H entre dans le moniteur

@ efface 1'écran

A,B,C,D déplacement curseur (idem Applesoft)

E,P effacementas (1dem Applescft)

I1,J,k,M4 déplacement curseur (idem Applesoft)

L i LIST )

‘N initialise la renumérotation en Basic entier

Q imprime la valeur du pointeur en deux octets défini par A
R RUN

S affiche le nombre de secteurs libres de la dern.disquette
T * TEXT : POKE -16300,0

u donne un vecteur de recouvrement

v VTAB 1

v donne 1'adresse de départ et la long. du dernier fichier BLOAD
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COMMANDES SYSTEME

CTRL-E édite une ligne Basic

CTRL-W édite la derniére ligne frappée (Basic entier)
CTRL-V choix de 40 ou 80 colonnes (81 carte 80 colonnes)
CTRL-A choix entre les majuscules et minuscules

CTRL-Y retourne au Basic depuis le moniteur

CALL 1013 ou reconnecte 1'éditeur aprés PR#ou IN#

CALL 1016 ’

& idem

COMMANDES D'EDITION

ESC édite une fonction escape
CTRL-I INSERER insére un (des) caractdre(s) & 1'emplacement du curseur
CTRL-D DELETE efface un caractédre & 1'emplacement du curseur .

.CTRL-0 OVERRIDE insére un caractére de controle au curseur

CTRL~B BEGIN déplace le curseur au début de la ligne

CTRL-N END déplace le curseur & la fin de la ligne

CTRL-F FIND déplace le curseur 4 la Néme occurence d'un caractére
CTRL-Z ZAP efface tous les caractéres jusqu'au caractére frappé
CTRL~R RESTART réédite la ligne originale

CTRL-P PACK supprime tous les espaces, sauf ceux entre guillemets
CTRL-C  CONVERT convertit en majuscule/miniscule le ceractére dépassé
CTRL-Q QUIT entre la ligne avant le curseur et sort du mode é&dition

CTRL-M RETURN entre la ligne affichée et sort du mode édition
CTRL-X CANCEL efface la ligne ct sort du mode édition

COMMANDES DE LISTE

L b I T o

CTRL-S - STOP arréte temporairement une liste jusqu'au prochain caractére
ESC idem

CTRL-C CANCEL termine un listing et arréte un’ programme (INPUT)

CTRL-P PAGE liste les 20 lignes suivantes du programme.




