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INTRODUCTION

) . . . .o .
Ce m2nuel a deux fonctions premiéres : la premiére est de mous appren
/

d utiliser APPLE WRITER : le manuel utilise des exemples pour illusctrer 1l'emn

. des commsndes d'&dition et d'icpression. , la seconde fonction du manuel est

servir de guide de réiérence pour Aplle Writer, les Appendices, la Carte ‘de E

rence et l'Index sont dans ce but.

Apple Writer est une série de prograrmmes sur une diskette. I1 doune 2
votre Apple TI la possibilicé d'éditer de§ zemos, des lettres, ou xéme uniréc
sur l'écran. Le chapitre | du manuel explique ccament Tetire ean roule
l'Appeliwtiter. I1 décrit le programme d'édition, 1'équipement dont vous avez
besoin et la aanidre d'éxécuter un tuteur qui vous aide 3 apprendre quelques
corrandes d'édition. Le chapitre | décrit les commandes d'édition : comuenc -
entrer un texte, erfacer des fautes, déplacer des blocs de texte, sauver et
insérer des segments 3 partir d'une diskette et chercher dzns un texta pour

remplacer des let:ires, des mots ou des phrases automatiquemeant. Le chapitre 3

-
~

vous dit comment utiliser Apple Writer avec une imprimante ; ainsi vous -pouve

imprimer votre zatériel édité sur papier, de maniére toujours parZaitce.

Pour emplover Apple Writer, wous devez avoir une Apple II ou un 4pple
II plus, avec 48 X de mémoire et au moins un floppy. Ce-manuel tient pour
acquis que vous connaissez le waniement de 1'apple II et de son floppy et
que'l'Apple II est correctement mis en place.

Un dernier détdil : la version anglaise. du manuel a été écrite d 1'aid

d'Apple Writer.



CHAPITRE 1 : MISE EN RCUTE

D e = [— ——

LE PROGRAME  D'EDITICH

Le programme d'édition -est le premier programme cajeur de l'Apple Writ
Yous pouvez vous en servir pour étrire et modifier des documents, qui peuvent
ensuite étre imprimés sur papier. Le programme d'édition met 1'Apple dans des
mcdes vous permettant d'insérer et d'effacer des textes, de déplacer le curseur
3 travers le texte saas le modifier, d'eatrer un texte 2 la fois en majuscules
ou en minuscules et de changer les majuscules en minuscules ou vice versa.
Le programae d'édition contient aussi des cocmandes de contrdle qui facilitent
les processus de création ou de modification d'un docuaenc.~£ufin,‘lc pTogramme
d'édition vous donne accés au prograrme d'izpression d'ipple Wrice;, qui vous

perzet d'obtenir une copie de votre décument sur papier (description au chapitr

CZ DONT VOUS AVEZ BESOIN

-

Pour uziliser le programme d'édition, vous avez besoin de la diskette
contenact Apple Writer, d'un Ayple Writer II ou d'un Apple IT plus avec 48 K de
wémcire, d'une vidéo et d'au moins un floppy. .

A titre de référence, vous devriez avoir en maia un execplaire du manue:
éu D.0.S. : "Disk Cpération Systéme Instructicnal and Reference Manuel", et soit
"spple II : 3asic Programing Maauel" si vous avez le Basic entier, soit "Applesc
Basic progracing Reference Manuel" si vous avez 1l'Applesofrt.

.

Pour utiliser le prograame d'icpression afin &'isprimer votre docuement
vous avez besoin des article supplémeucaires suivants :
x des diskettes contenant les fichiers que vous voulez imprimer

(si ces fichiers ne sont pas sur la diskette contenant Apple Writer)
% upe ioprimante et ses fourni:tures
% une carte de controle d'imprimante adaptée 3 votre imprimante qui peut &tre

. Une CENTRONICS PRINTEZR INTERFACE CARD |
(carte d'interfo 2 pour imprimante Centronics)

Une PARALLEL INTERFACE CARD (Carte d'interface paralléle)

Une HIGHSPEED SERIAL INTERFACE CARD (Carte d'interfo série i haute

Pe

vitesse avec une PROM P8 02 pour les imprimantes de qualité.
A titre de r6rérencé, ayez un exexplaire des manuels de l'imprimante et de sa
carte d'intyrface. Suivaat la carte utilisée, référez vous i "Centronics or Paral

Printer Interface - Card :"Installation and Operating Manuel" ou a "Senal! INterf

4

Card : “"Installation and Operating Manuel".



Pour d'autres suggestions, voyez dans l'appendice B, la partie Problimes
d'-—. . d . a ' . ’ 3 ~ 3 .
izpression, et regardez aussl Jdans 1l appendice la discussion sur cercaines

.

icpricantes ct cartes d'interface.

PCL\TEURS ET AB3REVIATIONS

Chaque foils que vcus verrez ce symbole i .
lisez attentivement.

Par_exemple :

/
— Rappelez vous de presser KETURN aprés avoir taper une commande de

1'Apple kricer

Ce mapuel e—ploie des abbréviations pour repriésenter les noms de 3 tuuches. Ce
~sont les meces que celles erployées sur le clavier de l'Apple fI : EEEI pour
répétition, ESC pour escape et CTRL pour Control. '
Nous utilisons "CTRL-" suivi de la lettre i taper pour indiquer que vous
devez d la fois sppuyer la trouche CTRL et cells de la lettre en question
(ex.. CTRL - C). : -
tnfin, lorsque nous parlons de 1'image du coniteur ou de la TV branchée

3 votre Apple, nous appelons cette image un écran. “

MISE EN ROUTE

L'ensemble de l'Apple Writer comprend 2 diskettes contenant les programmes
et fichiers d'applie Writer. Une des dlskeCtes est une "copie de travail de
1'Apple Writer. Daas tout ce manuel, 3 chaque fois que nous parlons de la diskett:

contenant Appel Writer, nous parlens de la copxe de ctravail.

L'autre c¢isketze est une cople pro: gée d'Apple Writer, 1a dlske:ta protég. .

n'a pas d'encoche sur son coté droit et el e est &tiquettée corme sa copie. Garde:
cetce copze dans un endroit sain (loin de la chaleur, d'un chamﬁ nagnétique et de
12 poussidre). Si votre copie de travail est détruite, vous pouvez utiliser l'ori-
giaal protégé pour faire une nouvgllc'copie. Si vous avez 2 floppys, vous pouvez

eoployer le programze COP? décrit aux pages 38-40 du manuel du DOS - Si vous n'aw
~;ﬁ’un floppy, vous pouvez faire une copie de travail en suivant la procédure décri
caas 1l'appendice G de ce manuel. Une fois cette diskette protégée d'Apple Writer,

pise de coté, vous prencz votre copie de travail et étes préc 3 démarrer.

. Mettez la ciskette Apple Writer dans le drive | de votre cujet et allumer

"1'Acplie II. Si vecus n'avez qu'un seyl floppy, c'est le drive |

o ee——— e a T eas o -

la dlsket 2 contenant Apple Writer d01c rester duns le drive I.

v ta

L'Apple Writer peut changer et sauver des fichiers de .texte avec n'importe leguel

0.
<
o]
(2]
[}
'™

reys cais retourne au drive | pour exécuter les nrocras—es d'ddition et



Sur les systimes Apploe II avec la RCM Auvtostart, Apple W. - sera extcutéd
automatiquement. Si Apple Writer ne s'exécute pas, vous verrez apparaitrs le sym~
tole du Moniteur (x) - Suivez les &tapes suivantes pour démarrer Apple Writer :

=1 . Pressez RESET :
- 2 . Pressez 6 (ou lecnuméro du slot sur lequel est branché le floppy dars 1'Appl¢

L]

puis pressez| CTRL-P

- 3 . Pressez RETURN ‘ Coy

La diskette va tourner puis s'arréter - l'ecran de l'apple aura alors cet aspect :

A

Aa Fan ~ E : Edition d'un fichier en mémoire
- Nawvun Tex be N : Initialisation d'un nouveau fichier
" Chay M(’}ouﬂab'?L : Chargement 4 partir de la diskette
Sanva g,o/vt ‘r(#b S Sauvegarde sur diskette - »
‘Imir"""‘*t w et p o, Impression du fichier o o
Gu e Q : Arréc.

- Cecl est le menud'&dition - Plus loin, nous expliquerons chacune des options.-

LE TUTEUR.

Si vous désirez ume courte legon sur l'emploi d'Apple Writer, vous pouvez
utiliser. le "Tuteur”. Le Tuteur est un des fichiers de texce d'Apple Writer, que
vous pouvez voir sur l'dcran - Il vous méne 3 travers les premiers pas de l'utili-
sation de l'@diteur. Le Tuteur suppose que vous savez mettre une diskette dams un
¢loppy et allumer-.l'Apple - le but du Tuteur est de vous indiquer quelques possi-

y1lités de l'édition de cexte et de vous aider i vous sentir 4 l'aise d:_ms son

utilisation.

cOMMENT EXZECUTER LE TUTELR

]- Depuis le menu d'édiction, taper L et presser RETURN
2- Taper TUTORIAL et presser RETURN - la lumiére IN USE du flqpp\( s'allume ec le

. flcppy va faire quelques "whirr".

2 3- Taper E et presser'RE'IURN - vous verrez alors le texte du Tuteur, qui est auss
. ipprimé dans le manuel [Appendice C) . | ‘

4- Suivez les instructions données par le premier &cran du Tuteur et vous serez sur

la bonne voie.

-
.

Si vous ne voulez pas utiliser le Tuteur, ~vous trouverez tout cc que Vous

—re s e

avez besoin de savoir sur Apple Writer dans le reste du maruel.

-




CHRAPITRE ‘2 ¢ EDITION DE TEXTE

.

L'édicion de texte avec Apple Writer commence avec le menu d'éditioa. Si vous

n'avez pas utilisé le Tuteur, vous devriez encore avoir a3 l'écram ce menu. Sinon,

tednmarrez le systume afzn d' obtenlr ce menu sur l'écranm.

-
R

1T CURSEUR

Le rectangle «clignotant blan 3 la fin du menu aprés "SELECT" est appelé le"curseur

-

11 vous couduit a travers le texta, vous indiquf ol vous &tes, non seulement sur le

texte Qque vous écrivez mais aussi dans les différents modes d'Apple Writer. Par exempE
! I

il vous indique si &tant en mode texte, vous écrivez en majuscules ou en minuscules.

I
VYous pouvez connartre le code que vous employez en regardant le- curseur. Parfois, le
rectangle est blanc, parfois il ccntient un autre caractére (c' eqt~a~d1re =, 72)

l

1

COMMENT ARRZTER ET REDEMAPRER

‘Le propos de cette section est de vous apprendre comment entrer dans les Fichiérs
de texte et en sortir. Une fols que vous avez pe*ce les mystires ¢'Apple Writer et que
vous etes en train d'entrer un texte, vous pouvez avoir env1e d' arreter un petit momEnf
(par execple pour mapger, dormir, ou acheter d'autres dlskettes). V01c1 un exemple -
d'arrét aprés avoir cap’é. un {ichier de texte.

La premidre chose 3 ‘alre est de préparer l'arret. Avant d'zrréter, vous devez
cozmencer l'édition. Pour cela, faites apparaitre le menu d'édicion sur 1'&cran.
(Si vous avez suivi les exemples de ce manuel, le menu d'@diticn doit 8tre sur l'écran
Tzper ¥ pour répondre au menu (N = initiaTisacion d'un nouveau fichier) L'écran a alore

ceC aspect :

}

~— Effacement du fichier en mémoire (oui/non) ?

Taper Y (yes) pour indiquer que vous voulez effacer

la mémoireet commencer 3 entrer un texte.



. Apple Writer efface le fichier ‘en mémoire quand vous lui demundem de ch.

ua nouveau fichier. Cependant, il n'efface pas la version du.fichier sur diskette.
| A ce moment, vous devez étre en train de regarder un écran vide excepté le curseur

coin supérieur gauche. Maintenant écrivez : BONJOUR, LA CLASSE. Vous avez tapé un

'pouveau fichier de texte. ) . 1
| v i

. ~ . V] T P,
Continuons vers l'arrét. Supposons que vous ayiez tape$ votre texte entier et qu-
! vous voulez revgnir au menu. Pressez ESC CTRL-Q et le menu apparaitra 3|l'&cran. =

"yous avez arrété.Pour redémzrrer, choisissez une des sélections du menu.

|

Sur 1'écran, vous voyez 6 options dan? le menu. Regardez les taextes avant d'ex

SELECTICNS DU MENU : : : : i

choisir une. Si vous choisissez la premiérk option, "E" EDIT FILE I MEMORY, vous
pouvez insérar, effacer et modifier le texte en mémoire dans 1'apple. "N# INITIALE
NEW FILZ efface la mémoire de 1'Apple afin que vous puissiez entrer un nouveau ficle
'de. texte. Vous-avez essayé cette option quand vous appreniez ccmmeat s'arrEcar; dor=
ivous savez qu'elle vous demandera de sauver le fichiar en mércoire.

%"L" LOAD FROM DISK vous permet de charger un fichier de texte depuis la diskette das
;la cépoire de 1'Apple - Si vous presser L, dApple Wrizer répond ENTER FILE NAME
f(enc:ez le nom du fichier) cu, si vous n'avez pas quitrer le prcgramme d'édition, i°

"se souvient du aom du fichier que vous avez chargé en dernier ou sauvé, et répond :

iUSE "NOMDUFICHIER" utilisez "Mom du fichier"
'AS FILE NAME (Y/N)? corme ton de fichier (oui/mon)?

[P

Ceci vous rappelle que vous avez un fichier en mémoire, que l'Apple Writer eff:
cera quand il chargera un nouveau fichier de la diskette. Il serait bon de sauver s
.uae diskécte la version actuelle du fichier en mémoire. Aprés avoir sauver voctre fic
recommerncer le procédé de chargeﬁént- Prcdssez L en répose au menu, puis N en réponse
‘i la question "USE FILE NAME" - Apple Writer répond ENTER FILE NiME(entrez le nom ¢
fichier). Si vous entrez le nom d'un fichier qui a'existe pas cu i vous vous tTompD:
len écrivant le nom, Apple Writer fait appar;itre le message FILE NOT fOUND (fichier

‘Jc:ouvé) et revient au menu. Pour ressortir de_l'épcion L, pressez RETURN en répouse

‘%ENTER‘FILE NAME : "S" SAVE TO DISK (Sauvegarde sur diskette) sauve sur une diskette

cw.

contenu du fichier texte en mémoire. "P" PRINT FILZ (impression du fichier) met en

‘route la 2éme partie du ;révail d'Apple Writer, c'est 3 dire, l'iﬁpression de votre

.

ECexte sur papiér. _le Chapitre 3 décric cette opération. Enfin, "Q" QUIT (fin) vous

‘lrenvoie au basic entier ou 3 1'Applesoft. R

-~ Myigtenant, éssayez la premidre option. Quand vous passez E, votre message BONJ
‘LA CLASSE apparait sur l'&cran. Pour le moment, c'est tout le texte que vous voulez
doac retournez au menu; Rappelez vous que vous tapez ESC ESC CTﬁL*Q pour revenir au
oeqdu. .

Lt

ot Apreés aw.ir &dicd vor.o texte soyez sGr dlevoir sauvé la version éditée.

O



COrea’yNT SAUVE., . A& TEXTE

Regardez les optious du menu. Pressez S pour indiquer que vous voulez sauver vo
fichier sur diskette. Si vous n'avez pas nommer votre fichier auparavent, Appld Writ
Tépoudra par ENTER FILE NAME : (entrez le nom du fichier). A ce wmoment, vous devez u:
mer votre fichier. La taille mavimum d'un nom de fichier est 22 caractires, espaces
compris. Voyez le manuel du DOS pour plus d'informations sur les noms de fichiers.
Choisissez et écrivez un nom poﬁr le fichier "Classe", tapez CLASSE. Soyez s@rs d'as
initialisé les diskettes avant de sauver des fichiers dessus. Voyez le mapuel du DOS
pour les instructions d'initialisation de diskette. Si vous avez sauvé/votre fichie:

auparavent, et que vous ayiez utilisé le prograwme d'&dition sans le quitzer, Apple

Writer répond : USE "NCM DE FICHIER" ‘ utilisez "ncm de fichier”
AS FILE NAME (Y/N) ? ‘ comme nom de fichier (oui/nom) ?
Pressez Y pcur sauver la'nouvellg version sous le méme now. . ”

Ceci efface l'ancienne version de la diskette.

: I
Si vous wvoulez sauver plusiers versions, elles doivent tcutes avoir un gom d1f¢erent_
Par exemple, LETTRE, LETTRE |, LETIRE 2, e:c..

Aprés que le fichier soit sauvé sur diskette, le menu d'&dition-apparait 3 l'écraz,

~

indiquant que vous devez choisir quoi faire ensuite.

Si vous décidez de ne pas sauver votre fichier, vous pcuve£ presser‘RETURN -
Questions "INTZR FILE NAME" et "USE' NOM DU FICHIER - AS FILZI NAME (Y/N) ? Ceci vous
renvoit au menu d' ed*tlon. Pour savoir quels fichiers sont sur une diskette ou pour
effacer des ichle*s dont vous n'avez plus besoin, urilisez CIRL-D, dont 1 emploi est
décrit au chapltrg 2. .

Si vous voulez sauver un fichier sur un floppy'ou un slot autre que celui ucilisé p:
la diskette Apple Writer, incluez cette iﬁforpation aprés . le nom du fichier, séparant
les différentes parties par des virgules-Par exemple, bien que vous &criviez et &diti:
sur le floppy |, vous voulez sauver votre ;ichier CLASSE sur le floppy 2-
Pour cela taper CLASSE, D2 en réponse a ENTER FILE NAME : - 81 le secord floppy est
branché sur um slot différent (par ex :7) taper CLASSE D2 S7 en répdnse i ENTER FILE ®

Aprés avoir utilisé un slot différent, vous devez spécifier le numéro du slot origis
(1a plupart du temps, c'est le slot 6) quand vous €tes prét & imprimer un fichier. Si
vous ne spécifier pas ce nuréro, Applé Writer risque de chercher longtemps le program:
é'imprcssion sur le mauvais slot. Une maniére de spécifier le ouméro du slot est d'uts
liser CTRL - et la commande CATALOG - Revenez au menu d'&dition et taper CTRL-D pu
pressez RETURN. Tapez ensuite CATALOG, S6 (en supposant que 6 est le nunéro du slot
uciliﬁé (Apple Writer). Une fois que le catalogue est sur 1'écran, tapez Q et pressez

RETURN. Ceci vous raméne au menu d'&dition. Pour plus de détails sur le CTRL-D, voyez

le chapitre 2.



* MODES
Apple Writer cpére en 4 modes. En regardant le curseur vous pouvez savoir quel

mode Apple Writer utilise.

 POUR. ENTRER EN MODE
! TEXTE, PRESSEZ POUR SCRTIR, PRESSER

CURSEUR : MCDE

O

’

! Mode texte i (défaucr) { ESC (pour avoir ) .
H 1 P H : T |

+ { Mpode controle: : arre d'espacement
: i E : ‘
: du curseur € ESC : (— ) °
- Y + = L ~
- : Mode" H ESC i ESC Barre d' espacemen~;
! _Majuscules ! : Cr C:J ) :
; e
i i i _— .
gz - Mode | EgcEsc cmu-c | ESC (=) "
¢ Changenment ; : Barre d'espacenent =
i : S e J e b :

b
f
!

\ '~
"DEfauc" indique la conditicn qui existe quand vous utilisez Aople Writer pour la

preciére fois - Par e\eﬁple, le progracrme d'édicion demarre cou,ours en zode texte,

qui est le mode par défaut d'Apple Writer. .

TEXTE

Quand vous choisissez £ dans le meru d'édition, vous étes asutomatiquement en

47}

+{0D

sode texte. Dans ce mode, vous pouvez entrar ec effacer dea mocs, diblacet des lect?

L]
des mots ou des lignes 3 travers l'écran (ou le fichier), ou revoir le contenu du £

sans ie oodifier, )

Quand vous entrez un texte 3 l'&cran, Apple Writer coupe les mots lorsque le t-
atteint le bord droit de l'écran. Cecin n'/affecte pas le document £inal.- le texte
apparait trés joliment quand il sort sur l'ioprimante (si»vous\suivez les indicatic:
du chdpitre 3). Par exemple une ligne que vous tapez peut apparaigse comne ceci sur

1'écran : CECI .EST UN EXEMPLE DE LIGNE COUPEE N'IM
PORTZ OU A CAUSE DU BORD.

"t s'imprimera comme ceci :
:ieci est un exemple de ligne coupée n'irporte ou 3 cause du borc.

Dans Apple Writer, presser- la touche RETURM indique 3@ l'&diticn que vous finisc
"soit un pessage a 1'&diteur, soit un paragtaphc de texte. Me pressez pas RETURI pour

aarquer la fin de chaque ligne que vous vcyez sur l'8cran si vous avez l'intentionm ¢

sortir votre texte sur impricante. Voici les cZs ol vous devez presser RETURN i,
x Apres avoir taper les caractéres en reponse 3 une demande d'Apple Writer

% Pour terminer un paragraphe dans un documenc imprimé pas pour terniner une

. ligne de 1l'écran

2 Avant et aprés des ccrmandes d'izpression incérées dans. le texte (voir chapicre 3



Le curseur puc.. otre a'izperte ol sur 1'écran quand vous pres. JeRl = Vous pou
Qiettre 2 RETURNS eatre les pzragraphes. v

Maintenant, essayez d'écrire quelques cots. Quand vous recplissez 1'écran ave
il va "scroller" vers le haut de telle sorte que le curseur §oit'COujcurs invisibl.
(le scrolling est le décalage de l'ensemble du texte 3 l'écram d'une ligﬁe) Essaye.

de remplir 1'écran. Si vous avez besoin d'une source d'inspiration picchez dans le

-

Dacuels Apple.

MODE CONTROLE DU CURSZUR :
' ’
Dans ce mode, vous pouvez déplacer le curseur 3@ travers l'écran sang changer !

texte. Pour encrer dans ce mode, pressez ESC deux fois. Aprés le premier ESC, le cs
changera de d:) 3 Aous indiquent qu'Apple Writer est en mode Majuscules. Aprés 1:
2éme ESC, le curseur changera de 31 +, vous ‘ndiquant qu'Apple kriter, est en amode

Controle du curseur,

Maintenant, déplacez le curseur 3 travers l'&cran en utilisant les touches

suivantes

.- TOUCEE . Déplacement du curseur

< " Un caractdre 2 droite- -

J ) - Un caractére a gauche ‘ A _

I YUne ligne au dessus : ‘

K Une ligne au dessous
Regardez les touches I, J, ¥, M "sur le clavier. :
Elles sont disposées QiNSi teeececvecocenonncess J K

. . : M
I imaginez quacre flécbes'deséinées dessus :
J y K (ou faites les et collez les sur les touches) v :
L . : .

N

En pressant simultanément une des touches et la touche REPT vous pouvez

déplacer le curseur rapidement 3 travers une ligne de texte et da haut en bas.

Si vous pressez d'asutres touches que CTRL-T, CTRL-V, I, J, K ou ¥ (ou RESET).
le curseur reviendra au mode texte, chageant de + 3 (::}. Si vous pressez RESET, vz
reviendrez au menu d'édition. . ) ’

Si vous déplacez le curseur en pressant I (ou I et la touche REPT) vous remar=
querez qu'il zig:agﬁe i travers l'écran. Il avance d'environ 40 caractéres a la foi
d moins de rencontrer un RETURN . '

Avec le curseur en pode texte, vous pcuvez modifier QBCte texte. Essayez L'exs
_fuivant. Pressez RETURN quelques fois afin de commencer aprés quelques lignes blane

Tapez cetfe ligne @ -



B

Vous voulez insérer le mot manquant "fox'' dans cette.phrasc. Presses ESC deux fois.

Le curseur est waintenant + . Pressez I pour déplacer le curseur d'une ligne vers

le baut. L'€cran doit apparaitre ainsi :

Déplacez le curseur 3 droite de § caractéres en pressant K. Maintenant, pressez

la barre d'espacement (ou tout autre caractére que I, J, K ou M)- Ceci fera redeveni

le curseur blanc, indique que l'Apple est de nouveau en mode texte. Tapaz FOX (espac

et votre &cran apparaitra aipsi :

Si vous aviez countinue 3 taper, le texte, 2u deld du curseur, se serait poussé

vers le bas de l'écran pour laisser de la place aux nouveaux mots. Essayvez et vous

L 4

verrez.
)

Arrivé 3 ce stade, vous pouvez continuer 3 insérer du texte ou revenir au mode

~

coitrole du cprgeur pour vous déplacer vers un autre endroit du texte.

MODES MAJUSCULES - -

Toutr ce que vous avez tapé jusqu'd maintenant se serait imprimé sur le papier
en majuscules. Pour qu’'un caractére soit imprimé en wajuscules pressez ZSC avant de.
taper la lerttre. Remarquer que le curseur est “Ceci vous indique qu'Apple Writer ess

en mode majuscules.

L'utilisation du SHIFT ne produira PAS de majuscules

La touche SEIYT produit le caractére écrit sur le clavier. Si la touche couprend dex

“caractdres, vous aurez le caractlre du hant ‘en faisant SHIFT ‘et la touche en questis

L'utilisation conjointe de SHIFT et ESC ne vous donnera un caractére en majuscc

seulexzent 1 cause de ESC. Par exemple :

~

§I vous Tapez Vous Verrez 3 1l'Ecran Vo;s aurez sur le Pégier
) P ' P p (n:inuscule)
SEIFT P ' e ' \
ESC P P - ' P (majuscule)
ESC SHIFT P | g - Q

Le fait de presser ESC fait apparaitre le caractére suivant que vous taper en noir
sur blanc i l'éc:an. Tous les caractéres qui APPARAIéSENT en noir sur b;anc seront
DPRIDES. . en MAJUSCULES. Tous les autres seront en minuscules. .

. ..En pressant la touche ESC une fois, on ne transforme en majuscules QUE le caras

tdre qui suit, aprds quoi le moda revient aux minnscules. Si l'on veut agir sur plus

d'un caractadre, on doit utiliser le mode changewent.



MODE CUANGEMEXNT

Aulieu de changer une longue chaine caractére par cdractﬁre, vous pouvez
remplacer des caractéres de minuscules 3 majuscules (ou vice versa) em vous serva
du mode chungement.

Pour mettre i'Apple Writer dans le mode changement, vous deavez d'abord entre
en mode controle curseur (en~pressanc ESC deux fois, rappelez—vous). Déplacez le.
curseur de sorte qu'il soit 3 coté du mot ou de la ligne que vous voulez changer

puis faites CTRL—C. Le curseur change de + 3 Z . En pressant J ou K on transfor-

mera un caractére, en pressant I ou M on transforme ume ligne entiére (environ
40 caractéres). L'utilisatior conjointe de la touche REPT et du mode changement
produit des effets spectaculaires. :

Essayez un execple. Pressez RETURN quelque§ fois pour insérer quelques ligne

blanches sur 1l'écran. Maintenant écrivez ¢ *

SIR GAWAL! AND THE CREEN RNIGHT

Votre &cran apparait aimsi : : .

.

.

Bien que les mots sexklent tous en majuscules, ils seront imprimés sur papie
. * 4
en miruscules. Pour utiliser le mode changement afin de les transformer em majus-
cules, déplacez le curseur 3 travers la ligne, en vous servant de I dans le mcde

changement.Tapez ESC ESC CTRL-C I pour produire un &cran qui apparait zipsi :

~ L]

- Regardez ce qui arrive quand vous utilisez J, K et M. Au mcment ol le curseu
passe sur les caractéres, il les transforme. S'ils étaient en minuscules ils devi
nent en majuscules, et vice—versa. Ceci, marche pour la gauche et la droite aussi
bien que pour le haut et le bas, changeant des ligens entié&res. Si vous déplacez
le curseur trop loin, et que vous voulez annuler les modifications en trop,déplac:
sioplement le curseur dans la direction opposée. t

Pour quicter le mode changement, pressez'n'importe quel caractére autre que

. .
I, J, K, ou M. Si vous wvoulez quitter le mode changement mails rester en code cocrt

o

du curseur, pressez ESC et le curseur changera de Z i +.

Ll

EFFACEMENT ET RESTAURATION :

Pour effacer des caractéres, mots, lignes ou.paragraphes, Apple Writer utili

e —— -

i la ‘fl2che-( &—) pour les caractéres.
CTRL - W pour les mots et A ,
CTRL - X pour les lignes et les paragraphes.
Pour la plupart des eiffzcements, Apoles Writer sauve-les caractiires offacés

1"

dans ce qui est appeld un “briffer de rangeinic eT poout les vestaucer 3 partir



-

Pour . ‘upart des effacements, Apple Writer sauve le.  :uctéres effacks
dans ce qui est appelé un "briffer de rangewent” et peut les reataurer 3 partir
de ce briffer et les réinsdrer dans le texte. Pcur réinsérer les caractéres
déplacez le curseur jusqu'd 1l'endroit od vous voulez fairc_l'ihsertion, puis
pressez la touche "fleche droite" (—> )

L'effgcement et la réinsertion est une des techniques pour déplacer des
petits bouts de texte. . v

Si vous pressez REPT en méme temps que l'une des touches d;effacemenc vous
effacerez des caractéres trés tapldemcnt. Cecz peut poser des problémes si vous

voulez restaurer ces caractéres. Le briffer de rangement contienc sculement 256

caractéres, soit environ 6 lignes sur 1'écran.

CARACTERE D'EFFACEMENT ( €—)

v ) [ 4
Si vous vous trompez en Ecrivant. en texte, vous pouvez effacer les. caractdrc
non désirés en pressant la fléche gauche ( 43—) Vous pouvez appujer en néme ter

la touche REPT pour effacer plusieurs caractéres rapidement.

s

o Essaye; un exemnle d'effacement de caractére. Tapez ¢

. "J'ADE LA MKUSIQUE DISCOH" : . -
En regardaﬁt cette phrase, vous réalisez qué'vous avez fait une fauﬁe. Il ne faut
pas de H 3 la fin de "Disco". Pressez donc <— pour effacer le H.

En regardant la phrase i nouveau, vous réalisez aque vous avez fait une autre erre
Vous n'aixez pas du tout la musique disco. Pressez-donc <&— REPT pour effacer

toute la phrase.

N

CARACTERE DE RESTAURATION (— )

. Pour restaurer les caractéres que vous avez effacés, pressez la fléche droit

(—> ). En appuyant 3 la fois —> et REPT, vous pduvez restaurer plusieurs car:

[ ] . .

téres rapidement.

Apple Writer sauve jusqu'd 256 caractéres dans le briffer que vous pouve.
retrouver l'un aprés 1' autre. Si vous continuer 3 presser la fléche droite, vous
retrouverez tous les caractéres que vous avez effacés, plus quelques autTes carac
téres présents dans le briffer. Aprés avoir restaurer 256 caractéres, vous recom
mencez au début et les restaurer 2 mouveau.

Par exemple, vous vencz de changer de goUt et vous décidez de retrouvez cett
phrase au sujet de la musique disco.Pressez en méne temps —> et REPT jusqu'd c.
qué la phrase entidre réappardisse sur votr# &cran. ' .

Maintenant appuyez 3 nouvead sur les touches — et REPT et gardez les ap~
puyées jusqu'd avoir plusieurs copies de votre phrase sur le musique disco (et tc.
les autres caractdres présents dans le briffer). uns avez maintenant un &cran pi.

de caractéres non-désirés, que vous pouvez wcffacer en pressant CTTL-W RIPT.

1



La . ..e croite —> permet aussi de retrouver le . .¢ e¢ffacé par

CTRL-W ec CTRL-X.

EFFACEMENT D'UN MOT (CTRL-W)

Pour effacer un moﬁ entigr, pressez CTRL-W. Pour CTRL-W, ur mot est une
chaive (c'est-i-dire un groupe de caractéres) précédé d'un espace. Si vous tapez
100 caractéres sans espace, CTRL-W considérera qu'il s'agit d'un mot unique et les
effacera tous. En fait, CTRL-W efface les caractéres cowmpris encre la gauche du
curseur jusqu'd 1' espacemﬁﬂt 8U1V3°C~

Puisque CTRL-W ef‘ace les caractéres précédents le curseur jusqu'i 1'espace
suivant inclus, tous les mots dans le briffer de rangement seront séparés par des
espaces.

> &

EFFTACDMEYT DE PARAGRAPHB (CTRL-X) :

Pour effacer une ligne entiére ou un paragraphe, faites CTRL-X. Cette fonctio:
narche comme CIRL-W, sauf qu'elle s'arréte parés avoir effacé un RETURN (ou 256 ca:

téres) au lieu d'un espace.

SL CTRL-X efface 6 lignes et n'a toujours pas rencontré de RETURN, il s;arr€Ca
1'Apple tintera et l'écran affichera '"'BUFFER OVERFLOW"'  (dépassement de la ;onter
nance du burfer). Cela signifie que l'aire de rangement pour les caractdres affac:
est pleine, et que tcut effacement supplémentaire d8truira vme partie de contenu

présenc. Cela peut aussi arriver avec CTRL-W si wvous effacez plus de 6 lignes de

-
N

mots. » .

Si vous continuez 3@ effacer du texte aprés un BUFFER OVERELOW, prle Wricer
ajoutera le mot le plus récenr et effacera le plus ancien.

Si vous.utilisez un RETURN & la fin.de chaque ligne sur 1'écran (une mauvaise
idée si vous avez prévu d'imprimer votre texte), CTRL-X n'effacera qu'une des ligne
Si vous écrivez des paragraphes entiers séparés par des RETURNS 'Ene bonne idée si
vous avez prévu d'imprimer votre ftexte), CTRL-X eifacera le paragraphe entier. En
fait, CTRL-X efface les caractéres depuis la gauche du curseur jusqu'au RETURN

" suivant inclus (ou jusqu'au 256éme caractére)

ACTRES APPLICATIONS DE CTRL-W et CTRL-X

Tapez les lignes suivantes ;o
- C2CI EST LA PkEMIERE LIGNE D'UN NOUVEAU FICHIER TEXTE.

DELTA EST AVANT ALPEA DANS L'ALPHABET GREC _
Vous voulez inverser les mots 'delta' et alpha'. Déplacez le curseur pour

que l'€cran apparaisse ainsi :
CECI EST tﬁ PREMIERE LIGNE D'UN NOUVEAU
FICH™™» TEZTE. DELTA EST AVANT ALPH:| ]“A}

~ v ! . ~ .
SO TALIUARRT cC.



Vous pouves utiliser cette technique avec des scgnents be. .vup plus gros,
avec CTPL-X. Vous pouvez déplacer n'importe quel mot ou ligne n'imporze od sur
]
[] -~ . P - . P
1'8cran, et effacer jusqu'd 256 caractéres, ou insérer des nouveaux mocs 3 n'in~

porte quel endroit. Ceci est l'essence méme de 1'édit dc texse.

AUTRES CONTROLES DU CURSEUR : . §

Apple WRITER a quatre fonctio;s-permeCtan: de dép&acet le curseur rapidement

1 travers le texte. !
Ce caractére déplace le curseuL )
CTRL-B au début du fichier
" CTRL-E i la fin du fichier
CIPL-T g ‘ 12 lignes au dessus = -
CTRL-V f 1z ligres au dessous .

Vous pouvez utiliser les 4 fonctions dans deux des mod%s (texte et cajuscules),
mais seulement 2 d'entre elles, CTRL-T et CTRL-V, marchent aussi dans les modgs
changement et controle du curseur. ' '
Essayez de déplacer votre curseur vers’le haut et le bas &ans votre texte
,Généraleﬁent, si vous pressez CTRL-T puis CTRL-V sans modification de votre texte,
le curseur reviendra 3 som point de départ. Voici un exemple de glisscment du curs
d travers le texte. Tapez 12 lignes de votre chanson favorite. Si votre chaﬁsén fa

rite n'a pas 12 lignes, utilisez celle-ci :

Maintenant pressez CTRL-T puis CTIRL-V puis ESC ESC CTRL-C CTRL-T.

Vous' verrez quelque chose de ce genre.

.

~ Mainterant Pressez CTRL-V et vous verrez.



AUTRES FONCTIONS DE CONTROLE

Cette fonction vous permet d'utiliser le systéme d'exploitation des diskecr
i

(D O S) depuis Apple Writer. Vous pouvez utiliser CTRL-D depuis n'ﬁmporce o, au

- |

bien le menu que le texte que vous &tes en train d'éditer. Taper CTRL-D (depuis

wenu, vous devez taper CTRL-D suivi de RETURN) - Apple Writer t‘gond :

N

.
’/

1
|
I e

|
Les caractéres que vous allez alors écrire seront uce commande du D O § -
|

‘

Par exemple, si vous avez oublié les Aoms de vos fichiers, tapez :CATALOG
Apple Writer laisse la place au D 0 S, qui affiche le catalogue sur%l'écrau. 11
decande ensuite une autre commande de DOS. Si vous voulez effacer un fichier depu
votre diskette, tapez DELETE TEXT. NOM DU FICHIER. Si vous n'avez pa; d'a

comnande de DOS et que vous vouliez reveair 3 1'édition, pressez Q puis RETURN.

CTRL=-F : méooire__libre : . “

Pour avoir de la place en mémoire et faire des changements dans un long fic:

de texte, vous devez sauver un long fichier avant de remplir, toute la mémoire de
votre Apple= Pour savoir combien de =&xoire il reste, pressez CIRL-F. Voctre Apple t:

et un message apparait en bas de l'écran. Par exemple si la mémoire a de la place g

12 §36 caractéres, vous verrez :

" FREE MEMORY : 12 886" . (Mémoire libre : 12 886)

La mémoire de votre Apple a de la place pour 31 901 caractéres de texte. En soustra

vatre mémoire libre de 31 901, vous saurez cochien de caractéres vous avez Ecrit.

Al

N

CTRL-K : Sauvegarde d'un_gsgggnt‘de fichier :

CTL - k sauve une copie d'un sergment de votre fichier sur une diskette.

-~

Le segment 3 sauver doit débuter par un marqueur spécifié et se termine 3 1l'endroit
ol se trouve le curseur. Vous pouvez vouloir insérer un marqueur bien précis corme

par exerple "&&" au début du segment 3 sauver . N'oubliez pas d'effacer le marquec

lorsque vous voudrez icprimer le texte.

.
P -

Apple Writer cherche le marqueur en commengant au CUrSeur et em reven:
vers le début du texte jusqu'd la premiére fois ol ce marqueur est ren
contré. Il ne cherchera pas en dessous du curseur, VCUS ne pouvez sauve:z des segment
qu'au dessus du curseur o "marqueur' en qu. ion est un caractdre ov urne chaine qu

I P Y . LR o8 . N - )



RIS Lot

Si vous voulez sauver ceci : UN CEAT SE SENT UNIQUE, ‘

et que vous utilisez UN comme parqueur, vous ne sauvere:z en fait que le der
mot, il y a UN dans UNIQUE. Dans lescas difficiles, vous pouvez insérer uxu
marqueur spécial que vous enléverez par la suite. Quand vous faites CIRL - K ,

apparait sous votre texte le commentaire suivant @

- - (pour copler sur la dlskette le segme“
’ compris entre le curseur et unm marque
qui le précéde, écrivez le marqueur)

Une fois que vous avez écrit le marqueur, Apple Writer répond par :

STRING NOT FOUND\>> - (chaine nou trouvée) !

1
5'il n'arrive pas i trouver votre marqueur. Sinom, il vous demande :

i‘ ENTER FILE NAME -: . (écrivez un oom de £1chTer)
Choxﬁlssez alors un com pour votre flchler. '

- SOYEZ SUR QUE CE NOM N'A PAS ETE UTILISE AUPARAVENT -

Sauvezr l¢ segment de fichier sur une diskette. Le fait de sauver un segment nc
1'efface pas du fichier de texte initial. L'espace disponible sur la diskette
et 1l'espace disponible en mémoire sont les deux limites sur la longueur d'un

.segment de fichier sauvé sur diskette. .

N'utilisez pas ccmme nom de fichier celui du fichier que vous etps -
train d'éditer ou celui de n'importe quel aurre fichier que vous voulez garder
sur d1skecte. Si vous sauvez le segrent en lui donnavnt le méme nom qu un autre

fichier, vous perdrez encxerement le contenu de cet autre Zichier.

CTRL=-1I : Insertion d'un fichier :

CTRL-I vous permet de retrouver une copie d'un fichier sur ume diskette et de
1’ aJou:er a votre texte. Ceci est trés utile pour aJouter des sections dans vo
texte et pour insérer une copie de sections qui se repetent souvent dans le te
En vous servant de CTRL-I pour insérer un fichier, qui peut &tre un paragraphe
que vous utilisez frégpemmenc.vous gagnez 3 la fois du temps et de l'&criture.
<Si vous craignez que la place restante en mémoire risque d'€tre insuifisante,
vérifiez le en faisant CTRL-F. Avant d'utiliser CTRL-I il vaut donc mieux fair
une copie du texte que vous étes en train d'éditer. Vérifiez la mémoire d@sponé
irmédiatement apré@s avoir inséré un fichier :
ATTENTION : vous perdrez le contenu de la mémoire si Apple Writer

- i essaie d'insérer un fichier plus long que 1'espace
. disponible en mémoire. . _ o C -

.Si vous essayez quand méme d'insérer ua fichier trop long, Apple Writer se déb=
lera du mieux qu'il pourra, puis répondralﬂ
I/0 ERROR (erreur d'entrée/sortie)
ou < FREE MEMCHY ;2 N (.5 sire libre : 2)

B LI I SR P ] e ' Lo



aprés avoir fait clignoté le message " I/0 ERRC:  sur l'éc:an,'ii \
reoverra au menu. dpmds avoir fait clignoté le message "FREE MEMORYY, il wc
renverra au point ol ke fichier 2 insérer recouvre le fichier pacedemmcnc é

Un execple de €TRL-I: ) .

Sauvez un texte de votre choix sur la diskette, par exemple le texte de la

chanson .The Spotted €ow <(voir Autres Controles de Curseur)

~

+ Commencez un nouvea fichier en répondant N au menu dedltxon.

- . S .

. Tapez quelques ligmes, par exemple : SR SR

- Déplacez le curseur au sommet du ncuveau fichier (essayez CTKL-B)’

Maintenant, pressez CIRL-I

_Apple Writer répond :
(pour insérer un fichier sur diskat
d l'endroit ol se trouve le cursev
- écrivez le nom du fichier)

N i
. . 2

Ecrivez THE SPOTTED COW ' - .
(ou tout autre fichier de votre choix)
Apple Writer insére alors ce fichjer 3 partir du curseur, laissant celui

a8 la fin du fichier nouvellement insére. Si vous écrivez mal le nom du fichi

ou que vous mettiez le nom d'un fichier mon existant, Appel Writer répond ¢
. . .

FILE NOT FOUND (fichier non trouvé)

et revient au menu d'édition.. . G

CTRL-P : Cliquetis ‘
CTRL-P allume dans votre Apple un bruit de cliquetis. Chaque fois que le cu

passe sur un RETURN dans le texte, l'Apple va cliqueter. Parfois, ce son es

faible. Pour arréter le cliquetis, faites 3 nouveauy, CTRL-P. CTRL-P peut &t
pour compter les RETURNS dans un document que vous voulez imprimer. Il vous

~si vous avez un RETURN ou une ligne blanche qui est-un artefact de 1'écran

.l'Apple.
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CTRL=-S : Recherche et recplacement T

P R

Pour retrouver touCes les apparitions d'ugme chaine ou pour remplacer ume chaip,

par une autre, pressez CTRL-S. Au bas de l'@cran vous verrez K

.. Recherche. seulement, entzez /Ce que ¢ eat/
Recherche et remplacement,

a. D e entrez /Ce que c'est / Ce que ce doit etre"

CTRL~S recherche entre la pos:u::.on du curseur et la fin du texte. Il ne peut b
trouver de chaine située avant le curseur. Dans beaucoup de cas, avant d'utilis
CTRL-S, vous pouvez vouloir vous mettre au début du fichier (souvenez=vous de

CTRL~ afin de pouvoir chercher 3 travers le texte entier.

DELIMITEURS : utilisez des "délimiteurs" pour indiquer i’CTRL-S quels

caractéres vous voulez trouver. Les délimiteurs sont les caracteres qu:\. encadre;
la chaipe. Les diagonales, (/) dans le dessin ci-dessus, scnt des délmlceurs.
Bien que vous puissiez choisir n' u:rporte quel caractére comme delmit:eur EXCEPY

les caractéres de la chaine, nous vous recommandons d'utiliser les

' diagonale'.s (/). Si la chaine en question contient des diagonales, utilisez "&"

ou n'importe quel autre caractére peu employé. -

RECHERCEE : pour chercher sams modifier, entrez une chaine comme par
exemple : / OG est cette chaine /

App'le Writer répond alors .:

TO CCNTINUE SEARCH, PRESS RETURMN Pour continuer 3 chercher, presser RETU
TO EXIT, TYPE ANYTHING ESLE . Pour arréter, pressez n'importe quelle
N ) -autre touche. .

Zn pressant RETURN, la recherche deouce et poursuit Jusqu '3 la premidre

apparn.non de la chaine. Chaque fois que vous repressez RETURN Apple Writer

cherchera 1l'apparition suivante de la méme chaine.

REMPLACEMENT : si vous voulez changer certains caractéres, entrez deux

chaines. Utilisez les délimiteurs pour séparer la chaine i chercher de la chaii.
de remplacement. Par exemple :

/ La chaine initiale / La chaine coulue /
Si vous entrez ce genre de configuration, Appel Writer répond :

REPLACE (A) AU'I‘(?MATIC "~ Remplacement (A) Automatique

OR (M) MANUAL - . ou (M) Munuel

.Pressez la touche M pour remplacer les apparitions voulues d'une chaine seulez-

.

aprés les avoir vues, et la touche A pour un remplacement automatique : ..
En écrivant les chaines, wméfiez-vous de ces erreurs types :

% Oubli d'un délimiteur....... / TEST

x Mauvaise apparition des délimiteurs....... // TEST

x Moin:n 3 31 niteurs dans le cas d'un remplac..evt.,...... / TEST / LEST

" " !'=~¢ wwma rocherche et non un remplac. ot
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S1i vous fafces ure erreur em entranc les chzines et les delimiteurs, App

Writer vous donne habituellemnnt ume autre chance de les entrer correctesent.

En outre, si vous voulez remplacer une chaire et que vous ge mettiez accident
lement que deux délimiteurs, Apple Writer commencera 3 chercher sans remplace
Vous pouvez quitter cette recherche en pressant la barre d'espacement. Puis £
d nouveau CTPL-S pour ré-entamer Le procédé de remplacement. |

REMPLACEMENT A VUE 51 vous rmiépondez M 4 la question precedente :

-

Apple Uriter affiche alors =
TO REPLACE, PRESS CTRL-R ' Pour remplacer, faites CTRL-R -
TO CONTINUE SEARCH, PRESS RETURM - Pour continuer 3 chercher, faites RETUEN

TO EXIT, TYPE ANYTHING ELSE Pour arréter, taper n'importe quoi d'autre

‘Faites RETTRN pour comencer Iz recherche de la premiére apparition de la
chainé que vous voulez remplacer. Le curseur apparaitra devant Iglchaine'i rec:
placer. L

Pour effectuer le remplacemenm, faites CTRL-R. Faites 3 nouveau RETURN si
vous voulez chercher l'apparition'smivante de la meme chaine.

REMPLACEIMENT SANS_RECHERCHE :

~

S1i vous répondez A au lieu de ¥, le programme remplacera les chaines
. 4 :

sans 2ffichage préalable.
Employez cette opticn avec beasacoup de prudence. Un accident arrive trés
facilement dons ce cas l3. Par exemple si vous utilisez les chaines de recherc:

et recp!2cedeat suivantes : / IL / 0 /, vous recplacerez aussi "VILLE" par"V

NOTES_SUPPLEMENTAIRES SUR_LES_C®AINES ET_LES_DELIMITEURS :

.

Vous pouvez utiliser les majuscples pour les entrées et vous pouvez effact
des caractéres avec =—— , mais dans ies chaines de recherche et remplacement,
vous ne pouvez PAS retrouver les caractéres effaces par —

Vous pouvez utiliser la chaine wide (//) comme chaine de rerplacement.

Cela effacera la chaine cible ‘spécifie et la remplacera par rien (pas méme un

espace). Si vous voulez remplacer un caractére par un blanc, ecployez comme

chaice de remplaccment /1.

CARACTERES A NE PAS PRENDRE_EN COMPTE :

- T S - . S—— C— —

Vous pouvez préciser que certains caracceres d'urne chalne ne sont pas 3 pv

"vrendre en cocpte. Pour créer un caractére i ne pas prendre en compte, fa§5es

£3C.suivi d'ua espace. Sur 1'&cran, un tel caractére apparait ainsi : [0 |
Par exempte, si vous vculez trouver toutes les fois qu'il y a un L suivi de

a'icporte quel caractére suivi d'un T, tapez LT -



Cecte .. -:-che vous donnera des mots tels que ¢

LIT

LOT

CLOTURE

DELETERE 7

VIL TUEUR etc... '
Vous pouvez faire n'irporte quelle combinaison de caractires et de caractéres
3 ne pas prendre en compte. Par exemple pour trouver "Apple" ou "apple", tape-

PPLE, comme chaine de recherche.

Méfiez~vous dans l'emploi de caractéres 3 ne pas prendre en compte.’

'Si vous faites par exemple / [_1//, Apple Writer effacera tous les

caract@res compris entre la position du curseur et la fin du fichier.
- v

Aussi bien pour ia recherche que le remplacement, quand Apple Writer
atteint la fin du texte, la sonnerie de l'Apple retentit et sur l'&cran clignoz

le message ) L

. ¢/ DONE"? o (Terminé)
ou, si la chaine cible n'a pas &t& trouvée =
S { STRING NOT FOUND> ‘ (Chaine noa trouvée)
< DONE - ~ (Terminé)

Aprés ce message, dApple Writer revienc 3 la positicn du curseur d4'od avait

ccmmencé la recherche.

-

L

CTRUL-7Y: Déplacement d'un bloc de texte :

CTRL-Y déplace un bloc donné de texte d'un endroit du fichier 3 un autre.
Vous précisez des marqueurs pour isoler le bloc désiré et pour indiquer le nou-
endroit od devra se trouver ce bloc. Vous pouvez voulcir insérer des marqueurs
distinctifs, que vous effacerez une fois le déplacement'ekfectué:
" Par exemple, écrivez : .
MAITRE CORBEAU ,
TENAIT EN SON BEC UN FROMAGE
+ SUR UN ARBRE PERCEE.
Maintenant faites CTRL-Y — L'cran fait alors apparaitre :
T Entrez le marqueur de départ. De méme que pour

- o e

CTRL-K, le marqueur doit eétre au début du bloc

- - o -
- - -

"2 déplacer et la position du curseur indijue la €in . Le marqueur choisi dpit

etre unique i 1'incérieur du bloc i déplacer. -



Coo..  RL-Y peut placer un bloc a'irporre od dans le iy 11 chewche
cherche le marqueur 3 travers tout le texte. Pour cet exemple, prenez cocme
marqueur de départ "TENAIT". Si le "TI" de "TENAIT" ¢tait en majuscule, il faut
qu'il le soit aussi dans le marqueur. v . )

Uce fois ceci fait, Apple Writer va chercher depuis la posicicn du curseur
jusqu'au'déﬁuc du fichier pour trouver le marqueur. S'il le trouve, CTRL-Y sauv-

le segment sur diskette sous un non spécial.

NOTE : ce nom spécial est TRANSFER FILE (fichier de transfert)~
' Ce nom de fichier ne peut @tre utilisé pour quoi que ce soit d aucre
Vous pouvez effacer ce fichier de votre diskette mais n'utilisez pas 1! xnscrucc»
LOCK - (Voyez le .manuel du LCOS pour les détails sur LOCK et UNLOC.
Apple Writer vous demande ensuite od mettre le bloc de :extelea affichant.*
ENTER DESTINATION MARKER : (Enctrez le marqueur destiqgcicn)v. .

"= -

Rappe‘ez—vous que le bloc sera inséré i la gauche (ou au dessu) du
warqueur de destination spécifié. Ce marqueur peut &étre n'importe ol dans le fir

”" "

de texte. Pour notre exemple, utilisez . comme xzarqueur de destination.
Le résultat sera : -
' MAITRE CORBEAU
SUR U ARBRE PERCHE
TEHAIT EN SON BEC UN FROMAGE.
Le curseur apparait toujours 3 la fin du bloc qui vient d'€cre inséré.

Si CTRL-Y ne trouve pas le marqueur de déparc, l'écrac affiche :

-

< STRING NOT FOUND)™ (chaine non trouvée)
et Apple Writer vous renvoie l3i ol vous étiez dans le texte.:

Déplacer des paragraphes et leur RETURN correctement demande un peu de

pratique. Les positions de curseur mdntrent dans l'exemple précédent réposition-
nerout les lignes et les paragraphes correctement. T

A

RAPPELEZ-VOUS : le BLOC A DEPLACER est entre la positiom du curseur et
le marqueur spécifié. LE BLE)C DE DESTINATION peut &tre N'IMPORTE OU dar.

le fichier. Donc, attention dans le choix du marqueur de destination. Un marque:
spécial peut étre nécessaire. Ce marqueur est facilemeat effagable une fois le

bloc déplacé, puisque.le curseur est juste i sa droite 2 la fin du déplacement.

CARACTERES® EXTRAORDINAIRES :

Les caractéres sur la plupart des imprimantes peuvent différer de ceu? gér¢

par l'Apple. En général, toutes les lettres, les chiffres et les autres caractér

seront imprimés comxe ils apparaissent 3 l'écran (sauf bien slr, les minuscules)



——— -

TOUS VOYEZ SUR ECFAN '

QUAND VOUS TAPEZ ' YOUS OBTENEZ SUR PAPIER

-

]

- ® w ® W @ w W @ @ W w w o @ @ =

©SC ' shift N

® w@ @ ® W W  w w W w @ @ © of ® @ =

1
. 1)
CTRL-N '
ESC CTIRL-N - i
i (R "'
shift M '
ESC shift M '
' .
| 0
| “shife N .
]

§ @ ® @ w8 ® @ e W W w W w W @w o W e
-

\

L'imprimante qﬁe vous utilisez peut produire quelques caractéres dif-.
. féren:s,}éussi assayez les caractéres non ordinaires avant de les employef.
Voyez 1'appendice D pour une liste des caractéres ASCII et ce qﬁ'il faut.
faire pour les obtenir. o C -

. : . ]
. - [

RESET ET AUTRES DESASTRES :

Si vous faites accidentellement RESET, vous revenez au menu d'éditiom ou
au wenu d'impression, si vous avez ud‘Apple IT Plus ou Apple II avec ROM AUTOST
Si vous pressez RESET, et qu'un menu apparaisse sur l'écran, vérifiez le conCep
de la mémoire avant d'éditer et sauvez la mémoire si elle est intacte.

Si vous avez un Apple avec la ROM de 1'ancien moniteur, le RESET vous met
sous moniteur (x). - . : ‘

Il est possible que vous détruisiez une partie du contenu de la mémoire
pendant que vous étes en train d'éditer si vous pressc" RESET ou si vous chois=™
‘accidentellement 1' optzon © dans le menu. :

Chaque fois que l'écran affiche le symbole du mcniteur 2:) ou du Basic(’
c'est que vous avez quitté Apple Writer et dque vous Stes en danger de perdre te
ce que vous avez en mémoire. Ce que vous voulez faire, c'est refaire le progra.
HELLO sans détruire la mémoire. Unme fagon d'y parvenir est d'employer la procéc

correspondante, qui conserve le fichier en mémoire :

- L'ECRAN MONTRE- - ___TAPEZ—
' "> . ) ~ 3 DOG RETURN -
x (Moniteur) v (c'est D zéro G et non DOG) B
FP RETURN

T (Basic) RUN EELLO RETURN

’:} (Ap;lesoft) RUM HELLO RETURN



~

Ceci rec....,=ra le progracme d'édition de texte et lec re—c...utera. Au boptr d"1

pecit mecnent apparait le menu d'édition . Parmi les options présenctées s -

. E, met l'Apple en mode texte, en préservant le coatenu actuel de la mSmoirc
. S, sauve le contenu actuel de 1 mémoire sur la diskette.
. N, efface le contenu de la mémoire nous permettant de commencer un nouveau

Avant de sauver le contenu de la mémoire, e;amlnez-le pour voir- si Ga en v

-

la peine. Si la mémoire contient une version édl:ee d'un ancien flchzer, ne le
sauvez PAS avec l'ancien nom, sauf si vous Eces}sﬁr de vouloir effacer l'anciec

i
h

fichier.
Autre chose : si vous faites N, Apple Writ#r vous demandera :

ERASE FILE IN MEMORY (Y/N) ?...... (effacemert du fichier en mémoire (dui/non)

. /

ce qui vous donpe eacore une chance de sauver ce fichier. Apple Writer revient |

au menu si vous répondez N 3 la question précédente ou si vous~»faites RETURN
. - . ‘ S
Si votre Apple revient au Basic et que vous choisissiez d'abandonnerlle fi
en mémoire sans revenir 3 Apple Writer, n'oubliez pas de réinitialiser Applesot.
en tapant FP ou en chargeant ume nouvelle diskette. _ S
Si vous démarrez Apple Writer et que vous répoudez E _au menu d'édition a°

de créer ou de charger un fichier, vous pouvez avoir le message :
.

- . . 4
‘ NO Fm m }EMORY e vPe o0 00000 (pas de fiChier en némOi:E)
ou vous pouvez avoir un écran plein de caractéres inversés et clignotants—

Reverez au menu (ESC ESC CIRL-Q) et faites N pour créer un nouveau fichier ¢
3 ' o - | . 3 t
que l'écran affiche plein de caractéres inverses et clignotants, l'Apple peut
avoir un problé=e de hardware— Vérifiez votre systéme.
‘Une note finale :
. [
Bauver une copie du contenu de la mémoire fréquemment est une bonne habirtuc

®




CHAPITRE 3 : |MPRESSION

Le programme d'impression permet d'imprimer sur papier vos fichiers de tc.
Pour ce faire, il vous faut avoir une imprimante cornectée 3 la carte de contr
d'imprimante Apple. L'appendics E vous donne des suggestions sur la connection
votre Apple 4 unme imprimante.

L'utilisation du programme d'impression vous permat de fixer le format d',
documenc d'une variété de fagons. Vous pouvez meme changer le formar d'ume pazi
pendant que le fichier est en train de s' zmprxmer, et imprimer un fichier ou u:
série de fichiers en un docament unique. Vous pouve~ utiliser les commandes dei
flopp) depuls le programue d 1mpression - depu*s le prograrme d° édltxon. a:
que cela est décrit dans la section sur le C*RL—D (chgpxtre 2) »-

La suite de ce chapitre ‘suppoge que vous avez 1nstallé une lmprlmante, qu’
est reliZe 2 1'Apple, et qu'elle est préte i imprimer.

.\ |
.- DEMARRAGE : ‘
Soyez surs que la diskette contenant Apple Writer est.dams le drive ":,
‘Nous supposons que le programce d'édition est en cours et que le menu d'&ditice

est 3 1'écran. Faites P pour avoir l'option impression. Ceci change et exécu-

automatiquement le programme d'inpression.

L'écran_apparait_ainsi

(P) iopression d'un nouveau document
(L) charge un fichier de la diskette

(C) impression continue

(R) retour 3 l'édition
[ ]

(Q) arret. ' _ _ .

€eci est le '"menu d'impression" . A ce point, le seul programme dans la mémoi:

de 1'Apple est le. prograrme d'impression. Le programme d'édition n'y est plus.

Cependant, la mézoire .contient auss% le fichier de texte que vous avez précéde.
ment &dité. Pour décrire les options d'impression, nous allons suivre l'ordre

d'une opération typique du programme d'impression. Nous commencerons par l'imp:
sion d'un seul fichier, puis nous décrirons coument imprimer plusieurs fichier

en un seul document.

* = CHARGEMENT D'UN FICHIER A PARTIR DF LA DISKEITE : =

Si le fichier que vous voulez impriwer n'est pas en mémoire, faites L. *

Le programme d'impression répond :
. ENTER FILE NAME.................(Entfé: le nom du fichier)

Tcrivez le nom du fichier.



R

\

. Si vous 1’&crives mal bu gque ia diskette me countiewne pas de fithier ayant ce

nom 13, ou qu'il se produise une DISK ERROR, le programme répond 7
. FILE NOT FOUND..veseesseeee.. (fichier non trouvé)
puis revient an menu d'impression. . ‘
Vous pouvez alors faire L et retenter de charger le fichier. Une fois
que vous avez réussi 3 le mettre en mémoire, vous pouvez utiliser soit P soit C

pour imprimer le fichier.

DMPRESSION 0'UN_NOUVEAU DOCUMENT : : ,

L'option P est le cceur du programme d'impression. Elle débute le processu:
d'irpression d'un nouveau document. Le fichier imprimé coumence en haut d'une
pouvelle page, et, si vous le désirez, il y aura une téte de 3ge et un ouméro
de page sur chacune d'entre elles. ' > e

Dans l'option P} Apple Writer vous conduit & travers les &tapes finales vo.
préparant i imprimar un fichier : spécifications de féraat, titre, et mise en

route de l'impricante. | “

Constontes d'izpression (fichier PRINT CONSTANTS) -

Avant d'impriﬁer un fichier sur pépierz le programme d'impression détermin.
les détails de format du document par PRINT CONSTANTS, L'un des fichiers d'Appl:
Writer PRINT CONSTANIS countient un jeu de spécifications de format pour ume pag

standard. Faites l'option P dans le menu d'impression - l'écran affiche

Les constantes d'impressicn suivantes sont

(A) marge gauche ...coevcevernvreaee ™ 7
(B) mwarge droite .............:..... = 70
(C) marge SupérieuUre....e.seoceeoeeeee ™ |
(D) maréé inférieure.seceosceesecsces = 8
(E) espace entre les lignegl;?.;.... = 0
(F) lignes par pagecc.caceccecsnsme. = 66
(G) page unique(])oui, (O)none.ecesss = O
(H) bit 8 (1) mis, (0) enlevé...vvees = 'l

(1) cuméro de page (O:non imprimé)... = O

]
A
(@]
o
o

. (J) adresse de l'imprimante...eceeees

Pour changer, mettre la lettre correspondante

. Pour accepter, faire RETURN

Chacune des spécifications est définie dans la section suivante ¢
(spécifications de format)=- les spécifications ci-dessus sont prévues pour une
imprimante moyeane, mais vous pouvez avoir 3 les changer pour vos applications
par-‘culidres. Les instructions livrées avec votre irprimante vous indiqueront

Gguelles val...:s wettre cda:: les constante, d'iipression



- Dt A
cante. Par emexple, si vous tapez J, le programms 4’izpression répond :
ENTER NEW VALUE FOR J :.,.......... Entrez la nouvelle valeur de J :
Ecrivez la nouvelle valeur puis pressez RETURN. Quand vous avez changé tou
les spécifications d&sirdes, faites RETURN. Une fois le; modifications fait
Apple Writer mat 4 jour les spécifications sur la diskette afin que le fich
concienne'les valeur; Que,voﬁs avez introduites. Si vous affichez i nouveau
constantes d'impression, vous verrez apparaitre vos valeurs au lieu de cell:

d'une page standard. Si vous imprimez une série de documents de méeme format,

utilisez les mémes valeurs de constantes d'impression.

Y

N'enlevez pas le fichier PRINT CONSTANTS de la dlskette. De pl
Ne faites pas LOCK PRINT CONSTANTS ' o S

SQécificatiggs de__format

v_ . 1 f{. ! -

Cette section définit chacune des options de PRINT CONSTANTS-; I

En ut;llsant ces deflnltlons, vous pouvez déterminer les valeurs correctes

des constantas d'impression pour votre document.

( A )~ Marge gauche : C'est la distance en colonnes entre la bord gauche
- ‘ du~papier et le débur d'une ligne imprimZe. Certaine:
imprimante§ (comme les CENTROWICS) ne peuvent imprim:
en colonne O, aussi vérifiez le manuel de votre impr:

pante avant de spécifier la colonne O comme marge gau

( B )-Marge droite : C'est la dist#ﬁce en colonnes entre le bord gauche e
‘ l la fin de la ligne imprimée. Si par exemple mous fixez
la marge gauche 3 10 et la marge droite 3 75 1l'imprima

€crira chaque ligne entre les colorme 10 et 75 incluse

. N
~

( C )-Marge supérieure : c'est la distance en lignes entre'le titre impri
et le numéro de la page (appelés collectlvement la "t

de page'") et la premiére ligne imprimée.

( D )-Marge inférieure : c'est la distance en lignes entre la derniére 1i
imprinée au bas de la page et la tite de page suivgn:e

. ( E )-Espace entre les ligens : c'esE le nombre d'espaces entre les ligne
Utilisez O pour un espace simple, | pour un double~esp

2 pour un tripe, etc...




arbge

_( F )-u._.c3 par pages : c'est le rombre de lignes par page qui dépead da vo

imprimante. Les imprimantes qui *:‘t de maniére .
continue (par opposition 3 celles‘qui font les paQeé
sizples) peuvent avoir un "step'over" automatique, qu:
crée une marge en début et fin de page. Le nombre de

lignes le plus courant pour uune page de 28 cm (A4) sc

—~——Nombre de lignes par pouce lignes_ par_ page .
1 pouce = 2,5 em Sans step over Avec ;:ep over | p
- ’ . :
6 66 60
8 : 88 .80 -
. , |
: - ‘ ¥ -

N
P

( G )~Page dnlque (1) Oul, (O)unon : cela facilite 1l'emploi des imprimantes 3
.

( 8 )-Bit 8

(1) mis,

feuille unique. Le programme d’xmprlmaaCe arréte 1'imore
sion 3 la fin de chaque page, de fagon 3 ce que vous pui
insérer et aligner une nouvelle feuille. Pressez eusuzta
barre d'es pacement pour reprendre l‘lmpre531on._ -
. ‘

(d) enlevé : cette option permét de r;ndre Eom?atibla.la
représentacion des caractéres envoyés par l'dpple avec _
celui de 1'imprimante. Tr3s peu d'imprimantes nécessitent
cette option. Voyez 1'appendice E podr plus de détails

ainsi que votre manuel d'imprimantes: . -

( I )-Numéro de page (0 = pas d'impression):-cela fixe le suméro de la premlér

page de votre document. Vous avez le droit d'employer n'i:
porte quel nombre entre | et 63535 Le programme d'impres
mettra le numéro de la page en hauc ‘et au centre de chaqu
page automatiquement, puis 1'augmentera“de | 3 chaque nou
page. Si vous choisissez 0 (zéro) comme numéro‘de page, 1.
numérotation ne sera pas imprimée. Si vous avez une téte

page (voir plus loin), le numéro de la page’ est ioscrit a

séparé ﬁar un espace. Cette option est trés utile si vous

avez besoin d'imprimer un document en sectioms- vous pouv
fixer le début de 1'impression du ouméro de page & a'impo

quelle valeur par exemple 3 la page 256. . .-



( J )=uc.cese do 1l'imprimante : cela indique au progra=me :. uuméro du ﬁlét'
qui tontiert 1a torte de controle de 1'imprimante. Capte
adresse est hexadecimale (c'esc indiqué par le " ;('0,-

Pour choisir l'adresse : .

our adresse ( * C.N P'ﬁ’)ﬁ

cl1go R

29 4@ o , _

9 ¢ B
460 4d S g il,fgv
5d e ' o
60d
106

i ‘z |
Quand vous changez ce nombre, ne tapez pas le sxgne " g'". Verlfzez 1:

le slot numéro (N) a

B R R I RN I N N S N S
~
A4

€0 0 0000000000000
R R
0000 v o000 00000000
l‘.".'..'..'."'."..

0 es 0c0 0 a0 9000000 o

A I Lo - LR- 3 N O
00 aaa a

N OO N S W

@ e e 0000 0o 0 e o0

oenu une fois la nouvel‘e adresse entrée pour etre siur qu’ elle est cors
Certaines configurations peuvent demander une adresse nom Lndlquee cx-dess
comme par exemple l'irprimante Centonies 779 qui utilise ' adresse é cCNg2 -

Si vous employez une adresse fausse, le prograume d' lmpresszon va chercher en

cette adresse jusqu'd ce que vous fassiez RESET. Voyez 1' appendzce B pour des

suggestion dans de tels cas.

TETS DE PAGE

Une fois les spécifications de formac &tablies, le programme d'impression
va vous demander d'entrer une.téce de page. Ceci est optionnel. La téte de pag:
peut avoir jusqu'd 60 caractéres. Elle apparaitra au centre et en haut de chaqu
page, suivie éventuellement du numéro de la page. Vous pouvez avoir de 1l'&ditic

Vvous pouvez méme employér ESC ESC CTRL-C si vous voulez capitaliser plusieurs

caractdres. Ecrivez la téte'de page ou faites RETURN si vous n'en voulez pas.

[

MISE EN ROUTE DE L'IMPRIMANTE

Dés que la téte de page est entrée (ou dés que vous avez fait RETURN), le
programme d'impression est prét 3 mettre en route l'imprimante. L'&cran est ain

— o —
S o . @ ¢

Pressez ESC pour le menu

' Pressez RETURN pour commencer l'impression

POt -~ . .
X 3

e oo
o — e c—



48 pcuvez avoir envie de profiter de ce moment | ... vérifier 1'izp:
“T T mante et sa correction avec 1'Apple. L'icpriwante est-clle sous tens;
allumée ? Y-a-t-il assez de papier pour votre document ? Le papier est-il bien
Vous pouvez lancer 1'impression ou pas. Si vous décidez 3 ce moment 13 de me p:
lancer l'impression, pressez E s c pour revenir au menu d'imbression; Si vous
faites RETURN le programme d'impression met immédiatement 1'imprimante em route

Quand vous pressez RETURN, l'&cran va rester vide quelques secondes, puis vc
allez voir passer 1 toute vitesse une série de caractires Llllsxbles (oui, e'ec

normal !) et enfin, 1 imprimante va se mettre i imprimer.

ARRET DE L' IMPRDMANTE

Si vous devez arréter l'imprimance, pressez la touche E § C. A la fin de 1
ligne. ol elle en est, l'imprimante s'arréte et on reviendra au menu d{impressic
Certaines imprimantes stockent plus d'une ligne dans leur buffer'(memézre :ampe
‘et continueront 2 imprimer jusqu'2 ce que le buffeg-soit v1de. , }f

. —AUTRES OPTIONS DANS LE MENU D'ITMPRESSION :

(C) CONTINUE PRINTING imprimera plusieurs fichiers en un seul document. Utili

"1'option € quand votre document a &té &crit en plusieyrs fichiers faUCe .
place en mémoire (celle-ci ne peut contenir plus de 16 pages)

Si par exemple, vous avez deux fichiers que vous voulez imprimer en un seul doc

imprimez le premier avec l'option P. Une fois ceci fait, chargez le fichier s=

avec l'option L. Cette option n'entrainera PAS de perte de la position d'imp:-

sur la page ou du numéro de page. L'impression continuera 13 od elle s'est arré

.Vous pouvez répéter la séquence de L et de C autant de fois que vous voulez.

Si vous ne numérotez pas les pages de votre document, ‘vous pouvez utilisez C

L[ ]
imprimer plusieurs exemplaires du méme document, & condition de terminer le_flc
de texte par ! n p (voir plus loin). Si votre document a des auméros de page,

utilisez l'option P pour avoir des exemplaires multiples. e

(R) RETURN TO_EDITOR .charge et exfcute le prograrme d'édition. L'Apple Writer

efface le programme d'impression de la mémoire, mais préserve le fichier

do texte présent en mémoire 3 ce moment lad.

(Q) QUIT arréte le programme d'impression et 1'Apple revient au Basic.



ara

.

RE2ESU . . ces options d'izpression :

' pour imprimer un docuwent utilisez d'abord i'option L pour charg
le fichier texte , puis l'opticn P pour l'imprimer. Si le document & imprimer
en plusieurs fichiers, utilisez 1'option C pour concinueg 4 izprimer. L'optior

renvoie 3 l'édition et 1l'option Q au Basic.

= COMMANDES D'IMPRESSION DEPUIS- LE TEXIE -

Pour changer le format d'une page pendant 1'impression, vous pouvez insér.
des caractires dans le corps du texte que le programme d'impression considére ¢
des instructions de reformattrge. Ces commandes d'impression elles-mémes ne sor
p&s irprimées.

Elles peuvent changer'les marges. (gauche, droité, supériecre,et iﬁférieurc'

nle nombre d'espaces entre les lignes ; justifier l'impression a gauche, 23 droit
ou au centre de la page ; et faire un saut de page..

Les cowmandes incluses dans le texte sont prioritaires - }‘¢§3 T

les spécifications des constantes d'impression. Pour revenir 3 une valeur spéc:
N A

dans les constantes d'impression, il vous faut utiliser une autre commande inc!

-dans le, texte. . . . ' o ~

. FORMAT :
Le format d'une cormande est le suivant :

! § commande en minuscules § §nombre$
Chaque com—ande doit €tre seule sur‘une ligne, ce qui revient 3 dire que
chaque cocmande doit écre prééédée'e: suivie d'un RETURN. Par exemple, pour cha
la marge gauche et 1'amener i la colomne 12, faites :.RETURM ! LM 12 RETURN
- Si vous tapez une cormarde juste dans un format correct, le programme d'ir
sion exécutera cette commande et n'imprimera que le RETURN précédent 12 -commanc
La ligne contenant la commande et son RETURN n'est pas impgimée. Les commar ies

apparaissent le plus souvernt en fin de paragraphe, ol vous voulez un RETURN.
N

Voici un exemple : 1'&cran aura cet aspect
 IL SE SUSPENDIT PAR LES PIEDS A LA BRANCHE
! LM12 ‘
-REGARDE, MAMAN, SANS LES MAINS |

1 e

ELLE POUSSA UN GRAND CR1
" et l'impriisnte imprimera
I1 se suspendit par les‘Pieds 3 la branche
-regardé;‘aéﬁ;ﬁ; sans les mains !

Elle poussa un grand cri
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—.

ten

. «. Si vous utilisez un format incorrect, la cormande SERA imprimde car le

. ‘\. .

~——— programie d'impression traitera cette commande comze du texta.
Le format est INCORRECT si la corrmande a : .

% des espaces ou d'autres caractéres entre le prepier RETURN:
et le point d'exclamation, ou,

% des’ espaces entre le point d'exclamation et la commande,

z n'importe quel caractére en majusculas (noir sur blanc 2 1'&cran)

Si le forma:‘gst correct mais que la commande soit illégale, le programme d'impr

sion imprimera la commande. ‘ , : ’

- RESUME DES__COMMANDES -

Les commandes incluses dans le texte sont prioritaires sur les spécificacic
des constantes d'impression. Vous pouvez insérer des ccrmandes en’tout point du .
Tapez upe commande au début de votre texte pour fixer le mode de justifica:;
Tapez des cormandes plus loin pour changer n'importe quelle spécification de coc:
tantes d'impression ou pour avoir une nouvelle page. La table suivante est la 1:.

‘des cormandes et ce qu'elles fent.

>
a*
’.’
[ ]
o
=

COMMANDE

es oo

ee se 40 oes se ewm]oececse

! o (nombre)w Marge gauche

! rm (nombre) Marge droite

! m (norcbre) Marge supérieure

! bm (nombre) Marge inférieure ‘ )

! s p (nombre) Nombre d'espaces entre les lignes

Remﬁlissage des lignes

. L [d d
Justification 3 gauche

o

St

Justification au centre

e
e

Justification 3 droite >

g .

B 11 D = MM T
tese
0e 05 S0 @e s 90 B0 ee se 6 ee P es O¢ se G o

96 es 88 o0 ¢e ee oo se oo oo

Nouvelle page

o) ¢ e o0 o0 00 ee se S0 e 00 00 o 0 00 es o

Si vous ne précisez pas de chiffre dans les ccrmandes de marge, et d'espa-
cement entre les lignes, le programme d'impression fixe la valeur 3 O.

Par exemple, si vous faites ! 1 m, la marge gauche sera d la coloune O

~ MOBES_DE_JUSTIFICATION : | )
Pour "justifier" votre texte, le programme d'impression aligne le texte

irmprimé le long de la marge gauche ou droite, ou le centre dans la page, suivant
le mode de justification choisi.

La justification i gauche est le mode par défaut d'Apple Wrirer. I1 aligne

le coté gauche de la'page 2 itpricer, de mlme quec sur une machine 1 dcrire.
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La jc.iification 1 gauche remplit la ligne, mais ce la complate pas avec
des espaces. les maruels d'Apple sont imprimds en justificationm 2 gauche, qui
est moins formelle que le remplissage des lignes. Le mode de remplissage des

lignes faic 2 la fois le remplissage et la justification'de chaque ligme. Pour

"remplir" la ligne, le prograrme d'impression met autant de mots entiers que

poasible entre lesimarges gauche et droite. Pour justifier la ligne, le program
d'impression ajoute des espaces entre les mots de fagon d ce que la ligne impr:.
remplisse exactement l'espace entre les marges; La plupart des livres sonmt impr
dans ce mode. Quand le prograrme d'impression rencontre un RETURN dans le texte
il n'y a pas remplissage. La ligre s'arréte juste aprés le RETURN. Voici un
exerple de texte en mode remplissage : V

.
»

Méfiez~vous dans ce mode de ne pas employer des marges trop rapptochees.

le resultac risque d'@tre assez wmal ccmmode 3 lire

La jﬁstification d droite se compofte comme la juscificac;on a3 gauche
except& que chaque ligne est poussée vers la marze de droite. La justification
au centre permet de centrer une ligne imprimée entre les marges gauche et droite
(sans rajouter de blancs) Une application pratique de ce mode est le centrage

d'un titre. Voici le méme texte justifié 3 gauche, au centre et i droite :

A_GAUCHE




i

AU  CENTRE

A DROITE

—

Fg

COMMENTAIFPES HON DMPRIMES DANS LE TEXIE :

3

Vous pouvez utiliser des commandes incluses dans le texte pour insérer des
commentaires qui ne seront pas imprimés. Pour ce faire, tapez une commande mais

avant de faire RETURMN, écrivez votre commentaire.

La longueur totale du commentaire plus la commande doit &tre inférieur:
i la longueur de la ligne imprimée. Si la marge droite est 79 et que 1

auche est 7, n'utilisez pas plus de 72 caractéres pour i la fois la commande e!
g P P

'le commentaire. Vous pouvez, par exemple, insérer ce cormentaire :

EDITEUR : CZ QUI SUIT EST OPTIONNEL

Pour cela, é&crivez

2 L J EDITEUR : CE QUI SUIT EST OPTIONNEL
Si le comrentaire dépasse la longueur de la ligne imprimée, il apparait daums vot
texte. o .

Remarquez que cette fagon d'exployer les commandes est un petit peu hasardeus

aussi n'en abusez pas.



APPENDICE A .., "RESUME ".DES COMMANDES

1

‘v Baa

.S, O

—

;
i
|
i
4'
E S C pressé une fois parmet d'écrir

cules sont en noir sur blanc. Curseuvr : 7

e en majuscules. Sur l'&cran,

les ma

ESC ESC met Apple Writer en mode Contrdle du Curseur. Cursuer = ‘%-
. , :

| . . . : .
Dans ce mode, les touches suxvantea-deplacenc le surseur sans changer le text:

La gpuche déplace le curseur

cpmen cwmem

temen tven cmm s somes suwen | scwon m!
s teems Smem seoem smes sewee] cowow sum

% | Une ligne vers le haut
. M ' ; Une iigne vers le tbas :.
J i Un c#tactére & gauche )
K di Un caractére 3 droite
|

-

Pour quitter ce mode, pressez n'importe quelle touche SAUF I, J, K, M,
et CTRL-V. - '

) ESC ESC CTRL-C met Apple Writer’gn mode Changement. Dans ce mode,
sur lesquels passe le curseur sont changés de majuscules en minuscules

versa. Cursuer : Z . Pour quitter ce mode mais rester en mode controle

faites ESC

’

CIRL-T

les mot
et vice

du Curs

ESC ESC CTRL-Q permet de quitter le mode texte et de revenir au menu d'éd

[ FIECHES §

Fldche gauche <— : En mode texte, cette touche efface le caractére 3 ga

du curseur. Le caractére effacé est stock&@ dans le b:

rx

-

de rangement de 256 caractires de capacité.

Fléche droite " : En wmwode texte, cette touche restaure le dernier caractér

effacé 3 partir du buffer de rangement et le remet sur

' 1'écran 3 la position du curseur.
P



CTRL -
CTRL -
CTRL - D

CTRL - E
CTRL - F
CTRL

]
o

!
-~

CTRL

CTRL - P

CTRL -
CTRL -
CTRL -
CTRL -
CTRL -
CTRL - W

CTRL - X

< — m u» =

e WANACITLANANCO DL o cuni AN A
$xX 172 dhode e che o1 47 o o e e e AT B 0 o0 4 e dish

Voici une liste alphabétique des caractéres de controle.

4

.

améne le curseur au.début du fichier
met Apple Writer au début du fichier

exgcute'le DOS 2 partir d'Apple Writer. Vous pouvez alors utilis
n'importe quelle comcande du DOS. Si vous faites Q suivi de RETU
vous revenez en mode texte. Le DOS peuq-Ecrc invoqué 2 la fois ¢
wenu d'édition et du wmenu d'impression en faisant CTRL-D RETURN.
CTRL-D sans return si vous étes en traﬁn d'éditer. Pour revenir
wenu faites Q RETURN. ! |
, |

apéne le curscur 3 la fin du fichier.
affiche ia mémoire libre. R e

. | o,
ins@re un fichier depuis une diskette dans le fichier en mémoire
3 la disposition du cursuer. Le curseur apparait i la fin du fic
inséré. o

ATTENTION

Si le fichier inséré est plus long que la mézoire libre,
une partie du fichier en mémoire sera détruite.

. . . * 4 -
sauve un segment de ficker sur uce diskette., Le segrent sauvé pe:
€tre utilisé par ia suite comme un fichier, ou peutdtre inséré da
un autre fichier.

fait.cliqueter le hzut parleur de l'Apple i chague fois que 1-
curseur passe sur un RETURHN

voir CTRL-S

recherche une chaine de caractéres. A la suite de cela,

-

remplace une chaine spgcifi@e par une autre chaine spécifiée
'

déplace le curseur de 12 lignes vers le hauc

déplace le curseur de 12 lignes vers le bas.

efface le mot i la gauche du curseur . Il arréte d'effacer juste
aprés le premier blanc. Le mot effacé peut-étre retrouvé grace &
la fléche droite, éventuecllement combinée au REPT.

efface 3 gauche du curseur jusqu'au premier RETURN. Les carac=-
téres effacés sont ’'stockés dans le buffer de rangemeact de 256
caractdres (environ 6 lignes) sont effacées; l'effacement g'arréec
et le message !'BUFFER OVERFLOM'" (dépassement de la contenance du
buffer) clignote briévecent. Effacer d'autres camactéres fera dis
paraitre du buffer les premiers caractéres stocgés. €inon, vous pa
retrouver le toxte effacé grice i la fléche droite.

déplace un bloc de texte d'une position du fichier 3 une autre
CTRL-7 cherche. en arriére un marquer i partir de la position du
curseur. Puis il transfére le bloc de texte sur le fichier TRANSFEZ
sur une diskette aprds quoi, il cherche depuis le dibut du fichiex
mémoira un autre =argueur et insire le texte juste avant, plaganc
surecer. T cet endroir.,



Si vous pressez vous aurez le méme ef*et que si vous pre.
CTRL - M RETURN
CTRL - E <=
CTRL - U ] . » —_—
AppenDIcE: B i STRATEGIES {*
i 4
PROBLEMES D' TMPRESSION . } v

\ )
Voicl quelques symptomes de problémes d'impression'courant'ec des suggzestion:
pour les résondre. Quand vous allez essayer de produlre un document bien merlmé

. pouvez rencontrer deux types de problémes : les mystéres du. hardware et les forma

incorrects. Sl 1'izprimante produit des caracteres étranges ou pas de caractére d

tout, cela est souvent di 3 un mystére de hardware. Si le format de votre dncumcn

semble bizarre, cela est le plus souvent did i un format incorrect. Les mystéres d.

Rardware tombent généralement dans une des trois catégories suivanteas : ‘

% L'imprinante produit des caractéres étranges qui ressemblent remarquables
aux caractéres étranges de 1'écran. Le plus souvent, l'imprimante et 1'A
sont réglés pour des tfpes de caracréres différents. Vous devez peﬁc~€tr%
changer le bit 8 dans les constantes d'impression. Relisez les introduct®
de votre imprimante et celle de votre carte d'interface.

. L[]

* I1 y a des caractéres étranges sur l'écran, mais rien n'apparait sur 1'i

manﬁe, et les caractéres &tranges contiruent 3 courir. Peut-&tre que la «

\ K - . e
tion entre 1'Apple et 1'imprimante mériterait une inspection plus d&tail-

2 Il n'arrive rien du tout, l'écran est vide et 1'Apple et l'imprimante ne
rien. Peut étre que votre interface d'imprimante n' est pas dans le bon's’
ou que le slot n'est pas 3 1'adresse que vous avez indiquée au programrme

controle d'icprimante. Vérfiez les choses suivantes.

-
-

Est ce que l'imprimante est allumée ?

_2° Est ce quéun voyant d'erreur ‘de l'ipprimante est allumé ?
L'imprimante n'a peut etre plus de papier ou de ruban. -

_3° Faites RESET et reportez vous au chapitre 2 (Reset et autres choses) Sl vous
pas le menu d'ixpression qui apparait. Sauvez votre fichier si vous n'avez pac
menu d'lopressicn. :



?

L TS VR -40y<4lUl propahlezent 1les CAractieres & un pacy

e

_‘,IG‘EZ L'APPLE, puis vérifiez dans quel slot est branché 1' icprimante e
soyez sUr que la carte esc bien mise.

s¢ Exécutez 3 nouveau l'option d'impression et soyez siir que l'adresse de 1'is
primante est bonne. .

FORMAT INCORRECT : voici trois exemples d'erreurs courantes sur le forma-
avec les suggestions correspondantes pour les corriger.

x Un certain nombre de lettres qui auralenc dd €tre en capltales ne le sont p:=

Caci est.dd 3 1' Pabltude de voir les mlnuscules al ecran. Ce syzptome dispc

raitra dés que vous apprendrez 3 voir les lettres en noir sur blanc comme dc

majuscules.

x Le texte entier est poussé i la gauche de la page. Ceci.peut arriver si vous
avez une lwprimante quilhe'peut faire plus de 40 caractéres paé ligne ; ou &
parce que vous avez terminé trop de lignes par du RETURN. Sauvenez vous.que
RETCRN arréte la ligne en cours et que la ligne imprimi3e fait environ deux 1

sur 1'écran. Pour evtter ce problemn, utilisez 2 RETURNs aux fins de paragra:

~

>
\

x Une séparation de page intervient au pire endroit possible.’Pour résoudre ce
. 4

probléme, reportez vous au chapitre 2 ("Commandes d'impression depuis le cex:

Vous pouvez insérer une commande faisant le saut de page d n'importe quel ent

du texte.

-__TRUCS_UTILES =~ . *

Voici quelques trucs utiles pour utiliser Apple Writer.

-
]

-

L

RESERVATION DE FICHIERS
Sauvez vos fichiers souvent, .
Sauvez vos fichiers avant de les merlmer N

Rappelez vous de sauver la version revue et corrigée aprés 1! edlt-ou d'un flch'
Sauvez deux copies, ume sur la diskette de travail, l'autre sur une diskette 1i:
.tialisée. Vous pouvez ucilisér 1'option de sauvegarde deux fois, une'fois par ¢
ou bien, vous pouvez mettre la 2&me diskette -dans le drive 2 et sauver le fichs:

d'abord en faisant NOM DU FICHIER, D! puis en faisant NOM DU FICEIER, D2

® Si vous voulez garder plusieurs versions d'un méme document, donnez leur le méc

pon suivi d'un numéro diffé@rent (par ex. version-l, version 2, Version 3, ect..

‘Fa1tes une cople de chaque diskette contenant des fichiers valables.

Locxez vos fichiers izporctants (voir le manuel du DOS)

e Utilisez la date comme partie du ncm du fichier.



EDITICN ACCELEREE

x Lorsque vous entrez un nouveau document et que vous voulez capitaliser toe
une ligne ou un paragraphe entre ‘la ligne, faites ESC ESC CTRL—C I pour chean;
la ligne entidre, puis faites ._ Barre d'espacement -, CTRL-E pour vous déplac

32 la fin du document entrez un autra texte.

v

x Utilisez REPT avec les caracté@res de controles pour un mouvement tapideﬁé
\ X -

curseur.

* S1 vous faites ESC accidentellement, faites ESC 31 nouveau et appuyez sur

barre d'espacement pour revenir en mode texte.

. . N
. . .I' . o .
% Dans le cas d'un document que vous imprimez depuis de nombreux fichiers
- - . . [ l’: ‘
insérez !mp & la fin de chaque fichier, si vous voulez une nouvelle page
entre les sections. Cela facilite la remise en route de l'imprimante si elle
vient 3 manquer de papier ou autre. Si vous avez !np au début du fichier,
vous obtiendrez des pages blanches insérées et les numéros des pages seromt

bouleversés.

x Utilisez les commandes incluses dans le texte (par exezple !1m30 ) pour

simuler la tabulation et pour marquer les débuts de paragraphes..

CONTROLES : )
2 Commandes du DOS : utilisez CTRL-D pour imprimer le catalogue 3 1l'écra

et effacer les fichiers indésirés..Aprés avoir fait CTRL-D, écrivez CATALOG
puis : DELETE TEXT..NOM DU FICHIER. Vous pouvez refaire ensuite CATALOG poi
. vérifier qﬁe le fichier en question a bien disparu. 0 -

A Y
x CTRL-K.: Utilisez CTRL-K pour sauver votre fichier sans quitter 1l'éc

cale va plus vite. ’ : _ , S

.

- % CTRL-S : Utilisez CTRL-S pour trouver une section d'un document.

Cela va plus vite qu'avec CTRL-V ou CTRL-T. Cherchez un mot dont vous savez
qu'il est dans la section. Utilisez les caractéres 3 ne pas prendre en compCcs
(voir chapitre 2 'CTRL-S : recherche et remplacement) si vous voulez trouver

les versions majuscules et minuscules dy méme wmot.

Tt o : - . . e



les cots 4 chz;chc; de blancs pour éviter .. sur d'autre

mots corntenant les premiers. Par exeaple, utilisez / le / au lieu de /la/
pour ne pas obtenir "ville", '"accélération", "Elécrcre", etc..

En entrant un texte, insérer un marqueur (par execple, >% ) si vous nc
pouvez penser au mot que vous voulez ou 8i nous n'étes.pas sur de soun ortho-

graphe. Plus tard, quand vous aurez ré&fléchi au mot que vous voulez ou duané

Tous aurez votre dictiopnaire d la main, cherchez les marqueurs et &ditez le

texte.

Utilisez, CTRL~S pour changer les inidcations de zarges facilement. Une

fagon de ‘le faire est d'employer les caractéres 3 ne pas prendve en compte

comre chaine de recherche, /! m/ et remplacer sélectivement les commandes

que vous voulez changer

Apeennice € 'y TEXTE DU TUTEUR' (TUTORJAL)
|

Bienvenue chez Apple Writer. |

i

Ce programme traite votre écran comme une machine i écrire: vous poﬁvez
taper, effacer, déplacer des ﬁlocs, et faire des tas de choses. ~

Le rectangle clignotant en haut 3 gauche est le curseur. Trouvez la tous
marquée ESC et pressez-la deux fois. La premiére fois que yous le faites, le
curseur apparait aiansi Ma deuxizme fois, il appatalt ainsi : + )

Malntenant pressez seulement la touche M : le curseur va se déplacer ver
le bas jusqu'3d la prochaine ligne. Pressez M jusqu’d ce qu'il arrive au bas ¢
1'écran. Si le curseur se transforme en :1; pressez M jusqu'd ce qu'un nouve
texte apparaisse en bas de 1'&cran. .

Bien vous y ites. Ne vous inquiétez pas si vous tapez des caractéres par
erreur. Cela n'a pas d'importance, et ce tuteur est 13 pour vous apprendre a
corriger de - telles erreurs. .

Quatre curseurs différents sont utilisés dans Apple Writer. Vous en util-

liserz trois d'entre eux dans ce tuteur.

! CURSEUR ! UTILIERTION 1 CCWEENT L'AVOIR

| ' : : l

| .£:3 : ! Entrée de texte ! Barre d'espacement
; I ! ) ]

| A | Capitalisation ! ESC

I 1

! S~ { Déplacement du curseur_! ESC ESC

Est-ca que le curseﬁr resserble toujours 3 unm + ?
Siron pressez ESC deux fois. |
Avec le curseur +, les touches I, J, K, et M déplacent le curseur. Remarquez
ce qui arrive quand vous utilisez ces touches en début et fin de lignés.
I....... vers le haut
Jiveee.s vers la gauche.
Ke.vewe. vors la droite

M .. vers le bas.



Essayez de les utiliser. Avec le curseur +, utilise:z les touches I ow
pour lire de noouvelles informations ou retrouver une information qul a disp
de l'écran. Maintenant, déplagons le curseur + plus ;iCe | Appuyez sur ls
touche REPT et pressez I, le curseur fonce en Kaut de la page ! Pressez M e
méme terps que REPT et le curseur foncera vers le bas. |

Essayez J et K en méme temps que REPT.

Maintenant, tapez quelque chose. Si cette explication disparait de l'écran;
que vous vouliez la retrouver, utilisez le curseur + et la touche I.

Utilisez la touche M pour déplacer le curseur + au bas de la page j:
la ligen vide, aprés '"First official blank line" (premidre ligne vide offis
aprés 1e paragraphe suivant. ‘ 7 ‘

Maintenant préparez vous 3 taper : faites un curseuer =~ en tapant la &
d'espacement (ou n'izporte quelile touche 3 part I, J, K ou'g). Puis,.taphi ¢
ques lignes. Une fois cela fait, faites ESC deux fois pour avoir le curseur
et utilisez la touche M pour avoir de nouvelle informations. * S

Premiire ligne officielle vide :

Le cavier est trés similaire I celui d'une miachine i &crire. Une des &
férences principales est que vous pouvez continuer i taper au bord de 1l'écrar
ce que vous taperexz ira sicplement 3 la ligne. Cela a dU vous arriver quand -
avez &crit dans votre ligne vide officielle ; ce phénoméne s'appelle "wrap-ar

Quand vous utilisez Apple Writer pour, imprimer un texte sur du paﬁier, :
wTap—around ne se produit pas. Le Wrap around a &té& &vité dans ce tuteur pous:
rendre plus facile 2 lire. Le manuel en parle en décail.

Apple Writer a plusieurs possibilités pour vous permectre de modifier ce
-que vous tapez. Avec le curseur ' , la fleche gauche efface le caractére ava
le curseur, la fliche droite fait réapparaitre les catactérgs effacés.

Voici une chance d'essayer l'emploi des fléches gauche et droite.

Deuxiéme ligne vide officielle : ;

Comme 1'écran de 1'Apple ne peut afficher de minuscules, tous les caractéres

1'écran sont on majuscules. Mais quand ce document est imprimé sur une impric

vous voyez des majuscules et des minuscules. Les lettres en noir sur b}anc se

_ toutes en majuscules, les lettres em blanc sur noir seront en minuscules.



rour faire des lettres majuscules, presse:z la barre d'espacenent, pui:

une fols pour faire apparaitre le curseur : ~ . Leo proctain caractére que

taperez sera rtoir sur blanc er s'imprimera sur une merxmnnCe en majuscule:

Renmarquez qu aprés avoir taper un caractére, le curseur apparalc ainsi :

Vous devez represser ESC pour avoir un curseur ~ avant chaque lette c:
Voici une chance d'essayer les majuscules :

Troisiéme ligne vide officielle :

. 7

Mainctenant, vous allez apprendre cormment quictter l'@dition et sauver ¢
fichier, y compris ce que vous avez rtaper. Lisez tout depuis le mot DEBUT
jusqu'au mot FIN avant de faire quoi que ce soit. Un résumé des instructic

apparait ap-&s la discussion. : _ »

DEBUT

Vous devez savoir comment utiliser la commande sp&ciale CTRL-Q, appelé
"control Q" - Pour utiliser CTRL-Q, appuyez sur la touche CTRL en méme :cemp:

que Q . i -
Pour quitter 1'&ditiqn, faites : ESC ESC CIRL-Q.

. . - - PR - . 4 3 ‘—
Vous verrez ensuite le menu d'éditbn. Le menu dit te que vous pouvez faire :

ce morent 13.
Si vous &teignez 1'Apple sans sauver le fichier sur lequel vous travai:

vous perdez ce fichier et tous les changements que vous y avez fait. L'optis

SAVE du menu d'&dition vous permet de sauver le fichier que vous avez &dité
- -

une diskette.

- : ,

Pour sauver un fichier, faites : S
et appuyez sur la touche RETURN .

11 vous sera posé la questioh
USE "TUTORIAL" teeevssssaceaeasss (utilisez "TUTORIAL
ASE FILE NAME (Y/N) fcomme nom de fichier\(oui/non}

car 1'&diteur se souvient que le dernier fichier chargé s'appelait TUTC
Ce n'est pas une bonne idée de sauver ce.fichier sous le méme nom, puisqu'il
contient maintenant vos rajouts. Aussi, lorsque la question sur l'empoi de
"TUTORIAL" comme nom vous sera posée, répondez N pour non, puis pressez REI
Vous verrez alors le message :

ENTER FILE NAME ..................(Entrez un nom de fichier)

Choisissez un-nom pour le fichier. Supposons que ce soit XXX -
-Tapez ceci : XXX ' '
Et préssez RETURN.
La lumidre sur le floppy s'allume, et le fichier s'enregistre.

Ensuite, vérifie~ que les choses se sont bien passics comse prévu : Etelgnez

1'Apple allcoez=le, puls chargez votre fichier “YX et choisgisses l'cption



.¢z d travers le fichier. Ce que vous avez tap: .oit Ec:e 13, un s:
clair que vous avez créé avec succés un fichier 3 1'aide d'Apple Writer. Enf:
lisez les quelques paragraphes qui suivent le résumé.

Voieci le résumé des commandes que vous aurez 3 employer pour sauver le

fichier et revenir 3 l'édition.

-———=— CE QUE_VOUS_TAPEZ N , CE QUI SE PASSE
ESC ESC C‘IILL-Q ‘Menu d'é&dition affigh\é"_-f V'
s . } . USE "TUTORIAL" AS NAME ?
N / " ENTER FILE NAME "
XXX | ' ‘ . Le drive s'allume, il s'afficheb"SELEH
Eteignez 1l'Apple et rallumez-le | . >
L . v "ENIER FLE NeE" ;
XX ' 2 ‘ Le drive s'allume, il s'#ffiché ASELECZ
E ? : ) Vous étes au début du fichiér xxx:'

"Lisez les paragraphes qui suivent.

FIN : Maintenant, essayez de sauver le fichier. -

La derniére option du nénu d'édition, Quit (arzet) vous renvoie au BASIC.
Si vous n'avez plus besoin de 1'&diteur et'que vous vouliez arrécer d'utilise
votre Apple, vous pouvez faire avec 1'&diteur. Nous n'avons pas discuté de la
: possibilité‘de‘l'éditeurvde'chefcher un mot ou ume série de caractires et de
leur substituer n'importe quel autre mot ou série de caractires de votre choi:
Beaucoup d'autres choses vous atterndent dans votre manutl Apple Writer, alors
faites : ESC ESC CIRL-0, pour avair le menu d'édition, puis choisissez 1'of

Quit, et commencer 3 lire ! SN

AU REVOIR



- AP%;@JIC? D : Caracttres ASC 1T -

Voici une table indiquant les caractéres 3 taper pour avoir les caractires

que vous voulez imprimer. Les caractéres suivants n'ont pas de version majusc:

Ils seront imprimés pareillemecnt en majuscules ou ea minuscules :

Pour avoir ce caractére Tapez cegi \

|
Espace Espace | -
0 0 }
. 1 1 , ’
2 2 |
3 3 |
3 ; 4 1
5 e 5
6 | 6 -
7 ! 7 -
8 i 8
9 !' 9 1
’ H
» ’
/ /
_ 4
Pour avoir ce caractére Tapez SHIT puis ceci

! !
Tn 2
A 3
S 4
A S
N 6 6
L 7 4
( 8
) 9
x :
+ H
- » M
N - .
7 /

Les caractéres qui suivent O N.T une version majuscule

que vous obtenez en pressant E S C



— ——— ——

LAPEZ  ESC
PUIS CECI

POUR AVOIR

CE CAPACTERE

TAPEZ
C:ECI

T e— Seme—

CE CARACTERE

2CUR .

D S —— —— ——— St Wl | St G G Gn— — — S—— — —— . V=,  G—— G PN Cutny S m—

'S A

ABCDEF.GHIJKLHNOPQRSTUVWXV.z

!
.

< ™ O QO W kO @I H S MO X Z O MO M D B X M OMNON

I

< m O mu W ke O M H S MO XE Z 0 80D D> T M OMoN

i

\

rd

M O U Y D WM OB e % < H o H O OO oM

2]

o

3 > 3 H b N

CTRL-N

CTRL-N

Nt

J

SHIFT M

shift M

A,

SHIFT N
SHIFT P

]

shift N
shift P



AppenDICE E ¢ NOTE SUR LES TMPRIMANTES

Cet appendice donne des informations sur la conneetion de 1'Apple II 2
des imprimantes variées et sur l'établissement de la largeur enm colonnes pou:
les imprimantes qui nécessitent des cartes d'interface paralléle (par exemplec
Centonics). Il contient aussi un commentaire sur le bit 8.

Avant d'utiliser n'importe quelle carte d'interface, lisez en le manuel.

" /
Connection i 1'Apple II :

L'Apple II marche au moins avec le matériel suivanc :

‘ ~Imprimsnte- L *-Carte-
. v .
CENTRONICS Centronics Printer Interface Card i
PRINTRONIX Parallel Interface Card ' j
QUME High Speed Serial Interface Card :
Carte_d'interface_paralléle d'imprimante -

"(parallel Interface Caxd)

- R ,
Avant d'uciliser ce genre de carte ou celle du Cencr;nics, lisez le manuel nc
"Parallel Printer Interface Card Instailation and Operating Manual".

La carte d'interface paralléle+utilise 40 colornes par ligne. Si vous vo
une imprimante qui fasse plus de 40 colonnes, dirigez l'interface pour avoir
formac plus grand. Spécifiez le nombre~de colonnes d&siré. Par exemple, si ia
carte est dans le slot | et que vous ayiez une Centronics avec une largeur de
132 colonnes : _

(). Allumez l'imprimante,

. _ 'Y
(2. Allumez 1'Apple et mettez le sous la forme deBasic dont vous aurez

[N

besoin par la suite
(3.'Ta:ez'
PR H V- ’
CTRL-I 132 N’ L | I
PR # ¢ | | '
La largeur maximum sur une imprimante Centronics est de 132 caractéres.
(4. Quand vous @tes sur le point d'imprimer votre document utilisez $C102
Corrme adresse d'imprimante dans les constantes d'impressiom.
"Dans le cas général vous utiliserez la séquence :
PR =~ numéro du slot ol est la carte de l'imprimante
CTRL-I largeur en coloones N '
- PR = ¢ ’

pour riégleyr la largeur d'impressica.



Ceci n'est pas prioritaire sur les marges fizées asus le programme
d'impression. La largeur en colonnes est le nombre correspondant 3 la marge

droite (par exemple 79) et NON le nombre de colonnes effectiverent utili-

sées (par exemple 79 - 7 = 72)
Pour fixer l'adresse d'imprimante dans les constantes 'd'impression,

premez la valeur $ C ( N)@ 2 o0od N est le numéro du slot qui contient la

carte d'interface. Souvenez-;ous qu'il ne faut PAS é&crire le 8 quand

vous tapez l'adresse d'imprimante. Par exerple, si la carte est dans le slo-

tapez C-1 @ 2 pour l'adresse d'imprimance.

Carte d'interface série : .

(Séfial Interface Card)

Pour se servir de 1'Apple Writer avec une imprimante de qualité (comme
QUME SPRINT 5, DIABLO et SPRINWRITER), vérifiez votre carte d'interfacé sér<
pour étre sir qu'elle a une PROM P8-02. Si elle ne 1'a pas, contactez votrc
vendeur local pour qu'il vous en procure une. La PROM P8-02 permet d'im=
mer &es documents i des vitesses supériéures 3 celle que vous pourriez bbte;

avec une carte d'interface série standard..

Lisez attentivement -le manuel de carte intarface série (Sérial

- ——

Interface Card Manual) avant de tenter d'inscaller la PROM ou d'utiliser

1'interface.

L

Chargement d'un_driver :

Si votre imprimante est connectée 3 votre Apple par une carte d'inter-

face non-standard, vous devrez utiliser um "driver" qui est un programme vou.

permettant d'utiliser une imprimante dans ce genre de configuration. Pour ir

primer un document, vous devez charger le driver suivant la procédure :

1. Depuis le menu d'impression, écrivez .
CTRL~D
2. Tapez :

BLOAD NOMDUDRIVER, A § 30 ¢

3. -Revenez au menu d'impression en faisant :
Q RETURN

"4, Utilisez 83 9 * comme adresse d'imprimante dans les
constantes d'impression.



Un_comrentaire sur_le bit 8 :

Parmi les 8 bits d'un octet, seulement 7 sont nécéssaires pour repré
senter le jeu des caract®res A S C I I. Ce jeu de caractires se trouve sur
la plupart des imprimantes et des computers, parmi lesquels 1'4 Apple 1I, |

_ rmlheureusemes;,_aucune définition précise n'existe pour le 8 :¢ bit.
En concevant et en construisant des computers et des imprimantés. cerctaines
compagnies l'ut.ilisenc d'une manidre, d'autres ignorent cette manidre et

1'exploient d'une autre, et d'autrzs ne 1l'emploient pas du ‘touc.

.

Pour ceux qui ont d&cid@ de l'utilisez, certains ont décid& que si le
bit 8 était mis (égal 3 1), l'inmprizante ferait des lignes 3 double espacéme:
D'autres ont décidé que si le bit 8 était 0O (zéro), l'imprimante ferait alc
des lignes 3 double espacenment. Et d'autres encore ont décidé dﬁe le bit 8
s’luctlonneralt un jeu de caractéres dlffarents. |

Généralement, vous pouvez fixer la valeur du bit. EZn particulier, lise:
le manuel de votre imprimante pour déterminer ce qui arrive 3 votre imprimant.
lorsque vous mettez le bit 8. '

. Une des options des constantes d'impression est : -

(8) DATA BIT 8 (1) SET, (P) CLEAR = 1| 4

{(#) Bit 8 (1) mis, (§) enlevs = implicitc)

- ApPENDICE F : FICHIERS SYSTEME ET PROGRAMMES -

Voici une liste abnotée des fichiers et programres qui font Apple Wricte
\

HELLO : est le programme qui démarre le programme d'édition automatiquement.

APPLESOFT : est le programme HELLO en Basic entier.
JTEDITOR : est le programme d'é&dition de texte décrit au chapitre 2

PRINTER : est le progracme d'impression décrit au chapitre 3
PRINT CONSTANTS : est le fichier qui contient les spécifications utilisées

pour fixer le format d'une page imprimée. Sa description est apssi

chrlte au chapltre 3.

TRANSFER FILE : V“est un fichier temporaire exzployé pour stocker le texte

3 déplacer par CTRL-Y. Le fichier contient le dernier texte 3

avoir été déplace de cette manidre - Sa description est . chapitr:



CPENDICE

G ¢ CUMIENT FAIRE UNE COP

Si vous n'avez qu'un seul drive, utilisez la procédure -qui suit pour fair.

AVEC UN SEUL LECTEUR DE D

.

une copie de travail d'Apple Writer 3 partir de la diskette proctégée.

8.
9.
10.
1.
Jl2:
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
"22.

23.

26,

2s.
26.
27.
28.
29.
30.
- 31,
32.

Pressez

Insérez

Allumez

RETURN aprés chacunc des commandes.

| s

la diskette prot&gée contenant Apple Writer
| .

l'Apblefec chargez le systéme si nécessaire.

Faites Q en réponse au menu d'édition.

Si vous avez LOAD APPLESOFT
Si vous avez un /Apple II Plus, tapez LOAD HELLO
Enlevez la diskécné protégée et insérez une diskette vierge
Ecrivez : INIT HELLO A
Le drive fera un certain rombre de bruit# pendant eoviron |
. deux minutes. La diskette vierge est maintenant inithlisée.
Tapez : LOCX HELLO ’
Enlevez la diskette initialisée ec remettez la diskette protégée.
Tapez : BLOAD TEDITOR
Znlevez la diskette protégée et insérez la diskette initialisée
Tapez : BRAVS TEDITOR, A $8¢3, Lg 1¢ 6.9
Ecrivez : LOCK TEDITOR T

Enievez
Tapez :
Enlevez
Tapez\:
Tapez :
Enlevez
Tapez :

Enlevesz

3SAVE PRINT CONSTANTS,

Enlevez
Tapez :
Enlevez
Tapez :
Enlevez
Tapez :
Presséi
Tapez :
Enlevez

Tapez :

|
uanpple IX, tapez :

la diskette initialisée et remettez la diskette protégée
SLOAD PRINTER

la diskette protégée et
BSAVE PRINTER, A'§ 8
LOCKX FPRINTER

la diskette initialisée
BLOAD PRINT CONSTANS
la diskette protégde et
AgSS
la diskette initialisée
BLOAD TRANSFER FILE
la diskette procégéé et
BSAVE TRANSFER FILE,
la diskette initialisée
RUN HEiLO

L ez réponse au menu d'édition

remettez la diskette inicalisée

93, L31@4&Y
et insérez la diskette protégée.
remettez la diskette initialisée

9, LSF .
et insérez la diskette brotégée

insérez la diskette initialisée
A 209, LE209Y

et remettez la diskette protégée

TUTORIAL en réponse 3 la question sur le nom du fichier
la diskette protégée et insérez la diskette initialisée

S , puis Y en réponse au menu et au nom de fichier pour
sauver TUTORIAL. ’

copie de traval' !'Appie Writ-r est maintenant crmplite.

Au eBrd danve .a . "an e€ain *. rAn'e nrntiéicée.

CAVATL
ISKETTE, .
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